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Specjalne podziekowania dla:

» cztonkéw sieci Insafe za ich wktad w publikacje i dzigtania dzieki ktorym dzieci
i mlodziez stajg sie odpowiedzialnymi uzytkownikami technologii internetowych;

» Komisji Europejskiej za jej wsparcie zaréwno dla sieci Insafe, jak i programu
eTwinning. Podrecznik nauczyciela wykorzystuje wzajemne oddziatywanie
projektow i siega po wiedze i tresci wypracowane przez obydwie sieci;

* Google i Liberty Global, za wsparcie, ktérego udzielity powstaniu tego
podrecznika;

* Licznym nauczycielom, w tym cztonkom sieci eTwinning, ktorzy wniesli swoj
wkiad i przetestowali pilotazowo wszystkie znajdujgce sie w podreczniku
éwiczenia; oraz

* Ministrom Edukacji, dziatajgcym w ramach sieci European Schoolnet, oraz
zespotowi European Schoolnet za wspotprace i poswiecenie sie przeksztatcaniu
nauczania poprzez wprowadzanie do niego technologii internetowych

] f Eur ﬁan’
choolnet
insafe i’
G l oo 1 t.pl o A ()
internet. g 5 Dot
O 8 c @ ernet.p S LIBERTY GLOBAL



Przedmowa

Dla wielu mtodych ludzi z poczgtku XXI wieku ich osobowos$¢ online, kontakty spoteczne i aktywnos¢
w wirtualnym Swiecie sg rownie wazne, jak ich zycie w swiecie rzeczywistym. Dlatego tez nauczyciele
muszg to uwzglednia¢ i pomagaé miodziezy w jak najlepszym wykorzystaniu oferowanych przez tech-
nologie internetowe i media spotecznosciowe okazji do rozwijania kompetenc;ji kluczowych, nauczycie-
le powinni tez — co jest by¢ moze nawet wazniejsze — pomaga¢ mtodziezy w stawaniu sie rozwaznymi
i odpowiedzialnymi obywatelami.

Do tego wiadnie celu zmierzat podrecznik dla nastolatkow The Web We Want (Internet, jakiego chce-
my!), przedstawiony w Dniu Bezpiecznego Internetu w lutym 2013 roku przez sie¢ Insafe*. Stworzony
przez mtodziez dla mtodziezy, ma on na celu umozliwienie czytelnikom poznania swoich praw i obo-
wigzkow oraz sktonienie ich do refleksji na temat zachowan: wiasnych i réwiesnikow.

Podobnie jak publikacja Web We Want (Internet, jakiego chcemy!) zostata opracowana przez mtodziez
dla mtodziezy, tak zajecia w Web We Want Handbook for Educators (Internet, jakiego chcemy! Pod-
recznik nauczyciela) zostaty przygotowane przez nauczycieli dla nauczycieli z catej Europy i swiata.
Scenariusze zaje¢ proponujg pomysty i ¢wiczenia majgce zacheci¢ mtodziez do rozwiniecia umiejet-
nosci myslenia twérczego i krytycznego, niezbednych do realizacji swoich zyciowych ambicji w Swiecie
przysztosci.

Podrecznik pomaga nauczycielom w integracji zagadnien zwigzanych z internetowg aktywnoscig mto-
dziezy w prowadzone przez nich lekcje poprzez scenariusze interaktywnych zajec i arkusze robocze
powigzane z krajowymi ramami kompetenciji. Tematy i cele kazdego z ¢wiczen sg dla utatwienia opisa-
ne w wyczerpujgcym spisie tresci.

Korzystajgc z tych materiatéw, uczniowie:

* Rozwijajg u siebie zrozumienie szans i wyzwan stwarzanych przez internet oraz
» Zdobywajg umiejetnosci, niezbedne w przysziosci w zyciu i karierze zawodowej

Wszystkie scenariusze zaje¢ sg dopasowane do Europejskich Ram e-Kompetencji (e-CF)’, ktére pet-
nig role przewodnika, pomagajgcego wskazac i opisa¢ kompetencje powigzane z ICT (pol. TIK) w zgo-
dzie z podejsciem Europejskich Ram Kwalifikacji i zarysowuje stojgce za tym wybory metodologiczne'.

Aby przekazac¢ swoje uwagi i propozycje dotyczgce scenariuszy zajec i zasobéw dydaktycznych, moz-
na sie z nami kontaktowac, piszac na adres infowww@eun.org

* O sieci Insafe:

Insafe to wspéifinansowana przez Komisje Europejskg europejska sie¢ na rzecz bezpiecznego internetu, realizujgca swe
cele poprzez podnoszenie swiadomosci dzieci i mtodziezy. Sie¢ sklada sie z krajowych Centrow, telefonéw zaufania i paneli
mtodziezowych w Unii Europejskiej i poza nig, koordynowanych przez European Schoolnet. Sie¢ Insafe dazy do wyposazenia
uzytkownikéw w wiedze i umiejetnosci pozwalajgce im odnosi¢ korzysci z pozytywnych aspektow internetu, unikajgc zarazem
potencjalnego ryzyka. Wiecej informacji mozna uzyskac na portalu internetowym www.betterinternetforkids.eu lub piszac na adres
bik-info@eun.org.

"http://www.ecompetences.eu/site/objects/download/4062_EUeCompFWexpertGuidelines.pdf




Stowa wstepne autorow

~Jako nauczyciel historii bardzo sie ciesze korzystajac, wraz z moimi uczniami,
z TIK, ktére udostepniajg im tak wiele informacji, tak wiele narzedzi. TIK poma-
gajg mi i moim uczniom pracowac inaczej, w sposob bardziej gteboki, ktéry jest
zarazem znacznie przyjemniejszy. Ta ksigzeczka bedzie dla nas stanowi¢ dalszg
pomoc, poniewaz — jak wszystkie inne narzedzia — TIK trzeba opanowac.”

+.Matematyczne umiejetnosci na miare XXI wieku, to nie tylko realizacja programu

nauczania, umiejetnos¢ liczenia i umiejetno$¢ rozumowania matematycznego, ale

tez zdolnos$¢ wykorzystania rozmaitych cyfrowych i internetowych narzedzi w ze-

spotowej wspotpracy przy rozwigzywaniu problemow, przy bezpiecznym wyszuki-

waniu i dzieleniu sie informacjami. A czyz rozpoczecie gry na jakims instrumencie
nie jest najlepszym sposobem, by go opanowac?”

,internet jest jak morze — praktycznie nieskonczony, piekny i ciekawy, dziki i nie-
bezpieczny. Mozna w nim wiele znalez¢ albo zatraci¢ samego siebie.”

~Mtodziez nie potrafi dzi$ wyobrazi¢ sobie zycia bez internetu, tyle niewiarygod-
nych mozliwosci jej oferuje. Ale zarazem chce sie czu¢ bezpiecznie. Jednym
z aspektow bezpieczenstwa jest zachowanie prywatnosci. Znajdujac sig w inter-
necie, kazdy powinien wiedziec, jak pisa¢ posty, jak sie dzieli¢ i udostepniac, jak
zachowywac sie odpowiedzialnie.”

LLodrecznik «Web We Want (Internet, jakiego chcemy!)» wypetnia luke dla
nauczycieli, ktérzy chcg pomagaé¢ miodziezy w nauczeniu sie, jak wiasciwie
korzystac z internetu, i szukajg przydatnych w tym zadaniu narzedzi.”

»1en podrecznik moze pomdc nauczycielom wprowadzacé w klasie nowe podejscia,
nie tylko wigzace sie z e-bezpieczenstwem, ale tez z kazdym innym tematem.
Moze pomdc im zostaé nowatorami — dzieki uczestnictwu w spotecznosci nauczy-
cieli, ktérzy chcg sprawic, ze uczniowie sg szczesliwsi i bardziej zaangazowani.”




~Wykaz sie kreatywnoscig! Szukaj w sobie artysty!”

~E-bezpieczenstwo uczniéw powinno by¢ naczelnym priorytetem dla wszyst-
kich stron uczestniczgcych w procesie wychowania i edukaciji. Tylko ich
wspolne wysitki doprowadzg do sukcesu.”

,Zeby zachowywac sie odpowiedzialnie w internecie, trzeba zna¢ prawa swoje
i prawa innych oséb.”

.Fascynujace jest by¢ sitg ksztattujgcg mtode umysty na rzecz bezpieczniejsze-
go i uczciwszego wykorzystywania i udostepniania zasobéw w internecie... ale
jest to réowniez wielka odpowiedzialnos¢!”

,Mozemy i musimy uzywac TIK do minimalizacji zagrozen i wykorzystania zalet po-
zytywnych aspektoéw internetu, przyczyniajgc sie do rozwoju kompetencji uczniow
w ich przysziej dziatalnosci zawodowej, ktéra nie jest obecnie znana.”

»Wyobraz sobie, ze trzymasz w dtoniach caly Swiat. Teraz po prostu musisz wie-
dzie¢, co z nim robi¢. Wiasnie o to chodzi z internetem, w szczegdlnosci z inter-
netem w smartfonie. Dlatego tez wielkim wyzwaniem dla nauczycieli powinno by¢
nie tyle dotrzymywanie kroku, co raczej poznanie internetu, aby pomagac¢ swoim
uczniom w jak najlepszym jego wykorzystaniu.”

,LPodrecznik «Web We Want (Internet, jakiego chcemy!)» jest narzedziem,
ktdre jest réwnie niezbedne dla nastolatkdéw, nauczycieli i rodzicdw, stanowigc
codzienne zrodto informac;ji i rad dotyczgcych bezpiecznego i odpowiedzial-
nego korzystania z internetu, zaréwno w klasie, jak i poza nig. Jego zawartos¢
— dobrze zorganizowana i aktualna — wskazuje w oceanie internetu droge
na podobienstwo latarni morskiej.”




Spis tresci

Poziom trudnosci ¢éwiczenia  tatwe % Srednio trudne Y %  Trudne * % *
Wszystkie scenariusze zaje¢ obejmujg kompetencije kluczowe nr 1, Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym,
oraz nr 4, Kompetencje informatyczne. Dlatego tez jedynie pozostate kompetencje wymieniane sg w ponizszej

tabeli.
Czas trwania lekcji przyjmuje sie w postaci 45-minutowej godziny dydaktyczne;.

Wobec tego, ze szereg scenariuszy zaje¢ odwotuje sie do zasoboéw zewnetrznych, zwracamy uwage, ze — o ile
nie podano inaczej — dostep do dowigzanych zasobéw nie wymaga rejestracji. W przypadku zasobéw YouTube
nalezy sie upewni¢ o dostepnosci oraz mozliwosci korzystania z zasobéw w danym kraju. W przypadku ko-
rzystania ze wszystkich zasobdéw zewnetrznych uzytkownicy powinni staranie upewnic sig, czy nie naruszajg

miejscowych przepisow.

Web We Want —

scenariusze zajec

Kompetencje

Czas trwania

Arkusze robocze

Rozgrzewka

Jak podano w sce-
nariuszach zaje¢

Moje prawa i obowigzki w internecie

Nie wiecej niz 5

minut

Aris Louvris, Grecja

Podstawowe prawa
internetowe **

Prawa a obowigzki

Dwie strony
medalu I**

Dwie strony
medalu II**

Siegaj, tworz i udo-

stepniaj

Analizowanie zdjeé

*_ k%

Umiejetnos¢ ucze-
nia sie / Kompe-
tencje spoteczne

i obywatelskie /
Krytyczne myslenie

Umiejetno$¢ ucze-
nia sie / Kompe-
tencje spoteczne

i obywatelskie /
Krytyczne myslenie

Umiejetnos¢ ucze-
nia sie / Kompe-
tencje spoteczne

i obywatelskie /
Krytyczne myslenie

Umiejetnosc¢ ucze-
nia sie / Kompe-
tencje spoteczne

i obywatelskie /
Krytyczne myslenie

Porozumiewanie sie
w jezykach obcych

Porozumiewanie sie
w jezykach obcych

Pojedyncze zajecia

Pojedyncze zajecia

Pojedyncze zajecia

Pojedyncze zajecia

Seria 3-4 zaje¢

Seria 3 zaje¢

1.1 Gdyby mozna
byto robi¢ wszystko,
czego sie chce

1.2 Dwie strony
medalu |

1.3 Dwie strony
medalu Il

2.1 Narzedzia
i technologia dla
nauczyciel

Carsten Groene,
Niemcy

Drew Buddie, Wiel-
ka Brytania

Carsten Groene,
Niemcy

Carsten Groene,
Niemcy

Fernando Campos,
Portugalia

Maxime Drouet,
Francja



Gdy dziatasz w sieci

Na zakupy! *—** Kompetencje mate-
matyczne i podsta-
wowe kompetencje

naukowo-techniczne

Uczgc sie matema-
tyki 2.0 *—**

Kompetencje mate-
matyczne i podsta-
wowe kompetencje
naukowo-techniczne

Wiasciwe zachowa-
nie ***

Umiejetnos¢ ucze-
nia sie / Kompe-
tencje spoteczne

i obywatelskie /
Krytyczne myslenie

Ksztaltuj swojg tozsamos¢

Seria 2 zaje¢

Seria 2 zaje¢

Pojedyncze zajecia

3.1 Narzedzia inter-
netowe na zajeciach
z matematyki

3.2 Jak skonstru-
owac silne hasto
3.3 Blogi/wiki na za-
jeciach z matema-
tyki

3.4 Facebook i zaje-
cia z matematyki

Jesus Melgar Tito,
Hiszpania

Irina Vasilescu,
Rumunia

Drew Buddie, Wiel-
ka Brytania

Moja (prawdziwa)
tozsamosc¢ **

Inicjatywa i przed-
siebiorczosé

Czy nasza tozsa-
mos¢ jest mnoga? **

Inicjatywnosc¢
i przedsiebiorczos¢

Prywatnos¢, méj klejnot w koronie

Seria 3 zajec

Seria 2 zaje¢

4.1 Gdzie szukaé
prawdy?

Martina Kupilikova,
Czechy

Adam Stepinski,
Polska

.Nie kazdemu mozna Kompetencje
wszystko méwic” *—**  spoteczne i obywa-

Pitagoras z Samos, telskie

ok. 570-500 p.n.e.

PrivaSee *—** Kompetencje
spoteczne i obywa-
telskie

Sledze cie! *—** Kompetencje spo-
teczne i obywatelskie
/ Porozumiewanie sie

w jezyku obcym

Artystai Ty

Seria 2-3 zaje¢

Pojedyncze zajecia

Pojedyncze zajecia

5.1 Michael Jackson
.Privacy”

Evangelia Kontopidi,
Grecja

Miguela Fernandes,
Portugalia

Miguela Fernandes,
Portugalia

Chronigc swoje ** Umiejetnos¢ uczenia
sie / Kompetencje
spofeczne i obywa-
telskie / Krytyczne

myslenie

Swiadomosé i eks-
presja kulturalna

WyRAPuUj-to **

Swiadomo$é i eks-
presja kulturalna

Artysta i Ty! **

Pojedyncze zajecia

Seria 2 zaje¢

Seria 2 zaje¢

6.1 Wyrapuj to

6.2 Wszyscy artysci
sg Tobg

Drew Buddie, Wiel-
ka Brytania

Angela Capezzuto,
Wiochy

Frans Nieuwenhuy-
zen, Holandia



S(E”ARIUSZ OGOLHY Rozgrzewka

Scenariusz ogoélny Rozgrzewka

Autor Aris Louvris, Grecja

Temat Wszystkie

Kompetencje Jak podano w scenariuszach poszczegdlnych zajec

Poziom trudnosci E tatwe |:| Srednio trudne |:| Trudne

Grupa wiekowa Odpowiednia do zaje¢

Czas trwania Nie wiecej niz 5 minut

Cel zaje¢ » Zajecia wprowadzajgce do ksigzeczki Web We Want (Internet, jakiego
chcemy!).

» Wstepne, przeprowadzone w zabawny sposéb, zapoznanie ucznidéw
z ideg danego scenariusza zaje¢ przygotowanych dla ksigzeczki Web
We Want (Internet, jakiego chcemy!).

Narzedzia Arkusze robocze, filmy wideo (w miare mozliwosci dostepne autonomicz-
nie, bez podtgczenia do internetu), infografiki, badania ankietowe, mate gry
(< 5 min), pytania i odpowiedzi oparte na zdobytej uprzednio wiedzy, burze
mozgow itd.

Przebieg

Krok 1 — (2 minuty) W oparciu o podane ponizej scenariusze poszczegolnych zaje¢ postaraj
sie przyku¢ uwage ucznidw za pomocg jednego z powyzszych narzedzi,
na przyktad filmu-zwiastuna majacego wywotac zaciekawienie uczniéw.
Przyktad: Jeden z krétkich (pon.1 min.) filméw dostepnych (zwykle we
wszystkich jezykach UE) na kanale ,EU Justice and Consumers” na YouTu-
be (zob. link ponizej).

Krok 2 — (2 minuty) Zapytaj uczniéw, jak rozumiejg informacje podawane za pomocg danego
narzedzia i omow ich motyw przewodni w celu skierowania uwagi uczniow
ku tematowi realizowanych zajec.

Krok 3 — (1 minuta) Poinformuj uczniéw, czego sie naucza na zajeciach. Zarysuj pokrotce cele zajec.

Wskazowki Filmy nie powinny by¢ dtuzsze niz trzy minuty. Lepiej korzysta¢ z filméw w
sposob nie wymagajgcy podigczenia do internetu, aby unikng¢ probleméw
z szybkoscig dostepnego tgcza, a zatem i frustracji podczas ogladania.
Badania ankietowe powinny skupiac sie na wynikach, innymi stowy powin-
no sie pokazywac proste sondaze, stanowigce ilustracje statystyczng pre-
zentowanych kwestii.
Infografiki powinny odpowiada¢ wiedzy uczniéw (nie by¢ skomplikowane
ani bardzo dtugie).

Link(i) Przyktad o prywatnosci (tylko wersja ang.)
https://goo.gl/kwQXxR



SCENARIUSZ ZAJEC

* K

Nazwa skrocona zajec

Autor
Temat

Kompetencje

Poziom trudnosci

Grupa wiekowa
Czas trwania

Cel zajec¢

Wstep

Narzedzia
Przebieg

Krok 1 — (7 minut)

Krok 2 — (15 minut)

Krok 3 — (7 minut)

Krok 4 — (15 minut)

Moje prawa i obowiazki w internecie
1.1 Podstawowe prawa internetowe

Podstawowe prawa internetowe

Carsten Groene, Niemcy
Moje prawa i obowigzki

Umiejetnos¢ uczenia sie / Kompetencje spoteczne i obywatelskie / Porozu-
miewanie sie w jezyku ojczystym / Kompetencje informatyczne / Krytyczne
myslenie

|:| tatwe El Srednio trudne |:| Trudne

14-15 lat
45 minut

» Zajecia wprowadzajgce do ksigzeczki Web We Want (Internet, jakiego
chcemy!).

» Zrozumienie podstawowych praw internetowych wymienionych w Karcie
praw podstawowych UE.

Komiks o piractwie
http://goo.gl/jRGTHl

Arkusz roboczy 1.1 ,Gdyby mozna byto robi¢ wszystko, czego sie chce”

Zajecia (kontekst ograniczony):

Korzystajac z arkusza roboczego 1.1, zache¢ uczniéw, by wyobrazili sobie,
co mogliby robi¢ w Swiecie pozbawionym ograniczen i co mogtoby to ozna-
czac dla innych 0sob i/lub ich wtasnych kolegéw/przyjaciot.

Popros ich o poréwnanie swoich pomystéw w matych grupach.

Korzystajac z arkusza roboczego 1.1, popro$ uczniéw o przerobienie
rozdziatu 1 ,Godnos$¢” i rozdziatu 2 ,Wolnos¢” Karty praw podstawowych
UE, aby mogli wskazaé¢ paragrafy majgce szczegolne znaczenie dla korzy-
stania z internetu, np. prawo do ochrony danych osobowych (zob. arkusz
roboczy 1.1).

Popros ucznidéw o zapoznanie sie i/lub o powtdérzenie techniki zwanej ska-
nirowaniem (scanning) tekstu (zob. link ponizej, a takze w arkuszu robo-
czym 1.1).

W ramach wstepu do publikacji stanowigcego podstawe niniejszej jednost-
ki, popros uczniéw o pobiezne przejrzenie podrecznika dla nastolatkéw
The Web We Want (Internet, jakiego chcemy!) w poszukiwaniu wystgpien
pojedynczych praw w poszczegolnych rozdziatach. Nakton ich do wypet-
nienia tabelki, a nastepnie do przeprowadzenia poréwnan w klasie.



Opcjonalne uzupetnienia

Linki

Praca domowa: Korzystajgc z arkusza roboczego 1.3 z tabelkg, przypisz
uczniéw do jednego z czterech wybranych waznych praw internetowych
z Karty praw podstawowych UE.

Uczniowie muszg znalez¢ w internecie prawa krajowe, aby podac ich po-
jedyncze artykuty odnoszace sie do poszczegdlnych praw. Poniewaz jest
to zadanie do$¢ wymagajgce, mozesz dostarczy¢ uczniom linki do odpo-
wiednich fragmentow ustaw dla praw wymienionych w arkuszu roboczym.

http://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/?uri=celex%3A-
12012P%2FTXT

http://www.aacc.edu/tutoring/file/skimming.pdf




SCENARIUSZ LEKCJI | Moje prawa i obowiazki w internecie

1.2 Prawa a obowigzki

* K

Nazwa skrocona zaje¢  Prawa a obowiagzki

Autor Drew Buddie, Wielka Brytania
Temat Moje prawa i obowigzki
Kompetencje Umiejetnos¢ uczenia sie / Kompetencje spoteczne i obywatelskie / Porozu-

miewanie sie w jezykach obcych / Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym /
Kompetencje informatyczne / Krytyczne myslenie

Poziom trudnosci I:I tatwe Srednio trudne I:I Trudne
Grupa wiekowa 14-15 lat
Czas trwania Jedna lub dwie lekcje po 45—60 minut
Cel zajec¢ . Doliéé do tego, co to znaczy ,mie¢ prawo” w poréwnaniu do ,mie¢ obowig-
zek’.
» Nauczyc¢ sie sprawdzac fakty, siegajgc do dokumentéw majgcych moc praw-
na.

* Rozwazy¢ pojecia cenzury i autocenzury.

Wstep Skoro istnienie internetu daje ludziom mozliwos¢ publicznej prezentacii
swojego wiasnego punktu widzenia odbiorcom z catego Swiata, czy znaczy to
rowniez, ze ,wszytko wolno”?

Co dokfadnie znaczy, ze mamy prawo co$ zrobi¢? | jak mozna to poréwnac
z posiadaniem obowigzku?

Poniewaz internet nie jest wtasnoscig zadnego panstwa i powstat przy zato-
zeniu, ze wolnosc¢ stowa jest dozwolona, w jaki sposéb dobry obywatel moze
zachowac¢ prawa i obowigzki w réwnowadze?

Narzedzia Internet, arkusz roboczy, Karta praw podstawowych UE, bubbl.us,
www.powtoon.com, www.tugxedo.com

Przebieg

Krok 1 — (20 minut) Rozpoczg¢ dyskusje z udziatem ucznidéw: Czym réznig sie od siebie prawo
i obowigzek?
Obejrze¢ film z serwisu
https://www.youtube.com/watch?v=_saAJy-IRWA
https://www.youtube.com/watch?v=IN9xqVYejAl
i zrobi¢ grupowg dyskusje na temat wywotanych przez niego mysli.
Wykona¢ ¢wiczenie 1.1 ze strony 6 podrecznika ,Internet, jakiego chcemy!”.

Krok 2 — (30 minut) Uczniowie pobierajg z internetu lub drukujg Karte praw podstawowych UE.
Nalezy przeanalizowac¢ w ogdlnoklasowej dyskusji kazdy z artykutéw Karty,
aby zobaczy¢, jakie obowiazki wynikajg z kazdego prawa.

Jak mozna szybko uzyskac wyniki przy tak dtugim tekscie? Nalezy zorgani-
zowac ucznidw w mate grupy i poprosi¢ kazdg z nich o stworzenie za pomo-
cg serwisu bubbl.us mapy mysli, ktéra pokaze kazdy z artykutdéw roztozony
na wigzace sie z nim obowigzki



Krok 3 — (15 minut)

Krok 4 — (20 minut)

Krok 5 — (20 minut)

Opcjonalne uzupetnienia

Linki

Zajrze¢ do Kodeksu pracy i za pomocg polecenia Szukaj, <CTRL> <F>,
znalez¢ liczbe wystgpien stowa ,prawa” i stowa ,,obowigzki”.

Wykorzystac¢ tekst z Kodeksu pracy i wstawi¢ go w serwisie Tagxedo, aby
uzyskac¢ chmure tagéw ukazujgcag uzycie stowa ,prawa” i stowa ,,obowigzki”.

Korzystajgc z serwisu Powtoon kazda grupa wykonuje promocyjny film, ktory
objasdnia kazdy punkt, ktory wyszczegdlnili na mapie my$li z poprzedniego
kroku.

Rozwazy¢ z uczniami, w grupach lub podczas ogélnoklasowej dyskusiji, co tak
naprawde znaczy autocenzura. Dlaczego przy zamieszczaniu tresci w interne-
cie jest to umiejetnos¢ kluczowa?

Zdefiniowac réznice pomiedzy cenzurg i autocenzurg.

Karta praw podstawowych:

http://goo.gl/ZHE2Ib

Kodeks pracy:
http://isap.sejm.gov.pl/DetailsServlet?id=WDU19740240141
(rejestracja nie jest wymagana)

http://bubbl.us

http://tagxedo.com

www.powtoon.com (wymagana rejestracja)

Uwaga! Wszystkie aplikacje internetowe wykorzystywane podczas tych zaje¢
sg bezptatne i z wyjgtkiem Powtoon nie wymagajg od uzytkownika rejestracji
w serwisie, aby ich uzyc¢.




SCENARIUS/ ZAJ[{C Moje prawa i obowiagzki w internecie

1.3 Dwie strony medalu |

* Kk Kk

Nazwa skrocona zajeé Prawa i obowigzki — Dwie strony medalu |

Autor Carsten Groene, Niemcy

Temat Moje prawa i obowigzki

Kompetencje Umiejetnos¢ uczenia sie / Kompetencije spoteczne i obywatelskie /

Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym / Kompetencje informatyczne /
Krytyczne myslenie

Poziom trudnosci |:| tatwe |:| Srednio trudne El Trudne

Grupa wiekowa 14-15 lat

Czas trwania 45 minut

Cel zaje¢ + Uswiadomienie sobie istnienia wzajemnej zaleznosci praw i obowigzkdw.

« Zorientowanie sie, w jaki sposdb prawa internetowe zostaty okreslone
w ustawodawstwie krajowym.

Wstep Komiks o piractwie
http://goo.gllyGzEUSG.

Narzedzia Arkusz roboczy 1.2: ,Dwie strony medalu 1”;
Przegladanie internetu

Przebieg

Krok 1 — (15 minut) Cwiczenie (kontekst wzbogacony): uczniowie wskazujg na sprzecznosci
pomiedzy poszczegdlnymi prawami z Karty praw podstawowych UE (zob.
arkusz roboczy 1.2).

Krok 2 — (5 minut) Uczniom ponownie przypomina sie, ze wszystkie prawa podstawowe
UE, w tym prawa odnoszace sie do korzystania z internetu, okreslono w
rozmaitych prawach krajowych.

Krok 3 — (20 minut) Korzystajac ze swojej pracy domowej, uczniowie pracujg w grupach przy
wypetnianiu ostatecznej wersji tabelki z arkusza roboczego 1.2 dotyczacej
ich praw i odpowiedzialnosci, jak zostaty one okreslone w prawie krajowym.
Uwaga: Poniewaz wynik pracy domowej nie jest w przypadku poszczegol-
nych ucznidéw zbyt pewny, moze sie okazac przydatne rozpatrywanie jej
w charakterze ¢wiczenia przygotowawczego i wymaganie od uczniow, by
ostateczng wersje tabelki obmyslali w klasie.

Linki http://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/?uri=celex%3A-
12012P%2FTXT



SCENARIUS/ ZAJ[{C Moje prawa i obowiagzki w internecie

1.4 Dwie strony medalu Il

* K

Nazwa skrocona zajeé Prawa i obowigzki — Dwie strony medalu Il

Autor Carsten Groene, Niemcy

Temat Moje prawa i obowigzki

Kompetencje Umiejetnos¢ uczenia sie / Kompetencije spoteczne i obywatelskie /

Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym / Kompetencje informatyczne /
Krytyczne myslenie

Poziom trudnosci |:| tatwe Srednio trudne |:| Trudne

Grupa wiekowa 14-15 lat

Czas trwania 45 minut

Cel zajec¢ » Powigzanie pracy teoretycznej dotyczacej praw internetowych z zy-

ciem codziennym uczniow.

« Zachecenie ucznidw do przeanalizowania ich codziennych praw zwig-
zanych z internetem.

Wstep Przedstaw jeden przypadek oszustwa internetowego z zycia codzienne-
go nastolatka. Po przeprowadzeniu analizy przypadku, popro$ uczniow
0 wskazanie, ktére prawa internetowe zostaty naruszone.

Narzedzia Arkusz roboczy 1.3: ,Dwie strony medalu I17;
Przegladanie internetu

Przebieg

Krok 1 — (15 minut) Praca grupowa:

Uczniowie przekazujg kolegom i kolezankom wyniki swojej pracy
z poprzednich zaje¢ dotyczace realizacji praw podstawowych UE w
ustawodawstwie krajowym.

Krok 2 — (12 minut) Pracujgc w grupach, uczniowie, w oparciu o ustawodawstwo krajowe,
wskazujg przypadki mozliwych naruszen praw podstawowych.

Krok 3 — (12 minut) Kazda grupa tworzy sytuacje, czyli studia przypadku, w ktérych jedno
z tych praw moze by¢ naruszane. Otrzymane studia przypadku sg nastep-
nie przydzielane grupie, ktéra zajmowata sie dotad innym prawem.
Pracujgcy w grupach partnerskich uczniowie oceniajg te przypadki w
oparciu o informacje uzyskane w Kroku 1.

Krok 3 — (7 minut) Prezentacja wynikéw w klasie; jednego lub, jesli bedzie na to czas, dwdéch
przypadkow dla kazdego z praw podstawowych.

Opcjonalne uzupetnienia Pamietajgc o ujetej w nagtéwku zaje¢ ,umiejetnosci uczenia sie”, mozna
oceni¢ prace z tekstami prawnymi (trudnosé¢, motywacije itd.).



SCENARIUSZ LEKCJIl  »Informacija nie jest wiedza”, Albert Einstein

2.1 Madrze siegaj, tworz i udostepniaj
s, G !

Autor Fernando Rui Campos, Portugalia
Temat Informacja nie jest wiedzag
Kompetencje Porozumiewanie sie w jezykach obcych / Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym /

Kompetencje informatyczne

Poziom trudnosci |:| tatwe |:| Srednio trudne Trudne

Grupa wiekowa 13-15 lat

Czas trwania Seria 3 lub 4 lekcji po ok. 45 minut

Cel zaje¢ » Uswiadomi¢ uczniom kwestie zwigzane z podawaniem informacji w serwisach
spotecznosciowych.

* Opisac, w jaki sposéb znajdowaé dobrej jakosci merytoryczne zasoby na po-
trzeby zaje¢ szkolnych.

« Zademonstrowac, jak chroni¢ sie przed internetowymi naciggaczami i oszustami.

» Rozwija¢ kompetencje informatyczne i inne umiejetnosci na miare XXI wieku.

Wstep Plany tych lekcji stanowig cigg sekwencyjnie uporzgdkowanych zadanh i obejmu-
ja korzystanie z cyfrowych narzedzi odpowiednich do potencjalnego rozwijania
umiejetnosci na miare XXI wieku.

Realizowane tresci i ¢wiczenia pobudzajg ucznidw do uzywania narzedzi TIK
(ICT) do uczenia sie, komunikacji, wspotpracy i konstruowania wiedzy.

Lekcje sg zorganizowane jako cigg ¢wiczen edukacyjnych: (Lekcja 1 — Marzenie
i Badanie; Lekcja 2 — Mapowanie, Pytanie i Wspétpraca; Lekcja 3 — Realizacja;
Lekcja 4 — Demonstracja). Wiecej informacji na stronie htip:/fcl.eun.org/toolset4
Projekt planu lekcji jest zainspirowany przez model pedagogiczny zapropono-
wany we Future Classroom Toolkit (zestawie narzedziowym klasy przysztosci)
http://fcl.eun.org/toolkit Lekcje moga by¢ adaptowane do wykorzystania w poje-
dynczej szkole lub we wspétpracy szkot z tego samego lub réznych krajéw. Pro-
duktem finalnym moze by¢ dzieto cyfrowe (strona internetowa, plik audio, blog, plik
wideo) w jezyku obcym powigzane z jednym z tematéw.

Ocenianie odbywa sie na podstawie informacji zwrotnych uzyskanych przez na-
uczyciela na temat tworzonych prac i ma na celu poprawe osiggniec.

Narzedzia Team Up — hitp://teamup.aalio.fi/ (wymagana rejestracja)
Audacity — http://audacity.sourceforge.net/
Google Hangouts — http://www.google.com/+/learnmore/hangouts/
(wymagana rejestracja)
Mapy mysli — http://popplet.com/ (wymagana rejestracja)
Informacje zwrotne, gtos, wspotpraca — htip://voicethread.com/products/k12/
(wymagana rejestracja)
Dokumenty Google — htips://docs.google.com/ lub titanPad —
https://titanpad.com/ (wymagana rejestracja)
Future Classroom Toolkit (zestaw narzedziowy klasy przysztosci) —
http://fcl.eun.org/toolkit
Scenario Development Environment (Srodowisko konstruowania scenariuszy)
http://www.itec-sde.net/pt/home
Inne przydatne narzedzia wskazano w aneksie.



Przebieg Lekcja rozpatruje cztery tematy:
Temat grupowy nr 1 — Korzystanie z informacji internetowych, korzystanie
z internetu na potrzeby zadan szkolnych;
Temat grupowy nr 2 — Fatszywe strony internetowe, wiarygodno$c¢ i pozytywny
sposob korzystania z internetu;
Temat grupowy nr 3 — Phishing, bezpieczne surfowanie po internecie;
Temat grupowy nr 4 — Pomysl zanim wyslesz, sieci spoteczno$ciowe i tagowa-
nie, prywatnosé.
Zorganizuj ucznidw w mate grupy (co najwyzej piecioosobowe).
Kazdej grupie zostanie przypisany jeden z czterech tematéw. Narzedzie TeamUp
(http://teamup.aalto.fi/) moze sie okazac przydatne w dzieleniu na grupy wedtug
umiejetnosci, zainteresowan itp.
Narzedzia TeamUp oraz VoiceThread sg przydatne uczniom do notowania swo-
ich uwag i my$li oraz dzielenia sie nimi po kazdej z lekcji. Jednym z celéw tych
lekcji jest wytworzenie produktu (uczniowie w roli twércow tresci). Produktem
finalnym powinien by¢ krotki film wideo (symulacja) na jeden z tematéw grupo-
wych wraz z komentarzami uczniéw w ich jezyku ojczystym lub obcym.
Nauczyciel moze kierowaé grupami ucznidw, uzywajgc zasobow srodowiska
konstruowania scenariuszy (SDE) (http://www.itec-sde.net/en) lub portali tema-
tycznych, np. wirtualnych portali muzeéw narodowych czy portalu Europeana.
Dostarczytyby one punktu odniesienia dla poréwnanh ze stronami podrobionymi
i fatszywymi lub stronami zawierajgcymi informacje niesprawdzone i niepewne.
Cwiczenie polegajgce na refleksii jest przekrojowe dla catego przebiegu zajeé
i kieruje aktywno$¢ uczniéw ku celowi koricowemu. Uczniowie i nauczyciele
mogg notowac, publikowac i udostepnia¢ swoje mysli i uwagi na temat projektu,
korzystajgc z narzedzi cyfrowych i komentarzy gtosowych.
Wspotpraca stanowi integralng czes¢ lekcji: uczniowie wspétpracujg ze sobg
w ramach poszczegdlnych grup, w swoim wiasnym kraju lub transgranicznie.
Uczniowie z jednego kraju moga np. wystepowa¢ w charakterze treneréw dla
uczniow z drugiego kraju, uzywajgc swojego ojczystego jezyka podczas ¢wiczen
edukacyjnych zwigzanych z elementem Pytanie (por. Krok 1).

Krok 1 — (45 minut) Zadania przygotowawcze — Nauczyciel wysyta uczniom link do utworzonej
przez siebie klasy w serwisie TeamUp, gdzie moze tez doda¢ zdjecia uczniow.
Na poczatku pierwszej lekcji nalezy uzgodni¢ z uczniami kryteria oceniania.

Marzenie — Nauczyciel przedstawia zarys organizacji tematycznej lekcji oraz ich
miejsce w programie nauczania, a takze, co jest oczekiwane od ucznidéw pod wzgle-
dem poprawy rozumienia ze stuchu, méwienia, czytania i pisania w jezyku obcym.
Uczniowie powinni tez zdawac sobie sprawe z oczekiwan dotyczacych ich wspdt-
pracy, a takze z autonomii i obowigzkéw dotyczgcych nauki wiasnej i grupowe;.

Przyktady projektéw grupowych dla kazdego z tematow:

Temat 1 — Stworzy¢ wspolnie strone internetowg lub blog z zasobami, strona-
mi, witrynami i portalami internetowymi, ktére sg zdaniem uczniéw ,najlepsze”
do wykonywania zadan szkolnych, w tym do nauki jezykéw, oraz z wirtualnymi
muzeami, symulatorami fizycznymi itp.

Temat 2 — Stworzy¢ wspdlnie strone internetowg lub blog z opisem wskazéwek
umozliwiajgcych odréznienie strony-fatszywki od wiarygodnego serwisu.

Temat 3 — Stworzy¢ wspdlnie strone internetowg lub blog z opisem dziatan zapo-
biegawczych, ktére nalezy podja¢ — i zewnetrznych narzedzi, ktére nalezy wyko-
rzystac — aby nie da¢ sie ztapac na phishing i bezpiecznie surfowaé po internecie.
Temat 4 — Stworzy¢ wspdlnie strone internetowg lub blog z planem dziatan maja-
cych na celu poprawe internetowej reputacji, w tym kryteriami, ktére nalezy stoso-
wac i/lub dziataniami, ktore nalezy podejmowac w swoich relacjach internetowych.



Nauczyciel moze motywowaé ucznidw, aby dali z siebie wszystko, moze opowia-
dac im, jak wazne sg wspotpraca, korzystanie z narzedzi TIK (ICT) i przestrze-
ganie kryteridow przy zamieszczaniu swoich opinii w Internecie.

Badanie — Analizowanie danych z wielu zrédet i organizowanie ich za pomocg
takich narzedzi do pracy grupowej, jak Dokumenty Google czy TitanPad. Zalez-
nie od posiadanej juz wiedzy uczniom moze by¢ potrzebne wykonanie pewnej
pracy badawczej z wykorzystaniem narzedzi do pracy grupowej. Oto stwierdze-
nia z zakresu poszczegolnych tematdéw, ktére mogg zostaé przez nich zgtebione.

Temat 1 — Uzywanie informaciji z internetu, korzystanie z internetu dla celéw
szkolnych szkolnych.

O internecie:

1. Kazda informacja znaleziona w internecie jest wiarygodna i prawdziwa, bez
wzgledu na strone internetows, z ktérej pochodzi.

2. W internecie nie ma ani zadnych zasobow przeznaczonych specjalnie dla
uczniéw, ani w ogole niczego dla nich przydatnego.

3. Nie chcac sie narazac, nie powinno sie umieszczaé filméw w internecie.

Temat 2 — Fatszywe strony internetowe, wiarygodnos¢ i pozytywny sposéb
korzystania z internetu.

Nie korzystam z ksigzek projektu Gutenberg, poniewaz:

1. Problemy z prawami autorskimi uniemozliwiajg mi dostep do e-ksigzek.
2. Strona projektu jest nieatrakcyjna.

3. Wszystkie ksigzki, jakie tam tam sg, to starocie.

Temat 3 — Phishing, bezpieczne surfowanie po internecie.
Uczniowie powinni wzig¢ udziat w quizie:
https://www.phish-no-phish.com/staying-safe-online/quiz/

Temat 4 — Pomysl| zanim wyslesz, sieci spotecznosciowe i tagowanie, prywatnos¢.
Robie zdjecie na imprezie z przyjaciotmi i umieszczam je w sieci spoteczno-
sciowej. Nic sie nie stanie, jesli:

1. Udostepnie to zdjecie w sieci spotecznosciowe;j.

2. Otaguje wszystkich przyjaciét ze zdjecia.

3. Dodam komentarz na temat zdjecia.

4. Podam miejsce, w ktérym odbyta sie impreza.

Po dyskusji wstepnej

Zasoby do kazdego z tematoéw sg dostepne w kilku jezykach na stronie
http://Ireforschools.eun.org/web/guest/insafe

Niektoére inspirujace zasoby, ktére pasujg do tematu:

Temat 1 — Uzywanie informaciji z internetu, korzystanie z internetu w zadaniach
szkolnych.

http://goo.gl/FBQxRL

Temat 2 — Podrabiane strony internetowe, wiarygodnos¢ i pozytywny sposob
korzystania z internetu.

http://goo.gl/qwl19F

Temat 3 — Phishing, bezpieczne surfowanie po internecie.

http://goo.gl/llhimx

https://www.phish-no-phish.com/staying-safe-online/quiz/

Temat 4 — Pomysl zanim wyslesz, sieci spotecznosciowe i tagowanie, prywatnosc.
http://youtu.be/zIM-YuUQ3Ms

Nalezy zacheca¢ uczniéw, by pracowali nad swoim tematem poza szkotg (w domu,
zdalnie).



Krok 2 — (45 minut)

Uczniowie bedg notowac swoje mysli i uwagi po kazdym etapie prac konstruk-
cyjnych, korzystajgc z serwiséw TeamUp lub Audacity (ich wypowiedzi za$
umieszczane bedg potem na serwisie Blogger lub stronie internetowej). Ucznio-
wie mogg tez publikowac¢ i udostepnia¢ wypowiedzi, uwagi i komentarze audio-
wizualne na temat postepu swoich prac nad projektem, napotykanych proble-
moéw i dalszych krokow.

Nauczyciele pracujgcy wspoélnie nad projektem mogg tgczyé sie poprzez sieci
spotecznosciowe, ktére sg przydatne do pracy grupowej i udostepniania mysli,
komentarzy i materiatéw. Pomoze to rozwing¢ im swojg umiejetnosc korzystania
z technologii cyfrowych i narzedzi internetowych Web 2.0, umiejetno$¢ komuni-
kacji i rozwigzywania problemow.

Refleksje

Kazda grupa uczniéw powinna odpowiedzie¢ w jezyku obcym na wszystkie z na-
stepujacych pytan (uzywajgc serwisu TeamUp):

Co zrobili do tej pory?

Co mieli zamiar zrobi¢, a czego nie?

Czy cos sie nie udato?

Co sie udato?

Co planuja robi¢ na nastepnej lekcji?

Nauczyciel odnotuje na kazdej z lekcji udzielone przez kazdg z grup odpowiedzi.

Mapowanie — Kazda grupa utworzy mape mysli powigzang z ich tematem.
Wspomagane przez nauczyciela, grupy przeanalizujg i zorganizujg swoje po-
mysty i zdobyte informacje, uzywajgc takich narzedzi do tworzenia map mysli
jak Popplet, FreeMind czy CMap. Uczniowie powinni okresli¢ zwigzki, podo-
bieAstwa i réznice pomiedzy przyktadami i/lub plikami multimedialnymi zgro-
madzonymi na etapie Badania.

Wspoétpraca — uczniowie przyczynig sie do rozwoju wspotpracy dzieki korzy-
staniu z takich narzedzi, jak Dokumenty Google i TitanPad dla tekstu oraz
Google Hangouts dla audio, a takze dzieki pracy grupowej oraz ciggtej wy-
mianie i wzajemnym udostepnianiu informaciji. Internetowe narzedzia do pracy
grupowej obejmujg wiki, blogi i inne zasoby, a sama wspotpraca jest rozwijana
poprzez ¢wiczenia edukacyjne, jak Mapowanie, Realizacja i Demonstracja.
Pytanie — uczniowie kontaktujg sie z partnerami poza szkotg (mozna zaczac
od innych nauczycieli, aby sprawdzi¢ czy takie podejscie sie sprawdza), szcze-
golnie ekspertami, kiérych mogg znalez¢ za pomocg SDE (Scenario Development
Environment (http://www.itec-sde.net/en). Ekspertdbw mozna pyta¢ o pomoc w
analizowaniu i o komentowanie silnych i stabych stron dzieta cyfrowego two-
rzonego przez uczniow.

Refleksje

Poprzez informacje zwrotne o éwiczeniu Mapowanie oraz, jesli bedg, komen-
tarze zewnetrznego eksperta i/lub nauczycieli.



Krok 3 — (30 minut)

Krok 4 — (30 minut)

Opcjonalne
uzupetnienia

Realizacja — jako tworcy tresci uczniowie powinni zdawac sobie sprawe z ogra-
niczen naktadanych przez prawa autorskie. Nalezy ich zachecaé, by szukali
do swojej pracy zasobow na licencjach Creative Commons i innych zasobdw,
ktorych nie chronig restrykcyjne prawa autorskie. Na podstawie wynikow swoich
badan, pomystéw i rozwazan zorganizowanych w postaci konceptualnych map
uczniowie rozpoczynajg konstruowanie pierwszej wersji swojej koncowej pracy.
Uczniowie powinni rozpoczg¢ od stworzenia planu dyskusji w ramach swojej
grupy oraz, jesli to mozliwe, dyskusji z uczniami z innych szkét lub krajéw, zwra-
cajgc szczegoblng uwage na przezwyciezanie napotkanych wyzwan i problemow.

Nalezy uwaznie prowadzi¢ uczniéw poprzez ¢wiczenia edukacyjne i proces pro-
jektowania, tak aby nie stracic¢ z pola widzenia tresci programowych.

Refleksje

Nauczyciel dostarczy wszystkim grupom informacji zwrotnych na temat ich pro-
duktéw (stron internetowych, audio itp.).

Demonstracja — uczniowie przedstawiajg swojg prace, dobierajgc stosowne
lokalne narzedzia i zasoby (np. ze szkolnej strony internetowej, biblioteki lub
miejsc poza szkotg) — przedstawiajg wyniki swoich projektéw, dzieta i przebieg
projektowania oraz informujg, czego sie nauczyli.

Refleksje

Nauczyciel dostarczy wszystkim grupom informacji zwrotnych na temat ich pro-
duktow (stron internetowych, audio itp.).

Jak znalez¢ zasoby potrzebne mi do pracy domowej, ktérg mozna bedzie udo-
stepni¢ w internecie?

Sporo zasobow, ktére pozwalajg na udostepnianie, mozna znalez¢ w wirtual-
nych muzeach nauki lub poprzez wyszukiwarke Creative Commons:
http://search.creativecommons.org

Gdzie moge znalez¢ kryteria, ktére pozwolg mi lepiej zrozumie¢, czym sg pozy-
tywne tresci w internecie?

~Kryteria pozytywnych tresci” sg kluczowym aspektem, kiory trzeba rozwazyc¢, wy-
twarzajgc lub dostarczajac tresci i ustugi dla dzieci: grupa docelowa i odpowied-
nio$¢ do wieku, atrakcyjnos¢, uzytecznose, rzetelnosé, kwestie bezpieczenstwa
i prywatnosci. Dokument na temat tych kryteriow dostepny jest w 13 jezykach.

http://www.positivecontent.eu/

Jakie sg podstawowe zasady, ktorych trzeba przestrzega¢ przy komunikowaniu
sie przez internet?

Sposdb, w jaki komunikujemy sie online wptywa na nasze cyfrowe zycie.
Dobre zrédto przydatnych zasad, o ktérych warto zawsze pamietaé to
http://dictionary.reference.com/browse/netiquette




Linki

Dalsze zasoby

Tagowanie (dla) nastolatkéw — Pomys| zanim wyslesz
http://www.cybersmart.gov.au/tagged/

Prywatnos¢

http://www.dubestemmer.no/en/13-17-ar/privacy (wymagana rejestracja)
Historia o pewnej wypowiedzi w Twitterze

http://goo.gl/6R4Dy (The Telegraph)

http://goo.gl/b59V89

Wyszukiwarka Creative Commons

http://search.creativecommons.org/ Uwaga, wyszukuje nie tylko zasoby
na licencjach CC.

Znajdowanie ludzi i zasobow poprzez SDE (htip://www.itec-sde.net/pt/home)
(rejestracja nie jest wymagana) lub poprzez zrédta tematyczne, np. wirtualne
muzea narodowe.




S(EH AR]USZ Z AJEC »informacja nie jest wiedzg”, Albert Einstein

2.2 Analizujac zdjecia
* — % %k

Autor Maxime Drouet, Francja

Temat Informacja nie jest wiedzg

Kompetencje Porozumiewanie sie w jezykach obcych / Porozumiewanie sie w jezyku
ojczystym / Kompetencje informatyczne

Poziom trudnosci tatwe Srednio trudne |:| Trudne

Grupa wiekowa 13-15 lat

Czas trwania Seria dwdch zajeé po ok. 50 minut

Cel zajec¢ * Rozumienie, ze zdjecia nie odzwierciedlajg w petni rzeczywistosci.

* Nabycie umiejetnosci rozpoznawania podrabianych zdje¢.
» Poprawa umiejetnosci w zakresie TIK.
* Poprawa umiejetnosci w zakresie porozumiewania sie w jezykach obcych.

Wstep Nasi uczniowie ogladajg i wykorzystujg zdjecia w swoim zyciu codziennym:
na ekranie telewizora, w czasopismach, w ogtoszeniach i w internecie.
Czesto przyjmujg za pewnik, ze zdjecia te odzwierciedlajg rzeczywisto$c.
Celem tych zaje¢ jest pobudzenie ucznidw do krytycznego myslenia w
zakresie zdje¢. Sg to zajecia bardzo tatwe do wykorzystania w projekcie
eTwinning: poszczegdlne ¢wiczenia bylyby wéwczas wykonywane przez
wspotpracujgce ze sobg europejskie zespoty, a nie wydzielone z tej samej
klasy grupy uczniéw.

Narzedzia Podczas zaje¢ wykorzystywane bedg nastepujgce narzedzia:
Do tworzenia kwestionariuszy: http://www.socrative.com (wymagana rejestracja)

Do utworzenia tablicy interaktywnej i umieszczania na niej dokumentow:
http://padlet.com

Do tworzenia dynamicznych pokazéw slajdow: http://www.prezi.com

Do szukania podobnych zdje¢: http://www.tineye.com i https://images.google.
com/

JPEGsnoop: do okreslania, czy zdjecie byto modyfikowane (freeware)
Do zapisywania gtosu do pliku formatu mp3: http://vocaroo.com
Do zespotowego pisania dokumentéw: https://titanpad.com

Przebieg Przed rozpoczeciem — Aby sprawdzi¢ wiedze i umiejetnosci uczniéw w za-
kresie zdje¢, utworz kwestionariusz na stronie hitp://www.socrative.com/
(wymagana rejestracja). Nauczyciel zachowuje wszystkie te odpowiedzi
na zajecia koncowe. Oto pomysty pytan, kiére mozesz zadac:
+ Portret kobiety: Czy zdjecie byto retuszowane?

» Zdjecie z serwisu informacyjnego: Czy zdjecie byto retuszowane?

» Zdjecie osobistosci: Jak myslisz, co ta osoba robi?

* W jaki sposéb mozna sie dowiedzie¢, czy obejrzane przed chwilg zdje-
cia sg prawdziwe, czy retuszowane?

* Czy byto mozliwe przerobienie zdjecia na przyktad w roku 1950, zanim
pojawity sie komputery?



Zajecia 1

Krok 1 — (50 minut)

Przerobic¢ zdjecie? Nic prostszego! (2 x 50 minut)

» Uzywajgc hitp://padlet.com/ lub innego podobnego narzedzia, umiesc
na internetowej Scianie kilka dokumentow, takich jak zdjecia z inter-
netowej gazety, internetowych ogtoszen czy strony gtéwnej portalu in-
ternetowego. Dokumenty te pomogg Ci pokaza¢ uczniom, jak zdjecia
mozna zmanipulowac, przerobi¢ i/lub wypaczyc.

Przyktady dokumentow:
« ,Dziennik Al-Ahram broni spreparowanego zdjecia Hosni Mubaraka”,
artykut w Guardian, 17 wrzesnia 2010:http://goo.gl/culwNG
(The Guardian)

» ,Suknia Michelle Obamy z oscarowej gali odstania zbyt wiele dla iran-
skich mediéw”, artykut na theguardian.com, 25 lutego 2013:
http://goo.gl/KYMOzI (The Guardian)

» ,Manipulacja prawdg, utrata wiarygodnosci”, artykut w Washington
Post, ktérego autorem jest Frank Van Riper: http://goo.gl/Ow5ef]
(The Washington Post)

+ ,Demi Moore ucieka sie do Twittera, by odpowiedzie¢ na oskarzenia
0 uzycie aerografu”, artykut w Daily Mail, 20 listopada 2009:
http://goo.gl/R4mVgd (The Daily Mail)

* ,9 najmniej koniecznych przypadkéw poprawiania zdje¢ celebrytek”,
artykut w The Huffington Post z dnia 17 pazdziernika 2013 roku,
ktérego autorkg jest Lauren Duca:htip://goo.gl/VaLoAw (szczegdlnie
oktadka z Beyoncé) (The Huffington Post)

+ ,Ostatnia linia rzes. Czy zmiana postaw i nadzér administracyjny
spowodujg, ze z drukowanych uje¢ reklamowych znikng poprawki?”,
artykut na Adweek.com z dnia 29 maja 2012 roku, ktérego autorkg jest
Jessica Seigel: hitp://goo.gl/TKwE0V

* Reklama Dove, ,Evolution”, 2006: http://goo.gl/eQuxhr

» Plakat filmu ,Spadkobiercy Matarese'a”, Pixus Retouch, 2009:
http://goo.gl/2yCQqgn

Inne pomysty mozna znalez¢ na:

* http://www.arretsurimages.net/dossier.php?id=204 (po francusku)

* http://www.fourandsix.com/photo-tampering-history/ (po angielsku)
Cwiczenie: uczniéw prosi sie o przygotowanie prostego pokazu slajdéw,
stuzgcego za podstawe wyobrazonej lekcji dla dzieci z podstawdwki, ma-
jacej im pokazac¢ dlaczego nie powinny uwazac wszystkich zdje¢, ktore wi-
dzg za ,prawdziwe” czy ,rzeczywiste”. Uczniowie mogg skorzystaé¢ z www.
prezi.com (wymagana rejestracja) lub z dowolnych programoéw czy stron
internetowych, jakie sobie zyczg, ale pokaz slajdéw powinien obejmowac:

+ Dwa przyktady podretuszowanych (przerobionych) zdje¢, sposréd
udostepnionych im za pomocg padlet.com czy podobnego narzedzia.

» Wyjasnienie, co zostato spreparowane.
+ Lista powodow, wyjasniajgcych dlaczego uwazajg, ze zdjecie zostato
przerobione, oraz lista celow takiej przerdbki.

» Lista problemoéw lub zagrozen, ktére moze powodowa¢ modyfikowa-
nie zdje¢



Krok 2 — (50 minut)

Zajecia 2

Krok 1 — (5 minut)

Krok 2 — (20 minut)

Prezentacja wynikéw

Kazda grupa prezentuje swoj pokaz slajdéw reszcie klasy, jako materiat
do dyskus;ji i komentowania. Uczniowie robig to w jezyku angielskim lub
innym jezyku, ktérego sie ucza.

Uczniowie moga zapisywacé wtasne oceny swoich prezentacji, korzystajgc
z serwisu http://vocaroo.com/. Czego sie nauczyli? Co teraz myslg o mo-
dyfikowaniu zdje¢? Czy majg teraz wiecej pytan?

Wyttumacz, ze przerabianie zdje¢ to nic nowego; aby pokazaé to uczniom,
uzyj tego rodzaju artykutéw, jak

.Photoshop dziadunia: pierwsze spreparowane zdjecia”, artykut na daily-
mail.co.uk z dnia 28 lutego 2012 roku, ktérego autorem jest Lee Moran:
http://goo.gl/wdIKIP (The Daily Mail)

Nauczyciel podaje pewne wskazowki, jak stwierdzi¢, ze zdjecie zostato
zmodyfikowane:
* Przyjrzyj sie uwaznie szczegotom, skup uwage na zdjeciul
» Skorzystaj z serwisu http://www.tineye.com/, aby dowiedzie¢ sie,
gdzie jeszcze znajduje sie w internecie dane zdjecie, gdzie i kiedy
pojawito sie po raz pierwszy itp.
JPEGsnoop to inny program do wykrywania modyfikowanych zdje¢
(freeware):
http://goo.gl/bLWEVB
 Kiliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy, wybierz pozycje Witasciwo-
Sci (Properties), a nastepnie karte Szczegoty (Details), aby uzyskaé
0 nim mnostwo informacji. Jesli zobaczysz tam stowo ,Photoshop”, to
ze sporym prawdopodobienstwem mozna przypuszczac, ze zdjecie
byto modyfikowane.
Praca domowa: Oryginat czy fatszywka?
Rozdaj po jednym zdjeciu kazdemu z uczniéw: uczniowie powinni sprébo-
wac zorientowac sie, czy jest ono prawdziwe czy przerabiane, korzystajgc
z wymienionych wyzej wskazéwek. Swojg odpowiedz wysytajg nauczycie-
lowi mejlem, wyjasniajgc, jak doszli do swojej odpowiedzi, a takze podajgc
wszystko, czego mogli sie dowiedzie¢ o zdjeciu.
Rada: zdjecie to, wraz z dotyczgcg go informacjg, powinno byc¢ tatwe
do znalezienia w sieci.

Niewielka zmiana... catkiem inny sens! (50 minut)

Przed rozpoczeciem podsumuj wszystkie nagrania wykonane podczas
poprzednich zaje¢ i odpowiedz na wszystkie wcigz otwarte pytania.

To samo... ale inaczej!

Wybierz z gory zdjecie, ktore bedzie przedmiotem zajeé¢. Potowa kla-

sy otrzymuje zdjecie z nagtéwkiem lub podpisem, ktérego autorem jest
nauczyciel. Druga potowa klasy otrzymuje doktadnie to samo zdjecie, ale
zaopatrzone w inny nagtéwek lub podpis.

Kazdy z ucznidéw ma opisa¢ otrzymane zdjecie (nic nie méwigc o nagtow-
ku lub podpisie), opowiadajgc, co o nim mysli, jakie sprawia wrazenie.
Uczniowie zapisujg sie na htip://vocaroo.com/ w jezyku angielskim lub
innym jezyku, ktérego sie uczg. Nastepnie obie czesci podzielonej na po-
towy klasy wystuchujg nagran przeciwnej potowy.



Krok 3 — (25 minut)

Opcjonalne uzupetnienia

Ocenianie

Przeprowadz dyskusje na temat: jak to mozliwe, by to samo zdjecie wy-
wotywato tak rézne opinie.

Wyjasnij, ze nagtéwek (podpis) moze prowadzi¢ do odmiennej interpre-

tacji. Jest to kolejny sposéb na modyfikacje znaczenia zdjecia — poprzez
zmiane kontekstu.

W zakonczeniu wyjasnij, ze aby lepiej dobrac potrzebne zdjecie i upewnié
sie, ze mozna mu zaufa¢, nalezy koniecznie znalez¢ zrodto, date i inne
informacje na jego temat.

Praca domowa: Mozemy sprawic, ze zdjecie bedzie mowi¢, co tylko
chcemy

Przekaz klasie zdjecie. Pracujac w grupach, uczniowie tworzg jego nagto-
wek (podpis), ktéry mogtby by¢ wiarygodny. Mogg zmieniaé kontekst pre-
zentacji zdjecia — wyobrazi¢ date, miejsce itd. Uczniowie mogg wykonac
to zadanie w jezyku angielskim lub innym, po czym powinni umiesci¢ wy-
niki swojej pracy w szkolnej przestrzeni roboczej. Nastepnie, korzystajgc
z serwisu https:/titanpad.com/, klasa pracuje wspolnie, aby wyjasni¢, jak to
mozliwe, ze istniejg tak rozne interpretacje tego samego zdjecia i do jakich
probleméw moze to prowadzic.

Uczniowie raz jeszcze odpowiadajg na pytania z kwestionariusza, na ktory
odpowiadali podczas wstepu do zaje¢ na http://www.socrative.com (wyma-
gana rejestracja). Mogg przy tym uzywaé narzedzi, ktére poznali w klasie
na tych i innych zajeciach. Uczniowie mogg poréwnywaé wyniki i omawiac
poczynione postepy. Nad ktdrg czescig zaje¢ powinni jeszcze popracowacd?




SCENARIUSZ ZAJEC | Gely dziatasz w siect

3.1 Na zakupy!

* —% %
Nazwa skrocona zajec Na zakupy!
Autor Jesus Melgar Tito, Hiszpania
Temat Gdy dziatasz w sieci
Kompetencje Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne

/ Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym / Kompetencje informatyczne

Poziom trudnosci tatwe IZ' Srednio trudne |:| Trudne

Grupa wiekowa 13-15 lat

Czas trwania Seria dwéch zajec

Cel zajec¢ » Dostarczenie uczniom podstawowych informacji na temat handlu elek-

tronicznego (e-handlu).

» Zachecenie uczniow do zastanowienia sie, jakie sg zalety i wady zaku-
pow online.

* Poréwnanie zakupéw online i zakupdw tradycyjnych.

Wstep Jak myslicie, kim byt pierwszy e-klient? Kim$ majgcym umiejetnosci tech-
niczne? Jaki$ informatyk? Bedziecie zaskoczeni: pozwdlcie, ze przedsta-
wie wam panig Jane Snowball, ktéra w maju 1984 roku wykorzystata swoj
telewizor do zrobienia pierwszych w dziejach zakupéw online. Jej zamo-
wienie dotyczyto jedynie masta, ptatkow zbozowych i jajek z pobliskiego
supermarketu.

Narzedzia Komputer podtgczony do internetu, projektor, tablica z kartkami
do przerzucania.

Przebieg
Zajecia 1 Postac¢
Krok 1 — (5 minut) Poszukaj informacji na temat profilu dzisiejszych e-kupujgcych (wiek, ptec,

upodobania itd.). Czy pani Snowball pasuje do tego profilu?
Handel elektroniczny w liczbach
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Zrédto: Ecommerce Europe

http://www.ecommerce-europe.eu/home



Krok 2 — (20 minut)

Krok 3 — (20 minut)

Zajecia 2

Krok 1 — (10 minut)

Krok 2 — (10 minut)

(Praca w grupach) Przeanalizuj informacje podane na znajdujgcej sie po-
wyzej infografice.

Zwro¢ uwage na liczbe europejskich e-kupujgcych. Jaki odsetek mieszkan-
cow kupuje online? Czy podobny odsetek wystepuje wsrod Twoich krew-
nych czy znajomych?
Popros uczniéw o zebranie informacji dotyczacej ich kolegéw i kolezanek
i podanie odpowiedzi na nastepujgce pytania:

» Jaki jest odsetek e-kupujgcych w waszej klasie?

* Przyjrzyj sie sredniej wartosci wydatkéw e-kupujgcych. Jak sgdzisz, czy

Srednia warto$¢ wydatkow e-kupujgcych w waszej klasie jest podobna?

Pomiedzy zachodem i innymi obszarami Europy wystepuje duza réznica.
Co moze by¢ jej przyczyng?

Nie zawsze tak byto. Poszukaj informaciji i utworz wykres, na ktérym znaj-
dzie sie liczba mieszkancow, liczba osob korzystajgcych z internetu i odse-
tek e-kupujgcych w ciggu ostatnich pieciu lat. Czy kazdego roku miat miej-
sce proporcjonalny wzrost liczby kupujgcych? Postaraj sie przewidzie¢, co
stanie sie w ciggu nastepnych pieciu lat.

Na ilustracji podano liczbe zatrudnionych, ktérych miejsca pracy zwigzane
sg z handlem elektronicznym (e-handlem). Co o tym sgdzisz? Czy wzrost
handlu elektronicznego wywiera wptyw na tradycyjne sklepy?

Zakupy tradycyjne a zakupy internetowe

Poréwnaj zakupy online i zakupy tradycyjne.

Czy zdarzyto Ci sie kupi¢ co$ online? Dlaczego Twoj wybér padt na zakup
online, a nie na tradycyjny sklep w Twoim miescie?

A jesli chodzi o nasze prawa — czy mamy te same prawa, kupujgc online,
co kupujgc w sklepie tradycyjnym? Rozwaz sklep znajdujgcy sie w poblizu
Twojego domu. W jaki sposdb mogtby on sprzedawaé swoje towary online?

Uzupetnij nastepujacy tabelke zalet i wad zakupéw online.

Zalety Wady
1. Kupno czegos typowego w 1. Nie wiem, czy odziez bedzie
innym miejscu. na mnie dobrze pasowad.

Co kupujemy?

Do najbardziej dziwacznych rzeczy sprzedawanych i kupowanych onli-
ne mozna zaliczy¢ kupno kanapki z wizerunkiem twarzy Matki Boskiej
za 28 tys. dolaréw i kupno uzywanej gumy do zucia nalezgcej do Britney
Spears za 14 tys. dolaréw. Byt tez przypadek, gdy ponad 24 tys. oséb licy-
towato trwate zamieszczenie swojej reklamy na ciele kobiety; zwyciezca —
goldenplace.com — zaptacit 37 375 dolaréw za wytatuowanie swojego logo
na czole Kari Smith.



Krok 3 — (10 minut)

Krok 4 — (10 minut)

Krok 5 — (5 minut)

Czy zdarzyto Ci sie kiedykolwiek podjg¢ prébe sprzedazy swoich starych,
nieuzywanych juz, gier wideo? Czy kazdy moze sprzedawac online, czy
tez uwazasz, ze konieczne jest do tego zatozenie firmy? Jak myslisz, jaki
produkt najlepiej sprzedaje sie online?

Przedyskutuj ze swoimi partnerami, czy wszystko moze by¢ sprzedawane
online, czy tez istniejg na to pewne ograniczenia. Jedli istniejg ogranicze-
nia, to czego dotycza i kto o nich powinien decydowac?

Kupujgc online mozna korzysta¢ z réznych sposobdéw metod ptatnosci —
od wysytki za pobraniem do optacenia zamowienia za pomocg karty kredy-
towej czy przelewu z rachunku bankowego. Zasiegnij informacji na temat
systemow obstugi ptatnosci (PayPal, Google Wallet, PayU itp.) Czym s3g
takie systemy i jakie sg zalety ich uzywania?

Oprocz tych sposobdw pfatnosci istnieje jeszcze szereg aplikacji dla table-
tow i smartfondéw, ktére umozliwiajg bezpieczne zakupy online. Odszukaj
kilka takich aplikacji. Czy mozliwy bytby swiat bez gotéwki?

Wyobraz sobie, ze kto$ z Twoich kolegéw lub kolezanek robi zakupy online,
kupujgc w ten sposoéb absolutnie wszystko, w tym aplikacje, muzyke do po-
brania i programy komputerowe.

Na podstawie poprzednich zajec¢, jakimi myslami na temat zakupéw online
masz ochote sie z nim/nig podzielic? O czym, wedtug Ciebie, warto mu/jej
powiedzie¢, zeby pomysle¢ przed kupowaniem? Albo jeszcze lepiej, dla-
czego mozesz powiedzie¢, ze warto spytac¢ sie rodzicow przed kupowa-
niem czegokolwiek?




SCENARIUS/ ZAJEC Gdy dziatasz w sieci

3.2 Uczac sie matematyki
* —% %

Nazwa skrocona zajec Uczac sie matematyki

Autor Irina Vasilescu, Rumunia

Temat Gdy dziatasz w sieci

Kompetencje Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne / Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym / Kompetencije
informatyczne

Poziom trudnosci tatwe El Srednio trudne |:| Trudne

Grupa wiekowa 13-14 lat

Czas trwania 40 minut

Cel zajec¢ + Demonstracja tego, ze w internecie matematyka moze by¢ przydatna

na wiele sposobdw.
» Zachecenie uczniow do zespotowej wspétpracy (wspotdziatania).

* Umozliwienie uczniom poznania zalet i wad korzystania z internetu
podczas zaje¢ z matematyki.

« Demonstracja, jak konstruowaé mocne hasta, uzywajac matematyki.

Wstep Dla nauczycieli: Zajecia skupig sie na sposobach odpowiedzialnego ko-
rzystania z internetu na lekcjach matematyki i podczas prac na projektami
czy pracami domowymi z matematyki.

« Zostanie oméwionych szereg narzedzi, ktérych mozna w tym celu uzyé:

» Jak skonstruowac silne hasto; jak korzysta¢ z gier oraz blogéw/wiki,
uczgc sie matematyki,

» Jak korzysta¢ z grup na Facebooku we wspotpracy zespotowej —
z podkresleniem zalet i zagrozen.

* Uczniéw prosi sie o zinterpretowanie danych i wykonanie wykresu,
porownanie narzedzi, wykonanie paru prostych zadan zwigzanych
z wykresami prawdopodobienstwa i/lub funkcji, przeprowadzenie i sta-
tystyczng interpretacje ankiety. Celem jest budowa umiejetnosci mate-
matycznych, logicznego rozumowania i rozwigzywania problemow przy
jednoczesnym uczeniu sie bezpiecznego korzystania z internetu.

Dla uczniéw: Zajecia z matematyki mogg by¢ znacznie przyjemniejsze,
gdy odbywajg sie w warunkach wspotpracy i wspotdziatania, a internet ofe-
ruje wiele dobrych narzedzi. Jednakze wspoétdziatanie wymaga znalezienia
bezpiecznych i wydajnych sposobéw wspétpracy i komunikacji. Podczas
tych zaje¢ postaramy sie oméwié¢ niektére z nich.

Narzedzia Komputer podtgczony do internetu, projektor, tablica z kartkami
do przerzucania



Przebieg

Rozgrzewka dla uczniéw —
(2 minuty)

Krok 1 — (5 minut)

Przyjrzyj sie wykresowi na stronie http://goo.gl/bcVT8r. Oszacuj, ilu jest
dzi$ uzytkownikéw internetu.

Narzedzia internetowe na zajeciach z matematyki
Pytania dla uczniéw:
1. Jak uwazasz, ktére z wymienionych narzedzi mogg by¢ przydatne
na zajeciach z matematyki (tak/nie)?

» Blogi

* Wiki

. Gry

» Twitter

» Poczta elektroniczna

» Facebook

» Czaty lub podobne aplikacje

*  Wyszukiwarki

» Dysk Google

2. Czy potrafisz wymysli¢, jakie sg zalety korzystania z tych narzedzi na za-
jeciach z matematyki w poréwnaniu z kontaktami bezposrednimi? Na przy-
ktad, niesmiatemu uczniowi moze fatwiej przychodzi¢ wyrazanie swoich
opinii przez internet niz w klasie.

3. Ktére z wymienionych cech moga stanowic zalety (Z) / wady (W) korzy-
stania z internetu podczas zaje¢ z matematyki?
» Natychmiastowy dostep do informagiji

» Komunikacja na duzg odlegtos¢

* Otrzymywanie wiruséw/spamu

» Fatszywe profile uzytkownikéw

* Ogromna ilos¢ zasobéw edukacyjnych

» tatwiejsza komunikacja z nauczycielem

* Reklamy

« Ttumacze internetowe

» Wiele czasu spedzanego w pomieszczeniu
* Samodzielne zarzgdzanie swoim czasem
* Wieksza widocznosc¢

» Zrozumienie przekazu/tresci

4. Policz, ile cech zostato uznanych za zalety a ile za wady i oblicz stosunek
Z/W. Czy jest on wiekszy czy mniejszy od 1? Jak mozna to zinterpretowac?



Krok 2 — (5 minut)

Krok 3 — (8 minut)

Jak skonstruowac silne hasto

Wiele dostepnych online narzedzi wymaga rejestracji. Bardzo czesto zda-
rza sie nam podawac nowe hasta, ale czy poswiecamy temu zajeciu do$¢
namystu?

Mocne hasto powinno:
* Miec€ co najmniej osiem znakdéw dtugosci.
* Nie zawiera¢ Twojego prawdziwego imienia czy nazwiska.
* Nie zawiera¢ catego stowa.
* Istotnie r6znic sie od innych Twoich haset.
« ZawieraC co najmniej jedng wielkg litere, jedng matg litere, jedng cyfre
i jeden symbol (znak specjalny) z klawiatury.

Na przyktad: wez stowo i podstaw cze$¢ ze sktadajgcych sie na nie liter, uzy-
wajgc przypominajgcych je cyfr lub symboli, np. ,p1@n!n0” (z ,pianino”)
Sprawdz na https://howsecureismypassword.net/, jak mocne jest skon-
struowane przez Ciebie hasto. Ostrzez ucznidw, by nie testowali tak swo-
ich prawdziwych haset ze wzgledu na ograniczenia narzedzi stuzgcych
do sprawdzania mocy haset (potencjalne zagrozenie wykradzeniem hasta,
nieprzejrzyste algorytmy oceniajgce itd.)
Pytania:

1. lle r6znych haset mozesz skonstruowac z tych samych o$miu znakéw?

2. Jesli dwoch ucznidw uzyje tych samych osmiu znakow, jakie jest praw-
dopodobienstwo, ze majg to samo hasto?

Popro$ uczniéw, aby obejrzeli infografike (http://goo.gl/fgblHH) o tworzeniu
nowych haset i zastanowili sie nad nowymi dla nich wskazéwkami. Uczniowie
moga tez wykorzysta¢ do konstruowania mocnych haset system obliczenio-
wy Wolfram Alpha (www.wolframalpha.com/), uzywajac sposobu wskazane-
go w artykule (http://goo.gl/Ak08cK)., jak mocne jest skonstruowane przez
Ciebie hasto. Ostrzez uczniéw, by nie testowali tak swoich prawdziwych
haset ze wzgledu na ograniczenia narzedzi stuzgcych do sprawdzania
mocy haset (potencjalne zagrozenie wykradzeniem hasta, nieprzejrzyste
algorytmy oceniajace itd.)

Gry w matematyce
Omoéw najwazniejsze korzysci, jakie z gier (szczegolnie logicznych i stra-
tegicznych w rodzaju Minecrafta) moga odnies¢ uczacy sie matematyki.
Propozycje:

» Uzytkownicy rozwijajg umiejetnosci rozwijania probleméw i rozumowa-

nia, reagowania i myslenia strategicznego;
» Uzyskujg wyrazng ilustracje czynionych postepow;
» Uczg sie podejmowania ryzyka, wiekszego angazowania sig itd.

Omow réwniez zagrozenia wynikajgce z grania w gry komputerowe:
uzaleznienie, agresywnosc, fatszywe tozsamosci, ordynarne stownictwo,
cyberprzemoc, marnowanie czasu, zycie w odmiennej rzeczywistosci,
problemy ze wzrokiem itd.



Pytania dla uczniéw:

1.

Przyjrzyj sie infografice htip://goo.gl/gPnjuQ o grywalizacji w
e-Learningu i utworz wykres stupkowy na podstawie nastepujgcego
akapitu: ,Uczacy sie przypominajg sobie zaledwie 10 procent tego,
co czytali i 20 procent tego, co styszeli. Jesli ustnej prezentaciji
towarzyszg ilustracje i/lub wykresy, to odsetek ten rosnie do 30
procent, a jesli obserwujg kogo$ objasniajgcego wykonywane przez
siebie czynnosci — do 50 procent. Uczacy sie zapamietujg jednak 90
procent, jesli wykonujg prace sami, choc¢by tylko w postaci symulacji.”

2. Czy uwazasz, ze gry komputerowe rozgrywane przez wielu graczy
online (gry MMO lub MO) réwniez stwarzajg zagrozenia? Jesli tak,
podaj jakie$ przyktady.

3. Jakie jest Twoje najgorsze doswiadczenie spowodowane
niebezpiecznym zachowaniem podczas grania online? Co mozna byto
z Twojej strony zrobi¢, by tego unikngc?

4. Co zrobisz, jesli partner z gry online prosi Cie o spotkanie w realu lub
domaga sie od Ciebie danych osobowych?

Krok 4 — (10 minut) Blogi/wiki na zajeciach z matematyki

Popros ucznidéw o uszeregowanie przydatno$ci nastepujgcych zastosowan
blogéw podczas zaje¢ z matematyki, od 1 (catkowicie nieprzydatne) do 10
(najbardziej przydatne):

Wyjasnianie poje¢ / glosariusz
Zamieszczanie notatek z zajec

Zamieszczanie prezentacji programu PowerPoint i innych zasobdéw
uzywanych w klasie

Ogtoszenia
Cwiczenie rozwigzywania probleméw

Praca zespotowa / praca nad projektem prowadzona wspdlnie z kole-
gami i kolezankami z wtasnej klasy lub z klasy z innej szkoty

Studia przypadku

Realne zastosowania matematyki
~Problem tygodnia”

Materiat do powtoérki przed sprawdzianem

Kilka zasad korzystania z blogéw:

1.

2.
3.

Nigdy nie zamieszczaj w swoim blogu zdje¢ i danych osobowych,
nawet na stronie profilu.

Nigdy nie zapominaj o prawach autorskich.

Pamietaj, ze Twoje posty sg publiczne, widoczne dla nauczycieli
i rodzicow i mogg by¢ udostepniane w swoich blogach przez inne osoby.

. Wybierz takie ustawienia, ktére bedg wymagac od Ciebie

zatwierdzania komentarzy pod swoimi postami (moderacji) zanim
zostang one wyswietlone (opublikowane).

. My$l zanim co$ napiszesz - czy to w postaci posta na wtasnym blogu,

czy komentarza na cudzym!

. Dowiedz sie, jak zgtaszac i blokowa¢ (banowac) niechcianych

uzytkownikow.

. Nigdy nie udostepniaj loginu i hasta do swojego konta.
. Jesli zapraszasz do prowadzenia swojego bloga wspoétpracownikow,

ogranicz ich uprawnienia do niezbednych dla przewidywanej roli.



9. Komentujgc, odpowiadajgc na pytania i uczestniczgc w polemikach

zachowuj uprzejmosc¢, tak jak na zajeciach w klasie. Przestrzegaj za-
sady, ze udzielane przez Ciebie odpowiedzi i komentarze powinny by¢
przydatne, uzasadnione i uczciwe.

10. Jesli zobaczysz na swoim ekranie cokolwiek, czego tam by¢ nie powinno,

powiedz o tym natychmiast swojemu nauczycielowi lub rodzicom.

Cwiczenie: Niech uczniowie, pracujgc w parach, wynajdg wiecej zasad
i zapiszg je na tablicy z kartkami do przerzucania. Nastepnie niech wybiorg
10 najbardziej przydatnych zasad i stworzg ,Dekalog blogera”.

Krok 5 — (10 minu Facebook i zajecia z matematyki
Cwiczenie: Przyjmijmy, ze z danych statystycznych wynika nastepujacy
rozktad wieku uzytkownikéw Facebooka. Utworz diagram kotowy, aby go

Zilustrowad.

Przedziat wieku | Odsetek
13-17 14,8 %
18-24 32,3 %
25-34 26,6 %
35-44 13,2 %
44-54 7,2%
55-64 3,5%
64+ 2,4 %

Pytania dla uczniow:

1.
2.

Jak czesto sprawdzasz swoje Aktualnosci z Facebooka?

Do czego uzywasz Facebooka? Propozycije: czatowania, zamiesz-
czania zdje¢, pozostawania w kontakcie z przyjaciétmi, informowania
o0 waznych wydarzeniach z mojego zycia, wysytania zdjec¢, grania itd.
Podaj pie¢ informaciji o sobie, ktére nie powinny znalez¢ sie w Twoim
profilu.

Czy kiedykolwiek zdarzyto Ci sie uzywaé Facebooka w ramach zajec
szkolnych?

Czy uwazasz, ze mogtby on by¢ uzywany w tym celu? W jaki sposéb?
Wybierz z ponizszej listy trzy najlepsze sposoby, w jakie mozna by
uzywac Facebooka na zajeciach z matematyki:

Grupa dla klasy do dzielenia sie informacjami i rozdzielania zadan
Planowanie wydarzenh

Praca w grupach

Zamieszczanie notatek dla uczniéw, ktdrzy opuscili zajecia
Udostepnianie zasobéw multimedialnych

Wcigganie niesmiatych uczniéw

Przypomnienia, ogtoszenia, anonse, zblizajgcych sie terminéw
Korzystanie z aplikacji edukacyjnych

Pomaganie uczniom w nawigzywaniu lepszych kontaktéw ze sobg na-
wzajem

Wspotpraca i wspoétdziatanie z innymi szkotami

Przeprowadzanie ankiet i gtosowan



Opcjonalne uzupetnienia

Linki

Czy znasz jakies strony na Facebooku, ktére wigzg sie z matematykg?

Niech uczniowie, pracujgc w czteroosobowych grupach, stwo-
rzg pie¢ regut dotyczgcych netykiety i bezpieczenstwa dla matema-
tycznej grupy na Facebooku. Mogg oni znalez¢ przyktady na stronie
http://goo.gl/JHQYiA czy sprawdzi¢ lokalne wytyczne dla mediéw spotecz-
nosciowych w szkotach (popro$ o unikanie metody kopiuj-wklej), a takze
przeprowadzi¢ szybki rekonesans na stronie internetowej swojej szkoty,
aby dowiedzie¢ sie, czy istniejg szkolne zasady dotyczgce mediow spo-
tecznosciowych i dopuszczalnego uzytku.

Uzupetnienie 1: Utwérz Formularz Google dotyczacy jednego z narzedzi
internetowych wspomnianych podczas tych zaje¢ — najlepszych sposobach
jego wykorzystania na zajeciach z matematyki, zaletach, zagrozeniach itp.
Wyslij ten formularz do kolegdéw i kolezanek z klasy, proszgc ich o udziele-
nie odpowiedzi.

Nastepnie udostepnij zebrane dane i wykonaj ich interpretacje statystyczna.

Uzupetnienie 2: Zagraj w gre The Big Brain http://vsav.webducation.info/
(wymagana rejestracja).

http://stats.areppim.com/stats/stats_internetxfcstx2010.htm
http://bit.ly/1CtKGQW

http://bit.ly/1xaFIlg0

http://www.wolframalpha.com/

http://bit.ly/1wBuxFO
http://elearninginfographics.com/gamification-in-elearning-infographic/
http://www.edudemic.com/social-media/

http://vsav.webducation.info/ (wymagana rejestracja)
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3.3 Wiasciwe zachowanie

* k k

Nazwa skrocona zajeé Wiasciwe zachowanie

Autor Drew Buddie, Wielka Brytania

Temat Moje prawa i obowigzki a dziatanie w sieci

Kompetencje Umiejetnos¢ uczenia sie / Kompetencje spoteczne i obywatelskie /

Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym / Kompetencje informatyczne /
Krytyczne myslenie

Poziom trudnosci |:| tatwe |:| Srednio trudne IZ' Trudne
Grupa wiekowa 14-15 lat
Czas trwania 45-60 minut
Cel zajec¢ * Analiza poje¢ prawa cztowieka, wolnos¢ stowa, cenzura i autocenzura.
* Wywotanie u ucznioéw refleksji nad swojg wltasng aktywnos$cig w
internecie.

+ Cwiczenie technik prowadzenia wywiadu.

Wstep Poniewaz internet umozliwia nam publikacje tresci dla odbiorcéw z cate-
go Swiata, musimy pozna¢ znaczenie stowa autocenzura i poréwnac je
do znaczenia czesciej spotykanego stowa cenzura.

Narzedzia Internet, glogster.com, urzadzenie rejestrujgce oraz oprogramowanie
do edycji dzwieku, Karta praw podstawowych UE, publikacja ,Internet, ja-
kiego chcemy!”

Przebieg

Krok 1 — (10 minut) Dyskusja ogélnoklasowa: Co oznacza pojecie cenzura — czy potrafisz
wskazag, jakie rzeczy uwazasz za ocenzurowane w zyciu codziennym?
Wspdlnie z uczniami, napisz liste powoddéw dalczego te rzeczy sg cenzu-
rowane. Czy kraj, w ktdrym mieszkasz ma znaczenie dla twojej listy rzeczy
cenzurowanych?
Popros$ ucznidw, by zajrzeli do Karty praw podstawowych UE i wskazali
wszystkie artykuty, na ktére wptywa cenzura. Oméw ich odpowiedzi przed
catg klasg lub w grupach.

Krok 2 — (10 minut) Wywotaj wsréd ucznidow nastepujgcg dyskusje:

Przyjrzawszy sie cenzurze na wiekszg skale, przejdzmy teraz do autocen-
zury. Czym réznig sie te dwa pojecia?
Dlaczego kto$ miatby cenzurowaé sam siebie?

W przypadku jakiego rodzaju rzeczy uwazasz autocenzure za wtasciwe po-
stepowanie?

Czy robi réznice, do jakich odbiorcéw skierowana jest wypowiedz?

Jesli piszesz tresci, ktére majg pojawic sie w internecie, dlaczego odgrywa
role, czy wsréd ich odbiorcow sg twoi znajomi? A jesli odbiorcami sg ludzie,
ktérych nie znasz?

Wydrukuj podrozdziat 1.3 publikacji ,Internet, jakiego chcemy!” Popros uczniow
o wykonanie ¢éwiczen z tego podrozdziatu, uzywajgc czerwonego dtugopisu.



Krok 3 — (10 minut)

Krok 4 — (15 minut)

Krok 5 — (15 minut)

Opcjonalne uzupetnienia

Linki

Popros ucznidéw o omoéwienie z partherem swoich odpowiedzi. Czy uzasad-
nienia odpowiedzi sie r6znig? Jesli tak, niech dopiszg na swoich kartkach
wszelkie nowe argumenty, uzywajac niebieskiego dtugopisu.

Korzystajac z dyktafonu zapisz (jesli dysponujesz tylko jednym urzgdze-
niem, jesli uczniowie potrafig wykorzysta¢ funkcje dyktafonu w swoich
smartfonach — popro$ o to uczniéw) krétkie wywiady przeprowadzany w
parach z dowolnym réwiesnikiem, majgce wyjasni¢ jedng z rozpatrywa-
nych przez uczniéw historii zwigzang z naduzyciem Twittera.

Uczniowie odtwarzajg sobie nawzajem wywiady.

Niech uczniowie zajrzg do regulaminu dowolnego uzywanego przez nich
Serwisu.

Jaki jest cel istnienia regulaminéw (czy tez innych podobnych dokumentéw)?
Co oznacza pojecie wtasnos¢ intelektualna?

Uwaga! Wszystkie aplikacje internetowe wykorzystywane podczas tych
zajeC sg bezptatne i nie wymagajg od uzytkownika rejestracji w serwisie,
aby ich uzy¢.




SCENARIUSZ ZAJEC | Ksatattui swoja tozsamost

4.1 Moja (prawdziwa) tozsamos¢

* *

Nazwa skréocona zajeé Moja (prawdziwa) tozsamos¢

Autor Martina Kupilikova, Czechy

Temat Ksztattuj swojg tozsamos¢

Kompetencje Inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos$¢ / Porozumiewanie sie w jezyku

ojczystym / Kompetencje informatyczne

Poziom trudnosci |:| tatwe El Srednio trudne |:| Trudne
Grupa wiekowa 13-15 lat

Czas trwania Seria trzech zaje¢ po 40 minut

Cel zajec¢ + Nauka wtasnej tozsamosci.

* Przypomnienie uczniom o tworzeniu tozsamosci zgodnych z prawda.
* Pordéwnanie tozsamosci internetowych i tozsamosci rzeczywistych.

Wstep * Rozpocznij od zadania nastepujgcych kluczowych pytan: Tozsamosé...
Co to takiego? Czy jest dla nas wazna?

» Tozsamosc¢ rzeczywista a tozsamos¢ internetowa. To samo, czy co
innego?

» Czy klamiesz w internecie?

* O czym ktamiesz?

* Moje cechy osobowe i mgj profil.

» Jakg osobg jestem (w internecie)?

» Jaka osobg jestem (w realu)?

» Akim chce by¢?

» Cechy osobowe — prawdziwe czy falszywe.

Narzedzia Pracownia komputerowa lub komputery w klasie.
Zajecia 1 Tozsamosé — Co to takiego? Czy jest dla nas wazna?
Krok 1 — (15 minut) Uczniowie pracujg w matych grupach, kazda grupa tworzy swojg witasng

chmure stéw, korzystajac z www.wordle.net, http://www.tagcrowd.com,
http://www.worditout.com/, i http://www.wordfoto.com/.

Rozpocznij dyskusje, zadajgc uczniom pytanie: Jakie stowa przychodzg
wam na mysl, gdy styszycie termin ,tozsamo$¢”?

Grupy ucznidow przygotowujg krotkie ustne prezentacje, pokazujgc, w jaki
sposob zdecydowali sie rozwigzac to zadanie. Celem prezentacji jest roz-
poczecie dyskusji wsrdd uczniéw na temat ré6znych mozliwosci. Wazne
jest, by uczniowie mogli pokazywac¢ swoje chmury stéw przed catg kla-
sg i omawia¢ swoje rozwigzania. Uczniowie mowig o stowach ze swoich
chmur. Nastepnie dyskutuja, dlaczego w tej chmurze powinny sie znalez¢é
inne stowa. Ktérych stéw brakuje i mogtyby sie tam znalez¢?

Czy nasza wtasna tozsamos¢ jest dla nas wazna? Dlaczego tak? Dlacze-
go nie?



Krok 2 — (15 minut)

Krok 3 — (10 minut)

Zajecia 2

Krok 1 — (20 minut)

Krok 2 — (20 minut)

Uczniow dzieli sie na dwie grupy. Obie grupy otrzymujg podobne zadanie.
Pierwsza grupa przygotuje swoje pomysty na temat, dlaczego nasza toz-
samos¢ jest dla nas wazna i dlaczego powinna by¢ trwata. Druga grupa
bedzie sie temu przeciwstawiaé. Oni rowniez bedg przygladac¢ sie tozsa-
mosci, ale odpowiada¢ na pytania: Dlaczego dobrze jest zmieni¢ naszg
tozsamosc? Kiedy dobrze jest zmieni¢ nasza tozsamos¢? Czy zawsze po-
trafimy odrézni¢ prawdziwg tozsamos¢ od fatszywej? Dlaczego? | kiedy?
Nastepnie obie grupy dyskutujg o swoich pomystach.

Uczniowie wykonujg zadanie powigzane z ich wtasng tozsamoscig. Tozsa-
mosc¢ jest zdefiniowana przez dtugg liste cech. Ucznidw prosi sie o podanie
kilku sposrod aspektow, ktére ksztattujg ich tozsamosé w Swiecie rzeczywi-
stym. Muszg rozwazy¢ cechy, ktére ich odrézniajg od innych, swoje zainte-
resowanie, aspiracje itp.

Tozsamos¢ rzeczywista a tozsamos¢ internetowa. To samo, czy co
innego?

Uczniowie ksztattujg swojg tozsamosc¢ internetowg poprzez swojg obec-
nos¢ i aktywnosé w internecie. Ich tozsamosci sg ksztattowane za pomocg
kilku réznych elementéw. Popros uczniéw, by zaproponowali kilka z tych
aspektéw (zdjecia, ksywke, status itp.)

Niemniej informacje, ktére inni ludzie moga o nich znalez¢ w internecie
moggq ich ukazywac¢ w opaczny sposob. Powodem tego moze by¢ ich zdje-
cie w profilu, status, opinia itp. Czy naprawde tak sie dzieje? Czy liczy sie
pierwsze wrazenie? Dlaczego tak? Dlaczego nie?

Uczniow dzieli sie na mate grupy i kazda grupa otrzymuje wizerunek uka-
Zujgcy inny typ osoby:

1. Mezczyzna w garniturze

2. Mtoda dziewczyna w sukience, z plecakiem i ksigzkami w rekach.

3. Chtopiec w okularach i czapce

4. Mezczyzna z dredami

Uczniowie proszeni sg o dopasowanie otrzymanego wizerunku osoby
do odpowiedniego profilu lub profildw (tzn. o przypisanie tej osobie cech),
a nastepnie o krotki pisemny opisu tej osoby, ktory przedstawiajg ustnie.

. odpowiedzialna
. bystra
. wolna
. przyzwoita
. przyjazna
skromna
. Ssumienna
. pewna siebie
pracowita
j- powazna
Dyskusja: Czy pierwsze wrazenie jest trafne? Jakie wrazenia wywotujg te
wizerunki? Czy szczegoty sg wazne?
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Zajecia 3

Krok 1 — (15 minut)

Krok 2 — (15 minut)

Krok 3 — (10 minut)

Opcjonalne uzupetnienia

Gdy spotykajg sie prawda z falszem...

Uczniowie mogg pracowac
indywidualnie lub w grupach.
Na czym polega ,fatszowanie
tozsamosci”? Gdzie nakresli¢
granice pomiedzy swiadomym
ksztattowaniem mojej tozsamo-
&ci a fatszowaniem tozsamo$ci?
Uczniowie zapisujg swoje
poglady w dokumencie Google.
Kluczowe pytania: Czy klamiesz
w internecie? O czym ludzie
ktamig?

http://goo.gl/p9tBGV

Prawda czy nieprawda

Uczniowie mogg pracowac indywidualnie nad skonstruowaniem wtasnego
awatara w http://www.voki.com/create.php, darmowym narzedziu edu-
kacyjnym do tworzenia spersonalizowanych mowigcych postaci. Osigga
sie wyzszg skutecznos¢, angazujagc uczniéw za pomocg interaktywnych
zaje¢, wprowadzajgc, dla poprawy kompetencji jezykowych, technologie w
zabawny sposob i dbajgc o ciekawe projekty na prace domowe.

Uczniowie konstruujg samodzielnie awatary. Mogg oni tworzy¢ awatary
mowigce prawde, ktamigce lub takie, kidre robig po trochu i jedno i drugie.
Postaw pytanie dla innych uczniow: Ktéry awatar jest klamcg?

Moje cechy osobowe i moj profil

Uczniowie tworzg swoj wtasny profil. Zapisujg odpowiedzi na ponizsze
pytania, wyrdzniajgc réznymi kolorami odpowiedzi, ktérych udzielajg
wszystkim, tylko przyjaciotom i tylko rodzicom (wszystkim — na zielono,
przyjaciolom — na z6tto, rodzicom — na czerwono).

Jak sie nazywasz?

lle masz lat?

Gdzie mieszkasz?

Do jakiej szkoty chodzisz?

Kto jest twoim najlepszym przyjacielem?
Jakie masz hobby?

Jaki masz numer telefonu?

Jakiego masz mejla?

Jakie masz marzenia?

Kluczowe pytanie: Czy moge ukryé co$ waznego na temat mojej tozsamo-
$ci od rodzicéw czy przyjaciot?

Refleksje
Przejdz do arkusza roboczego 4.1 ,Gdzie szukac prawdy?”



Ksztattuj swojg tozsamos¢
4.2 Czy nasza tozsamosc¢ jest mnoga?

Nazwa skréocona zajeé Czy nasza tozsamos¢ jest mnoga?

Autor Adam Stepinski, Polska
Temat Ksztattuj swojg tozsamos¢
Kompetencje Inicjatywa i przedsiebiorczos¢ / Komunikacja w jezyku ojczystym /

Kompetencje cyfrowe

Poziom trudnosci I:I tatwe Srednio trudne I:I Trudne

Grupa wiekowa 13-15 lat

Czas trwania 2 lekcje po 45-—60 minut

Cel zajec¢ * Pomdéc uczniom zdaé sobie sprawe, ze tozsamosc¢ i tozsamosc interneto-

wa to ztozone zagadnienia, majgce liczne konsekwencje w zyciu zawodo-
wym i osobistym.

* Rozwina¢ u uczniéw globalne spojrzenie i zrozumienie interakcji pomiedzy
poszczegdlnymi osobami i wiekszymi spoteczno$ciami, zaréwno w Swie-
cie rzeczywistym, jak i w internecie.

* Rozwina¢ umiejetnosci przywodcze ucznidw (zdolnos¢ do pobudzania
i Kierowania dziataniami zespotowymi)

» Kultywowa¢ wartosci etycznego zachowania, odpowiedzialno$ci, empatii
i szacunku dla innych.

* Rozwingé wyzsze umiejetnosci poznawcze ucznia: kreatywnos¢, myslenie
krytyczne, zdolnosci analityczne, myslenie niezalezne oraz umiejetnosé
uczenia sie.

Wstep Nauczyciele, zanim zabiorg sie do przeprowadzenia tych lekcji, bedg mu-
sieli pozna¢ dwa narzedzia internetowe (zob. pozycje Narzedzia).
Nauczyciele beda réwniez musieli przedstawi¢ te narzedzia uczniom,
poddajgc pod grupowa dyskusje dwa pytania, dajgc uczniom linki do zadan
i wspdlnie dochodzgc do pewnych idei. Zadanie z wykorzystaniem
AnswerGarden nauczyciele mogg rozpoczyna¢ od pytania: ,Z czym sie
wam kojarzy... ? Jakie stowa przychodzg wam wtedy na mys|?”, a zadanie
z wykorzystaniem Tricider — od pytania: ,Jakie sg wady i zalety ... ?”.

Narzedzia * AnswerGarden (http://answergarden.ch/ i krétki przewodnik
http://goo.gl/fBYKoz),

 Tricider (filmowy wstep do Tricider http://goo.gl/BpV5mT)

* (Rejestracja nie jest wymagana. Przed odtwarzaniem nalezy spraw-
dzi¢ dostepnos¢ YouTube w swoim kraju.)

Przebieg



Lekcja 1

Krok 1 — (5 minut)

Krok 2 — (20 minut)

Zadanie polega na grupowej analizie prowadzonej na http://answergarden.ch
(rejestracja nie jest wymagana)

Uczniéw prosi sie o udzielenie odpowiedzi na nastepujgce pytanie: Jakie sto-
wa przychodzg wam na mysl|, gdy styszycie termin ,tozsamo$¢™? Mozna je
zadac w charakterze pracy domowej lub zrobi¢ 2—3 minutowa burze mézgow
na komputerach czy tabletach. Im czesciej pewne stowo pojawia sie w od-
powiedziach ucznidw, tym wieksze staje sie ono w serwisie AnswerGarden.

Niech uczniowie skomentujg ostateczne wyniki. Nauczyciele mogg dodaé
(jesli nie pojawity sie one w odpowiedziach uczniéw) nastepujgce rodzaje
tozsamosci: etniczna, religijng, jezykowa, narodowg, regionalng, gendero-
w3, klasy spotecznej, ptciowg, pokoleniowa.

Podzieli¢ ucznidw na cztery grupy i przekaza¢ kazdemu z zespotéw ob-
razek przedstawiajgcy ich postac (rzymski rolnik, Sredniowieczny filozof,
wspotczesny nastolatek z afrykanskiego plemienia, wspotczesny europej-
ski/famerykanski nastolatek).

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Harvester.jpg (Public Domain)

P

Zrédto: ,Saint Thomas Aquinas*” by Carlo Crivelli, 15" Century
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:St-thomas-aquinas.jpg (Public Domain)

Zrédto: ,Fulani woman from Niger” by Steve Evans, licensed under CC BY 2.0
(http://creativecommons.org/licenses/by/2.0/deed.en)

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Fulani_Woman_from_Niger.jpg



Krok 3 — (10 minut)

Krok 4 — (5 minut)

Lekcja 2

Krok 1 — (5 minut)

Zrédio: ,The line for the launch of the iPad 2 at Crabtree
| Valley Mall in Raleigh, NC* by Mike P., licensed under CC

(http://creativecommons.org/licenses/by/2.0/deed.en)

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:IPad_2_launch_
" queue_Raleigh_North_Carolina.jpg

Grupy muszg przedstawic krotki opis tozsamosci swojego bohatera. Nalezy
im powiedzie¢, by pamietali o czynnikach, ktére rozwazali w grupie w Zada-
niu 1.

Popros uczniéw, by wyobrazili sobie, ze sg osobg widoczng na obrazku. Na-
stepnie liderzy grup przedstawiajg prezentacje swoich grup (popros ich, by
rozpoczynali je od ,Nazywam sie ...”).

Jako podsumowanie tego zadania przeprowadz krétkg dyskusje na temat
réznic i podobienstw przedstawianych postaci, a takze wszelkich innych ob-
serwaciji.

Zapytaj ucznidéw, czy zgadzajg sie z definicjg ,tozsamosci” widoczng
na pierwszej stronie Rozdziatu 4 publikacji ,Internet, jakiego chcemy!”.

Czy jest ona zblizona do mysli wyrazanych przez nich w Zadaniach 1i27?

Nastepnie popros$ uczniéw o wykonanie zadan widocznych na tejze stronie.
Powiedz im, by zwrécili szczegdlng uwage na dziatania poswigcone kon-
struowaniu swojej tozsamosci internetowe;j.

Omow odpowiedzi ucznidw przed catg klasg, pozwdl im na komentarze
i przedstawianie dalszych pomystow.

Zadaj swoim uczniom prace domowg na www.tricider.com i popros ich o od-
powiedz na nastepujgce pytanie: ,Jak mozemy ksztattowac swojg tozsamosc
internetowg?”

Jakie kroki/dziatania mogg nam pomdc w zyciu zawodowym i osobistym w
przysztosci? Co moze byc¢ niekorzystne?

Daj im tydzien na przedstawienie swoich mysli. Popro$ o komentowanie pro-
pozycji innych ucznidéw i glosowanie za tymi, ktére uwazajg za najlepsze.

Oméw wyniki pracy domowej dotyczgcej serwisu Tricider. Na poczatku
postaraj sie komentowaé argumenty pozytywne. Potem dopiero przejdz
do argumentéw negatywnych.

Podsumuj omowienie, méwigc, ze wszystko to wptywa na naszg reputacje
internetowg i ze jak tylko zrobimy cos w internecie (np. umiescimy zdjecie,
komentarz na blogu, wezmiemy udziat w gtosowaniu), pozostanie to w nim
przez diugi czas i inni uzytkownicy internetu bedg wtasnie na tej podstawie
wyrabia¢ sobie o nas opinie.



Krok 2 — (7 minut)

Krok 3 — (5 minut)

Krok 4 — (20 minut)

Krok 5 — (3 minut)

Linki

Zapytaj uczniéw, czy zgadzajg sie z opinig Daniela Solove’a widoczng
na s. 30 publikacji ,Internet, jakiego chcemy!”.

Niech cata klasa przeczyta na gtos fragment o reputacji internetowej, ujaw-
niajgc dalsze swoje mysli i uwagi.

Powiedz uczniom, by przyjrzeli sie zdjeciom trzech nastolatkow i popros
ich, by pracujgc w parach zanotowali wszystkie przekazywane/wywotywa-
ne przez nie wrazenia.

Niech cata klasa poréwna wrazenia uczniéw.

Popro$ uczniéw, by przeczytali dwie opinie widoczne u dotu s. 30 publika-
cji ,Internet, jakiego chcemy!” i podali jakie$ swoje propozycje odpowiedzi
na pytanie koncowe ,Czy sg jakie$ inne sytuacje, w ktérych Twéj profil in-
ternetowy moze odegraé pozytywng role?”

Z calg pewnoscig niektére odpowiedzi bedg zwigzane z inicjatywnoscig
i przedsiebiorczoscig jako czynnikami, ktére odgrywajg istotng role w po-
wstawaniu naszej internetowej tozsamosci.

Wprowadz to zadanie, méwigc, ze tozsamos¢ to bardzo szerokie pojecie. Do-

tyczy ona nie tylko rzeczy wielkich (jak jezyk, rola piciowa, narodowos¢ itp.)

ale tez naszych opinii i postaw wobec réznych problematycznych zagadnien.

Podziel uczniéw na pie¢ grup i przekaz kazdemu z zespotéw kartke papie-

ru, na ktérej bedzie jedno z nastepujgcych pytan:

1. Czy droga od pomystu do jego realizacji jest tatwa? Dlaczego tak?
Dlaczego nie?

2. Czy uwazasz, ze wspotczesni nastolatkowie sg twoérczy i innowacyjni?
Dlaczego? Dlaczego nie?

3. Czy uwazasz, ze nastolatkowie sg gotowi do podejmowania ryzyka
zwigzanego z realizacjg swoich wiasnych projektéw/inicjatyw? Dlaczego
tak? Dlaczego nie?

4. Czy uwazasz, ze zaplanowanie wtasnego projektu/inicjatywy i zarzgdzanie
nimi bytoby dla nastolatkéw trudne? Dlaczego tak? Dlaczego nie?

5. Czy uwazasz, ze podczas realizacji wtasnego projektu/inicjatywy powinni-
Smy zwracac uwage na wartosci etyczne? Dlaczego tak? Dlaczego nie?
Popros uczniéw o podzielenie kartki papieru na dwie kolumny i zatytutowa-
nie ich TAK i NIE. Popros teraz o przedstawienie rozwazan, ktére uzasad-
niajg ich wybor i zanotowanie ich we wiasciwej kolumnie. Popros o policze-

nie, ile gtoséw oddano na TAK, a ile na NIE.

Nastepnie, niech kazda z grup przedstawi swoje opinie. Po zakonczeniu

prezentacji zapytaj innych uczniéw, czy chcieliby dodaj jakies nowe argu-

menty/punkty i popros o zagtosowanie za wariantem TAK lub NIE. W ten
sposob zgromadzisz wszystkie opinie i uzyskasz ogoélny obraz catej klasy.

W ramach uwag koncowych powiedz uczniom, ze mozna to nazwac ,toz-

samoscig grupowg”.

Jesli nie zabraknie czasu, mozesz wyttumaczy¢ pojecie ,tozsamosci mie-

szanej”. Termin ten odnosi sie do sytuacji, w ktérych ludzie znajgcy sie

jedynie z internetu spotykajg sie pewnego dnia w realu.

Zadaj uczniom pytanie bedgce tytutem tych dwu lekcji — ,Czy nasza toz-
samos¢ jest mnoga?” Uzyskaj jakie$ odpowiedzi podsumowujgce.

http://answergarden.ch/
http://www.tricider.com/



SCENARIUSZ LEKCJII  Prywatnosé, méj klejnot w koronie

5.1. Nie kazdemu mozna wszystko méwic

i, Gpab . 7

Nazwa skrocona zajeé Nie kazdemu mozna wszystko moéwié¢

Autor Evangelia Kontopidi, Grecja

Temat Prywatnos¢, nasz klejnot w koronie

Kompetencje Kompetencje spoteczne i obywatelskie / Porozumiewanie sie w jezykach
obcych / Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym / Kompetencje informa-
tyczne

Grupa wiekowa Latwe IZl Srednio trudne |:| Trudne

Poziom trudnosci 13 - 16 lat

Czas trwania 2-3 lekcje po 45 minut (w zaleznosci od sposobu prezentacji wynikow

przez uczniéw).

Cele zaje¢ * Rozwing¢ swiadomos¢ ucznidow w zakresie prywatnosci i ochrony danych.
» Pomdc uczniom w odkryciu sposobdéw ochrony ich danych osobowych
i zachowania pozytywnych $ladéw cyfrowych.
« Zacheci¢ uczniéw do wspotpracy w zadaniach zespotowych.

» Zacheci¢ uczniéw do studiowania zasobdw, analizowania materiatu
i tworczej prezentacji wnioskow.

Wstep Podczas lekcji uczniowie poznajg znaczenie termindw prywatnos¢, dane
osobowe, wrazliwe dane osobowe (dane wrazliwe), zobaczg film wideo,
ktory ma ich sktoni¢ do mys$lenia o mozliwych konsekwencjach i wptywie
tego, co zamieszczajg w internecie, studiujg i analizujg materiat zwigzany
z prywatnoscig i cyfrowymi Sladami na proponowanych stronach interne-
towych oraz stworzg wskazoéwki na temat ochrony prywatnos$ci i reputaciji
internetowe;.

Dodatkowe narzedzia (a) Podtgczone do internetu urzadzenia cyfrowe, jak komputery, laptopy,
tablety itp.
(b) Przegladarka internetowa
(c) Wyszukiwarka internetowa
(d) Opcjonalnie: aplikacje Web 2.0 (Wordle, Scratch, Tricider, Voki, For-
mularze Google lub SurveyMonkey) oprogramowanie do prezentaciji
(Prezi, Microsoft PowerPoint i Prezentacje Google)

Przebieg

Krok 1 — (10 minut) Badanie — Dyskusja

Rozwaz kluczowe terminy: prywatnosc¢, dane osobowe i wrazliwe dane oso-
bowe (dane wrazliwe). Zapisz je na tablicy.

Popros uczniow, by zastanowili sie nad ich zdefiniowaniem / podaniem przy-
ktadéw. Sprawdz zawczasu, czy definicje tych terminéw sg podane na por-
talach internetowych krajowych urzedéw zajmujgcych sie ochrong danych
osobowych (np. w Grecji (http://goo.gl/hRQx), w Wielkiej Brytanii (http://goo.
gl/27DgAu), w Polsce (http://www.giodo.gov.pl/). Jesli mozna je tam znalez¢,
zache¢ uczniow do poszukania definicji na stosownym portalu.



Poddaj pod grupowg dyskusije liste stéw zwigzanych z powyzszymi kluczo-
wymi terminami, np. dane osobowe: informacje, ktére umozliwiajg identyfi-
kacje osoby fizycznej, tzn. imie i nazwisko, adres domowy lub e-mail, numer
telefonu (komérkowego lub stacjonarnego), numer karty kredytowej, data
urodzenia, wizerunek lub gtos itp.; dane wrazliwe: poglady polityczne, prze-
konania religijne, stan zdrowia (fizycznego lub psychicznego) itp.; prywat-
nos¢: prawo jednostki lub grupy os6b do utrzymania swoich spraw, zwigz-
kow i relacji osobistych w tajemnicy.

Krok 2 — (10 minut) Ogladanie — Stuchanie — Dyskusja

Wezwij ucznidow do rozwazenia, co mogtoby sie wydarzy¢, gdyby kto$ udo-

stepnit reszcie swiata za duzo swoich danych osobowych. Mozesz wyko-

rzystac film podobny do http://goo.gl/rAUAWO (przed odtwarzaniem nalezy
sprawdzi¢ dostepnos¢ YouTube w swoim kraju), aby pobudzi¢ zaintereso-
wanie tematem i zacheci¢ do myslenia.

Ponadto mozesz przedstawi¢ uczniom dwa fakty:

(a) Cyfrowe slady osob (zdjecia, tresci zamieszczane w internecie itp.)
odgrywaija istotng role w procedurach rekrutacji firm i organizacji;

(b) Cyberprzemoc wystepuje czesciej na stronach internetowych
odwiedzanych przez duzg liczbe nastolatkbw. Ochrona danych
osobowych chroni przed cyberprzemocg. Wiecej informacji mozna
znalez¢ na stronie internetowej http://www.e-abc.eu/en/about-bullying/.

Ustal liste powoddw, dla ktérych uczniowie powinni celowo ograniczac
dostep do osobistych informacji na swoj temat.

Krok 3 — (25 minut) Wspétpraca — Badanie
W tym miejscu uczniowie powinni juz byli zrozumie¢, ze prywatnos¢ jest
bardzo istotna, a zatem, ze lekcja jest dla nich osobiscie wazna, tzn. ze
(a) Powinni oni odpowiedzialnie korzysta¢ z mediéw spotecznosciowych

oraz

(b) Chroni¢ swojg internetowg reputacje.
Czas, aby uczniowie skupili sie na badaniu konkretnych srodkéw osiggnie-
cia tych dwdch celéw.

Projekt EU NET ADB http://goo.gl/kKM8AK informuje, ze 92 % dorastaja-
cej mtodziezy w wieku 14-17 lat uczestniczgcej w badaniu ankietowym w 7
krajach europejskich jest zarejestrowana przynajmniej w jednym serwisie
spotecznosciowym.

Popros uczniéw, aby pracujgc w matych, dwu- lub trzyosobowych grupach,
skorzystali z internetu do zbadania polityki prywatnosci i ustawien prywatno-
sci w takich serwisach spotecznosciowych, jak Facebook, Google+, YouTu-
be czy Instagram. Uczniowie powinni szuka¢ odpowiedzi np. na pytania:

» Jakie mozliwosci/wskazowki sg oferowane przez serwis, aby poméc
uzytkownikom w ochronie prywatnosci?

» W jaki sposéb mozna zaktualizowaé ustawienia uzytkownika/prywatnosci?
» Wjaki sposdb mozna usungé tresci zamieszczone bez zgody uzytkownika?

« W jaki sposdb uzytkownik Facebooka wybiera, kto moze ogladaé
zamieszczone przez niego w serwisie zdjecia i inne tresci?

* W jaki sposob uzytkownik Facebooka moze usungé cos, co zamiescit w
serwisie?
» Czym jest ,funkcja kontroli prywatnosci” na Facebooku i jak jg znalez¢?



Krok 4 — (45 minut)

Przypisz do kazdej z grup studiowanie jednej z nastepujacych par zasobow.
Ewentualnie grupy same dokonujg wyboru, ktéra z par najlepiej odpowiada
ich zainteresowaniom i aktywnosci w serwisach spotecznosciowych.

» Podstawy prywatnosci na Facebooku
* Centrum pomocy Facebooka — Prywatnos$¢

* Przewodnik dla nastolatkow dotyczgcy bezpieczehstwa w Google+ —
Wskazdéwki ogdlne

» Centrum bezpieczenstwa Google+ — Zasoby na temat prywatnosci

» Centrum bezpieczenstwa Google+ — Zarzgdzanie cyfrowg reputacjg dla
nastolatkéw

» Centrum zasad YouTube — Ochrona prywatnosci

* Centrum bezpieczenstwa YouTube — Bezpieczenstwo nastolatkéw

* Instagram Help Center (centrum pomocy)

* Instagram Privacy and Safety Tips (ulotka ze wskazéwkami nt. prywat-
nosci i bezpieczenstwa)

* Online Reputation Checklist (lista kontrolna dla internetowej reputaciji)

Po przestudiowaniu zawarto$ci sugerowanych stron, kazdy z zespotow
opracowuje raport, zawierajgcy 5 najwazniejszych wskazéwek na temat
ochrony prywatnosci lub zarzgdzania internetowg reputacja.

Cwiczenie — Wykonanie - Prezentacja

Kazda grupa odczytuje swoj raport na gtos. Klasa moze uzgodnic pie¢ rze-
czy, ktére zmienitaby na lepsze i przygotowac odpowiednie oswiadczenie
do wywieszenia na Scianie klasy i/lub dla szkolnego biuletynu czy na stro-
ne internetowa.

Ponadto, jesli mozna temu ¢wiczeniu poswieci¢ wiecej czasu, rozwaz alter-

natywne sposoby prezentowania przez grupy swoich wynikéw i wnioskow.

Takie alternatywne warianty umozliwig uczniom wykazanie sie kreatywno-

Scig i ¢wiczenie umiejetnosci cyfrowych.

(a) Mozesz wykorzystac¢ narzedzie gtosowan spotecznosciowych Tricider
i utworzy¢ ,tricyzje” na temat: ,Ochrona danych, prywatnos¢, interneto-
wa reputacja: podziel sie swoimi uwagami i pomystami”. Przygotuj ,tricy-
zje” zawczasu (jej utworzenie zajmie tylko kilka minut), daj uczniom link
i popros ich o napisanie swojego wtasnego kluczowego przekazu na ten
temat. Nastepnie uczniowie powinni zagtosowac¢ na dwa pomysty, ktére
sie im najbardziej spodobajg (nie wolno gtosowac na wtasny pomyst).
Zwyciezcg zostaje osoba, ktéra dostanie najwiecej gtosow! (Przyktado-
wa ,tricyzje” mozna znalez¢ tutaj http://goo.gl/Ql19fxn).

(b) Grupy tworzg Wokisy (moéwigce awatary) i zapisujg swoje wskazowki.
Wokisy sg prezentowane w klasie i mogg tez zosta¢ umieszczone ku
pamieci na szkolnej stronie internetowe.

(c) Grupy tworzg postery, korzystajgc ze znanych sobie aplikacji. Prosty
przyktadowy poster mozna znalez¢ tutaj hitp://goo.gl/pg7DQM (powstat
on w programie MS PowerPoint; w Ustawieniach strony wybrano dla
slajdu ,Papier A4” i orientacje ,Pionowa”; na koniec praca zostata zapi-
sana w postaci pliku pdf).

(d) Grupy generujg ,chmury stow” z tekstu, ktéry wigze sie z ich wnioskami
czy wynikami, wykorzystujgc do tego aplikacje internetowg Web 2.0, np.
Wordle or Tagxedo. Prosty przyktad ,chmury stéw” mozna obejrze¢ tutaj
http://goo.gl/wXJ3ng. Zostat on wykonany przy uzyciu Wordle z tego
tekstu http://goo.gl/ofc3Jw.



Opcjonalne uzupetnienia

Linki

(e) Grupy na podstawie swoich wynikéw i wnioskoéw opracowujg pyta-

nia i przygotowujg dla rowiesnikow quiz na temat prywatnosci. Pytania
nie powinny by¢ ani zbyt oczywiste, ani zbyt trudne. Grupy wymienia-
ja sie kartkami z quizem i sprawdzajg swojg wiedze. Ewentualnie gru-
py moga wykorzysta¢ internetowy generator quizéw, np. Formularze
Google czy SurveyMonkey. Nawet Scratch (htip://scratch.mit.edu/pro-
jects/41797636/) dysponuje wystarczajgcymi mozliwosciami, by zrobi¢ in-
ternetowy kwestionariusz. Przyktadowy quiz w Scratchu na temat prywat-
nosci mozna obejrze¢ tutaj http://goo.gl/n9YWQO. Ostatnia wersja tego
¢wiczenia pozwala uczniom zwiekszy¢ swojg znajomos¢ zagadnien pry-
watnosci, sprawdzajgc sobie nawzajem quizy. Niemniej jednak ¢wiczenie
to moze zajg¢ wiecej czasu i jest w zamierzeniu skierowane do uczniow,
ktorzy dysponujg juz pewnym doswiadczeniem programowania w jezyku
Scratch.

[Scratch to tatwy do nauczenia sie i uzywania jezyk programowania. Wedtug
projektu inGenious http://www.ingenious-science.eu:23080/web/guest/home
wykorzystanie jezyka Scratch w nauczaniu pomaga uczniom rozwija¢ kre-
atywnosc, myslenie komputacyjne i aktywne zaangazowanie w klasie.]

Wyskakiwanie — Narzedzia — Wskazowki

W

ramach pracy w szkole lub pracy domowej rozdaj uczniom liste kontrolng

dla internetowej reputacji http://www.childnet.com/resources/online-reputation-
-checklist i popros ich, by przerobili podane w niej pie¢ krokéw, ktére mogg po-
maoc im w zarzgdzaniu swojg internetowg reputacjg i zachowaniu pozytywnego
sladu cyfrowego.

(Dostep do zasobu nie wymaga rejestracji)

Przedyskutuj z klasg Dziern Ochrony Danych Osobowych Rady Europy
http://www.coe.int/t/dghl/standardsetting/dataprotection/Data_protection_
day en.asp (28 stycznia) i zorganizuj z uczniami kampanie informacyjng

na jego temat dla szkoty i lokalnej spotecznosci.

Film Oversharing: Think Before You Post (pomys| zanim wyslesz):
https://www.commonsensemedia.org/videos/oversharing-think-before-
you-post

Film Digital Footprint (cyfrowy $lad): https://www.commonsensemedia.
org/videos/digital-footprint

Zasoby na temat prywatno$ci irlandzkiego urzedu ds. ochrony danych
osobowych: http://www.dataprotection.ie/viewdoc.asp?m=t&fn=/
documents/teens/CSPE.htm

Poradnik Pomys| zanim sie podzielisz: hitps://fbcdn-
dragon-a.akamaihd.net/hphotos-ak-xpa1/t39.2178-
6/851546_230534240467708 1179351266 _n.pdf (wersja posterowa)




SCENARIUS/Z ZAJEC Prywatnosé, méj klejnot w koronie

5.2 PrivaSee...
xRl
Autor Miguela Fernandes, Portugalia
Temat Prywatnosé, moj klejnot w koronie
Kompetencje Kompetencje spoteczne i obywatelskie / Porozumiewanie sie w jezyku

ojczystym / Kompetencje informatyczne

Poziom trudnosci Iz tatwe El Srednio trudne |:| Trudne
Grupa wiekowa 13-15 lat

Czas trwania 40 minut

Cel zajec¢ *  Omowienie pojecia prywatnosci.

« Uswiadomienie uczniom sytuacji, w ktérych udostepniajg online osobiste
informacje o sobie lub o swoich réwiesnikach.

* Wskazanie informaciji, ktére mogg pomoc w minimalizacji zagrozen
online.

Wstep Podczas tych zaje¢ uczniowie obejrzg film, ktéry pomoze im lepiej zrozu-
mie¢ pojecie prywatnosci oraz dlaczego wazna jest ochrona wrazliwych
informacji, dotyczgcych ich samych lub innych oséb.

Upewnij sie, ze uczniowie zrozumieli film i wykorzysta¢ pytania i dyskusje
to uswiadomienia uczniom waznych faktéw.

Podczas tych zaje¢ uczniowie bedg pracowac¢ w grupach trzy- lub cztero-
osobowych, przygotowujgc prezentacje zwigzang z tematykg prywatnosci.

Narzedzia (A) film na YouTube.
(B) prezentacja na Dysku Google.
(C) Samouczek o udostepnianiu prezentacji

Przebieg
Krok 1 — (3 minuty) Obejrzyj film na http://youtu.be/7_VsxBlLce8g
Krok 2 — (5 minut) Upewnij sie, ze uczniowie rozumieja film, a jesli nie, skton ich do wyrazania

watpliwosci, ktére nastepnie wyjasnisz.
W celu rozpoczecia dyskusji zadaj kilka otwartych pytan, np.:
* Czy zrozumieliscie film?
» Czy mysleliscie kiedys o kwestiach prywatnosci? O sladach
cyfrowych?

* Na ilu portalach internetowych czy w ilu sieciach spotecznosciowych
macie konta?

* Czy czytaliscie kiedys informacje o prywatnosci, rejestrujac sie
na portalu internetowym czy w sieci spotecznosciowej?



Krok 3 — (5 minut) Przedstaw tematy, nad ktérymi bedg pracowac uczniowie (B); mogg one
obejmowac nastepujgce zagadnienia:
« Jakie znaczenie ma dla mnie prywatnosc?

» Czym sg informacje osobiste?
» Gdzie jestem online?

Podziel uczniéw na grupy po trzy lub cztery osoby

Krok 4 — (5 minut) Zespoty prowadza przez pie¢ minut debaty, notujg pomysty na prezentacje.

Jeden z uczniéw bedzie odpowiedzialny za skopiowanie prezentacji (B)
i przekazanie jej nauczycielowi i réwiesnikom w ramach postepowania
opartego na wspotpracy zespotowe;j.

Jesli uczniowie bedg mie¢ watpliwosci dotyczgce kopiowania lub udostep-
niania prezentacji, mogg skorzysta¢ z samouczka (C).

Krok 5 — (22 minuty) Prezentacja pracy zespotow (5 minut na zespot)
Kazdy zespot przedstawia klasie wyniki swoje pracy.
Nakfon klase do dyskusji na temat, czym mogg lub czym nie mogg by¢ in-
formacje ,,0sobiste”, aby uswiadomi¢ uczniom, ze tworzg swojg internetowg
reputacje za kazdym razem, gdy pojawiajg sie w internecie i muszg uwa-
zat, jakiego rodzaju informacje udostepniajg (kontakty, zdjecia, filmy wideo
itp.). Powinni oni szanowac¢ prywatnos¢ innych, nie publikujgc informacji lub
zdje¢ bez zgody i ogdlnie zachowywac sie w internecie tak, jak zachowujg
sie w realu. Uczniowie powinni tez zdawa¢ sobie sprawe z kwestii praw
autorskich.
Muszg uwazac¢ na swoje cyfrowe $lady i mie¢ swiadomos¢ tego, ze wie-
le firm ,$ledzi” swoich potencjalnych pracownikéw online przed zaofero-
waniem im stanowiska.
Muszg by¢ przygotowani, aby nie dzieli¢ sie wszystkim, gdy sg online,
i traktowac¢ pewne informacje o sobie jako catkowicie poufne w cyfrowym
Swiecie.

Opcjonalne uzupetnienia Dowiedz sie, uzytkownikami ilu portali internetowych lub ilu sieci spotecz-
nosciowych sg uczniowie (srednio).
Skton uczniéw do zastanowienia sie, jakiego rodzaju informacjami moga
bezpiecznie dzieli¢ sie z catym swiatem.

Zréb symulacje tworzenia konta Google/Facebooka i popro$ uczniow
0 przeczytanie objetych zawierang umowg zasad polityki prywatnosci.

Opowiedz uczniom o plikach cookie.

Wazne jest, by uswiadomi¢ uczniom putapki i niebezpieczenstwa Swiata
online i poméc im utworzy¢ ,poprawny” profil; my$lenie przez zamieszcza-
niem czegokolwiek jest naprawde konieczne.

Linki Film na YouTube http://youtu.be/7_VsxBLce8g
Prezentacja na Dysku Google http://goo.gl/dl4juf
Samouczek: jak skopiowac i udostepni¢ prezentacje z Dysku Google
http://goo.gl/KGa8Th



SCENARIUSZ 7 /\JEC Prywatnosé, méj klejnot w koronie

5.3 Sledze cie!

XK Tl W
Nazwa skrocona zajeé Sledze cie!
Autor Miguela Fernandes, Portugalia
Temat Prywatnosé, moj klejnot w koronie
Kompetencje Kompetencje spoteczne i obywatelskie / Porozumiewanie sie w jezyku

ojczystym / Kompetencje informatyczne

Poziom trudnosci |:| tatwe IZ Srednio trudne IZ Trudne
Grupa wiekowa 13-15 lat
Czas trwania 40 minut lub wiecej (zaleznie od czasu, jaki nauczyciel zechce poswieci¢

na analizowanie piosenki).

Cel zaje¢ +  Omowienie pojecia prywatnosci.
« Zapoznanie sie z niektorymi politykami prywatnosci portali internetowych.
* Poznanie pewnych poje¢ zwigzanych z prywatno$cig online.
» Zastosowanie nowych ustawien prywatno$ci.

Wstep Uczniowie rozpoczynajg zajecia do wystuchania piosenki, czytajgc jedno-
czesnie jej stowa. Rozwazg ich znaczenie i podzielg sie paroma przyktada-
mi, ktére moga by¢ podobne do wymienionych w piosence.
Pracujgc w parach, uczniowie wypetnig arkusz roboczy i dowiedzg sie, w
jaki sposéb mozna te piosenke przeniesc¢/porownac¢ do zachowan online.
Nastepnie popro$ kilku ucznidéw o przeczytanie klasie swoich odpowiedzi
i sprawdz, czy zrozumieli przestanie.

W celu przedstawienia nowych poje¢ zwigzanych z prywatnoscig ucznio-
wie odpowiedzg na pytania quizu, ktéry uswiadomi im istnienie ktopotliwych
sytuacji, powstrzymujac niektérych przed popetnianiem btedéw online,
a takze przedstawiajgc nowe pojecia zwigzane z korzystaniem z internetu.

Pojecia te sg wazne dla zrozumienia, jak dziata internet, jakie zachowania
ludzi zwiekszajg ich bezpieczenstwo, jak pomagac¢ innym, a takze dla po-
znania paru definicji zwigzanych z przeglgdarkg internetowa.

Narzedzia Piosenka ,Privacy” Michaela Jacksona.
Wydruk ze stowami piosenki.
Arkusz roboczy 5.1 Michael Jackson ,Privacy”.
Quiz — do znalezienia na stronie http://webwewant.eu/

Przebieg

Krok 1 — (5 minut) Wystuchaj wraz z klasg piosenki. Uczniowie czytajg jednoczesnie jej sto-
wa, rozdane przez nauczyciela.



Krok 2 — (5 minut)

Krok 3 — (10 minut)

Krok 4 — (10 minut)

Krok 5 — (5 minut)

Opcjonalne uzupetnienia

Linki

Po wystuchaniu piosenki popro$ dwdch lub trzech uczniéw o przeczytanie
na gtos stéw piosenki, aby cata klasa znéw mogta ich wystuchaé.

Wzbudz w klasie krotkg debate o tym, czego dotyczy piosenka. Czy ucznio-
wie potrafig sobie przypomnie¢ jakies$ przyktady z zycia, ktére dotyczytyby
takiej sytuacji?

Przeprowadz debate majgcg na celu skionienie uczniéw do zastanowienia
sie nad analogiczng sytuacjg online.

Czy istnieje jakakolwiek mozliwos¢, by co$ takiego zdarzyto sie online?
Pracujgc w parach, uczniowie wypetnig arkusz roboczy 5.1, aby giebiej
przemysle¢ to zagadnienie.

Popros kilku ucznidw o przeczytanie swoich odpowiedzi i poréwnaj je, by
przekona¢ sie, czy naprawde zrozumieli przestanie oraz czy cata klasa
zgodzi sie z ich opiniami.

Zwro¢ uwage ucznidw na mozliwe sposoby zapobiegania wystepujgcym
online problemom poprzez zwiekszenie Swiadomosci istnienia bardziej re-
strykcyjnych ustawien prywatnosci. Przypomnij uczniom, ze to, co zostato
zamieszczone, udostepnione lub pokazane w internecie, juz w nim pozo-
stanie.

Na zakonczenie popro$ ucznidw o wypetnienie quizu (do znalezienia
na webwewant.eu), co pozwoli im jednoczesnie opanowa¢ nowe pojecia,
uswiadomic sobie istnienie kwestii zwigzanych z politykg prywatnosci i po-
moze rozwazniej zachowywac sie online.

Popros uczniéw o przeanalizowanie polityki prywatnosci portalu interneto-
wego, z ktérego regularnie korzystaja.

Pokaz uczniom, gdzie mozna zmieni¢ zezwolenia zwigzane z plikami cookie.

Wytlumacz, czym sg takie rzeczy, jak HTTP/HTTPS, adres IP, tag pikselo-
wy i informacje wrazliwe.

* Poszukaj legalnej wersiji piosenki ,Privacy” Michaela Jacksona.

* Dokument Google ze stowami piosenki — do wydrukowania
http://goo.gl/YJIM2S

* Arkusz roboczy 5.1 Michael Jackson ,Privacy”.
* Quiz (do znalezienia na webwewant.eu)



SCENARIUSZ LEKCJI| Artysta i Ty

6.1. Chronigc swoje

* X
Nazwa skrocona zajec Chroniac swoje
Autor Drew Buddie, Wielka Brytania
Temat Moje prawa i obowigzki oraz Artysta i Ty
Kompetencje Umiejetnos¢ uczenia sie / Kompetencje spoteczne i obywatelskie /

Porozumiewanie sie w jezykach obcych / Porozumiewanie sie w jezyku
ojczystym / Kompetencje informatyczne / Krytyczne myslenie

Poziom trudnosci |:| tatwe Srednio trudne |:| Trudne
Grupa wiekowa 14-15 lat

Czas trwania 2 lekcje po 45-60 minut

Cel zaje¢ » Zbadac¢ kwestie zwigzane z wtasnoscig intelektualng.

* Rozwazy¢ i przedyskutowac z réznych punktéw widzenia aktualne
i rodzgce sie dopiero kwestie zwigzane z wiasnoscig intelektualng
i prawami autorskimi.

» Poznac¢ rézne wersje/zastosowania licencji Creative Commons.

Wstep Gdy tworzymy tresci, nabywamy do nich prawa wtasnosci intelektualnej. Co
to wiasciwie znaczy? Jak fatwo jest nam pozby¢ sie tego prawa na rzecz
strony trzeciej, gdy korzystamy z czyjegos$ serwisu internetowego?

Narzedzia Internet, publikacja ,Internet, jakiego chcemy!”, niebieski i czerwony dtugopis
do wykonywania ¢wiczen z wymienionej publikacii.

Przeczytaj uczniom strone ze wskazéwkami na temat bycia artystg. Nakton
ich do napisania, jakimi artystami chcieliby by¢ i przedyskutowania swoich
wyboréw z sgsiednig osoba.

Przebieg

Krok 1 — (10 minut) Co oznacza pojecie wtasnosc intelektualna?

Podziel uczniéw na mate grupy (2-4 osoby w grupie) i popros ich, by zajrzeli
do podrozdziatu 1.2 publikacji ,Internet, jakiego chcemy!”.

Nastepnie popros o odwiedzenie najczesciej przez nich uzywanego serwi-
su internetowego i omow odpowiedzi na nastepujgce pytania:

Gdzie znajdujg sie Regulaminy serwiséw internetowych? Jak myslisz,
dlaczego? Czy jest jakis powdd, by umieszczaé regulaminy w takim miejscu?
Dlaczego ludzie tak tatwo przekazujg swoje prawa do wiasnosci intelektualnej?

Krok 2 — (20 minut) Popros uczniéw, by kazdy z nich osobiscie przeczytat artykut:
http://goo.gl/VVIDIK (Huffington Post Tech).
Przeprowadz dyskusje ogoélnoklasowg lub w matych grupach: popros
ucznidw, by opisali swoimi stowami, o czym jest ta historia i zwrdcili
uwage na powod wprowadzenia zmian w regulaminie. Dlaczego te zmiany
byly wazne?



Popros ucznidéw o osobiste przeczytanie drugiego artykutu, artysty o pseudo-
nimie Hidden Eloise:

http://goo.gl/TpJdzPp
Dyskusja: Dlaczego uwazasz, ze narzedzie w rodzaju Twittera jest ogromnie
przydatne w sytuacji, w ktérej znalazta sie Hidden Eloise?

Popros uczniéw, by wyobrazili sobie, Zze to oni sg Hidden Eloise. Ich zadaniem
jest napisac list, w ktérym dziekujg za poparcie i nagtosnienie sprawy.

Krok 3 — (10 minut) Dyskusja ogdélnoklasowa lub w matych grupach: Co to takiego prawa auto-
skie? | jaki jest ich zwigzek z wtasno$cig intelektualng?

Popros ucznidw, by zajrzeli do Rozdziatu 6, Artysta i Ty i przeczytali o licen-
cjach Creative Commons.

Licencje creative commons powstaty, aby umozliwi¢ udostepnianie tresci,
do ktérych nie chcemy zachowywac¢ wszystkich autorskich praw majgtko-
wych. Dlaczego autorzy decydujg sie na licencje Creative Commons? Ja-
kie sg ich wady i zalety? Jakie sg ich konsekwencje praktyczne?

Krok 4 — (10 minut) Popro$ uczniéw w grupach, by porownali wykorzystanie nastepujgcych
serwisow do znalezienia zdje¢/obrazkéw, ktore chcieliby uzyé w swoich
wiasnych dokumentach:

Grafika Google: https://images.google.pl/?gws_rd=ss|

Flickr.com: www.flickr.com

Taggalaxy.com: www.compfight.com

Compfight: Compfight.com

Wyttumacz, ktéry z nich najlepiej nadaje sie do szukania zdje¢/obrazkéw
na licencji Creative Commons.

Omow konsekwencje korzystania ze zdje¢/obrazkéw udostepnianych
na poszczegolnych licencjach Creative Commons.

Krok 5 - (10 minut) Popros kazdg z grup o podjecie decyzji, na ktorej z szesciu licencji creative
commons udostepniliby stworzone przez siebie tresci. Dlaczego? Znajdz
grupe, ktéra udzielita innej odpowiedzi i w otwartej dyskus;ji ujawnij powody,
dla ktérych grupy podjety rézne decyzje.

Opcjonalne uzupetnienia Przeczytaj o stynnym zdjeciu Che Guevary wykonanym przez Alberto
Korde i opisz kwestie praw zwigzanych z wtasnoscig intelektualng, wy-
nikajgcych ze sposobu wykorzystania tego zdjecia na swiecie.
http://pl.wikipedia.org/wiki/Guerrillero_Heroico_%28fotografia%29
(Wikipedia).

W jaki sposob zmienitoby sytuacje wykorzystanie licencji Creative Commons?

Linki http://goo.gl/VVIDIK (Huffington Post).
http://goo.gl/TpJdzPp
www.creativecommons.org
www.flickr.com
www.taggalaxy.com
www.compfight.com
http://pl.wikipedia.org/wiki/Guerrillero_Heroico_(fotografia)

Uwaga! Wszystkie aplikacje internetowe wykorzystywane podczas tych zajec
sg bezptatne i nie wymagajg od uzytkownika rejestracji w serwisie, aby ich uzy¢.



SCENARIUSZ ZAJEC| ArtystaiTy

6.2 WyRAPUuj-to

*x X
Nazwa skrocona zajec WyRAPUuj-to
Autor Angela Lucia Capezzuto, Wiochy
Temat Artysta i Ty
Kompetencje Swiadomo$é i ekspresja kulturalna / Porozumiewanie sie w jezyku

ojczystym / Kompetencje informatyczne

Poziom trudnosci |:| tatwe IZ Srednio trudne |:| Trudne

Grupa wiekowa 13-15 lat

Czas trwania 3x40 minut lub 2x60 minut

Cel zaje¢ W kazdym z uczniéw wychodzi na jaw artysta. Uczniowie uswiadamiajg

tez sobie istnienie partnerskich krajéw Europy wraz z informacjg o tym, jak
unika¢ naruszania praw autorskich.

Wstep Uczniowie wykonujg krétkg muzycznag reklame, korzystajgc z materiatéw typu
open source (z otwartymi zrédtami) i dostepnych bezptatnie na portalu interne-
towym Creative Commons (CC). Oczekuje sig, ze to praktyczne doswiadcze-
nie umozliwi im gtebsze zrozumienia, jak duzo pracy wymagajg od artystéw
ich dziefa i w jaki spos6b naruszanie praw autorskich moze wptyngé na nich
osobiscie. To postepowanie oparte na praktycznym doswiadczeniu pokaze im
réwniez, co oznaczajg w praktyce rézne akronimy, ktérymi oznaczane sg réz-
ne rodzaje licencji CC, dzieki czemu uswiadomig sobie, w jaki sposéb unikaé
naruszen i w ten sposoéb lepiej wykorzystywac zasoby internetu.

Tematem filmu wideo jest ,rapowana” reklama, majgca skioni¢ mtodych
turystéw do przyjazdu do wybranego europejskiego kraju. Czes$¢ procesu
produkcyjnego obejmie wykorzystanie przymiotnikéw i rzeczownikéw doty-
czgcych nazwy wybranego przez ucznidéw europejskiego kraju: oczekiwana
jest pogtebiona znajomos¢ kultury niektérych partnerskich krajéw Europy.

Poprzez korzystanie z takich aplikacji jak PowerPoint, narzedzi wideo,
tworzenie kont na serwisach umozliwiajgcych zamieszczanie filméw wi-
deo (YouTube itp.), zamieszczanie filméw wideo i ich podstawowg obrobke
uczniowie nabywajg kompetencje informatyczne.

Na koniec, w procesie tworzenia rapowanej piosenki w jezyku angielskim
uczniowie nabedg intuicji pozwalajgcych na poprawe komunikowania sie w
swoim jezyku ojczystym.

Narzedzia 1. Dostep do internetu: smartfon, laptop/netbook lub miejsce w pracowni

komputerowej

2. kamera lub aparat fotograficzny z mozliwoscig nagrywania wideo,
czuta kamerka internetowa lub
smartfon z dobrg kamera.

3. Aplikacje do tworzenia wideo: Windows Moviemaker lub inne bezptatne
aplikacje w internecie.
a w przypadku reklamy z natozeniem gtosu,
PowerPoint (Microsoft Office nie jest bezptatng aplikacja)
lub jego odpowiedniki typu open source,
np. Open Office 4 Presentation (aplikacja bezptatna)
oraz
Przyzwoity mikrofon do nagrywania gtosu.



4. W charakterze pomocy uczniom w znalezieniu rymujgcych sie stéw dla
ich rapowanej piosenki bardzo przydatna jest strona http://www.rhyme-
zone.com

5. Aby tekst rapowanej piosenki i wizerunek kraju byty naprawde piekne
i dostosowane do potrzeb, znalaztem darmowg aplikacje Textaizer Pro,
ktdra stuzy tworzenia z tekstu mozaik. Mozna jg pobra¢, korzystajac
z linku http://mosaizer.com/Textaizer/index.htm. Jest to prawdziwie
zadziwiajgca i tatwa w uzyciu aplikacja... na ponizszej ilustraciji
widoczny jest efekt jej zastosowania do stow:
“Awesome Unique Strange Terrific Rare Ancient Landscape Ideal Aborigine”
6. Dobry dwujezyczny stownik do pozyskiwania przymiotnikow i rze-
czownikéw opisujgcych rozpatrywany kraj oraz stuzgcych do rozwi-
niecia jego nazwy potraktowanej jako akronim. Mozna tez wykorzy-
sta¢ do tego celu stowniki internetowe, np. www.wordreference.com

o

Australia
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Aplikacja Textaizer

Aplikacja Textaizer




Krok 1 — (15 minut)

PRZYGOTOWANIA

Zaleznie od liczebnosci klasy uczniowie powinni zosta¢ podzieleni na gru-
py ztozone nie wiecej niz z 3 osdb (powdd: kazdy uczer musi brak czynny
udziat w pracy grupy).
Wskazéwki - nagrywanie:
« Uzywaj do ustawienia aparatu statywu lub ptaskiej powierzchni,
W przeciwnym razie obraz bedzie drgaé.
* Upewnij sie, ze jest dos¢ jasno oraz Ze tto jest puste i nie jest ciemne.
* Upewnij sie, ze panuje catkowita cisza i w pokoju nie ma zadnych
gtosnych urzgdzen.
» Nie zblizaj ust zbyt blisko do mikrofonu.
* W pustych pomieszczeniach stycha¢ echo, lepsze sg pomieszczenia
z meblami.
* Praktyka czyni mistrza — osoba méwigca do mikrofonu musi mowic
powoli i wyraznie wiecej.
Zamieszczanie filmu
Zakladanie konta
* Po wykonaniu swoich filméw uczniowie muszg zamiescic je w interne-
cie, aby kazdy mogt je obejrze¢. W tym celu potrzebne bedzie konto

na YouTube(http://www.youtube.com/). Zaktadajgc konto, postepuj we-
dtug instrukcji ze strony internetowe serwisu.

Przesytanie pliku
Przyktad: YouTube
* Po zalogowaniu sie na swoje konto znajdz przycisk Upload (Przeslij).
Kliknij go i postepuj wedtug instrukciji.

YoullD a w0 [l
ar ko
[ p——
=
et vedns
Select files to upload B [r—
P <

Youflll) 20 e e - iy = | [Bagon ] |Gy | | @

(Sprawdz dostepnos¢ YouTube w swoim kraju.)

Nazwa filmu
« Tytut filmu rozpocznij od WyRAPuj-to, a nastepnie podaj nazwe,
na przyktad: WyRAPuj-to Odwiedz Australie lub WyRAPuj-to Finlandia.
Postepujgc w ten sposéb znacznie utatwisz odnalezienie innych filmow
zrobionych przez uczniéw w ramach tego projektu.

UMIEJETNOSCI TIK
» Sg éwiczone podczas korzystania przy obrébce materiatéw reklamo-
wych z takich aplikaciji jak Textaizer Pro lub innych aplikacji przydatnych
do realizacji nagrania.



Krok 2 — (25 minut)

Krok 3 — (40 minut)+
(40 minut na nagrywanie)

WPROWADZENIE W TEMAT

&

Nauczyciel powinien opowiedzie¢ uczniom o twdrczosci i prawie autor-
skim (informacje na ten temat mozna przygotowac¢ zawczasu, odwie-
dzajac www.webwewant.eu).

. Popros uczniéw o odpowiedz w swoich arkuszach roboczych na pyta-

nia o prawa autorskie (Czes¢ 1), a nastepnie o sprawdzenie swoich od-
powiedzi na www.webwewant.eu (szukaj jako ,answers” do strony 43).

. Po zrozumieniu przez ucznidéw konsekwencji naruszania praw autor-

skich, nalezy ich zapyta¢ o to, jakiego rodzaju materiaty oni sami za-
mieszczajg w internecie.

. Nakton ich, by zapisali to w swoich arkuszach roboczych (Czes¢ 2), za-

znaczajgc, co czujg, gdy inni mogg robi¢ co tylko zechca z ich wtasnym
materiatem artystycznym. Uczniowie powinni zanotowaé swoje odczu-
cia w miejscu przewidzianym na to w arkuszu roboczym, aby porownaé
je z zapisami innych grup.

. Nastepnie uczniowie odwiedzajg portal internetowy Creative Com-

mons (CC) hiip://goo.gl/acxxzl, aby odpowiedzie¢ na pytania z arku-
sza roboczego (Czes¢ 3) o dostepne rodzaje licencji CC. Powiedz
im, ze informacje te przydadzg sie im pdzniej przy wyborze rodza-
ju licencji najlepiej pasujgcego do ich witasnego dzieta. Nastep-
nie uczniowie powinni uzupetni¢ to ¢wiczenie, odwiedzajgc strone
http://goo.gl/2Qyi, aby zapozna¢ sie z mozliwosciami oferowanymi przez
liczne strony i portale internetowe, ktére udostepniajg do pobrania na li-
cencjach CC materiaty obejmujgce muzyke, zdjecia, filmy itp.

Aby znalez¢ muzyke na licencji CCO uczniowie powinni odwiedzic¢
(po szkole) portal hitp://freemusicarchive.org, ale przed rozpoczeciem
poszukiwan czego$ odpowiedniego dla ich rapujgcej piosenki powin-
ni jeszcze wystuchac przydatnego w ich sytuacji webinarium na temat
korzystania z dostepnej w tym archiwum muzyki oraz udostepniania
wynikéw swojej pracy na licencjach CC — http://youtu.be/ll6Z6uJ1E2E.

ZADANIE (Czes$¢ 4 arkusza roboczego 6.1)

Po zakonhczeniu przygotowan i burzy mézgdw nauczyciel powinien wyttu-
maczy¢ uczniom zadanie, z ktérym powinni sie oni zmierzy¢ — sytuacja
wyglada nastepujgco:

.Prezydent stolicy kraju zwrdécit sie do Twojej agencji reklamowej 0 pomoc
w zwiekszeniu naptywu mtodziezowych turystéw z zagranicy poprzez
wyprodukowanie promocyjnego filmu wideo, ktéry zostanie pokazany w
telewizji, na stronie Narodowej Agencji Turystyki oraz w kinie.”

Uczniowie majg udawacé, ze pochodzg z innego kraju europejskiego niz
ich wiasny i wskutek tego bedg musieli, pracujgc w grupach:

a. Wybrac¢ swaj przybrany kraj, z nastepujgcych dwu list:
5-literowe 6-literowe
Litwa Wiochy
Dania Czechy
Malta Grecja
Niemcy
Belgia




b. Zaleznie od dostepnosci internetu, szukajg rzeczownikow i przymiotni-
kéw opisujgcych ich przybrany kraj i zaczynajgcych sie literami, ktére
sktadajg sie na jego nazwe (zob. wyzej, w dziale Narzedzia, przykfad
ze stowem Australia) w stownikach internetowych lub papierowych. Na-
lezy znalez¢ ich na tyle duzo, dla kazdej litery wystepujgcej w nazwie
przybranego kraju, by moc utworzyé rapujgcg piosenke z tancuszka
stow. Nastepnie

c. Tworzg wiersz, niekoniecznie zbudowany ze zdan, zawierajgcy jednak
wszystkie stowa znalezione w kroku b, ktére zostang potem wykorzy-
stane w produkcji rapujgcej piosenki towarzyszacej slajdom lub pla-
katom ze zdjeciami/wizerunkami pozyskanymi na stronach i portalach
oferujgcych je na licencjach CC (np. na Flickr). Nastepnie

d. Decydujg sie na jedng z wersji:

» W pierwszej ucznia (uczniéw) filmuje sie bezposrednio podczas ra-
powania piosenki i wskazywania przygotowanych plakatow, map czy
materiatdw promocyjnych (zob. Textaizer Pro)

* W drugiej na prezentacje (programu PowerPoint lub Open Office
Presentation) zostaje natozony gtos, aby przesuwaniu sie slajdow
towarzyszyto w tle rapowanie jednej lub wiecej oséb. W tym przypad-
ku uczniowie powinni przygotowac prezentacje zawczasu, na lekcje
pozostawiajgc wytgcznie samo nagranie.

W obu przypadkach dtugos¢ filmu nie moze przekroczy¢ 1 minuty (a jesz-
cze lepiej 30 sekund... pamietajmy, ze to reklama!)

e. Wybierajg jedng z licencji CC na przeznaczonej do tego stronie
http://creativecommons.org/choose/ (jezyk mozna wybraé z listy u dotu
strony) i kopiujg dostarczony kod, aby doda¢ go do strony, na ktorej
zamieszcza film.

Opcjonalne uzupetnienia Filmy mogg by¢ ogladane przez innych uczniéw w szkole, jesli szkota ma
strone internetowa, na ktérej mozna je zamiescic lub przez innych uczniéw
z catego $wiata, jesli zostanie im przekazany adres URL (link) prowadzacy
na odpowiednig strone serwisu YouTube lub Google.
Zajecia moga by¢ bardziej wciggajace jesli wzbogacimy je o element wspot-
zawodnictwaZztozony z uczniéw sgd konkursowy moze wybiera¢ zwycie-
skg reklame i przyznawac¢ nagrode!

Linki Scenariusz zaje¢ oparty na ksigzeczce majgcej na celu powstanie bez-
piecznego internetu

»Internet, jakiego chcemy! — Mlodziez w internecie — Miodziez dla mfo-
dziezy — Aktywnosé i zajecia”, ktérg mozna pobrac z portalu internetowego
www.webwewant.eu

Quiz o naruszaniu praw (autorskich i nie tylko):

Nominet (2012), Czy nie wyjeto Cie przypadkiem spod prawa? (online),
http://accidentaloutlaw.knowthenet.org.uk/question

Licencje Creative Commons: http://creativecommons.org

Mozliwe do dostosowania zdjecia i obrazy zrodtowe: www.flickr.com

Przerabianie zdje¢ i obrazkdéw na tekstowe mozaiki za pomocg aplikaciji
Textaizer Pro, do pobrania ze strony: hitp://mosaizer.com/Textaizer/index.htm



SCENARIUSZ ZAJEC | ArtystaiTy

6.3 Artysta i Ty!

* *
Nazwa skrocona zajec Artysta i Ty!
Autor Frans Nieuwenhuyzen, Holandia
Temat Artysta i Ty
Kompetencje Swiadomo$é i ekspresja kulturalna / Porozumiewanie sie w jezyku

ojczystym / Kompetencje informatyczne

Poziom trudnosci |:| Latwe IZI Srednio trudne |:| Trudne
Grupa wiekowa 13-15 lat
Czas trwania Seria dwdch zajeé, kazde po ok. 40 minut.
Cel zajec¢ » Wykazanie, ze kazdy uczen jest artystg, osobg tworcza.
* Wyjasnienie, ze istniejg zasady (przepisy prawa) majgce chroni¢ dzieta
i artystow.
Wstep S3 to zajecia, ktérych celem jest poznanie naszego wewnetrznego artysty.

Nauczyciele powinni rozpoczaé zajecia od wyszukania typowych definic;ji
artystow: ludzi zajmujgcych sie sztukg. Nastepnie powinni obejrzec¢ i skto-
ni¢ swoich ucznidéw do obejrzenia filmu o artyscie na YouTube. Dobrym
przyktadem artysty jest Jacob Collier, muzyk, ktéry gra na kilku instrumen-
tach oraz aranzuje i komponuje piosenki:
https://www.youtube.com/user/jacobcolliermusic

Przyktadem kogo$, kto swietnie gra w bardzo mtodym wieku jest Avery
Molek:

http://youtu.be/9QuyDGEjv-vg

(Rejestracja nie jest wymagana, przed odtwarzaniem nalezy sprawdzi¢ do-
stepnos¢ YouTube w swoim kraju.)

Skton uczniéw do wykonania niewielkiego kolazu o artyscie, ktérego lubig.
Po poznaniu artystow, ktérych lubig i porozmawianiu o nich, skieruj ich ku
poszukiwaniu szerszej definicji stowa artysta.

Artysta to ktos, kto tworzy rzeczy. W internecie mozna znalez¢ mnostwo
stworzonych przez artystow dziet, w tym muzyke i filmy. Podczas zaje¢
uczniowie dowiedzg sie o prawach autorskich i posiadaniu.

Na koniec uczniowie mogg pokazac sie jako artysci w filmiku-selfie lub pre-

zentacji.
Narzedzia Otéwek/papier
Dostep do Internetu
Smartfon
Krok 1 — (20 minut) Przeczytaj uczniom strone ze wskazéwkami na temat bycia artysta.

Nakfon ich do napisania, jakimi artystami chcieliby by¢ i przedyskutowania
swoich wyboréw z sgsiednig osobg. Poszukaj innych artystéw o podob-
nych zainteresowaniach.



Krok 2 — (20 minut)

Krok 3 — (20 minut)

Krok 4 — (20 minut)

Opcjonalne uzupetnienia

Linki

Praca w parach: ,Kto jest Twoim ulubionym artystg?”

Nakfon uczniéw, by poszukali w internecie informacji na temat swojego
ulubionego artysty i zrobili o nim kolaz, uzywajgc aplikaciji

[ Y
Pic Collage lE

* APP store htip://goo.gl/YZHg10
» Google play http://goo.gl/pTWsrF .

Zespoty pokazujg wykonane kolaze innym grupom, ttumaczgc przy tej
okazji, dlaczego wybraty te wtasnie osobe.

Zastanawianie sie nad artystg stowa.

Uczniowie wypowiadajg sie na temat bycia artystg. Muszg prezentowac
swoje wypowiedzi w matych grupach. Dowiadujg sie, co jest potrzebne, by
zostac artystg. Zdecydowanie nie chodzi tylko o talent.

Uczniowie badajg kwestie terminéw i poje¢ ,prawa autorskie” oraz ,posia-
danie”. Korzystajgc z Podrecznika dla nastolatkéw odpowiadajg na pytania
na stronie internetowej oraz w arkuszu roboczym 6.2. Muszg dowiedzie¢
sie, ze kreatywnos¢ i tworczosé to rowniez posiadanie oraz normy i regula-
cje dotyczagce posiadania.

Uczniowie wykonuijg film lub prezentacje o sobie jako artyscie.

Odszukanie uczniéw z innych szkét, ktérzy mieli zajecia w oparciu o ten
sam scenariusz.

http://youtu.be/9uyDGEjv-vg
https://www.youtube.com/user/jacobcolliermusic
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Rozdziat 1: Moje prawa i obowigzki w internecie
Scenariusz zajec: Podstawowe prawa internetowe **
Autor: Carsten Groene, Niemcy

Zadanie: Gdyby nie byto zadnych praw i ograniczenh i mozna by byto robi¢ wszystko, czego
sie chce, co bys robit(a)? Podaj przynajmniej 4 rzeczy:

Zadanie: Teraz zastanow sie nad tym, co Twoje postepowanie mogtoby oznaczaé dla innych
0s6b lub Twoich kolegdéw/przyjaciot; czy miatoby ono dla nich jakie$ negatywne konsekwencje?

Cwiczenie 2: Spojrzenie na Karte praw podstawowych UE

Jednym z waznych dokumentéw prawnych UE jest ,Karta praw podstawowych UE”
(http://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=0J:C:2010:083:0389:0403:pl:PDF).
Przejrzyj rozdziat (, Tytut’) 1 — ,Godnos¢” i wskaz prawa, ktére uwazasz za najwazniejsze pod-
czas korzystania z internetu.

Cwiczenie 3: Pierwsze spojrzenie na ksigzeczke The Web We Want (Internet, jakiego chcemy!)

Zadanie: Wykorzysta¢ technike zwang skanirowaniem (scanning, http://www.aacc.edu/tutoring/
file/skimming.pdf) do szybkiego przejrzenia ksigzeczki The Web We Want (Internet, jakiego chce-
my!) i zidentyfikowania rozdziatéw i stron dotyczgcych nastepujgcych praw z Karty praw podsta-
wowych UE. Informacje dotyczgce tego samego prawa mozna czesto znalez¢ na kilku stronach
i w kilku rozdziatach.

prawo rozdziat strona

Art. 1 ,Godnosé cziowieka”

Art. 7 ,Poszanowanie zycia prywatnego i rodzinnego”

Art. 11 ,Wolnos$¢ wypowiedzi i informac;ji”




ARKUSZ ROBOCZY 1.2 | pwie strony medalu

m Rozdziat 1: Moje prawa i obowiagzki online
[:_I Scenariusz zajec: Dwie strony medalu I**
) Autor: Carsten Groene, Niemcy

# Cwiczenie 1: Prawa i obowiazki: dwie strony medalu?

=] Zadanie: Czgsto rézne uprawnienia moga kolidowac z odpowiedzialnoscig prawng lub wrecz

¥ prawa moga wydawaé sie ze sobg sprzeczne. Patrzac na Karte Praw Podstawowych UE,

ktére prawa internetowe mogg ze sobg kolidowac? Czy wspdétistniejg z konkretnym obowigz-
kami? Jedno prawo moze sie odnosi¢ do kilku przypadkow

prawo konflikt z innym artykutem/ wynikajaca z niego odpowiedzialnos¢

Art. 1 “godnos¢ ludzka”

Art. 7 “poszanowanie zycia prywatnego”

Art 11 “wolno$¢ wypowiedzi”

Art. 13 ,Wolnos$¢ sztuki”

# Cwiczenie 2: Przypadki mozliwego naruszenia praw podstawowych

=] Zadanie: Bazujgc na wynikach wyszukiwania, przygotujcie trzy przypadki, w ktoérych na pod-
¥ stawie prawa krajowego “Wasze” prawa mogty by¢ naruszone. Te przypadki powinny zawieraé
jeden prawdziwy i jeden fatszywy przyktad.

Przypadek 1

Przypadek 2

Przypadek 3
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Rozdziat 1: Moje prawa i obowigzki w internecie
Scenariusz zajec: Dwie strony medalu Il ***

Autor: Carsten Groene, Niemcy

Cwiczenie 1: Moje prawa i obowiazki w prawie krajowym

Badane prawo z Karty praw podstawowych UE: Prawo do (Art. )

Zadanie: Prawa podstawowe wymienione w Karcie praw podstawowych UE sg konkretyzo-
wane przez ustawodawstwo krajowe. Przejrzyj nastepujgce zrodta prawa swojego kraju:

» Konstytucje — szczegdlnie zapewniane przez nig prawa podstawowe
* Prawo karne

* Prawo autorskie

» Prawa dotyczgce ochrony danych

Znajdz teraz ustepy odnoszgce sie do zatozonego prawa z Karty praw podstawowych UE —w
sposob potwierdzajgcy albo ograniczajacy.

Prawa Obowigzki

musze / nie
wolno mi

wolno mi prawo ustep prawo ustep




ARKUSZ ROBO[ZY 21 Narzedzia i technologie dla nauczycieli

“Informacja nie jest wiedza”, Albert Einstein
Siegaj, tworz i udostepniaj ***
Fernando Campos, Portugalia

Ponizszej tabela oferuje szeroki wachlarz narzedzi i technologii, ktére mogg by¢ wykorzysty-
wane przez uczniow i nauczycieli aby uczyni¢ nauke bardziej interaktywng.

Zadanie Cele Otwarty dostep albo Wsparcie Odniesienia
dostep pod pewnymi dla w pakiecie
warunkami urzadzen Future

mobilnych Classroom
Toolkit
1. Mapy mysili Tworzenie map 1. Popplet 1. Tak Map
mysli 2. CMap Tools 2. Nie
Z mozliwoscig 3. Mindomo 3. Tak
udostepniania 4. FreeMind 4. Nie
| wspotpracy
2. Quiz Tworzenie 1. Kahoot 1. Tak Make
réznorodanych 2. HotPotatoes 2. Nie
fsiieny T gL ien 3. Socrative 3. Tak
4. Quizwriter (komercyjny) 4. Tak
5. Edmodo 5. Tak

3. Wideokonferen-  Twérz nagrania Google Hangout Tak Communicate

cje; Komunikacja | wideokonferencji Collaborate

i nagrywanie

wideo

4. Przechowywa- | Przechowywanie Youtube Tak Show

nie wideo, i udostepnianie

plikéw filmowych
5. Wspdlne Pisanie tekstow TitanPad 1. Tak Collaborate
pisanie przez wielu uzytkow- ' Google docs 2. Tak

nikéw jednoczesnie

6. Nagrywanie Nagrywanie gtosu 1. Voice thread 1. Tak Dream

i refleksja dla pdézniejszej [komercyjny] 2. Nie Ask

refleksji, np. jesli 2. TeamUp -
uczniowie pracujg w

grupach Explore



Zadanie

7. Kody QR

8. Wiki

9. Strony
internetowe

10. Blogi

11. Narzedzia
biurowe

12. Audio

13. Grafika
komputerowa

14. Wideo

15. Rozszerzona
rzeczywistosc
(Augmented
reality; AR)

Cele

Uzywanie kodéw
QR do celéw
edukacyjnych

Dyskusje i praca
grupowa

Tworzenie stron
do uzytku prywat-
nego i publiczne-
go przez uczniow
i klasy

Tworzenie blogow

Narzedzia

do edyc;ji tekstu,
tworzenia
przentacji | arkuszy
kalkulacyjnych

Nagrywanie
i eduycja plikéw
dzwiekowych

Edytowanie plikéw
graficznych

Edycja
i odtwarzanie
plikéw filmowych

Tworzenie dodat-
kowych informaciji
o obiekrach lub
miejscach z uzy-
ciem koddéw QR

Otwarty dostep albo
dostep pod pewnymi
warunkami

http://goo.gl/AF7pPh
(Wymaga rejestraciji)
http://goo.gl/Ua9txH
(Wymaga rejestraciji)

1. Google docs
2. pbworks

—

. Google sites
2. Weebly

1. Blogger
2. WordPress

1. Libre Office
2. Polaris Office
3. Google Docs

Audacity

1. Gimp
2. Inkscape
3. Photoscape

1. VSDC Free Video
Editor

2.VLC

1. Aurasma
2. Google Goggles

Wsparcie
dla
urzadzen
mobilnych

Tak

1. Tak
2. Tak

1. Nie
2. Tak

1. Tak
2. Tak

1. Nie
2. Tak
3. Nie

Nie

1. Nie
2. Nie
3. Tak

1. Nie
2. Tak

1. Tak
2. Tak

Odniesienia
w pakiecie
Future
Classroom
Toolkit

Make
Explore

Collaborate

Show

Collaborate
Show

Make
Show

Make
Show

Make
Show

Make
Show

Make
Show



ARKUS/ ROBOCZY 3.4 L‘l?ril';:;:l:‘i:“i;?(tiernetowe na zajeciach

1] Rozdziat 3: Gdy dziatasz w sieci
[:I Scenariusz zajec: Uczgc sie matematyki 2.0 *—**
@ Autor: Irina Vasilescu, Rumunia

{/ Krok 1: Narzedzia internetowe na zajeciach z matematyki
{/ 1. Ktoére z wymienionych narzedzi mogg by¢ w twojej opinii przydatne na zajeciach z matema-
tyki (tak/nie)?
Blogi —  Wiki — = Gry — Twitter
Poczta elektroniczna Facebook
Czaty lub podobne aplikacje
Wyszukiwarki — Dysk Google

//‘ 2. Czy potrafisz wymysli¢, jakie sg zalety korzystania z tych narzedzi na zajeciach z mate-
matyki w poréwnaniu z tylko kontaktami bezposrednimi? Na przyktad, nieSmiatemu uczniowi
moze tatwiej przychodzi¢ wyrazanie swoich opinii przez internet niz w klasie.

4 3. Ktdre z wymienionych cech stanowig zalety (Z) / wady (W) korzystania z internetu podczas

zaje¢ z matematyki?
» natychmiastowy dostep do informaciji
* komunikacja na duzg odlegtosc¢
* zagrozenie wirusami/spamem
« fatszywe profile uzytkownikéw
» ogromna ilo$¢ zasobow edukacyjnych
* tatwiejsza komunikacja z nauczycielem
* reklamy
+ tlumacze internetowe
* wiele czasu spedzanego w pomieszczeniu
* samodzielne zarzgdzanie swoim czasem
* wieksza widocznosc¢
* zrozumienie przekazu/tresci

//‘ 4. Policz, ile cech zostato uznanych za zalety a ile za wady i oblicz stosunek Z/W. Czy jest on
wiekszy czy mniejszy od 1?7 Jak mozesz to zinterpretowac?




ARKUSZ ROBO[ZY 32 Jak skonstruowac silne hasto

Rozdziat 3: Gdy dzialasz w sieci
Scenariusz zajec: Uczgc sie matematyki 2.0 *—**

) PERS

Autor: Irina Vasilescu, Rumunia

Mocne hasto powinno:
* mie¢ co najmniej 8 znakdw dtugosci
* nie zawiera¢ Twojego prawdziwego imienia czy nazwiska
* nie zawierac catego stowa
* istotnie réznic sie od innych Twoich haset
» zawierac¢ co najmniej jedng wielka litere, jedng matg litere, jedng cyfre i jeden symbol (znak
specjalny) z klawiatury.

Cwiczenie: Wez stowo i podstaw cze$é ze sktadajgcych sie na nie liter, uzywajgc przypominaja-
cych je cyfr lub symboli, np. ,p1@n!n0” (z ,pianino”)

O

Pytania:
Pytania:lle réznych haset mozesz skonstruowac z tych samych 8 znakdéw?

Krok 2: Gry w matematyce

Utworz wykres stupkowy na podstawie nastepujgcego akapitu: ,Uczacy sie przypominajg sobie
zaledwie 10 % tego, co czytalii 20 % tego, co styszeli. Jesli ustnej prezentacji towarzyszg ilustracje
i/lub wykresy, to odsetek ten rosnie do 30 %, a jesli obserwujg kogo$ objasniajgcego wykonywane
przez siebie czynnosci— do 50 %. Uczacy sie zapamietujg jednak 90 %, jesli wykonujg prace sami,
chocby tylko w postaci symulaciji.”

N

»




Vi Czy uwazasz, ze gry komputerowe rozgrywane przez wielu graczy online (gry MMO lub MO)
rowniez stwarzajg zagrozenia? Jesli tak, podaj jakies przyktady.

Y a Jakie jest Twoje najgorsze doswiadczenie spowodowane niebezpiecznym zachowaniem pod-
czas grania online? Co mozna byto z Twojej strony zrobi¢, by tego unikngc¢?

// Co zrobisz, jesli partner z gry online prosi Cie o spotkanie w realu lub domaga sie od Ciebie
danych osobowych?




ARKUSZ ROBOC/Y 33 | Blogi i wiki a matematyka

Rozdziat 3: Gdy dziatasz w sieci

Scenariusz zajec: Uczac sie matematyki 2.0*-**

) PERS

Autor: Irina Vasilescu, Rumunia

1) Cwiczenie: Ocen nastepujace zastosowania bloga w nauczaniu matematyki,
od 1 (nieuzyteczny) do 10 (najbardziej uzyteczny):

N

D wyjasnienia pojeé/stowniczek
D publikowanie notatek z zajec
D zamieszczanie slajdow prezentaciji i innych materiatdw

D ogtoszenia
D ¢wiczenia zadan

D wspolne projekty miedzyklasowe lub miedzyszkolne
D studia przypadkow

D zastosowania matematyki w zyciu codziennym

D “zadanie tygodnia”

I:‘ ocena

o Zasady uzywania blogow:
* Nigdy nie publikuj swoich danych osobowych i prywatnych zdje¢ na swoim blogu, nawet
w dziale "o mnie".
* Nigdy nie zapominaj o przepisach dotyczgceych praw autorskich.
» Pamietaj, ze Twoje posty sg publiczne, widoczne dla nauczycieli i rodzicow, i ze mogg by¢
udostepnione gdzie indzie;j.
» Wybierz ustawienia komentarzy zapewniajace moderacje (zatwierdzanie) przed publikacja.
* Pomysl zanim napiszesz; zarowno na swoim blogu jak i w komentarzu!
+ Wiedz, jak blokowac niechcianych uzytkownikdéw.
* Nigdy nie udostepniaj swoich loginow i haset.
 Jesli zaprosisz wiecej autorow do swojego bloga, nadaj im odpowiednie uprawnienia.
» Badz uprzejmy, gdy udzielasz informacji zwrotnej. Niech Twoje oceny bedg uzyteczne
i sprawiedliwe.
+ Jesli widzisz cos, co nie powinno by¢ na ekranie, powiedz to swojemu nauczycielowi lub
> rodzicom.

2) Cwiczenie: Pracujcie w parach, aby wymysleé wiecej zasad. Wybierzcie 10 najwaz-
niejszych zasad i stworzcie “Dekalog blogera”



ARKUSZ ROBO(ZY 34 Facebook i zajecia z matematyki

Rozdzial 3: Gdy dziatasz w sieci
Scenariusz zajec: Uczgc sie matematyki 2.0 *—**

) PERS

Autor: Irina Vasilescu, Rumunia

N

Cwiczenie 1: Przyjmijmy, ze z danych statystycznych wynika nastepujacy rozktad wieku
uzytkownikéw Facebooka. Utwérz diagram kotowy, aby go zilustrowac!

Przedziat wieku Odsetek

13-17 14,8 %
18-24 32,3 %
25-34 26,6 %
35-44 13,2 %
44-54 7,2 %
55-64 3,5 %

64+ 2,4 %

// Cwiczenie 2: Odpowiedz na nastepujace pytania:
Jak czesto sprawdzasz swoje Aktualnosci z Facebooka?

Do czego uzywasz Facebooka? Propozycje: czatowania, zamieszczania zdje¢, pozostawania
w kontakcie z przyjaciotmi, informowania o waznych wydarzeniach z mojego zycia, wysytania
zdjec, grania itd.

Podaj 5 informacji o sobie, ktére nie powinny znalez¢ sie w Twoim profilu.




4 Czy kiedykolwiek zdarzyto Ci si¢ uzywac Facebooka w ramach zajec szkolnych?

4 Czy uwazasz, ze mogtby on byé uzywany w tym celu? W jaki sposéb?

7 Wybierz z ponizszej listy 3 najlepsze pomysty na wykorzystanie Facebooka na zajeciach
z matematyki:

grupa dla klasy do dzielenia sie informacjami i przekazywania zadan
planowanie wydarzen

praca w grupach

zamieszczanie notatek dla uczniow, ktdrzy opuscili zajecia
udostepnianie zasobow multimedialnych

wcigganie ucznidow bardziej powsciggliwych, milczagcych
przypomnienia, ogtoszenia, anonse, zblizajgcych sie terminow
korzystanie z aplikacji edukacyjnych

pomaganie uczniom w nawigzywaniu lepszych kontaktow ze sobg nawzajem
wspoOtpraca i wspoétdziatanie z innymi szkotami

przeprowadzanie ankiet i gtosowan

Czy znasz jakakolwiek strone na Facebooku, ktore wigze sie z matematykg?

Pracujgc w czteroosobowych grupach, stworzcie pie¢ regut dotyczgcych netykiety i bezpie-
czenstwa dla matematycznej grupy na Facebooku.



ARKUSZ ROBOCZY 41 | Gazie szukaé prawdy?

Rozdziat 4: Ksztattuj swojg tozsamos¢
Scenariusz zajec¢: Moja (prawdziwa) tozsamos¢ **

i PRSI

Autor: Martina Kupilikova, Czechy

/} Aby lepiej zrozumieC swojg wtasng tozsamosc¢, wypetnij, pracujgc samodzielnie, ponizsze
tabelki.
Jakg osobg jestem (w Jakg osobg jestem (w Jakg osobg jestem (w
realu)? realu)? realu)?
Przyjazng Przyjazng Przyjazng
Uprzejmag Uprzejma Uprzejma
Wspaniatomysing Wspaniatomysing Wspaniatomysing
Odwazng Odwazng Odwazng
Ztosliwg Ztosliwg Ztosliwg
Msciwg Msciwg MsSciwg
+ | Sumienng Sumienng Sumienng

W kolejnej tabelce wpisz pie¢ cech swojej osobowosci.

Jakg osobg jestem (w Jakg osobg jestem (w Jakg osobg jestem (w
realu)? realu)? realu)?

Teraz, przedyskutuj swoje odpowiedzi wspdlnie z jednym lub dwoma innymi uczniami/
uczennicami. Czy naprawde znacie sie nawzajem tak dobrze, jak Ci sie zdawato? Czy
najblizej Ci do tej osoby, ktorg pragniesz by¢, online czy w realu?



ARKUSZ ROBO[ZY 51 Utwor “Privacy” Michaela Jacksona

t1}Chapter 5: Prywatnos¢, moj klejnot w koronie
Scenariusz zajec: “Privacy” Michaela Jacksona

) PERS

Autor: Miguela Fernandes, Portugalia

N

Jakie jest przestanie piosenki?

N . .. . . . .z .
# Jak przestanie tej piosenki moze si¢ odnosi¢ do internetu?

# b1}Podaj przyktady prawdziwych sytuacji, podobnych do tych w piosence
Teraz nie dostanie drugiej szansy, byta po prostu wysmiewana i nekana
Prosze powiedzcie mi dlaczego
Teraz lekcja do nauczenia, szacunku sie nie dostaje, zarabia sie na niego
Przestancie ztoSliwie atakowac¢ mojg uczciwo$¢




ARKUSZ ROBOCZY 6.1 | wyRAPuj-to

Rozdzialr 6: Artysta i Ty
Scenariusz zajec: WyRAPuj-to**

d RS

Autor: Angela Capezzuto, Wtochy

X'

N

Porada: uczniowie powinni pracowa¢ w grupach, ale kazdy z nich powinien wypetni¢ arkusz
roboczy, aby otrzymac pozytywng ocene

b1}Czes¢ 1: Nie zawsze jest tatwo ustali¢, czy cos jest chronione prawem autorskim i jak
Czy jeste$ elementy chronione prawem autorskim mogg by¢ stosowane w sposoéb legalny.
piratem?

Naruszenia praw  Sprawdz swojg wiedzg na nastepujgcych przyktadach - czy te sytuacje
autorskich. naruszajg prawo autorskie?

|:| Tak |:| Ni Streaming utworéw z serwiséw internetowych, ktére majg umowy z wtascicielami
a 1 praw autorskich (np Spotify).

. Przesytanie kultowego obrazka objetego prawem autorskim (z lub bez uznania
DTakD Nie autorstwa).

|:| Tak |:| Nie Pobieranie muzyki z iTunes.

|:| Tak I:l Ni Przesytanie filmu nagranego podczas koncertu, gdy jest okreslone na bilecie, ze
a 1€ nagrywania wideo jest niedozwolone.

DT k|:| Ni Publikowanie fragmentéw tekstu cudzego autorstwa na swoim blogu, z podo-
a 1 aniem linka do oryginalnego tekestu ale bez zgody tej osoby.

|:| Tak |:| Ni Ogladanie filmu, ktéry ktos inny nagrat na koncercie, na ktérym zostato okreslo-
a 1 ne, ze nie zezwala sie na nagrywanie wideo.

DT k|:| Ni Przesytanie wiasnego zdjecia z koncertu, na ktérym zostato okreslone, ze nie
a e zezwala sie na nagrywanie wideo.

|:| Tak |:| Ni Publikowanie tekstéw piosenek i akordéw gitarowych popolarnej piosenki na pry-
a 1€ watnej stronie internetowej lub w portalach spotecznosciowych.

|:| Tak |:| Nie Przesytanie zdje¢ gwiazd w miejscu publicznym zrobionych przez Ciebie.

. Ponowne zamieszczenie catego artykutu, z podaniem autora i linku, ale bez jego
D Tak D Nie zezwolenia.

Po skonnczonym quizie sprawdz swoje wyniki na www.webwewant.eu
Podziel sie wynikami w klasie

Co to dla Ciebie znaczy?




Czesc¢ 2:

Czy inni moga
robi¢ to co
chcg z Twojg
tworczoscig?
Publikowanie
Twojego materiatu.

b1}Czes¢ 3:

W jaki sposob

| jak bardzo
mozesz chronic
swoéj materiat?

Strona Creative
Commons

Jakie materiaty publikujesz w sieci | jak odnosisz sie do tego, zeby wszyscy mogli
dowolnie modyfikowac to, co zrobite§?

Opublikowane materiaty:

Co Cie niepokoi:

Odwiedz strone Creative Commons na htip://creativecommons.org/licences
| opowiedz, co znaczg te logotypy i co mozna robi¢ z opublikowanymi tak mate-
rialami?

Co mozesz zrobi¢ z materiatem oznaczonym tym logo (wlasnymi stowami — nie
kopiuj formutki licencji)?

@0
@O0
@080

@000

@006
@080

[ HE

Ktore z oferowanych przez Creative Commons materiatdw mogag by¢ dla Ciebie
uzyteczne?




Czes¢ 4:
Zadanie

(s.1)

Postuchaj nauczyciela, ktéry wyjasni sytaucje, do ktorej musisz przygotowac ma-
teriat.. (wyjasni sytuacje, z ktérg bedziesz mia(a) do czynienia).
Razem z partnerem zdecydujcie

a. Kraj przyjmujgcy ( wybierz z listy przedstawionej przez nauczyciela)

b. Zaczynajgc od pierwszej litery | przechodzgc do kolejnych liter nazwy kraju,
zapiszcie okres$lenia tego kraju, ktore przychodzg Wam do gtowy i zaczynajg sie
od tej litery

Pierwsza litera | Druga litera | Trzecia litera | Czwarta litera | Pigta litera Szébsta litera

Mozecie skorzysta¢ ze www.wordreference.com stownikdéw internetowych lub
papierowych, ale nie musicie wymysla¢ bardzo wyszukanych stéw!

c. Czy bedziecie rapowac na zywo czy zrobicie prezentacje z nagranym podkta-
dem. Zapisz swoj wybor:

d. Zapisz tekst, ktory razem stworzyliscie z tabeli b i kto rapuje, a kto nagrywa




LUB
Zapisz tekst, ktéry bedziesz rapowat do slajdow

Podpisz skad brates zdjecia, muzyke i inne materiaty.

Licencja Creative Commons, ktéra najlepiej bedzie pasowac do klipu
promocyjnego. Napisz, dlaczego wybrat(a)es te licencje?




ARKUSZ ROBOCZY 6.7 | Wszyscy artysci sa Toba

Rozdzial 6: Artysta i Ty
Scenariusz zajec: Artysta i Ty! **

d RS

Autor: Frans Nieuwenhuyzen, Holandia

W zeszlym tygodniu ogladatem jakie$ filmy na YouTube i trafitem przypadkiem
na wspaniatego mtodego artyste. Grat na perkusji jak zawodowiec, naprawde niesa-
mowicie. Musisz to zobaczy¢. Nazywa sie Avery Molek. To zdecydowanie najlepszy
artysta, jakiego dane mi byto kiedykolwiek oglgdac!

4 Jest to typowa rozmowa, jaka mogta by Ci sig przydarzy¢ w zesztym tygodniu czy nawet dzi$
rano. Moze wtasnie sprawdzasz na swoim telefonie czy komputerze, czy to byto serio (zrob
to!). Czy czesto rozmawiasz o artystach? Czy znasz jakiegos artyste? Napisz nazwiska kilku
artystow, ktorych znasz lub o ktorzy obili Ci sie o uszy, podajgc, jakiego rodzaju sg artystami.

Imie i nazwisko / Pseudonim: Rodzaj artysty:

By¢ moze wymienieni przez Ciebie artysci znani sg na caltym swiecie. Czy sg wsrdd nich
rowniez znani Ci artySci miejscowi? Zapisz ich nazwiska / pseudonimy. Jakiego rodzaju sg
artystami?

Imie i nazwisko / Pseudonim: Rodzaj artysty:

~ Ogladanie artystow to zawsze co$ wspaniatego. Dlaczego jednak oglagdanie artystéw jest ta-
kie wspaniate?

Wiekszos¢ znanych Ci artystow to bardzo szczegdlni ludzie. Majg jakis szczegdlny talent lub
dar. Majg to wielkie szczescie. Czy kiedykolwiek zdarzyto Ci sie marzy¢ o posiadaniu szcze-
golnego talentu czy daru? Jakiego rodzaju artystg miat(a)bys$ ochote zostaé?

W internecie mozna znalez¢é mnostwo informacji o swoich ulubionych artystach. Pracujgc w
parach wykonaijcie kolaz na temat swojego ulubionego artysty. Mozesz wykorzysta¢ do tego
swoj smartfon lub zrobi¢ prezentacje na komputerze.



Jesli uzywasz smartfona, mozesz wykorzystac aplikacje

™
Pic Collage (http://pic-collage.com/) IE

Jesli uzywasz komputera, mozesz wykorzysta¢ programy PowerPoint, Google Presentation,
Prezi lub Animoto. Poszukaj ich w internecie.

Po ukonczeniu kolazy, przedstawcie je innemu zespotowi.

Zastanéw sie przez chwile nad stowem ,artysta”. Wiele juz zostato przez Ciebie o artystach
napisane. Oto sporo stow, ktére wigzg sie z ,artystami”. Skonstruuj jedng lub dwie wypowiedzi,
uzywajgc widocznych ponizej stow.

tworzyc¢ technika grac szczescie wykonywac
pracowaC¢  uczyc sie talent umiejetnosci  hobby

Zaprezentuj swojg wypowiedz grupie czterech uczniow!

Poszukaj w internecie wyrazenia "jak zosta¢ artystg" ("how to become an artist"). Podaj co
najmniej cztery rzeczy o ,stawaniu sie artystg”, ktore byty dla Ciebie nowg wiedzg.

Informacja:

Kiedy wykorzystujesz zdjecia, obrazki, filmy czy dzwieki, upewnij sie, ze zrédio tych tresci jest le-
galne i ze mozesz uzyc¢ je w swoim kolazu. Kiedy szukasz zdje¢ czy obrazkéw za pomocg wyszu-
kiwarki Google, opcji Prawa uzytkowania (Usage rights) Narzedzi wyszukiwania (Search tools).
Wybierz odpowiedni punkt z menu. Teraz wiesz, ze wyszukiwane materiaty sg legalne.

Kim jest artysta?

Artysta jest tez kims, kto tworzy rzeczy. Zatem niekoniecznie musisz gra¢ na pianinie, by
by¢ artysta. Czy piekarz moze by¢ artysta? Albo ogrodnik? Czy programista piszacy gry?
Piekarz:
Ogrodnik:
Programista piszacy gry:

Pomysl o jednym lub dwu stanowiskach lub zawodach, ktére sprawiatyby Ci przyjemnosgé,
pozwalajgc zarazem na bycie artystg w pracy. Rzu¢ jakies pomysty!




Jesli lubisz tworzy¢ muzyke, filmy wideo czy zdjecia, mozesz z tatwoscig udostepniac swoje dzie-
ta. Kiedy cos stworzysz, stajesz sie wiascicielem swojego dzieta. W internecie bardzo tatwo jest
udostepniac rzeczy, ktérych twoérca sie nie jest. Dobrze jest przez chwile sie nad tym zastanowic.
Udaj sie na portal internetowy Web We Want i pobierz podrecznik. Przejdz do rozdziatu 6, prze-
czytaj go i wykonaj wszystkie cwiczenia.

Teraz, gdy wiesz juz wszystko o prawach autorskich i posiadaniu, mozesz odpowiedzie¢ na na-
stepujgce pytania:
1. Ktére z wymienionych czynnosci sg nielegalne?
D a. Stuchanie przesytanych strumieniowo piosenek z serwisow internetowych, ktére majg
umowy z wiascicielami praw autorskich.
b.Pobieranie z iTunes.
c. Ogladanie zrobionego przez kogos nagrania wideo z koncertu czy wystepu, w sytuacji,
gdy bilet wyraznie zabraniat nagrywania.

d.Pobieranie lub stuchanie przesytanych strumieniowo piosenek z serwiséw interneto-
wych, ktére nie majg umow z wiascicielami praw autorskich.

2. Czy legalne jest zrobienie repostu catego artykutu, jesli podajesz autora i link (odsytacz)
do oryginatu, nie majgc jednak od niego pozwolenia?
Czy tez jestes artysta?

Jaki artysta tkwi w Tobie? Wiesz juz teraz o artystach duzo wiecej. Musisz teraz wyjasnic, jakiego
rodzaju artystg jestes. Czy jestes wykonawcag muzyki lub tanca, aktorem teatralnym czy tez moze
lubisz robi¢ zdjecia lub rzezby, rysowac¢ czy malowac obrazy? A moze mistrzem jazdy konnej, go-
towania czy programowania?

Podaj niektore z talentow, ktorymi dysponujesz. Nie musisz sie z nikim poréwnywac czy mie-
rzy¢! Chodzi tylko i wytgcznie o Ciebie:

<« Zréb prezentacje w postaci filmiku-selfie o tym, na czym polega Twoja ,,artystycznos¢”.

Do zrobienia filmiku-selfie mozesz uzy¢ swojego smartfona (jesli go masz), kamery wideo
lub aparatu z mozliwoscig nagrywania filmow. Zréb krétki filmik wideo o sobie jako artyscie.
Pamietaj — nie musisz gra¢ na pianinie. Jesli jestes artystg w sporcie, to tez jest wspaniate.
Upewnij sie, ze nagrywasz siebie w dziataniu!

Przeslij swoj film na YouTube i nadaj mu tag ,artistinme”(artystawemnie). Wykorzystaj jedng
ze Sciezek dzwiekowych oferowanych przez YouTube, aby uzupetni¢ swoj film o muzyke.
Przygotowujgc prezentacje, mozesz wykorzysta¢ jeden ze wspomnianych wyzej programow.

Lista obrazkéw i adresow URL:
https://openclipart.org/image/300px/svg_to_png/3989/JPortugall_icon_microphone.png (rejestracja nie jest wymagana)
https://openclipart.org/detail/25595/Brush-by-Andy (rejestracja nie jest wymagana)
http://pixabay.com/nl/youtube-multimedia-media-buis-344105/ (rejestracja nie jest wymagana)



Szukasz informacji lub porady?
Skontaktuj sie z siecia Insafe w swoim kraju

Austria www.saferinternet.at
Belgia www.clicksafe.be
Butgaria www.safenet.bg

Cypr www.cyberethics.info
Czechy www.saferinternet.cz
Estonia www.targaltinternetis.ee
Dania www.medieraadet.dk
Finlandia www.meku.fiffisic
Francja www.internetsanscrainte.fr
Niemcy www.klicksafe.de
Grecja www.saferinternet.gr
Wegry www.saferinternet.hu
Islandia www.saft.is

Irlandia www.webwise.ie
Wiochy www.saferinternet.it

Stopka redakcyjna

Realizacja:

Publikacja European Schoolnet

totwa www.drossinternets.lv
Litwa www.draugiskasinternetas.It
Luksemburg www.bee-secure.lu
Malta www.besmartonline.org.mt
Holandia http://www.veiliginternetten.nl
Norwegia www.medietilsynet.no
Polska www.saferinternet.pl
Portugalia www.internetsegura.pt
Rumunia www.sigur.info

Rosja www.nedopusti.ru
Stowacja www.zodpovedne.sk
Stowenia www.safe.si

Szwecja www.medieradet.se

Wielka Brytania www.saferinternet.org.uk

We wspotpracy z siecig Insafe przy wsparciu Google oraz Liberty Global
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