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Program eTwinning

eTwinning to europejska sie¢ szkolnej wspotpracy. W te prezng spo-
tecznosc¢ w ciggu 14 lat zaangazowato sie blisko 700 tys. nauczycieli
z catej Europy, pracujacych w ponad 200 tys. szkot, W tym czasie
zrealizowano niemal 88 tys. projektow'. Program ten jest skierowany do
szkdt i finansowany z budzetu Komisji Europejskiej za posrednictwem
Agencji Wykonawczej ds. Edukacji, Kultury i Sektora Audiowizualnego,
w ramach programu Erasmus+.

eTwinning zostat zainaugurowany w 2005 r. jako gtdwna akcja pro-
gramu elearning Komisji Europejskiej. Od 2014 r. jest scisle zwigzany
z Erasmusem+, programem Unii Europejskiej wspierajgcym edukacije,
szkolenia, inicjatywy mtodziezowe oraz sportowe. Esencjg projektow
eTwinningu jest wspotpraca. W najlepszych z nich uczniowie tworza
miedzynarodowe zespoty, w ktérych odgrywajg istotne role, wspolnie
wyznaczaja cele, ustalajg sposoby dziatania i dzielg sie ich efektami.
Projekty dajg mtodziezy mozliwosc rozwijania wszystkich sprawnosci
jezykowych i motywuja do dalszej nauki. Uczniowie poznajg wtasne
umiejetnosci poprzez kontakty z innymi uczacymi sie jezyka, ucza
sie takze od siebie nawzajem. Z kolei dla nauczycieli projekty eTwin-
ningu to takze innowacyjne i kreatywne wykorzystanie narzedzi TIK
(technologii informacyjno-komunikacyjnych). Sg one obecne w edu-
kacji od dtuzszego czasu, ale wazne, by intensywnie je wykorzystywac
- do wspottworzenia rezultatow, do autentycznej komunikacji i wspot-
pracy: uczniow z uczniami, uczniow z nauczycielami oraz nauczycieli
Z nauczycielami.

Program eTwinning to réwniez rozbudowana platforma cyfrowa pro-
wadzona w 28 jezykach. Na ogdlnodostepnej stronie internetowej
www.etwinning.net odwiedzajacy moga znalez¢ informacje o tym, jak
zaangazowac sie w projekty oraz jakie korzysci z tego ptyna. Serwis
ten jest tez zrodtem inspiracji do realizacji zadan partnerskich. eTwin-
ning Live jest natomiast platformga dostepna tylko dla zalogowanych
nauczycieli. Umozliwia ona wspotprace w ramach projektdw oraz udziat
w formach doskonalenia zawodowego organizowanych na szczeblu
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krajowym i europejskim. Nauczyciele realizujgcy wspolny projekt majag
tez mozliwosc¢ wspotpracy na TwinSpace, czyli w przestrzeni dostepnej
wytgcznie dla zamknietej grupy zalogowanych uzytkownikow.

Istotne jest rowniez to, ze eTwinning oferuje swoim uzytkownikom
szerokie wsparcie - w kazdym z krajow uczestniczgacych w programie
dziata Krajowe Biuro eTwinning (NSS) promujgce program, stuzgce
nauczycielom pomoca i umozliwiajace doskonalenie zawodowe w kra-
ju. Z kolei w imieniu Komisji Europejskiej eTwinning koordynowany
jest przez Centralne Biuro Programu eTwinning (CSS), ktorym kieruje
European Schoolnet (konsorcjum 34 ministerstw edukacji z krajow
europejskich). Biuro centralne wspotpracuje z biurami krajowymi (NSS),
odpowiada za rozwdj platformy i oferuje szeroki wachlarz form do-
skonalenia zawodowego. Organizuje rowniez inne inicjatywy, w tym
doroczna konferencje europejska oraz gale wreczenia nagrod, podczas
ktdrej nauczyciele i uczniowie wyrozniani sg za realizacje wybitnych
przedsiewziec. Najlepsze projekty eTwinningu to te interdyscyplinarne,
po pierwsze wymagajace kreatywnosci od nauczycieli, a po drugie
pobudzajace kreatywnosc¢ uczniow. Takie wtasnie sg projekty prezento-
wane w naszej publikacji. Czesto tez odnoszga sie one do doswiadczen
uczniow i ich zainteresowan wykraczajacych poza przedmioty szkolne.

Publikacja Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019 ma uhono-
rowac ucznidw i nauczycieli za ich prace oraz ponadprzecietne osia-
gniecia, a takze wskazac innym, ze warto podejmowac¢ dodatkowe
wyzwania. Zostata ona wydana na uroczystg gale rozdania nagrod
w konkursie ,Nasz projekt eTwinning”, zorganizowang przez Fundacje
Rozwoju Systemu Edukacji 5 czerwca 2019 r. w Warszawie. Honorowy
patronat nad wydarzeniem objeli: minister edukacji narodowej oraz
Ministerstwo Cyfryzacji.



Szanowni Panstwo,

podnoszenie kompetencji cyfrowych ucznidéw i nauczycieli oraz zwiek-
szanie udziatu technologii informacyjno-komunikacyjnych w procesie
dydaktycznym to jeden z priorytetow Ministerstwa Edukacji Narodo-
wej. Wprowadzamy nowe rozwigzania systemowe, podejmujemy wiele
inicjatyw i wspieramy rozne przedsiewziecia ukierunkowane na ten cel.
Staramy sie odpowiadac¢ na dynamicznie zmieniajacg sie rzeczywistosc
XX w., w ktorej nowe technologie odgrywajg coraz wieksza role.

Waznym narzedziem wspierania zmian w polskiej szkole jest eTwinning.
Program tgczy wiedze oraz umiejetnosci z wielu dziedzin i z powodzeniem
moze byc¢ wykorzystywany podczas roznych zajec lekcyjnych. Bardzo sie
ciesze, ze wsrod tegorocznych projektéw wazne miejsce zajmujg pra-
ce zwigzane z robotyka i programowaniem. Trzeba jednak podkreslic, ze
eTwinning nie tylko znajduje zastosowanie podczas realizacji podstaw pro-
gramowych z informatyki, lecz takze jest znakomitym sposobem rozwijania
kompetencji jezykowych. Uczestnictwo w programie sprzyja ksztattowaniu
postaw przedsiebiorczosci oraz zdobywaniu kompetencji spotecznych,
ktére mtodzi ludzie beda wykorzystywac w swoim dorostym zyciu.

Warto zwrdocic uwage na jeszcze jeden z aspektow eTwinningu. Program
pokazuje, jak w tworczy i oryginalny sposdb mozna wykorzystywac nowe
technologie, a takze jakie mozliwosci daje nam nieograniczony dostep do
internetu. eTwinning uczy odpowiedzialnego i bezpiecznego korzystania
z zasobow dostepnych w sieci.

Pragne bardzo serdecznie podziekowac wszystkim szkotom, ktére zaan-
gazowaty sie w program. Ciesze sie, ze ich liczba z roku na rok jest coraz
wieksza. Serdecznie gratuluje zwycieskim projektom w konkursie ,Nasz
projekt eTwinning”. Jestem przekonana, ze udziat w przedsiewzieciu
zarowno dla ucznidw, jak i nauczycieli byt prawdziwg przygoda. Zycze
kolejnych sukceséw i dalszego urzeczywistniania edukacyjnych pasji.

Anna Zalewska
minister edukacji narodowej

'



Drodzy Nauczyciele i Uczniowie,

Z ogromng przyjemnoscia prezentujemy Panstwu publikacje zawierajaca
opisy miedzynarodowych projektow, ktore zwyciezyty w tegorocznej
edycji konkursu ,Nasz projekt eTwinning”. Do konkursu wptyneta rekor-
dowa liczba zgtoszen - az 103 projekty, sposrod ktorych wytonilismy 17
laureatéw w ramach czterech kategorii wiekowych (3-6, 7-10, 11-15 i 16-19
lat) oraz czterech kategorii dodatkowych.

Cieszy nas rosngca popularnosc¢ programu, ktorg odzwierciedlajg liczby,
ale rowniez Panstwa zaangazowanie w realizacje projektow na bardzo
wysokim poziomie. Tylko w ubiegtym roku przyznalismy polskim na-
uczycielom 540 Krajowych Odznak Jakosci eTwinning, ktére otwierajg
droge do kolejnych wyroznien w programie. Mamy nadzieje, ze wiele
z tych osiggniec, podobnie jak w latach ubiegtych, bedzie miato swaoj finat
W Ccorocznie organizowanym konkursie na poziomie miedzynarodowym
- Europejskich Nagrodach eTwinning.

Panstwa sukcesy sg dla nas inspiracjg i pozwalajg nam jeszcze lepiej
budowac strategie rozwoju programu w Polsce zgodnie z najnowszymi
trendami edukacyjnymi. Obecna oferta szkoleniowa Krajowego Biu-
ra eTwinning utatwia nauczycielom nie tylko rozpoczecie przygody
W programie, lecz takze doskonalenie umiejetnosci z zakresu nauki
programowania, ksztattowania postaw przedsiebiorczych czy swiado-
mego i bezpiecznego korzystania z nowych technologii. Jeszcze w tym
roku uruchomimy szkolenia stacjonarne z cyklu ,,Akademia eTwinning”
W ramach miedzynarodowej sieci klasopracowni przysztosci (Future
Classroom Labs).

Program eTwinning to nieustannie rozwijajgca sie spotecznosc nauczycieli
i uczniow, a Panstwa zaangazowanie jest tego najlepszym dowodem.
Dziekuje za prace wtozong w realizacje tak wspaniatych projektow. Skta-
dam serdeczne gratulacje i zycze kolejnych sukcesow.

dr Pawet Poszytek
dyrektor generalny Fundacji Rozwoju Systemu Edukacji
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Jury konkursu
»,Nasz projekt eTwinning 2019”

dr hab. inz. Elzbieta Gajek,
przewodniczaca jury
w kategoriach wiekowych

Inzynier elektronik, lingwistka,
nauczycielka jezyka angielskiego

i edukatorka nauczycieli jezykow
obcych. W Instytucie Lingwistyki
Stosowanej Uniwersytetu Warszawskiego
kieruje Zaktadem Glottodydaktyki

i Pracownig Nowych Mediow

w Lingwistyce Stosowanej. Specjalizuje
sie w metodyce nauczania jezykow
obcych z wykorzystaniem technologii
informacyjnych i komunikacyjnych oraz
technologii mobilnych. Jest autorka
ponad 120 publikacji: ksigzek i artykutow
publikowanych w kraju i za granica.
Uczestniczyta w wielu programach
miedzynarodowych. Obecnie zajmuje
sie projektem ,European Network for
Combining Language Learning and
Crowdsourcing Techniques” w ramach
programu COST. Od 2004 r. jest
ekspertem programu eTwinning.

dr inz. Michat Klepka,
przewodniczacy jury w kategorii
Przedsiebiorczosc¢ z eTwinning

Adiunkt w Katedrze Miasta
Innowacyjnego SGH, menedzer
innowacji, edukator. taczy
doswiadczenie przedsiebiorcy,
naukowca i samorzgadowca. Zagadnienia
przedsiebiorczosci i innowacyjnosci
podejmowat juz w trakcie studidow
wyzszych. W trakcie doktoratu

i w kolejnych latach poswiecit sie pracy
z polskimi i zagranicznymi instytucjami
oraz firmami, wspierajac je w réznych
aspektach zwigzanych z innowacjami.
Po stypendium w Norwegii (2009 r.),
gdzie badat praktyczne metody edukacji
przedsiebiorczosci, zaczat angazowac
sie w dziatania edukacyjne w Polsce,
inicjujac m.in. liczne wyktady i zajecia
praktyczne dla dzieci oraz mtodziezy.
Od 2014 r. prowadzi wtasne programy
edukacyjne o tematyce inzynieryjnej

i ekonomicznej, organizuje gry, zajecia

i pokazy. W 2018 r. wprowadzit na rynek
wtasng innowacje: pudetko w ksztatcie
Polski oraz marke Polska w Pudetku®

dr hab. inz. Stawomir Wronka,
przewodniczacy jury w kategorii
Projekty STEAM tgczace nauke i sztuke

Fizyk, wynalazca, muzyk.

Absolwent Wydziatu Elektroniki

i Technik Informacyjnych Politechniki
Warszawskiej. W 2002 r. - w gtdwnej
mierze na podstawie wtasnych badan

w CERN w Genewie - obronit doktorat

z dziedziny fizyki wysokich energii. Od
1997 r. zwigzany z Instytutem Problemdw
Jadrowych (obecnie: Narodowe Centrum
Badan Jadrowych) w Swierku. Wraz

ze swoim zespotem projektuje i buduje
akceleratory oraz detektory czastek na
potrzeby nauki, medycyny i przemystu.
Od wielu lat jest ekspertem programu
eTwinning i cztonkiem jury konkurséw
krajowych w kategorii przedmiotow
matematyczno-przyrodniczych, a takze
jurorem konkursu ,Europejskie Nagrody
eTwinning” w kategorii Nagroda im. Marii
Sktodowskiej-Curie, sfinansowanej przez
Fundacje Rozwoju Systemu Edukaciji.
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Alicja Pietrzak,
przewodniczaca jury w kategorii
Ambasador eTwinningu

Dyrektor Biura Edukacji Szkolnej

i Mtodziezy w FRSE. Absolwentka
zarzadzania i marketingu oraz studiow
podyplomowych w zakresie integracji
europejskiej. W 2004 r. rozpoczeta
dziatalnos¢ w obszarze edukacji,
angazujac sie we wdrazanie programu
eTwinning w Polsce, a nastepnie
programow ,Uczenie sie przez cate zycie”
i Erasmus+. Zajmowata sie programami

i zdobywata doswiadczenie na poziomie
zarowno edukacji szkolnej, edukacji
dorostych, jak i ksztatcenia oraz szkolenia
zawodowego. W latach 2007-2008
kierowata realizacjg procesu testowania
i ewaluacji narzedzi informatycznych
przez polskich nauczycieli w projekcie
badawczym ,Calibrating eLearning

in Schools” w ramach Szdstego
Programu Ramowego Badan i Rozwoju
Technicznego Unii Europejskiej. Obecnie
kieruje zespotem zajmujgcym sie
unijnymi inicjatywami edukacyjnymi

w sektorze Edukacja szkolna i Mtodziez
w ramach programu Erasmus+.

Home

Pawet Czaplinski,

przewodniczacy jury w kategorii Debiut
- pierwszy projekt eTwinning nauczyciela
i szkoty

Absolwent kierunkow: zarzadzanie

oraz stosunki miedzynarodowe. Od
2007 r. cztonek zespotu Krajowego
Biura eTwinning w Polsce, w ktorym
zajmowat sie m.in. jakoscia w projektach
eTwinningu oraz doskonaleniem
zawodowym nauczycieli, obecnie
koordynuje prace zespotu.
Doswiadczenie zdobywat rowniez jako
realizator wielu projektow w ramach
dziatan FRSE zwigzanych z wdrazaniem
nowoczesnych technologii w edukacji,
m.in. ,\W $wiecie cyfrowym - szkolenia,
warsztaty, kursy” oraz ,Mobilne Centrum
Edukacyjne FRSE”. Entuzjasta nowinek
technologicznych oraz innowacyjnych
metod nauczania w obszarze

edukacji szkolnej.

Anna Kowalczyk,
przewodniczaca jury w kategorii
Synergia eTwinning-Erasmus+

Koordynator Zespotu Partnerstw
Strategicznych i Szkolnych programu
Erasmus+. Absolwentka Wydziatu
Geografii i Studiow Regionalnych
Uniwersytetu Warszawskiego oraz
studiow podyplomowych w zakresie
samorzadu terytorialnego i rozwoju
lokalnego, a takze w zakresie ewaluacji
programow spotecznych. Od poczatku
ponad 20-letniej kariery zawodowej
zwigzana z zarzadzaniem programami
pomocy zagranicznej dla Polski (Brytyjski
Fundusz Know How) oraz z funduszami
unijnymi (IW EQUAL, program ,Uczenie
sie przez cate zycie”, program Erasmus+).
W ciggu ostatnich 10 lat pracowata

dla sektora ksztatcenia zawodowego,
edukacji szkolnej oraz mtodziezy. Ma
doswiadczenie w realizacji projektow
miedzynarodowych oraz ich ewaluacji.
Ekspert Komisji Europejskiej.
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

O konkursie
»Nasz projekt eTwinning”

Ogodlnopolski konkurs najlepszych projektdw eTwinningu organizowany
jest co roku przez Fundacje Rozwoju Systemu Edukacji. Skierowany jest
do nauczycieli wszystkich przedmiotdw, dyrektorow, bibliotekarzy oraz
innych pracownikdw pedagogicznych przedszkoli i szkot. Jego celem jest
wybranie i promocja najlepszych miedzynarodowych projektow eTwin-
ningu zrealizowanych z udziatem polskich nauczycieli w biezgcym lub
poprzednim roku szkolnym.

Projekty zgtoszone do konkursu sg oceniane przez niezalezne jury w Kil-
ku kategoriach, okreslonych wedtug dwdch gtownych Sciezek: wieku
uczniow wigczonych w projekt oraz tematyki przedsiewziecia. Dodatko-
WO na state wprowadzono do konkursu dwie kategorie: dla nauczycieli
realizujgcych projekt podczas petnienia funkcji ambasadora programu
eTwinning oraz dla nauczycieli i szkot debiutujgcych w programie eTwin-
ning. Kazdego roku we wrzesniu ogtaszane sa kategorie konkursowe

w kolejnej edycji. Regulamin konkursu, jego harmonogram i kryteria oce-
ny projektéw sg dostepne na portalu etwinning.pl w zaktadce Konkursy.

Edycja konkursu ,,Nasz projekt eTwinning 2019” obejmuje nastepujgce

kategorie:

* Projekt dla ucznidow w wieku 3-6 lat,

* Projekt dla ucznidw w wieku 7-10 lat,

* Projekt dla ucznidw w wieku 11-15 lat,

* Projekt dla ucznidw w wieku 16-19 lat,

* Projekty STEAM tgczace nauke i sztuke,

*  Przedsiebiorczos¢ z eTwinningiem (elementy przedsiebiorczosci
w projektach eTwinningu),

* Synergia eTwinningu i Erasmus+ (projekty tagczace elementy progra-
mow eTwinning i Erasmus+),

»  Ambasador eTwinningu,

* Debiut - pierwszy projekt eTwinningu nauczyciela i szkoty

(nie przyznano).
ﬁ ‘L !



Odznaki jakosci i konkursy

Odznaki jakosci

i konkursy

'

Odznaka jakosci jest wyrdznieniem przyznawanym nauczycielom za te
projekty eTwinningu, ktdre prezentujg wysoki standard krajowy (Krajowa
Odznaka Jakosci) i europejski (Europejska Odznaka Jakosci). Ma ona po-
stac¢ elektronicznego certyfikatu widocznego po zalogowaniu sie nauczy-
ciela na platformie eTwinning Live. Lista laureatow Europejskiej Odznaki
Jakosci zamieszczona jest na portalu etwinning.net, a takze na polskim
portalu etwinning.pl.

Krajowa Odznaka Jakosci (KOJ) przyznawana jest przez Krajowe Biuro
eTwinning tym nauczycielom, ktorych praca w ramach projektu osiggneta
wysoki poziom. Kazdy nauczyciel zarejestrowany w programie moze
ubiegac sie o odznake za projekt, ktdry realizuje. Formularz zgtoszeniowy
znajduje sie na platformie eTwinning Live, w zaktadce Projekty. Wazna
informacja: Krajowa Odznaka Jakosci jest przepustka do ubiegania sie
0 nagrode w ogolnopolskim konkursie ,Nasz projekt eTwinning”. Pod-
czas przyznawania krajowych odznak spetnione muszg by¢ nastepujg-
ce wymagania:

*  Projekt powinien byc¢ zakonczony lub znajdowac sie w ostatniej
fazie realizacji.

* Aplikujgcy nauczyciel w znacznym stopniu przyczynit sie do realiza-
cji projektu i jest to widoczne w wypracowanych materiatach.

*  Projekt powinien miec plan i sprecyzowane cele.

* Rezultaty projektu musza byc¢ widoczne, aby ewaluacja
byta mozliwa.

Poza tym TwinSpace, czyli specjalna platforma do wspdlnej pracy na-
uczycieli i uczniow nad projektem, powinna byc¢ upubliczniona. Zgodnie
z zasadami materiaty umieszczone na TwinSpace powinny byc¢ opisane
tak, by umozliwi¢ identyfikacje szkoty oraz nauczyciela koordynatora.
Jest to szczegodlnie wazne w projektach, w ktorych uczestniczy kilka
polskich placowek. Jesli gotowe materiaty umieszczone sa na serwerach
zewnetrznych, to wtedy na upublicznionej TwinSpace nalezy zamiescic

13



>
n
S
S
=
c
o
~
©
‘v
o
~
0}
'z
]
c
N
©
(e}

Polscy finalisci europejskiego
konkursu eTwinning 2019:

Ewa Druzbalska-Kopka

Zespot Szkot nr 1 im. Kazimierza
Wielkiego w Mirisku Mazowieckim
Projekt: ,In Sight In Mind”
Zwyciezca: Kategoria wiekowa
16-19 lat

Monika Mojsiejonek, Kamil Matras
Szkota Podstawowa

im. Jana Pawta Il w Zaborze
Projekt: ,,Be a buddy, not a bully!”
Kategoria specjalna: Nagroda
w kategorii jezyk angielski (nagroda
ufundowana przez British Council)

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

czytelng informacje zawierajgca odnosnik do tych materiatow. Projekt,
ktory spetni wszystkie powyzsze wymagania, zostaje poddany ocenie
pod katem szesciu ponizszych kryteriow merytorycznych:

Innowacja pedagogiczna i kreatywnoscé.

Integracja z programem nauczania.

Komunikacja i wymiana informacji miedzy szkotami partnerskimi.
Wspodtpraca miedzy szkotami partnerskimi.

Wykorzystanie technologii.

Rezultaty, wptyw i dokumentacja.

QNG EENEENIES

Europejska Odznaka Jakosci (EQJ) przyznawana jest przez Centralne Biuro
Programu eTwinning tym projektom, ktére zostaty zgtoszone do Euro-
pejskiej Odznaki Jakosci przez co najmniej jedno Biuro Kontaktowe NSS
i dodatkowo co najmniej dwdch partnerow uczestniczgcych w danym pro-
jekcie otrzymato juz Krajowg Odznake Jakosci. Europejskie wyrdznienia
przyznawane sg tylko raz w roku. Nauczyciele, ktdrzy chca sie o nie ubiegac
w danym roku, powinni zgtosi¢ projekt do Krajowej Odznaki Jakosci do
konca sierpnia. Nadanie europejskiej odznaki uprawnia do udziatu w kon-
kursie europejskim eTwinningu. Co roku w gronie finalistow tego konkursu
znajduja sie polskie szkoty i polscy nauczyciele.

ﬁ Home



O odznace Szkota eTwinning

O odznace Szkola eTwinning

'

Wyrazem uznania za prace na poziomie szkolnym jest odznaka Szkota
eTwinning. Przyznajac ja, chcemy zarowno docenié, jak i oceni¢ zaanga-
zowanie, oddanie oraz poswiecenie nie tylko poszczegdlnych nauczy-
cieli, ale takze catych zespotdw pedagogow i dyrektorow szkot. Zdoby-
wanie odznaki Szkota eTwinning to proces ukierunkowany na rozwaoj,
ktérego elementy mozna obiektywnie ocenic. To nie konkurs, ale raczej
postep, przechodzenie z jednego poziomu na kolejny.

Placowki, ktérym odznaka ta zostanie przyznana:

* bedg rozpoznawalne na szczeblu europejskim,

* stang sie czescig europejskiej sieci wiodacych szkdt eTwinningu, sta-
nowigc inspiracje do dalszego rozwoju programu.

Szkoty te zostang uznane za lideréw w nastepujacych obszarach:

* praktyki cyfrowe,

* praktyki w zakresie e-bezpieczenstwa,

* innowacyjne i kreatywne podejscie do nauczania,

* promowanie ustawicznego rozwoju zawodowego kadry,

* promowanie praktyk uczenia sie nauczycieli i uczniow na podsta-
wie wspotpracy.

Dodatkowo beda miaty mozliwos¢ zamieszczenia odznaki Szkota eTwin-
ning we wtasnych materiatach promocyjno-informacyjnych.

Pracownicy oraz dyrektorzy szkdt, ktorym ta odznaka zostanie przyzna-
na, beda zapraszani do udziatu w specjalnych programach rozwoju.
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

Jakos¢ projektu

eTwinning pozwala niemal kazdemu nauczycielowi przeprowadzic¢ pro-
jekt w interesujacy i oryginalny sposob. Obecnie co dziewigty nauczy-
ciel inicjujgcy projekt realizuje go na poziomie pierwszego wyrdznienia
w programie eTwinning - Krajowej Odznaki Jakosci, a co 16. inicjaty-
wa otrzymuje Europejskg Odznake Jakosci. To wynik lepszy niz rok
wczesniej. Aby otrzymac wymienione wyroznienia lub osiggnac sukces
w konkursie, projekt musi by¢ na wysokim poziomie w kilku olbszarach.

Innowacja pedagogiczna: Nauczyciel siegajgcy w swojej pracy po
eTwinning stosuje oryginalng metode nauczania, ktéra przeksztatca
lekcje w interesujgce przedsiewziecie. Oceniajgc projekt eTwinningu
pod katem innowacyjnosci, zwraca sie szczegdlng uwage na kilka czyn-
nikow determinujgcych te ceche. Wbrew pozorom projekt nie musi
zainteresowac swoim tematem, aby zyska¢ miano innowacyjnego -
nawet najprostsze pomysty wzlbogacone w odpowiednio oryginalne
aktywnosci moga okazac sie bardzo dobrymi inicjatywami. Projekt in-
nowacyjny to taki, ktory w jak najwiekszym stopniu angazuje uczniow
do pracy. To wtasnie oni odgrywaja w nim gtowna role, a nauczyciel
jest koordynatorem nadzorujacym postep prac. Oprocz gromadzenia
i prezentowania materiatow uczniowie osiggajg zatozone cele projektu,
wcielajgc sie w rozne role. Nierzadko zaangazowanie uczniow podkre-
Slajg aktywna obecnosc na platformie TwinSpace i wykorzystywanie
dostepnych tam narzedzi.

Integracja z programem: Projekt eTwinningu powinien byc¢ od poczat-
ku zgodny z Podstawga programowa. Warto tak przygotowac dziatania
projektowe, aby udato sie przeprowadzi¢ atrakcyjne dla ucznia przed-
siewziecie metoda projektu i jednoczesnie wprowadzi¢ w nie konkretnag
wartosc¢ edukacyjnag w postaci elementdw z Podstawy programowe;j.
Dodatkowo projekt zyskuje na jakosci, kiedy uda sie zawrze¢ w nim
tresci z kilku obszarow edukacyjnych.

Wspodtpraca i komunikacja: Niezwykle istotnymi, o ile nie najwazniejszy-
mi, czynnikami wptywajgcymi na jakosc projektu sg wspodtpraca i komu-



Jakos¢ projektu

ﬁ Home

nikacja partnerdéw. Najlepsze inicjatywy to takie, w ktorych uczniowie nie
ograniczajg sie jedynie do prostej wymiany materiatow i informacji, ale
razem pracuja nad zagadnieniem, wspolnie rozwigzujg problemy, zbierajg
i analizujg informacje. Uczestnicy projektu sg partnerami i wszystkie za-
dania powinny by¢ ukierunkowane na wspotprace. Nawet jesli gtownym
zatozeniem jest tylko wymiana prezentacji, to nalezy takie dziatania
rozszerzy¢ np. o analize prezentacji partnera i przedstawienie jej szerszej
publicznosci czy dyskusje i komentarze.

Technologie informacyjno-komunikacyjne: Rozpoczynajac projekt,
partnerzy maja do dyspozycji TwinSpace, czyli elektroniczng przestrzen
do wspodtpracy. Dzis w internecie dostepnych jest tez mnodstwo dar-
mowych aplikacji, ktore mozna wykorzystywac podczas dziatan pro-
jektowych. Nalezy jednak zachowac¢ maksimum ostroznosci, poniewaz
W sieci znajduja sie tez ztosliwe oprogramowania i nieodpowiednie tresci
zagrazajace bezpieczenstwu uczniow. Dodatkowe narzedzia z pewno-
Scig urozmaicga realizowane przedsiewziecie i wptyng pozytywnie na
jego jakos¢. Nalezy jednak pamietac, ze wiecej nie znaczy lepiej i warto
odpowiednio dobierac¢ narzedzia do zaplanowanych dziatan.

Rezultaty i dokumentacja: Ostatnim waznym elementem jakosciowym
dobrze zarzadzanego projektu jest podsumowanie i przedstawienie
rezultatow wraz z ewaluacja, ktora zbada jego wptyw i wartosc¢. Do-
datkowo dobry projekt powinien miec¢ bardzo schludnie przygotowana
dokumentacje, ktéra w zaden sposdb nie narusza praw autorskich. Na-
lezy rowniez zadbac o dostep do wypracowanych materiatow poprzez
upublicznienie TwinSpace lub umieszczenie linkdw do tych materiatow
w publicznej czesci TwinSpace.

Wiecej na temat jakosci i ewaluacji w projektach programu eTwinning
mozna znalez¢ w naszym poradniku Jakosc i ewaluacja w projektach
programu eTwinning, dostepnym rowniez online: czytelnia.frse.org.pl/
jakosc-i-ewaluacja-w-projektach-etwinning.
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Projekt dla uczniow
w wieku 3-6 lat



Projekt dla uczniow w wieku 3-6 lat

Small Scientists
»,Discovering the Earth”

Hanna Jary

Przedszkole nr 21 w Rybniku,
woj. Slaskie

twinspace.etwinning.net/
36605/home

5 miesiecy

chemia, biologia/przyroda, jezyk
obcy, wychowanie przedszkolne

Litwa, Rumunia, Bosnia
i Hercegowina, Turcja, Portugalia,
Chorwacja, Grecja, Estonia

TwinSpace, Padlet, PowerPoint,
Microsoft Word, Google Maps,
Google ttumacz, YouTube, Photo
Story 3, Fotor, LearningApps, QR

Code, Paint, Word Cloud Art, Kizoa,

IrfanView, Picasa 3, Pixlr, Photo

Frames, Glogster, Skype, Facebook,

e-mail, Messenger

Zdjecia: Hanna Jary

Projekt opieral si¢ na ksztaltowaniu postaw
proekologicznych. Jego celami byly: przyblizenie dzieciom
przyrody oraz dbalo$¢ o nia, a w szczeg6lnosci utrwalenie
pozytywnych postaw wobec roslin.

* rozwijanie zainteresowan innymi krajami, kulturami i jezykami

» poszerzanie dzieciecej wyobrazni  ksztattowanie w umystach
dzieci prawidtowych nawykoéw obcowania z przyroda ¢ nawigzanie
wspotpracy z innymi nauczycielami ¢« wykonywanie eksperymentow
przez dzieci ¢ odtwarzanie eksperymentdw wykonanych przez
partneréw projektu ¢ ulepszanie wspotpracy miedzy dzie¢mi

* wypracowanie materiatéw stuzacych jako przyktady dobrych
praktyk ¢ rozwijanie zainteresowan przyroda, chemig, fizyka

» zdobywanie umiejetnosci doswiadczania i obserwowania przyrody
* analizowanie materiatéow wykorzystywanych w eksperymentach.

* przedstawienie partneréw projektu ¢ prezentacja grup, placowek,
miast, krajow ¢ tworzenie kacikdéw tematycznych w salach, tablic
prezentacyjnych ¢ prowadzenie rozmow wideo ¢ tworzenie

kodow QR ¢ tworzenie gier i wykorzystywanie ich przez dzieci

* prowadzenie rozmow na temat dbania o otaczajgce srodowisko

* sadzenie roslin w sali lub przedszkolnym ogrodzie « wykonywanie
eksperymentdw samodzielnie przez dzieci « odtwarzanie
eksperymentdw ¢ wykreowanie logo projektu * stworzenie e-booka
* rozpowszechnianie wypracowanych materiatow za pomoca
internetu.
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

Z zagranicznymi uczestnikami dzieci poznaty sie online

W projekcie uczestniczyty zespoty z 10 krajéw partnerskich

Projekt ,.Small Scientists «Disco-
vering the earth»” byt kontynuacja
projektu ,,Small Scientists «Disco-
vering the sky»”, ktory cieszyt
sie duza popularnoscig w Polsce
i za granica.

Dziatania rozpoczeto od przed-
stawienia szkot i przedszkoli
oraz uczestnikdw projektu. Kaz-
dy z partnerow stworzyt tablice
eTwinning w swojej sali. Gtownym
zadaniem dzieci byto przygotowa-

nie czterech eksperymentow na-
wigzujacych do odkrywania Ziemi
oraz odtwarzanie dwoch ekspery-
mentow partnerow. Zorganizowa-
no tez wideokonferencje, a takze
wymyslono i stworzono multime-
dialne oraz tradycyjne gry. Part-
nerzy przygotowywali dokumenty
Word z opisem eksperymentow
krok po kroku, ktore samodzielnie
wykonywaty dzieci. Kazda z oséb
uczestniczacych w projekcie mia-
ta swojg podstrone TwinSpace, na

ktérej rozpowszechniata wypraco-
wane materiaty.

Nawigzujac do tytutu projektu,
kazdy zespot posadzit rosline
w swojej sali badz przedszkolnym
ogrodzie (w Rybniku - cebula
i rzezucha). Rosliny byty piele-
ghowane przez dzieci. Na koniec
wspolnie przygotowano e-book
zawierajacy dzieciece ekspery-
menty oraz stworzono pytania
ewaluacyjne. W projekcie zinte-
growano dziatania edukacyjne
tak, aby wspomoc prawidtowy
rozwoj dziecka. Innowacyjnym
rozwigzaniem okazato sie posa-
dzenie oraz pielegnowanie roslin
w sali badz przedszkolnym ogro-
dzie przez wszystkich cztonkdw
projektu. Dzieci mogty obserwo-
wac kietkowanie oraz wzrost ro-
slin. Pdzniej zabieraty rosliny do
domu i tam je pielegnowaty.

Projekt byt spojny z zadaniami
oraz koncepcja pracy przedszko-
la. Realizowane dziatania byty
zZwigzane z obowigzujacg Pod-
stawa programowa. Ksztattowa-
no najwazniejsze umiejetnosci
spoteczne. Zabawy stanowity
podstawe wielokierunkowego roz-
woju dziecka. Rozwijano: myslenie
przyczynowo-skutkowe, myslenie
krytyczne, porownywanie, uogol-
nianie. Powyzsze umiejetnosci
przyczynity sie do poszerzenia
horyzontow myslowych dzieci
przedszkolnych. Wspdlnie plano-
wano dziatania oraz poszukiwano
oryginalnych pomystow. Prowo-
kowano przedszkolakow do wy-
ciggania wnioskdéw oraz szukania



Projekt dla uczniow w wieku 3-6 lat

zaleznosci. Zabawy badawcze
byty tez dobrg okazja do ksztatto-
wania nowych umiejetnosci dziec-
ka, takich jak: analiza, synteza,
pordéwnanie i uogodlnianie. Dzieci
rozwijaty tez wytrwatosc, koncen-
tracje uwagi i spostrzegawczosc.
Wspodlne oraz z podziatem na role
wykonywanie dziatan nauczyto
je umiejetnosci wspotpracy i po-
prawnej komunikacji.

Poprzez realizacje projektu mto-
dzi uczestnicy zdobyli wazne
informacje dotyczace dbania
o przyrode. W projekcie wypra-
cowano wiele interesujgcych ma-
teriatow, ktére mozna przeglagdad,
odtwarzac, udoskonala¢ zgodnie
z potrzebami (materiaty sg 0gol-
nodostepne). Waznym rezultatem
projektu jest tez wzrost presti-
zU przedszkola.

Wszystkie zatozone cele zosta-
ty osiggniete. Kazdy z partnerow
wywigzat sie w 100 proc. ze swoich
zadan. Mocng strong projektu byty
wzajemna pomoc oraz dzieciece

ﬁ Home

Wszystkie zadania projektu dzieci wykonywaty wspdlnie

zaangazowanie. Zespot nie odno-
towat ani stabych stron projektu.
Napotkane trudnosci (np. brak
sprzetu) byty wspdlnie rozwigzy-
wane. Uczestnicy projektu podsu-
MOowujg, ze po jego zakonczeniu
sg bogatsi o nowe doswiadczenia.
Zaciesnity sie tez wiezi miedzy pla-
cowkami, ktére pomoga we wspot-
pracy w przysztosci.

Rodzice zostali poinformowa-
ni o przedsiewzieciu oraz mogli

obserwowac poczynania swoich
dzieci na blogu.

Ewaluacja odbywata sie na po-
szczegolnych etapach. Na biezgco
monitorowano oraz zaspokajano
dzieciece potrzeby (uzupetniano
srodki dydaktyczne, przybory do
wykonywania eksperymentow).
Dzieci wyrazaty swoje refleksje,
uwagi, zadowolenie po wyko-
nanych eksperymentach oraz
podczas siana i sadzenia roslin.
Do podsumowania projektu uzy-
to metody burzy mdozgow, czyli
chmury myslowej stworzonej za
pomocya kreatora Word Cloud Art.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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Symbols in the Eyes
of Children (NTC System)

Agnieszka Besser-Krysiak

Zespot Szkoty Podstawowej
i Przedszkola im. Jana Pawta Il
w Czechach, woj. todzkie

twinspace.etwinning.net/
60721/home

5 miesiecy

sztuka/muzyka/plastyka,
jezyk polski, jezyk obcy,
wychowanie przedszkolne

Serbia, Turcja

Padlet, Wordart, Skype, Messenger,
TwinSpace, e-mail, Kizoa, Canva,
Animato, StoryJumper, wirtualna
mata do kodowania

Zdjecia: Agnieszka Besser-Krysiak,

Katarzyna Kulda, Monika Malinowska

Projekt opieral si¢ na naturalnej potrzebie komunikacji dzieci
i checi dzielenia si¢ z innymi swoimi zainteresowaniami
dotyczacymi literatury dzieciecej oraz muzyki.

* rozwoj krytycznego myslenia ¢ rozwoj kompetencji ICT (information
and communication technologies, z ang. technologie informacyjno-

-komunikacyjne) ¢ rozwoj umiejetnosci komunikacji i wspotpracy.

* prezentacja partneréw oraz krajow, z ktorych pochodzag ¢ wtasna
interpretacja tego samego utworu literackiego przez partnerow
projektu stworzona za pomocg symboli i ich pordwnanie ¢ tworzenie
dla partnerow zagadek literackich oraz muzycznych zapisanych

za pomoca symboli « stworzenie e-booka dokumentujgcego podjete

dziatania.

- Rozmawiajac ze wspotzatozycielka projektu Natasg Veprovic, zauwaza-
ty$my u dzieci potrzebe przekazywania sobie informacji istotnych w da-
nej chwili - opowiada Agnieszka Besser-Krysiak, polska koordynatorka
projektu. - Okazato sie, ze interesuja sie one literaturg i realizujg sie w tym
zakresie. Postanowitysmy wprowadzi¢ w codziennych dziataniach elementy
programu NTC (promowanie rozwoju zdolnosci motorycznych i poznaw-
czych u dzieci - przyp. red.), ktory jest realizowany w Serbii od 2009 r.

Pierwszym etapem wspotpracy byto poznanie sie uczestnikdow projektu
oraz przedstawienie ich krajow. Punktem wyjscia okazata sie chec¢ pozna-
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Projekt dla uczniow w wieku 3-6 lat

Wideokonferencja byta jedna z ulubionych czesci projektu

nia flag panstw, z ktérych pocho-
dzg uczniowie. Nastepnie dzieci
zapoznaty sie z bajka o Czerwo-
nym Kapturku (czytanie ksigzki,
ogladanie filmu, dzieci poprosity
tez starszych kolegdw o przygo-
towanie krotkiego przedstawienia
teatralnego na ten temat). - Dzie-
lgc sie swoimi dziataniami z innymi
uczestnikami projektu, zauwazyli-
Smy podobieristwa i rdznice w po-
strzeganiu losow bohaterow bajki
W poszczegodlnych krajach - kon-
tynuuje koordynatorka. - Dzieci za
pomocya rysunkow-symboli prze-
kazaty swoje wersje partnerom
projektu. Postanowity rowniez za-
kodowac dla nich bajki, ktére znaja
z przedszkola. Wybrana przez nie
historig byta opowiesc¢ o trzech
swinkach. Dzieci podzielone na
zespoty projektowe w sposob
kreatywny tworzyty kolejne sceny
tej historii. Nastepnie zakodowa-
ng opowiesc przedstawity part-
nerom z innych krajow podczas
wideokonferenciji. Byta to rowniez
okazja, by podzieli¢ sie z innymi

ﬁ Home

uczestnikami projektu piosenkami,
ktore $piewajg na co dzien. Zeby
nauczyc¢ ich choc¢ czesci stow
piosenki w obcym jezyku, przed-
szkolaki stworzyty system symbo-
li. Dzieki nim moglismy probowacd
wspolnego sSpiewania. Dzieci nie
tylko ostuchaty sie z jezykiem an-
gielskim, ktéry byt gtéwnym jezy-
kiem naszej komunikacji, lecz takze
miaty okazje poznac elementy je-
zyka serbskiego i tureckiego.

Najwazniejszymi metodami za-
stosowanymi w projekcie okazaty
sie: elementy kodowania i ekspre-
sja tworcza.

Dziatania projektowe byty sScisle
skorelowane z obszarami Pod-
stawy programowej wychowa-
nia przedszkolnego. Szczegdlne
miejsce zajeto rozwijanie myslenia
komputacyjnego u dzieci (czy-
li procesu znajdowania rozwia-
zan skomplikowanych otwartych
problemow), ktore dzieki meto-
dom z obszaru ksztatcenia infor-
matycznego rozwigzywaty np.
problem przekazu tresci partne-
rom projektu.

Uczestnicy projektu w obsza-

rze emocjonalnym:

e rozpoznawali i nazywali emo-
cje zarowno swoje, jak i boha-
teréw poznawanych utwordw,

e przedstawiali uczucia i emo-
cje w formie graficznej (ele-
menty myslenia wizualnego).

Rysowanie i tworzenie symboli graficznych rozwijato
zdolnosci motoryczne uczestnikéw projektu
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W obszarze spotecznym:

e odczuwali przynaleznosc¢ do
okreslonej grupy spotecznej,
dziatali i tworzyli jako grupa,
reprezentowali swoje przed-
szkole i swoj kraj,

*« komunikowali sie z partnerami
projektu w sposodb kulturalny
i z zachowaniem szacunku
dla innych osob sie witasny-
mi spostrzezeniami.

W obszarze rozwoju poznawczego:

* wyrazali swoje rozumienie
Swiata, zjawisk i rzeczy znaj-
dujacych sie w bliskim oto-
czeniu za pomocag komunika-
tow pozawerbalnych: gestow,
wytworow sztuki plastycznej,
scenek teatralnych, symbo-

li graficznych,

e uczyli sie odréoznia¢ w utwo-
rach literackich elementy
Swiata fikcyjnego od realnego,

* wyrazali siebie za pomoca
elementdw sztuki plastycznej
i muzycznej,

« czytalii nazywali symbole
oraz tworzyli wtasne,

e rozpoznawali symbole
narodowe Polski oraz kra-
jow partnerskich,

e rozwijali zainteresowanie jezy-
kiem angielskim, wykonywali
krotkie polecenia, wypowia-
dali zwroty, komunikowali sie,

«  poznawali kulture i jezyk Ser-
bii oraz Turcji.

W obszarze rozwoju fizycznego:

e uczestniczyli w zabawach
dramowych - za pomoca
gestow przedstawiali scenki
Z bajek,

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

* rozwijali sprawnos¢ mo-
toryczna poprzez ryso-
wanie, tworzenie symbo-
li graficznych.

Wspodtpraca miedzy partnerami
rozpoczeta sie juz na etapie pla-
nowania. Przeprowadzali oni wiele
rozmow za pomoca komunikato-
row internetowych (Skype, Mes-
senger) oraz wysytali do siebie
e-maile. Z kolei poprzez platforme
TwinSpace wymieniali sie efekta-
mi swoich dziatan, udostepniali

Punktem wyjscia

do projektu byta
dziecieca potrzeba
przekazywania sobie
informacji na biezaco

zasoby, dzielili sie wiedza. Razem
tworzyli poszczegdlne strony pro-
jektu na TwinSpace. Udato im sie
tez stworzyc¢ logo projektu, strone
w Padlecie, film podsumowujgcy
dziatania oraz e-book. Kontakty
byty czeste - co najmniej raz w ty-
godniu starali sie podzieli¢ wyni-
kami swoich dziatan. Nieodzowng
czescig projektu byty wideokonfe-
rencje, ktére daty duzo satysfak-
cji przedszkolakom. Dzieki nim
partnerzy na biezgco dzielili sie
zadaniami, dyskutowali i przede
wszystkim spedzali razem czas.

Wszystkie zatozone cele udato
sie zrealizowac. Dzieki dobrze
przebiegajgcej wspotpracy i za-
angazowaniu cztonkow projektu
prowadzone dziatania zakonczyty

sie sukcesem. Zdecydowanie war-

toscig dodang okazato sie pozna-

nie Systemu NTC w zakresie wy-
kraczajacym poza zatozenia.

Mocnymi stronami projektu oka-

zaty sie:

e zaangazowanie przedszkola-
koéw w realizacje zadan oraz
ich kreatywne podejscie,

« wspotpraca miedzy
partnerami,

* stworzenie nowych metod
wzajemnej komunikacji,

* samoocena.

Stalbg strong okazat sie dosc krotki
czas trwania projektu.

Dziatania byty na biezgaco mo-
nitorowane. W trakcie rozmow
nauczycieli z koordynatorami
projektu wprowadzano poprawki
i stuchano sugestii uczestnikdow.
Modyfikowano zadania pod katem
dostosowania ich do biezacych
potrzeb poszczegdlnych grup.
Kazdy z opiekunodw przeprowadzit
ewaluacje projektu w swojej grupie
- wykorzystano gtownie wywiad,
termometr uczuc i tzw. stoneczko.

Na zakonczenie wszyscy uczest-
nicy projektu wypetnili ankiete
dostepng na TwinSpace.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.



Projekt dla uczniow w wieku 3-6 lat

Let’s Experience and Learn

Elzbieta Sobolewska

Przedszkole nr 1 ,Bajka” w Myszkowie,
woj. Slaskie

twinspace.etwinning.net/
44384/home

9 miesiecy
wychowanie przedszkolne

Czechy, Hiszpania, Stowacja,
Stowenia, Turcja

TwinSpace, Padlet, dokumenty
Word i PDF, poczta elektroniczna,
Facebook

Zdjecia: Elzbieta Sobolewska

'

Udzial w projekcie i wykonywane doswiadczenia daly
dzieciom okazje do odkrywania i zglebiania swiata przyrody
i techniki. Dzieki projektowi dzieci rozwinely takze swoje
talenty i mozliwosci, zwigkszyly tez poczucie wlasnej
wartos$ci i pewnosc¢ siebie.

* budzenie ciekawosci oraz aktywnosci poznawczej dziecka

* rozwijanie zainteresowan technicznych i przyrodniczych

* stawianie i rozwigzywanie problemow, dostrzeganie zwigzkow
miedzy przyczyng a skutkiem ¢ poznanie podstawowych zjawisk
przyrodniczo-fizycznych poprzez przeprowadzanie prostych
doswiadczen ¢ odkrywanie piekna i ztozonosci przyrody

* wzbogacenie stownika dzieciecego o nowe pojecia ¢ budowanie
wiezi spotecznych na ptaszczyznie grupy, przedszkola, przedszkola

i rodziny ¢ przestrzeganie zasad wspotdziatania przy pracy.

Projekt sktadat sie z zadan miesiecznych (kazdy partner dostat pie¢ do-
Swiadczen), ktore dzieci wykonywaty - indywidualnie lub w matych gru-
pach. Przyjeto zasade wymieniania sie obowigzkami, dzieki czemu mtodzi
uczestnicy uczyli sie wspodtpracy, pomagania sobie i brania odpowiedzial-
nosci za przydzielone role (ksztattowanie umiejetnosci spotecznych dzieci).
Dzieki pozostawieniu przedszkolakom duzej samodzielnosci w przeprowa-
dzaniu doswiadczen, dochodzeniu do wiedzy oraz dzieleniu sie wnioskami
byty one bardzo zaangazowane w prace, pomocne i chetnie dzielity sie
swoimi pomystami. Aby zapewnic jak najwiekszg atrakcyjnos¢, stosowano
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Identyfikacja wizualna dawata dzieciom dodatkowe
poczucie, ze sa jedng zgrang druzyng

roznorodne metody edukacyjne
(czynne, stowne, pogladowe) oraz
metody aktywizujgce. Nauczyciele
koordynujacy projekt w placow-
kach partnerskich utwierdzili sie
w przekonaniu, ze zabawy i eks-
perymenty stanowig podstawe
wielokierunkowego rozwoju dziec-
ka - rozwijajg m.in. umiejetnosc
krytycznego myslenia, myslenia
przyczynowo-skutkowego, po-
rownywania i uogodlniania. Efekty
dziatan projektowych umieszcza-
ne byty na TwinSpace, gdzie dzieci
ogladaty filmy z przeprowadzo-
nych eksperymentow swoich oraz
kolegdw. Na czas wykonywania
eksperymentow dzieci przebiera-
ty sie w jednakowe przedszkolne
koszulki i zaktadaty daszki z nazwa
grupy. Czuty sie wtedy druzyngiz
wielkim zaangazowaniem uczest-
niczyty w doswiadczeniach oraz
zabawach z magnesami.

Projekt ,Let’s experience and le-
arn” opierat sie na zatozeniu nauki
poprzez zabawe i byt catkowicie

skorelowany z celami zawartymi
w Podstawie programowej wy-
chowania przedszkolnego. Ksztat-
towano umiejetnosci spoteczne
dzieci, porozumiewanie sie oraz
zgodne funkcjonowanie w sytu-
acjach zadaniowych (doswiad-
czalnych).

O atrakcyjnosci projektu swiadcza:
* wzrost wiary uczestnikow we
wtasne mozliwosci,

e pozytywne wyniki ewaluacji,

* umiejetnosc¢ kreowania
sytuacji dydaktycznych
i wychowawczych prowadza-
cych do rozwoju umiejetno-
Sci spotecznych,

e praca w parach, zespole,

* szacunek dla innych
i ich pomystow,

* wzmochienie wspotpracy
z rodzicami.

Bardzo waznym
efektem projektu
byto ksztattowanie
samooceny jego
mtodych uczestnikéw

Dodatkowo zdjecia przedszkola-
kow podczas wykonywania eks-
perymentow i filmy umieszczane
na stronie projektu oraz na stronie
przedszkolnej wptynety pozytyw-
nie na wzbogacenie oferty eduka-
cyjnej placoéwki oraz promowanie

Dzieki projektowi wzrosta u dzieci wiara w swoje mozliwosci



Projekt dla uczniow w wieku 3-6 lat

jej jako aktywnej i zaangazowanej
w projekty miedzynarodowe.

Zatozone cele zostaty osiggniete.
Podczas realizacji projekt nabierat
rozpedu, nauczyciele starali sie wy-
korzystac¢ eksperymenty na miare
sit przedszkolaka. Projekt podlegat

Nauka przez zabawe

statej ewaluacji poprzez obserwa-
cje uczestnikow iich postepow, na
biezgco prowadzono tez rozmo-
wy z dzie¢mi i rodzicami na temat
projektu. Praca w grupach zada-
niowych polegata na poszukiwaniu
i porownywaniu informacji, analizie
i rozwigzywaniu problemow, prze-

Praca w grupach zadaniowych uczyta dzieci
m.in. wspdlnego rozwigzywania problemoéw

ﬁ Home

prowadzaniu eksperymentow i ba-
dan, czyli nauce przez zabawe.

Partnerzy wspotpracowali nad
zagadnieniami, rozwigzywali pro-
blemy, zbierali i analizowali infor-
macje, a efektem tej wspdtpracy
sg konkretne materiaty. Projekt
zaistniat tez w Swiadomosci lokal-
nej spotecznosci.

Staba strona: nie wszyscy partnerzy
dotrwali do korica projektu.

Wypracowane materiaty i rezultaty
oraz ich przydatnosc¢ na przysztosc:
*  propozycje logo,

e udziat partnerow
w wideokonferencjach,

e piec stron z prezentowanymi
eksperymentami - zdjecia,
filmy;,

* strona poswiecona wspotpra-
cy z rodzicami,

* strona z zabawami
magnesami,

» strony z ewaluacja - dzieci,
rodzice i nauczyciele,

+ finatowa strona - e-book
z wszystkimi projektowy-

mi eksperymentami,

o zbidr przepisdw na ekspery-

menty dla dzieci.

Zeskanuj kod,
by dowiedzie¢
sie wiecej

o projekcie.



Projekt dla uczniow
w wieku 7-10 lat



Projekt dla ucznidw w wieku 7-10 lat

I miejsce

Bubbling My Plays
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Dzigki jednemu z zadan projektu - przebieraniu si¢
w kostiumy, ustawianiu dekoracji i odgrywaniu scenek
- uczniowie mogli wykazac si¢ zdolnosciami aktorskimi.

Karolina Szymaniak
Szkota Podstawowa nr 11
im. Stefana Batorego w Inowroctawiu,
woj. kujawsko-pomorskie
wspotpraca pomiedzy krajami partnerskimi, polegajgca na wymianie

twinspace.etwinning.net/ nagrywanych i zamieszczanych na platformie TwinSpace krotkich

62927/home filmow.

4 miesigce

jezyki obce Pierwszym dziataniem byta wymiana informacji o placéwkach i uczest-
nikach projektu. Uczniowie poznali sie na forum dyskusyjnym platformy

Hiszpania internetowe] TwinSpace, gdzie opisali sie na podstawie szesciu punktéw

(np. Jak masz na imie i ile masz lat? Co lubisz jesc¢? itp.). Jeden punkt
dotyczyt gry, w ktorej uczniowie (podzieleni na grupy) zadawali sobie
krotkie pytania zwigzane z potozeniem swoich miast na mapach Polski
i Hiszpanii (np. Czy twoje miasto jest na wschodzie?). Uczniowie udzielali
krotkich odpowiedzi. Kazdy z krajow narysowat mape, na ktérej uczniowie
lokalizowali miasta na podstawie odpowiedzi swoich kolegow.

TwinSpace, Paint, Padlet,
StoryJumper, Kizoa, dysk Google

Pierwszym etapem pracy byty: wykorzystanie czytanek z podreczni-
ka do nauki jezyka angielskiego, przygotowywanie scenek, pisanie rol,
tworzenie scenografii oraz kostiumow. Uczniowie musieli raz jeszcze
przeczytac dialogi i w razie potrzeby zmieniali lub skracali fragmenty.
Nastepnie osoby wystepujace w scenkach musiaty nauczy¢ sie swych
rél na pamiecd i je odegrac. Wedtug relacji koordynatorki projektu prze-
bieranie sie w kostiumy, ustawianie dekoracji i odgrywanie scenek byto
dla uczniéw duza frajda - mogli wykazac sie zdolnosciami aktorskimi
i po prostu dobrze sie bawic.
Zdjecia: Karolina Szymaniak

ﬁ Home 29
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Zadania teatralne byty dla uczniéw duza frajda

Nastepnym etapem byto obejrze-
nie i zrozumienie scenek nagra-
nych przez kolegdéw z Hiszpanii.
Uczniowie zostali podzieleni na
grupy i kazda z nich narysowata
komiks na podstawie obejrzane-
go filmu. Ostatnim etapem byto
zeskanowanie narysowanych ko-
miksoéw z dialogami w jezyku an-
gielskim. Kiedy wszystkie komik-
sy zostaty zrobione, stworzono
z nich ksigzke.

Uczniowie podczas realizacji
poszczegdlnych etapow pro-
jektu poznawali nowe narzedzia
TIK. Uczyli sie odpowiedzialno-
$ci za wykonanie powierzonych
im zadan, wspotpracy w grupie,
zgodnego planowania i podziatu
rél do wykonania w ciggu trwa-
nia projektu.

Szkoty partnerskie komunikowaty
sie ze soba na platformie Twin-

W czasie trwania projektu dzieci poznawaty nowe
programy i narzedzia informatyczne

Space, uzywajac poczty i forum
dyskusyjnego. Na biezaco prowa-
dzony byt tez dziennik projektu,
w ktorym opisane zostaty etapy
wspotpracy oraz problemy zwig-
zane z jego realizacjg. - Udziat

Udziat w projekcie

byt dla uczniéw

m.in. odkrywaniem

i szlifowaniem talentéw

w projekcie byt dla naszej szko-
ty wielka przygoda. Spedzitam
Z uczniami wiele emocjonujgcych
godzin - opowiada Karolina Szy-
maniak, koordynatorka projek-
tu. - Takie dziatania wychowuja.
Dzieci musza nauczyc¢ sie wspot-
pracy, pracy w grupie, ponoszg
tez wiekszg odpowiedzialnoscé
za realizacje zadan. A poza tym
projekt ,Bubbling my plays” byt
dobrg zabawa.

Na zakonczenie projektu ucznio-
wie mieli do wypetnienia anoni-
mowa ankiete stworzong na dysku
Google.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.

ﬁ Home



Projekt dla uczniow w wieku 7-10 lat

eTwinning Space Explorers

Gléwnym celem projektu bylo odkrywanie tajemnic Ukladu
Slonecznego oraz uswiadomienie dzieciom, ze jesteSmy
czescig Wszechswiata.

Joanna Mach

Szkota Podstawowa
im. ks. St. Stotwiriskiego
w Kamieniu, woj. matopolskie

twinspace.etwinning.net/
60077/home

5 miesiecy

fizyka/astronomia, informatyka,

sztuka/muzyka/plastyka, jezyk obcy,

edukacja wczesnoszkolna

Hiszpania, Rumunia, Turcja, Grecja,
Wtochy, Butgaria

ZeeMaps, Padlet, Dotstorming,
dysk Google, Canva, Issuu,
Windows Movie Maker, Animoto,
Kizoa, Twitter, YouTube, e-mail,

poczta Twinmail, formularze Google,

strony internetowe szkoét i blogi

Zdjecia: Joanna Mach

* rozszerzenie wiedzy o Kosmosie (m.in. Uktad Stoneczny, zjawiska

w Kosmosie, stynni kosmonauci) * rozwoj umiejetnosci czytania,
pisania oraz komunikowania sie - w jezyku ojczystym i jezyku

projektu (angielskim) ¢ rozwoj umiejetnosci wyszukiwania informacii,
dokonywania selekcji, oceniania przydatnosci, wyciggania wnioskéw

* rozwoj umiejetnosci autoprezentacji, wystapien publicznych

* rozwoj kompetencji w zakresie TIK ¢ podniesienie sSwiadomosci praw
autorskich ¢ podniesienie sSwiadomosci w zakresie e-bezpieczenstwa

» odkrywanie zainteresowan, swiadomosc¢ wtasnych mocnych i stabych
stron ¢ rozwdj umiejetnosci pracy w grupie ¢ rozszerzenie wiedzy
kulturowej oraz rozwoj poczucia tozsamosci narodowej ¢ rozwaj
postawy tolerancji w stosunku do innych narodowosci i kultur ¢ rozwoj
kreatywnosci, tworczego myslenia

* przygotowanie informacji do stworzenia plakatu, zapoznanie

sie z informacjami wyszukanymi przez kolegow oraz plakatami
innych grup projektowych, wyszukiwanie informacji o polskich
kosmonautach i ciekawostek o Kosmosie, przedstawianie ich klasie,
ogladanie filméw dotyczacych zjawisk zachodzacych w Kosmosie,
kontakt z astronautami z ESA ¢ samodzielne wyszukiwanie informaciji,
umieszczanie wiadomosci na Padlecie, wypowiedzi na forum

klasy, zapoznanie sie z materiatami projektowymi (filmy, plakaty,
prezentacje itp.), opracowanie pytan do wspodtczesnych astronautdw,
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czniowie z krajow

rtnerskich pozostali
kontakcie nawet po
konczeniu projektu
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Naukowym poszukiwaniom to-
warzyszyto wiele réznego ro-
dzaju aktywnosci, w projekcie
zwanych ,misjami”. Byty to m.in.:
przygotowanie wielkoformato-
wego obrazu, zorganizowanie
kosmicznej wystawy wraz z jej
transmisjg online, nagranie pytan
do astronautdow z Europejskiej
Agencji Kosmicznej, przygoto-
wanie komiksu, zaprojektowanie
maskotki, tworzenie piosenki.
Wszystkie te dziatania przyczy-
nity sie do poszerzenia wiedzy
ogdlnej ucznidw, rozwoju ich
kompetencji jezykowych, cyfro-
wych, stymulowania aktywno-
$ci artystycznej, a takze rozwo-

32 ﬁ Home

Jedna z ,,misji” projektu byto przygotowanie wystawy




Projekt dla ucznidw w wieku 7-10 lat

ju wielu waznych umiejetnosci
i ksztattowania postaw.

Dzieki duzemu zaangazowaniu
oraz kreatywnosci partnerow
projektu, ktéry z zatozenia miat
byc¢ krotkim przedsiewzieciem
obejmujacym dwie-trzy gtéw-
ne aktywnosci, rozwinat sie on
w dziatanie o szerokim spectrum.
Zaangazowali sie w niego nie tylko
nauczyciele i uczniowie, lecz takze
ich rodziny i spotecznos¢ szkolna.

W projekcie wykorzystano rozne
formy i metody pracy, m.in. prace
indywidualng, grupowa, zbiorowa,
burze mozgdw, mape mysli, dys-
kusje. Rézne formy aktywnosci
odwotywaty sie do réznych typow
inteligencji. Przez caty czas trwania
projektu uczniowie byli zachecani
do samodzielnego poszukiwania
informacji, dzielenia sie ciekawost-
kami o Kosmosie.

Partnerzy wspodtpracowali ze sobg
podczas realizacji wszystkich za-
dan. Wtasciwie kazde dziatanie
projektowe wymagato wspodtpra-
cy miedzy uczniami i nauczyciela-
mi - zardwno przygotowanie ma-
teriatow na kosmiczne wystawy,
uktadanie pytan do Europejskiej
Agencji Kosmicznej, wybdr ma-
skotek projektu, tworzenie komiksu
o ich przygodach, jak i stworzenie
nagrania muzycznego. W przypad-
ku problemow, np. nieznajomosci
niektorych narzedzi wykorzystywa-
nych w projekcie partnerzy udzie-
lali sobie wsparcia. Ze wzgledu
na wiek bezposrednia wspotpra-
ca dzieci z uczniami innych szkdt

ﬁ Home

byta ograniczona. Uczniowie bez-
posrednio wspdtpracowali gtéownie
w grupach narodowych, jednak na
biezaco sledzili prace innych grup
na TwinSpace. Projekt zakonczyt
sie ewaluacja (ankieta dla ucznidw,
nauczycieli, rodzicow) i pozegnal-
ng wideokonferencjg. O dobrej
wspotpracy miedzy partnerami
Swiadczy tez to, ze wiekszoscé
z nich pozostaje w kontakcie, wy-
mienia sie doswiadczeniami, dzieli
sukcesami i materiatami. Partner-
ka z Turcji jesienig udostepnita gre
,Space Explorers” przygotowang
ze swoimi uczniami i inspirowa-
ng projektem.

Wptyw na ucznidw:

* rozszerzenie wiedzy ogodlnej,

e rozwoj umiejetnosci komuni-
kacyjnych - w jezyku obcym
i narodowym,

*  rozwoj umiejetnosci wyszuki-
wania informacji,

*  rozwoj kompetencji cyfro-
wych, s$wiadomosci uczniow
(prawa autorskie, bezpieczen-
stwo w sieci),

e rozwdj Swiadomosci
kulturowej,

e rozwdj kreatywnosci i zdolno-
Sci artystycznych,

e rozwdj umiejetnosci
autoprezentacji,

*  rozwoj umiejetnosci pracy
W grupie, brania odpowie-
dzialnosci za wspdlne
dziatania,

» odkrycie zainteresowan, roz-
wijanie pasji,

* poczucie sukcesu: Krajowa
Odznaka Jakosci i Europejska
Odznaka Jakosci,

wieksza motywacja do
nauki i udziatu w kolej-
nych projektach.

Wptyw na nauczycieli:

budowanie sieci kontak-

tow zawodowych, wymia-

na doswiadczen,
rozszerzenie wiedzy ogdlnej
o Kosmosie,

poznanie nowych narzedzi,
rozwdj umiejetnosci w zakre-
sie zarzadzania projektem,
rozwadj kreatywnosci,

rozwdj kompetencji
jezykowych,

poczucie sukcesu: Krajowa
Odznaka Jakosci i Europejska
Odznaka Jakosci, 1. miejsce
w krajowym konkursie eTwin-
ningu dla zespotu z Rumunii,
szansa na dalszy rozwaj.

Wptyw na szkote:

wieksze zainteresowanie
projektami miedzynarodowy-
mi, w szczegodlnosci progra-
mem eTwinning,

promocja szkoty,

pozytywna informacja zwrot-
na od rodzicow,

sukces szkoty - zdobycie
odznaki jakosci.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

Mission: Planet X

Katarzyna Nuszkiewicz-Stopczynska
i Magdalena Bartoszynska

Szkota Podstawowa nr 28

im. prof. Henryka Arctowskiego

w Toruniu, woj. kujawsko-pomorskie

twinspace.etwinning.net/
45804/home

9 miesiecy

jezyk angielski, edukacja polonistycz-
na, matematyczna, spoteczna,
plastyczno-techniczna, komputerowa

Hiszpania

TwinSpace, chat, blog, Skype, strona
internetowa szkoty, e-mail, Twinmail,
Kahoot online, Padlet, kody QR, PPT
i Paint, Freepik, Movie Maker,
Biteable, Jamendo, piZap, Google
Drive, Twitter, Facebook, Tricider,
My Cloud, LibreOffice

Zdjecia: Anette Westerop, Magdalena
Bartoszynska

Projekt w nowatorski sposob propagowal nauki przyrodnicze,
a skupiony byl gléwnie na zagadnieniach zwiazanych

z astronomia. W obu krajach realizujacych projekt nawiazano
wspoélprace z instytucjami naukowymi i kulturalnymi
zajmujacymi si¢ zagadnieniami zwigzanymi z astronomig.

* upowszechnienie nauk scistych w szkole, gtdwnie w zakresie
astronomii ¢ rozwijanie kluczowych umiejetnosci, niezbednych

we wspotczesnym sSwiecie: logicznego myslenia, samodzielnego
dochodzenia do rozwigzan, wyciggania logicznych wnioskow,
wspotpracy w grupie ¢ nabycie i rozwijanie umiejetnosci jezykowych
z zakresu jezyka angielskiego.

,Odkryto nowa planete! Nadal nie ma imienia. Miedzynarodowa Unia Astro-
nomii zdecydowata, ze naukowcey, ktdrzy przybywaja pierwsi na planete,
beda mieli przywilej nazwac planete. Pojawi sie na niej piec¢ statkow ko-
smicznych. Kazdy statek ma miedzynarodowy zespot hiszpanskich i pol-
skich naukowcow, ktorzy przygotowali i wykonali podroz” - taki komuni-
kat dostali uczestnicy projektu. Pozniej, przez caty rok szkolny, zespoty
naukowcow przeprowadzity wspodlnie szereg prac interdyscyplinarnych
i w zamian za wykonane zadania otrzymywaty punkty w postaci kilome-
tréw, dzieki ktorym mogty przyblizy¢ sie do nowej planety.

- Dzieki projektowi wyszlismy poza sale lekcyjng i potaczylismy realizacje
projektu na portalu eTwinning ze sSwiatem realnym - opowiadajg koordy-
natorki. - Nawiagzalismy wspotprace z instytucjami zewnetrznymi (m.in.
Centrum Nowoczesnosci ,Mtyn Wiedzy” w Toruniu), zorganizowalismy
wycieczki do Centrum Astronomii UMK w Piwnicach koto Torunia, a tak-

'


http://twinspace.etwinning.net/45804/hom
http://twinspace.etwinning.net/45804/hom

Projekt dla ucznidw w wieku 7-10 lat

W Hiszpanii zorganizowano nocne obserwacje nieba

ze zajecia w Muzeum Okregowym
w Toruniu na temat zycia i dzieta
Mikotaja Kopernika. Przytaczyli-
Smy sie takze do eksperymentu
naukowego ,MiniSat 2018” oraz
bralismy udziat w wojewddzkim
konkursie astronomicznym w ka-
tegorii pt. ,Niebo moich marzen”.

W projekcie wykorzystano za-
tozenia gamifikacji (rywalizacja
o pierwszenstwo na planecie X),
co byto dla ucznidw duzg moty-
wacja. tatwo im byto wejsé¢ w role
naukowcow z misjami miedzyna-
rodowymi, pracujgc zespotowo
w jezyku angielskim.

Dla ucznidw byt to pierwszy pro-
jekt eTwinningu. Wedtug relacji
nauczycieli bardziej angazowali
sie w proces nauki dzieki atrakcyj-
nym formom prowadzenia zajecé
lekcyjnych i pozalekcyjnych, uczyli
sie pracy na platformie online (co
byto dla nich nowoscia), poznali
wiele nowych dla siebie narzedzi
TIK. Poza tym poszerzyli swoja

ﬁ Home

wiedze o obyczajach i kulturze
innych krajow. Udziat w projekcie
rozwijat w uczniach kreatywnosé,
ich zainteresowania, mobilizowat
do samodzielnej pracy. Uczest-
nicy mieli okazje przekonacd sie,
jak znajomosc¢ jezykdw pomaga
W nawigzywaniu miedzynarodo-
wych kontaktow.

Uczniowie stworzyli makiety
pojazdéw kosmicznych

Spotecznosc szkolna (nauczyciele,
uczniowie, rodzice i goscie) na bie-
73co obserwowata realizacje za-
dan na stronie internetowej szkoty.
W holu szkoty zorganizowano tak-
ze wystawe kartek swiatecznych
otrzymanych w ramach projektu.

Wyniki badania ewaluacyjnego
pokazaty duzg atrakcyjnosc¢ dzia-
tan projektowych takze dla rodzi-
cow ucznidw, ktérzy cheieliby, aby
projekty eTwinningu byty kontynu-
owane. Wskazali najbardziej atrak-
cyjne aktywnosciich dziecka: two-
rzenie stowniczka obrazkowego,
wykonanie kartek swigtecznych,
gry i zabawy edukacyjne online.
Nauczyciele objeci badaniem po-
twierdzili zaangazowanie w projekt
i wspotprace miedzy szkotami, re-
alizacje postawionych celéw oraz
chec¢ uczestniczenia w kolejnym
projekcie eTwinningu.

Mocnga strong projektu byta na
pewno S$cista wspodtpraca miedzy
szkotami partnerskimi.

Staba strona byty problemy tech-
niczne: staby sygnat internetowy
podczas potgczen Skype, trud-
nosci w dostosowaniu godzin wi-
deorozmow.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.

35

-
L
o
T
N
3
X
2
2
3
3
0
=
N
(S)
=)
i
©
-
X
2,
o
S
(a1




1%

Projekt dla uczniow
w wieku 11-15 lat




Projekt dla ucznidw w wieku 11-15 lat

I miejsce

Transmission
for the Global Goals
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Cele zr6wnowazonego rozwoju ONZ sg ogolnoswiatowymi

ustaleniami, ktére wymagaja globalnej wspolpracy. Dzieki

temu projektowi uczniowie lepiej zrozumieli problemy

i odpowiedzieli na pytania: ,,Co mozemy zrobic jako

obywatele?”, ,Jak mozemy wywrze¢ wplyw na nasza
Matgorzata Tomczak-Walkusz L,y P . s 9
spolecznosé, aby stworzy¢ swiat lepszym miejscem?”.

Szkota Podstawowa nr 22

im. Janusza Korczaka we Wioctawku, W projekcie tym uczniowie wymieniali pomysly na rézne
woj. kujawsko-pomorskie

wyzwania, z jakimi bedg musieli sie zmierzy¢ do 2030 r.
TWINSPACE:
twinspace.etwinning.net/46178/home

CZAS TRWANIA:
9 miesiecy

PRZEDMIOTY:
informatyka, jezyk obcy

KRAJE SZKOt PARTNERSKICH:
Hiszpania, Francja, Grecja, Wtochy,
Irlandia

WYKORZYSTANE NARZEDZIA:
TwinSpace, Padlet, Google Docs,
Pinboard, Logofactory, formularze
Google, Tricider, Audacity, Twitter

Dzialania:

Zdjecia:
Matgorzata Tomczak-Walkusz

ﬁ Home 37
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

czestnicy
rojektu stworzyli
magazyn

anat radiowy,
ieki ktérym
ogli publicznie
ieli¢ sie
oimi
mystami

piniami

Dziatania byty miedzyprzedmiotowe. W czasie ich trwania miedzynarodo-

wy zespodt tworzyli nauczyciele: jezyka angielskiego, sztuki, muzyki, historii,

geografii, europeistyki i informatyki oraz bibliotekarze szkolni. W rezul-

tacie uczniowie zastanawiali sie nad tematami

takimi jak: zdrowie, edukacja, gtdéd na swiecie,

rownosc pici, czysta energia, zrownowazone

miasta, odpowiedzialna konsumpcja, zmiana

klimatu itp., ktére sg czescig programow na-

uczania w szkotach. Projekt pomdgt rowniez

uczniom rozwingc¢ umiejetnosci w zakresie

medidw i umiejetnosci cyfrowych poprzez

aktywne badania i tworzenie produktow me-

dialnych (magazyn i radio). Rozwinat zdolnos¢

nauczycieli i ucznidw do pracy w zespole i zdal-

nej wspodtpracy. Projekt wyposazyt uczniow

w narzedzia, metody i umiejetnosci, ktore beda

Projekt pomégt uczniom rozwingé¢ umiejetnosci przydatne w ich przysztych przedsiewzieciach
cyfrowe oraz z zakresu mediéw . . . .

(badania, analiza, uczenie sie, krytyczne my-

ﬁ Home



Projekt dla ucznidw w wieku 11-15 lat

Slenie, tworcze myslenie, rozwigzy-
wanie problemodw, ekspresja w ob-
cym jezyku, umiejetnosci cyfrowe,
obywatelstwo itp.).

Uczestnicy stworzyli wspdlnie
e-magazyn i kanat radiowy, dzieki
ktorym mogli publicznie dzieli¢
sie swoimi pomystami i opiniami.
Oproécz pracy w zespotach pre-
zentowali swoje punkty widzenia,
uczyli sie negocjowania, osiggania
porozumien i podejmowania de-
mokratycznych decyzji. Projekt
byt innowacyjny i kreatywny na
wiele sposobodw: skupiat sie na
witgczajgcej i aktywnej pedago-
gice poprzez prace zespotowa,
wspotprace, ocene rowiesnicza.
Wzmocnit pisemng i ustng prak-
tyke jezyka angielskiego, zache-
cat do wyrazania siebie, angazo-
wat ucznidw w proces decyzyjny
w sposob demokratyczny, zache-
cat do podejmowania inicjatywy
i uczenia sie. Sprawit, ze ucznio-
wie czujg sie czescia spotecznosci
miedzynarodowej i stajg sie oby-
watelami swiata. Pomdgt uczestni-
kom zrozumiec globalne problemy
zrownowazonego rozwoju i roz-
winagt umiejetnosci krytycznego
myslenia. Uczniowie uczestniczyli
w edukacji medialnej dzieki aktyw-
nej praktyce dziennikarskiej: pisa-
niu artykutéw, nagrywaniu audy-
cji internetowych, rozwigzywaniu
problemoéw zwigzanych z prawami
autorskimi i ze zrodtami.

- Byto to dla mnie cenne zrdodto
wiedzy, czerpatam z doswiadczen
kolezanek z Francji i Hiszpanii,
ktére miaty ogromna praktyke

ﬁ Home

W organizacji i we wspotpra-
cy miedzynarodowych grup, co
przetozyto sie natychmiast na
inny projekt, ktory realizowatam
w tym czasie - podsumowuje
koordynatorka Matgorzata Tom-
czak-Walkusz. - Odkrytam row-
niez wyjatkowe talenty i potencjat
moich ucznidw, ktéry na pewno
wykorzystam w dalszej pracy
z nimi. Zyskata cata szkota, ktora
moze pochwali¢ sie, ze nalezy do
spotecznosci szkdt europejskich,
ma atrakcyjna oferte edukacyjng
i jest placowka nowoczesna, dba-
jaca o jakos¢ nauczania.

Wszystkie zatozone cele zostaty
W petni zrealizowane. Uczniowie
poradzili sobie z gtdwnym zada-
niem, jakim byto stworzenie au-
diomagazynu, chociaz przygoto-
wania, a pozniej pisanie artykutdéw
i scenariuszy do audycji trwaty
kilka miesiecy. Wartoscig dodang
projektu byta mozliwos¢ uczenia
sie od siebie nawzajem w mie-
dzynarodowych grupach. Szkota
z Francji wprowadzita do projek-
tu doswiadczong w eTwinningu
grupe uczniow, ktoéra przyjeta role
opiekunow (Tutors), jej uczniowie
dotaczyli do miedzynarodowych
grup i stuzyli pomoca oraz wska-
zywali btedy w pisanych pracach,
sprawdzali zgodnos¢ pobieranych
obrazéw z prawami autorskimi.
Dziatanie to byto wyjatkowo traf-
ne i przyniosto korzysci wszyst-
kim stronom.

Wszyscy wysoko ocenili prace
w projekcie. Na zakonczenie pro-
jektu w polskiej grupie juz nie byto

ucznia, ktdry nie wiedziatby, co to
sg Cele zrownowazonego rozwo-
ju, i nie potrafit udzieli¢ szczego-
towych informacji na ten temat.

Ewaluacja wstepna, w postaci
krotkiej ankiety, zostata przepro-
wadzona przed rozpoczeciem
projektu i polegata na sprawdzeniu
wiedzy uczniéw o Celach zréwno-
wazonego rozwoju ONZ. Wyniki
wskazywaty, ze w tym obszarze do
zrobienia jest bardzo duzo, ponie-
waz dzieci niewiele na ten temat
wiedziaty, chociaz potrafity roz-
szyfrowad, co kryje sie za poszcze-
godlnym celem, i kilka tematdéw nie
byto im obcych, np. globalne ocie-
plenie czy energia odnawialna.

Ewaluacja biezaca przeprowa-
dzana podczas rozmow i dysku-
sji pozwalata na ocene realizacji
zatozonych celdw i przebiegu
dziatan. Oceniano réwniez naby-
ta wiedze na podstawie napisa-
nych artykutow i nagranych au-
dycji radiowych.

Ewaluacja koncowa to pisemne
wypowiedzi wszystkich uczest-
nikdw na wspodlnej tablicy Padlet
oraz osobna tablica do wypowie-
dzi nauczycieli.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

Il miejsce

Practice Makes Perfect
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Tematyka projektu zwiazana byla z angielskimi przystowiami,
ktore postuzyly jako punkt wyjscia do rozwiniecia takich
tematow jak: zdrowy styl zycia, dobroczynnos¢, obywatelstwo
i patriotyzm, przyjazn, r6znorodnos¢ kulturowa, praca

i rozrywka, technika i wynalazki, pieniadze.

Matgorzata Tomczak-Walkusz

i Anna Adamczyk

Szkota Podstawowa nr 22

im. Janusza Korczaka we Wtoctawku,
woj. kujawsko-pomorskie

TWINSPACE:
twinspace.etwinning.net/

44820/home

CZAS TRWANIA:
9 miesiecy

PRZEDMIOTY:
informatyka, jezyk obcy

KRAJE SZKOt PARTNERSKICH:
Czechy, Hiszpania, Wtochy

WYKORZYSTANE NARZEDZIA:

forum, Padlet, Pixabay, Dotstorming,
MeetingWords, Tricider,
AnswerGarden, TwinSpace chat,
dokumenty, formularze i prezentacje
Google, Easel.ly, WriteComics, Make
Beliefs Comix, piZup, Movie Maker,
YouTube, Issuu, Facebook, Thinglink

Dzialania:

Zdjecia:
Matgorzata Tomczak-Walkusz

40 Home
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Projekt dla ucznidw w wieku 11-15 lat

Czescig wspodlng dla wszystkich uczestnikdéw byta strona English proverbs,
ktdra nauke przystdéw angielskich potgczyta z kulturg wtasnego kraju przy
tworzeniu wielojezycznego stownika przystow na wspodlnym dokumencie
Google. W gtdwnej czesci projektu prace przebiegaty w catosci w ze-
spotach miedzynarodowych, co dawato wiele mozliwosci uczenia sie od
siebie nawzajem i byto elementem innowacyjnym. Uczniowie mieli swo-
bode w doborze grup miedzynarodowych oraz dwoch sposrod 10 przy-
stow, nad ktérymi cheieli pracowac. Tworzyli chmury stéw, uczac sie w ten
sposdb stownictwa, dyskutowali, wymieniajac argumenty i opinie, ustalali
szczegodty wspdlnego wygladu prezentacji, zbierali pytania do ankiet. Przy
przygotowaniu kalendarza adwentowego wykazali sie pomystowoscig i ini-
cjatywa, mieli swobode dziatania i wykorzystali ja w petni, realizujgc rozne
pomysty, np. polska grupa zaspiewata i nagrata piosenke. Element rywa-
lizacji pojawit sie w konkursie na logo, autorzy
umieszczali swoje prace w programie Tricider,
ale gtosowanie nie ograniczato sie do przyzna-
nia gwiazdki, nalezato rowniez uzasadni¢ swoj
wybor. W catym projekcie zastosowano wiele
metod i technik aktywizujgcych, dzieki ktorym
nauka zmienita sie w zabawe i miedzynarodowa
przygode. Oprécz wykonywania zadan w wy-
branych tematach obowigzkiem byto regularne
zapoznawanie sie z efektami prac innych grup,
co wzmacniato przynaleznosé¢ do catej projek-
towej rodziny - jak jg nazwano.

Polska grupa wspétpracowata W obrebie grup narodowych uczniowie poro-

z uczniami z Czech, Hiszpanii i Wtoch

ﬁ Home

zumiewali sie w jezyku ojczystym, ulepszajac
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wspotprace w grupie, uczac sie,
ze warto stuchac i wspierac sie
wzajemnie. Wszyscy uczestnicy
projektu znacznie poprawili kom-
petencje jezykowe i poszerzyli
stownictwo z zakresu: zdrowia,
dobroczynnosci, obywatelstwa
i patriotyzmu, przyjazni, réznorod-
nosci kulturowej, pracy i rozrywki,
techniki i wynalazkow, pieniedzy.
Znacznie udoskonalili swoje kom-
petencje informatyczne i odkryli
nowe mozliwosci narzedzi inter-
netowych do komunikacji i wspot-
pracy miedzynarodowej.

Projekt zwiekszyt poziom kom-
petencji kluczowych i udoskonalit
umiejetnosci: sprawnego komuni-
kowania sie w jezyku polskim oraz
angielskim, poszukiwania, selekcji,
porzagdkowania informacji z roz-
nych zrédet, kreatywnego rozwig-
zywania problemow z wykorzysta-
niem narzedzi wywodzacych sie
z informatyki, pracy w zespole oraz
aktywnego udziatu w zyciu kultu-
ralnym szkoty, co moze zaowoco-
wac miedzynarodowag wspotpraca
wysokiej jakosci w dalszych latach,
a nawet pomadc w pdzniejszym
sukcesie w spoteczenstwie.

- Jako nauczyciel wyniostam
z projektu wiele bezcennych ko-
rzysci. Znacznie udoskonalitam
umiejetnosci organizacyjne w za-
rzadzaniu miedzynarodowa grupa
uczniow - moéowi Matgorzata Tom-
czak-Walkusz. - Pozyskatam do
zespotu nauczycielke informatyki,
ktora w tym projekcie postawita
swoje pierwsze kroki w eTwinnin-
gu i z ktdrg mogtam podzieli¢ sie

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

wtasng wiedzg i doswiadczeniem.
Poprawitam swoje kompetencje
zawodowe poprzez wymiane do-
Swiadczen z kolezankami i kolega
z krajow partnerskich. Co wiecej,
odkrytam talenty, predyspozycje
i potencjat moich ucznidw, co by-
toby o wiele trudniejsze, a moze
nawet niemozliwe, podczas tra-
dycyjnych lekcji z podrecznikiem.

Pozytywnym efektem skutecz-
nej realizacji tego projektu jest
zwiekszenie wymiaru europej-
skiego w pracy szkoty, uatrak-
cyjnienie oferty edukacyjnej
i zaistnienie w spotecznosci
szkdt europejskich.

Uczestnicy projektu
poszerzyli swoje
stownictwo z kilku
dziedzin zycia

Wszystkie zatozone cele projektu
zostaty w petni zrealizowane.

Mocne strony projektu:

Partnerzy pracowali systematycz-
nie i z zaangazowaniem. Nauczy-
ciele zaplanowali projekt i zadania,
jednak sam proces wspotpracy
i wspottworzenia przebiegat z duzg
swoboda dziatania i inicjatywa
uczniowska. Dzieci mogty liczy¢ na
pomoc i wskazdwki nauczycieli, ale
istotne miejsce zajmowaty: samo-
dzielnosc¢ i kreatywnosé ucznidw,
porozumiewanie sie i wspodtpraca
W grupie, wzajemna pomoc. Nauka
przez dziatanie w grupach mie-

dzynarodowych byta duzg zaleta
tego projektu.

Stabe strony projektu:

Dla miedzynarodowych grup byto
kilka zadan, ktore moznaby zreali-
zowac szybciej, ale w przypadku
grupy 12-latkdow w ich pierwszym
projekcie postawiono na jakosé, nie
na ilo$¢ wykonanych zadan.

Ewaluacja biezagca przebiegata
po wykonaniu grupy zadan - za
pomocag wywiaddow i obserwa-
cji uczniowie wypowiadali sie, co
im sie w projekcie podoba, ktore
narzedzia sg dla nich przydatne
i tatwe w uzyciu, a ktére sprawiajg
problemy i nalezatoby je zastapi¢
innymi w nastepnym projekcie.
W szkole polskiej uczniowie doko-
nali samooceny w potowie projek-
tuinajego zakonczenie. Dzielili sie
whnioskami z resztg grupy szkolnej.
Napisali sprawdzian ze stownictwa
poznanego w trakcie projektu.
Ewaluacja korcowa osobno dla
ucznidw i nauczycieli odbyta sie
w czerwcu 2018 r. Wyniki sg udo-
stepnione na stronie Evaluation
and saying good bye i byty one
przedmiotem analiz nauczycieli, co
pozwolito nam ocenic¢ projekt i wy-
ciggnac¢ wnioski do dalszej pracy.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.



Projekt dla ucznidw w wieku 11-15 lat

III miejsce ex aequo

Mentoring@sch

Justyna Babiarz-Furmanek

i Monika Kaznowska

Szkota Podstawowa nr 8 im. Orlat
Lwowskich w Zamosciu, woj. lubelskie

TWINSPACE:
twinspace.etwinning.net/

48270/home

CZAS TRWANIA:
8 miesiecy

PRZEDMIOTY:
informatyka, sztuka/muzyka/
plastyka, jezyk obcy

KRAJE SZKOt PARTNERSKICH:
Grecja

WYKORZYSTANE NARZEDZIA:
Google (spreadsheet/calendar/
smartsheet), Padlet, Piktochart,
Genial.ly, BeFunky, WordArt,
Rocketium, Magisto, PhotoPeach,
YouTube, PurposeGames, Google
Forms, Easel.ly, generator kodoéw
QR, kamera wideo, iPhone, aparat
fotograficzny, laptop

Zdjecia: Justyna Babiarz-Furmanek

Home

Projekt byl innowacyjny zaréwno pod wzgledem metod pracy,
jak i wspélpracy partnerskiej. Glownymi metodami podczas
jego trwania byly wzajemne nauczanie oraz mentoring.

Cele:

Dzialania:
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

Zadania koncentrowaty sie na poznawaniu kultur obu krajéw

Nauczyciele projektu
(szkoty podstawowe)
oraz mentorzy (gim-
nazjum i liceum) wy-
brali wspdlne tematy
7 podstawy programo-
wej na obu poziomach
nauczania oraz w obu
panstwach i ustalili,
ze tematy, ktdére beda
omawiane podczas re-
alizacji projektu, to:

Uczniowie tworzyli moduty o réznej tematyce, m.in. taniec

* angielskie idiomy, polskie
i greckie idiomy oraz ich
odpowiedniki w jezyku
angielskim w module

e jezyka obcego,

* kodowanie w module
informatyki,

« tradycyjne piosenki z kultury
polskiej i greckiej w modu-
le literatury.

rojekt opierat sie
wspotpracy
Znidw ze szkot
Polsce i Grecji

Uczniowie pracowali w grupach
miedzynarodowych, przygotowy-
wali materiaty do nauczania mtod-
szych, tworzgc moduty o réznej
tematyce, takiej jak angielskie
idiomy, zadania z kodowaniem,
literatura, taniec, muzyka.
Ankieta ewaluacyjna byta wypet-
niana przez wszystkich uczestni-
koéw projektu. Byt on tez zapre-
zentowany rodzicom.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.

ﬁ Home



Projekt dla ucznidw w wieku 11-15 lat

III miejsce ex aequo

Be a Buddy, Not a Bully

Monika Mojsiejonek i Kamil Matras

Szkota Podstawowa im. Jana Pawta Il
w Zaborze, woj. lubuskie

TWINSPACE:
twinspace.etwinning.net/

46541/home

CZAS TRWANIA:
9 miesiecy

PRZEDMIOTY:

informatyka, historia/WQOS,
jezyk obcy, etyka, wychowanie
do zycia w rodzinie

KRAJE SZKOt PARTNERSKICH:
Francja, Czechy

WYKORZYSTANE NARZEDZIA:

Padlet, Explee, Framapad,
Storyboard That, LearningApps,
OurBoox, e-mail, TwinSpace, Notes
Nauczycielski, ZeeMaps, Mentimeter,
narzedzia Google (dokumenty,
formularze, kalendarz), Voki,

Skype, Movie Maker, StoryJumper,
AnswerGarden, Canva, YouTube

Zdjecia:
Monika Mojsiejonek, Kamil Matras

Home

Zadaniem uczestnikow projektu bylo pokazanie negatywnych
skutkéw przemocy za pomoca materialéw znalezionych

w internecie oraz zaproponowanie dzialan obnizajacych
przemoc.

Cele:

Do projektu poczatkowo zostali zaangazowani wszyscy chetni ucznio-
wie, a ostatecznie - cate spotecznosci szkolne i lokalne. Zadaniem jego
uczestnikdéw byto pokazanie innym negatywnych skutkow przemocy za
pomoca materiatow znalezionych w sieci oraz tych samodzielnie wyko-
nanych, a takze zaprezentowanie szeregu rozwigzan stuzgcych obnizeniu
poziomu przemocy fizycznej, psychicznej i cyberbullyingu w placéwkach
partnerskich. Podsumowaniem wszystkich dziatan byta ogdlnoszkolna
kampania antyprzemocowa, w trakcie ktorej w kazdej z partnerskich szkot
uczniowie i chetni cztonkowie lokalnej spotecznosci wykonali ,mural”
z tytutem projektu.

Dziatania rozpoczety sie od zebrania grup projektowych, ustalenia przez
nauczycieli-koordynatorow harmonogramu projektu i przedstawienia
go uczniom, aby mogli dopisac¢ dziatania wedtug swoich pomystow.
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

Jednym z zadan byto stworzenie bazy tematycznej o przemocy

Uczniowie wspodlnie z nauczy-
cielami przygotowali prezentacje
i filmy o swoich szkotach oraz
miejscowosciach - po obejrzeniu
ich kazdy mogt sprawdzi¢ swojg
wiedze o projektowych partne-
rach w specjalnie utworzonych
quizach. Wstepny etap projektu
zakonczyt sie wideospotkaniami.

Kolejna fazg projektu byto wy-
szukiwanie informacji i tworzenie

bazy tematycznej poswieconej
przemocy. Uczniowie wspodlnie
utworzyli w jezyku angielskim
zbidr definicji przemocy oraz
stowniczek poje¢ zwigzanych
z przemoca. Grupa ucznidw z kaz-
dej szkoty wyszukata i opracowata
w formie prezentacji, krzyzowek
i quizéw informacje o stynnych
osobach, ktore w przesztosci
byty ofiarami przemocy. Kolejna
grupa z kazdej szkoty byta od-

Plakat ze szkotami uczestniczacymi w projekcie

powiedzialna za znalezienie i za-
mieszczenie na TwinSpace piose-
nek i filmow poruszajgcych temat
przemocy. Ta czesc¢ projektu trwa-
ta do swiat Bozego Narodzenia,
z ktérych okazji partnerzy projek-
towi wymienili sie wtasnorecznie
wykonanymi upominkami i kartka-
mi. W miedzyczasie nauczyciele
dzielili sie materiatami i kartami
pracy w jezyku angielskim, dzieki
ktorym w kazdej szkole przepro-
wadzono lekcje jezyka angielskie-

Projekt zakonczyt
sie ogdlnoszkolna
kampania

antyprzemocowa

go poswiecong przemocy. Ucznio-
wie byli rowniez zachecani do
przygotowania i przedstawienia
prezentacji o przemocy na go-
dzinach wychowawczych.

Ostatnim etapem projektu byto
tworzenie komiksow przedsta-
wiajgcych rozne sytuacje zwigza-
ne z przemoca i sposoby radzenia
sobie z nig. Utworzone zostaty
miedzynarodowe grupy, ktére
najpierw pracowaty nad zadaniem
wprowadzajgcym, nastepnie nad
zapisaniem historii we Framapa-
dzie i w koncu tworzyty do tych
historii komiksy za pomoca Sto-
ryboard That. W miedzyczasie
odbyt sie rowniez miedzyszkolny
konkurs na oficjalne logo projek-
tu, ktéry wygrata szkota z Czech.
Podsumowaniem dziatarn byto

ﬁ —{o’ﬁg



Projekt dla ucznidw w wieku 11-15 lat

ﬁ Home

narysowanie na terenie szkoty
muralu z tytutem projektu. Akcje
te odbyty sie podczas majowo-
-czerwcowych szkolnych festy-
now i uroczystosci, dzieki czemu
mogli sie do nich przytaczyc takze
cztonkowie lokalnych spoteczno-
$ci, przede wszystkim krewni na-
szych ucznidw.

W ramach ewaluacji uczniowie
opisali swoje wnioski wyciggnie-
te z projektu oraz rozwigzali quiz
Mentimeter poswiecony prze-
mocy. Efekty wszystkich dzia-
tarh podsumowalismy w e-booku
w Canvie.

Ewaluacji poddane byto kazde za-
danie projektowe (quizy, krzyzdw-
ki, zagadki sprawdzajace poziom
przyswojenia i zrozumienia mate-
riatdw zebranych w danym zada-
niu). Dziatania projektowe byty na
biezgco omawiane na chatroomie
oraz w prywatnych wiadomo-
$ciach. Ewaluacja na zakoriczenie
projektu odbyta sie za pomoca
narzedzi Padlet (wymiana opinii
uczniow o tym, co projekt dat im
na przysztos$é) oraz Mentimeter
(gtosowanie na dominujacy typ
przemocy oraz na ulubione za-
danie w projekcie).

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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Projekt dla uczniow
w wieku 16-19 lat



Projekt dla uczniow w wieku 16-19 lat

Nosy Neighbours

Ewa Gajek

Zespot Szkot Zawodowych w Bogatyni,
woj. dolnoslaskie

twinspace.etwinning.net/31235/home

15 miesiecy

informatyka, historia/WQOS, sztuka/
muzyka/plastyka, jezyk obcy

Francja, Irlandia, Holandia

TwinSpace, Padlet, AnswerGarden,
Tricider, Stickymoose, Easel.ly,
SurveyMonkey, Framapad

Zdjecie: Ewa Gajek

Uczniowie przeprowadzili wywiady z europejskimi partnerami,
by lepiej zrozumie¢ ich zycie, oraz tworzyli programy radiowe
(podcasty) na podstawie wynik6w wywiadéw. Nastepnie
stuchali podcastéw swoich partneréw i reagowali na nie.

* rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych w obcym jezyku

* rozwijanie kreatywnosci ¢ pobudzanie ciekawosci * poznanie jak
funkcjonuje stacja radiowa ¢ rozwijanie kompetencji cyfrowych

* nauczenie sie pisania podstawowych tekstéw na potrzeby audycji
 korzystanie z narzedzi internetowych do publikowania, edytowania,
komentowania i oceniania programow ¢ efektywne komunikowanie sie
w zespotach z kolegami z klasy i partnerami za granicg ¢ zachecanie do
inicjatywy i wyrazania siebie.

» uczestnicy ¢wiczyli umiejetnosc¢ autoprezentacji (wprowadzenie,
logo, netykieta) ¢ pracujgc w zespotach miedzynarodowych,
uczniowie uczyli sie taczyc¢ sity  uczniowie, na podstawie
zebranych informacji, pisali skrypty (w grupach narodowych)

i nagrywali swoje programy ¢ programy zostaty opublikowane jako
podcasty ¢ uczniowie uczyli sie stuchac i komentowac ¢ na koniec
zorganizowano ceremonie wreczenia nagrod (m.in. za najlepszy
scenariusz i najsmieszniejszy podcast).

Ten projekt zostat zorganizowany w celu rozwoju komunikacji i wymiany
wiedzy miedzy czterema europejskimi szkotami srednimi. Po potgczeniu
sie uczniow w miedzynarodowe zespoty, uczestnicy projektu wybrali za-
gadnienie, o ktdrym chcieliby porozmawiac, a nastepnie zbierali materiat
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na ten temat. W kolejnym etapie
nauczyciele przedstawili uczniom
specyfike pracy rozgtosni (forma-
ty, zasady pisania do radia, mo-
wienia w radiu itp.). Na koniec
uczestnicy wykorzystali zebrany
materiat do napisania skryptow
(w grupach narodowych) i nagra-
nia programow. Audycje zawieraty
zebrane informacje i ich reakcje na
nie. Ostatni etap zakonczyty dys-
kusje o przygotowanych materia-
tach oraz ceremonia wreczenia
nagrod w kilku kategoriach.

Zeskanuj kod,
by dowiedzie¢
sie wiecej

o projekcie.

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

ﬁ Home



Projekt dla uczniow w wieku 16-19 lat

Be the Change,
Take the Challenge

Katarzyna Siwczak

IV Liceum Ogodlnoksztatcace
im. Mikotaja Kopernika w Rybniku,
woj. $laskie

twinspace.etwinning.net/
43162/pages/page/257172

12 miesiecy

jezyk obcy (oraz realizacja Celow
zréwnowazonego rozwoju)

Norwegia, Wtochy, Hiszpania, Turcja,

Wegry, Rumunia, Grecja, Francja,
Szwecja, Portugalia

TwinSpace, Facebook, Google

Hangouts, Skype, Messenger, e-mail,

Loomio, Google Slides, Thinglink,
Flipgrid, BeFunky, Padlet, Adobe
Spark, YouTube, Google Forms,
Tricider, Kahoot, TodaysMeet

Zdjecia: Katarzyna Siwczak

To projekt skierowany do uczniéw szkoét srednich, w ktérym
udzial bralo 40 nauczycieli i prawie 600 uczniéw z Europy.
Jego gléwnym celem bylo umozliwienie uczestnikom
kontaktéw miedzynarodowych oraz doskonalenie
umiejetnosci rozwigzywania problemoéw.

* rozwiniecie umiejetnosci rozwigzywania problemow ¢ lepsze
zrozumienie Celow zréownowazonego rozwoju (CZR) i wyzwan,
ktore zwigzane sa z ich osiggnieciem ¢ rozwiniecie umiejetnosci
jezykowych: mdwienia, stuchania, czytania oraz pisania

w jezyku angielskim ¢ rozwiniecie umiejetnosci ICT « nawigzanie
miedzynarodowych kontaktéw z uczniami szkoét zagranicznych

» prowokowanie do autorefleksji zmierzajgce do definiowania

i rozwigzywania problemow globalnych ¢ poszerzenie wiedzy

o problemach globalnych i odniesienie ich do problemow lokalnych
» ksztattowanie ducha pracy zespotowej i umiejetnosci dzielenia sie

wypracowanymi materiatami.

* nawigzanie wspotpracy z nauczycielami innych szkot europejskich
* pogtebienie wiedzy i wykorzystanie jej w nauczaniu tresci edukacji
globalnej « zwiekszenie umiejetnosci tworzenia zaje¢ dotyczacych

tematyki CZR ¢ rozwiniecie umiejetnosci ICT.
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

Jednym z zadan byto stworzenie plakatu

Tematyka projektu obejmowata
Cele zréownowazonego rozwoju.
Uczniowie przeprowadzili prace
badawcze, wykorzystujgc zrédta
internetowe, przygotowali pre-
zentacje multimedialne i ustne,
tworzyli materiaty, ktorymi dzielili
sie z rowiesnikami, uczestniczyli

w grach i je wspottworzyli oraz
rozwijali umiejetnosci jezykowe
podczas tzw. live sessions, t3czac
sie z uczniami innych szkot.

W wiekszosci uczniowie pracowa-
li w matych grupach (trzyosobo-
wych) lub w parach. W ten spo-

Dzieki projektowi uczniowie doskonalili prace w grupie

sob uczyli sie: odpowiedzialnosci,

podziatu obowigzkdw, rozwigzy-

wania problemodw. Biorgc udziat

W projekcie, rozwijali nastepujace

umiejetnosci jezykowe:

«  mowienie - uczestniczac
w Hangouts sessions podczas
rozmow z obcojezycznymi
rowiesnikami. Poza praktycz-
ng nauka jezyka angielskiego
uczyli sie podstawowych
zwrotdw w swoich jezykach
ojczystych (hiszpanskim,
wegierskim, wtoskim),

e czytanie - gromadzac mate-
riaty do prezentacji, czytajac
prace partnerow,

« stuchanie - ogladajac filmy
potrzebne do prezentacji oraz
prace partnerow, uczestni-
czac w live sessions,

* pisanie - przygotowujac pre-
zentacje, wypetniajac ankie-
ty ewaluacyjne.

Dodatkowo dzieki projektowi

uczniom udato sie rozwinagcé:

e umiejetnosci cyfrowe,

* uUmiejetnosc uczenia sie,

*« umiejetnosc rozwigzywa-
nia problemow i mysle-
nia krytycznego,

«  Swiadomosc¢ kulturalng
oraz kreatywnosé,

* odpowiedzialnos¢ spoteczna
i obywatelska,

« podejmowanie inicjatyw.

Pierwsze zadanie projektu po-
legato na stworzeniu plakatu
What world do you want to see
in 20307 Prace zostaty zaprezen-
towane w gazetce szkolnej oraz
online (Tricider), a pdzniej kaz-

ﬁ Home



Projekt dla uczniow w wieku 16-19 lat

dy uczen gtosowat na najlepsza
z nich. Czescia zadania byto tez
zdefiniowanie lokalnego problemu
(np. smog w Rybniku). Kolejne za-
dania dotyczyty juz konkretnych
celdw zrownowazonego rozwoju
wybranych przez poszczegdlne
pary uczniow. Nagrali oni filmy
i obejrzeli nagrania partnerow,
przeprowadzili prace badawcze,
gromadzgc materiaty niezbedne
do przygotowania prezentacji Go-
ogle Slides oraz Thinglink. Zadania
te oparte byty na Scistej wspot-
pracy uczniowskiej: uczestnicy
podzielili sie zadaniami, przygo-
towujac prezentacje, a nastepnie
wspodlnie zaprezentowali owoce
swojej pracy w trakcie zajec¢ z je-
zyka angielskiego.

- Organizowalismy tez live ses-

sions, w trakcie ktérych uczniowie
zadawali sobie wzajemnie pytania.

ﬁ Home

Uczniowie uzupetniali karty pra-
cy, a nastepnie na ich podstawie
relacjonowali zdobyte informa-
cje - opowiada koordynatorka.
- Uczniowie mojej klasy spotykali
sie online z rowiesnikami z Hiszpa-
nii, Wegier, Wtoch oraz ze Szwecji.

O atrakcyjnosci projektu dla jego
uczestnikow $wiadczy to, ze na-
uczyciele postanowili rozpoczacé
druga edycje projektu.

Dzieki zaangazowaniu koordy-
natorki z Norwegii projekt nabrat
bardzo globalnego charakteru.
Udato sie nawigzac¢ wspodtpra-
ce z nauczycielkami z Kanady
oraz Japonii.

Zatozone cele projektu zostaty
osiggniete. Zarowno wiedza, jak
i umiejetnosci uczniow uczest-

W czasie

trwania projektu
hawigzano
wspotprace

ze szkotami

z Kanady i Japonii

niczacych w projekcie zostaty
w zdecydowanym stopniu wzbo-
gacone, co potwierdzajg wyniki
ankiet ewaluacyjnych i obserwacje
koordynatorki projektu.

- Jako nauczyciel rowniez bardzo
skorzystatam na udziale w pro-
jekcie - kontynuuje koordynator-
ka. - Dzieki niemu nawigzatam

liczne kontakty z nauczycielami
szkdt europejskich. Wielu z nich
to doswiadczeni eTwinnerzy, na-
uczyciele-pasjonaci. Starajac sie
dotrzymac im kroku, bytam zmo-
tywowana do uczenia sie i roz-
wijania swoich umiejetnosci ICT.
Wszystko to zwiekszyto moje po-
czucie pewnosci siebie, co z kolei
sktonito mnie do podejmowania
dalszych wyzwan - jednym z nich
byto zdobycie tytutu Ambasado-
ra eTwinning (wrzesien 2018 r.).
Udziat w projekcie z pewnoscig
przyczynit sie do uzyskania przez
mojg szkote tytutu eTwinning
School Label.

Do ewaluacji wykorzystano Go-
ogle Forms, a ankiety ewaluacyjne
przeprowadzono w lutym 2018 r.
oraz na zakonczenie projektu.
W badaniu ankietowym uczest-
niczyli uczniowie i nauczyciele.
Ponadto uczestnicy podsumowali
swoje doswiadczenia projektowe,
udzielajgc informacji zwrotnej
poprzez TodaysMeet. Ewaluacja
ustna przeprowadzana byta na
biezaco, po kazdym zadaniu pro-
jektowym oraz po kazdej live ses-
sion. Nauczyciel podsumowat tez
prace swoich ucznidow, wystawia-
jac ocene z jezyka angielskiego.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

Food2Explore

Ewa Gajek

Zespot Szkot Zawodowych w Bogatyni,
woj. dolnoslaskie

twinspace.etwinning.net/
22497/home

16 miesiecy

matematyka, chemia, informatyka,
biologia/przyroda, geografia, sztuka/
muzyka/plastyka, jezyk obcy, jezyk
przedmiotu zawodowego

Republika Czeska, Serbia, Butgaria,
Gruzja, Wielka Brytania, Francja,
Wtochy, Grecja, Holandia, Rumunia,
Dania, Rumunia, Ukraina, Belgia,
Norwegia, Turcja

PowToon, Biteable, Tricider, YouTube,
Vimeo, Google Drive, Canva,
Socrative, Flipgrid, e-BookShelf, dysk

Google, kody QR, Skype, PowerPoint,

Padlet, TwinSpace, Kahoot, AnyFlip,
PowToon

Zdjecia: Ewa Gajek

Uczniowie tworzyli prace zwiazane z zywnoscia, jednak
rozszerzyli tematyke zadan o matematyke, technologie
informacyjno-komunikacyjne, sztuke, badania Srodowiskowe
i wiedze o spoleczenstwie.

* badanie nawykow zywieniowych ¢ przygotowanie statystyk
dotyczacych roznych rodzajow zywnosci « poznanie europejskiej
kultury i tradycji * poprawa postugiwania sie jezykiem obcym
poprzez komunikacje z rowiesnikami ¢ tworzenie dokumentow,
pisanie tekstow, moéwienie w filmach ¢ poznanie procesdéw
chemicznych podczas gotowania ¢ uczenie sie podstaw ekonomii,

pordwnujac ceny, analizujgc cene menu.

Projekt charakteryzowat sie duzg réznorodnosciag zadan, ktore wpty-
waty bardzo motywujgco na uczestnikow. Szczegdlnym zainteresowa-
niem cieszyty sie sesje Mystery Skype, podczas ktérych uczniowie duzo
nauczyli sie o roznych kulturach i nawykach zywieniowych. Dostrzegli
znaczenie uczenia sie jezyka angielskiego, matematyki i przedmio-
tow scistych w szkole, aby moc z nich korzystac w pdzniejszym zyciu.
Projekt sktonit tez uczniow do myslenia o zdrowej zywnosci i wyzwa-
niach srodowiskowych.

Pomdgt zrealizowac cele nauczania w studium zawodowym (gotowanie
i technologie cyfrowe) oraz w jezyku angielskim (restauracja, jedzenie,
czas wolny) i ICT (tworzenie logo i kartki Swiateczne z narzedziami IT,
biuro MS). Uczniowie uczyli sie od siebie kreatywnosci podczas pracy
z tabelami i wykresami w matematyce, uzycia Excela i wielu narzedzi
online do kreatywnego prezentowania swoich wynikéw. Wspotpraca


http://twinspace.etwinning.net/22497/home
http://twinspace.etwinning.net/22497/home

Projekt dla uczniow w wieku 16-19 lat

W grupach pomogta niektorym
uczniom w integracji spotecznej
w klasie. Poprawity sie rowniez

Dzieki projektowi
uczniowie
czesciej mysla

o zdrowej
Zywnosci

i o Srodowisku

relacje i zwiekszyta sie pewnosé
siebie ucznidow borykajgcych sie
z typowymi szkolnymi zadaniami
- to gtowny sukces tego projektu.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.

ﬁ Home
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Projekty o tematyce
zawodowej



Projekty STEAM tgczace nauke i sztuke

Zwyciezca

We Are All Children
of Ancient Greece and Rome
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Projekt skupial si¢ na poszukiwaniu wspdlnego dziedzictwa
antyku greckiego i rzymskiego, ktore jest obecne w zyciu
wspolczesnych Europejczykéw, nawet jezeli nie jestesmy
tego swiadomi na co dzien. Architektura, sztuka, historia

i osiagniecia naukowe starozytnych po dzis dzien stanowia
inspiracje dla wspédlczesnych.

Agnieszka Kroll i Adam Bech

Spoteczne Gimnazjum ,Debinka”
w Poznaniu

TWINSPACE:

twinspace.etwinning.net/1M113/home ‘ ele:

CZAS TRWANIA:
36 miesiecy

PRZEDMIOTY:
informatyka, historia/WQOS, sztuka/
muzyka/plastyka

KRAJE SZKOt PARTNERSKICH:
Hiszpania, Wtochy

WYKORZYSTANE NARZEDZIA:
TwinSpace, Facebook, Padlet,
blogi, PPTS, tablety, Kahoot, Canva,
banki danych w chmurze, poczta
elektroniczna, WhatsApp, YouTube

Zdjecia: Agnieszka Kroll, Adam Bech

ﬁ Home 57
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning

Dzialania:

projekcie
zestniczyto
nad

0 uczniéw.
procz Polski
zieta w nim
Ziat
todziez
Hiszpanii
toch
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Projekt byt adresowany do uczniow w wieku od 10 do 16 lat. W Polsce
uczestniczyto w nim ponad 100 osdb. Odpowiedzig na potrzeby na-
uczycieli byty zaproponowane modyfikacje warsztatu pracy oraz zmiany
sposobu przekazywania wiedzy i ksztattowania umiejetnosci. Synteza
wiedzy z roznych dziedzin pozwolita doskonali¢ umiejetnosé praktycz-
nego zastosowania wiedzy teoretycznej. Wymiana doswiadczen miedzy
uczniami i nauczycielami z réznych czesci Europy sprzyjata utrwalaniu
dobrych praktyk.

Zatozone cele byty realizowane z wyko-

rzystaniem metod, takich jak:

* samodzielne poszukiwanie przez
uczniow informaciji z réznych zrodet,

» realizacja projektéw edukacyjnych
w matych grupach, w tym spektakli
teatralnych, budowa strony inter-
netowej, tworzenie strojow, gier
i modeli wynalazkow,

* organizacja warsztatow i semina-
riow z udziatem specjalistow z roz-
nych dziedzin - historii, fotografii,
teatru, filozofii, sztuki, przy wyko-

Jednym z cenniejszych elementéw zadan rzystaniu metod aktywizujacych,
projektowych byto wyjscie poza sale lekcyjna réznych form plastycznych i dramy.

58 ﬁ Home




Projekty STEAM tgczace nauke i sztuke

Nauka przez zabawe to jedna z wykorzystanych metod

Dziatania projektowe koncentro-
waty sie na rozwijaniu kompeten-
cji kluczowych, takich jak:

« komunikowanie sie w jezyku
obcym (wszystkie dziatania
prowadzone byty w jezyku
angielskim),

«  kompetencje spoteczne
i obywatelskie (zwigzane ze
wspotpracy, z planowaniem
pracy, rozwigzywaniem kon-
fliktow, rozwigzywaniem pro-
blemdw w tworczy sposdb),

« kompetencje cyfrowe,
naukowe i technologiczne
(w ramach projektow wyna-
lazkdéw, fotografii, tworzenie
dokumentow),

«  kompetencje w zakresie
swiadomosci kulturowej
(wartosc¢ kultury i sztuki dla
zwiekszenia réznorodnosci
kulturowej, zachecania do
wspotpracy miedzy studen-
tami).

ﬁ Home

Projekt zostat rozplanowany we
wspotpracy z zespotami nauczy-
cieli, ucznidéw i zaangazowanych

Spiew i drama

organizacji pozarzadowych. Kaz-
da ze szkdt byta odpowiedzial-
na za koordynacje przynajmniegj
jednego z dziatan, w szkotach
zostali powotani koordynatorzy,
ktoérzy komunikowali sie ze soba,
by rozwiac¢ watpliwosci czy wyja-
$nic¢ niejasnosci, wymienic sie do-
Swiadczeniami, dbac o realizacje
harmonogramu. Zarysy regulami-
néw obowigzujgcych w ramach
konkursow powstaty podczas
pierwszego spotkania koordyna-
toréw w Polsce w 2016 r. i dalej
byty konsultowane oraz upo-
wszechniane droga elektroniczna.
Nastepnie wszystkie instrukcje,
regulaminy konkursow, pytania
do zadan, prace ucznidw, skryp-
ty i pytania konkursowe, zdjecia,
projekty wynalazkdéw, gry zostaty
udostepnione online.

Partner hiszpanski odpowiadat
m.in. za koordynacje dziatan
zwigzanych z konkursem fotogra-
ficznym i festiwalem teatralnym.
Pierwszy z wtoskich partneréow
- za koordynacje konkursu hi-
storycznego (zorganizowanego
przy pomocy wszystkich szkot),
a drugi wtoski partner - za po-
kaz mody, organizacje wystawy
modeli wynalazkdéw i gier. Z kolei
,Debinka” byta odpowiedzialna za
koordynacje catosci prac oraz za
konkurs historyczny i miedzyna-
rodowy przeglad teatralny.

Korzysci dla ucznidw:

1. Uczestniczenie w warsztatach
(teatralnych, fotograficznych,
historycznych), ktérych meto-
da realizacji, tematyka i zakres
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Synteza
wiedzy

Z réznych
dziedzin
pozwolita
doskonali¢
umiejetnosé
praktycznego
zastosowania
wiedzy
teoretycznej

wiedzy znaczaco wykraczaty
poza podstawe programo-
wg oraz klasyczne meto-
dy nauczania.

Spotkania z ekspertami ze-
wnetrznymi wspierajgcymi

W trakcie realizacji projektu powstaty
modele wynalazkéw

realizacje projektu, np. pra-
cownikami naukowymi uczelni
wyzszych, aktorami, artystami.
Zdobycie umiejetnosci
i doswiadczenia w postu-
giwaniu sie nowoczesny-
mi technologiami.
Doskonalenie kompeten-
cji jezykowych.

Nawigzanie kontaktow z rowie-
Snikami ze szkot partnerskich,
ktore utrzymywane sg rowniez
po zakonczeniu projektu.

Z punktu widzenia nauczycieli
projekt miat duzy wptyw na co-
dzienng prace, w tym np. kom-
petencje jezykowe oraz w zakre-
sie IT:

1.

Mozliwos$¢ udziatu w dysku-
sjach, w szkoleniach eTwin-
ningu powadzonych w jezy-
ku angielskim.

Poznanie metod wykorzysta-
nia nowoczesnych technologii
i programow (eTwinning, Pa-
dlet, Canva, Mentimeter, Ka-
hoot, YouTube).

Wymiana doswiadczen, sto-
sowanie réznorodnych me-
tod i technik pracy z uczniem
wymagajgcym wsparcia,
pochodzacym ze s$rodowi-
ska imigrantow.

Nabycie umiejetnosci nieobje-
tych klasycznym ksztatceniem
szkolnym (teatr, fotografia),
a przydatnych w dalszej pracy.
Nawigzanie kontaktow
Z nauczycielami z innych kra-
jow partnerskich.

W trakcie realizacji projek-
tu powstaty:

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning

Duzym sukcesem okazat sie przeglad teatralny

Zestaw materiatow dydaktycz-
nych do nauki historii w jezyku
angielskim, ktore zostaty wy-
korzystane w trakcie realizacji
konkursu historycznego.
Osiem scenariuszy sztuk te-
atralnych, ktére sg powszech-
nie dostepne.

Zestaw fotografii nawigzujg-
cych do kultury antycznej, kto-
re moga byc¢ stosowane w pra-
cy dydaktycznej zwigzanej
7 nauczaniem historii i sztuki.
Gry dydaktyczne, ktore moga
by¢ wykorzystywane w na-
uczaniu historii.

Modele wynalazkéw oraz me-
toda ich zastosowania w na-
uczaniu fizyki, matematyki,
historii.

Filmy dokumentujgce podej-
mowane dziatania, ktére moga
by¢ inspiracjg dla innych szkot.

ﬁ —(o’ﬁg



Projekty STEAM tgczace nauke i sztuke

7. Przewodniki, questy i inne ma-
teriaty dydaktyczne.

Wszystkie zatozenia projektu zo-
staty zrealizowane. Ogromnym
sukcesem byt Miedzynarodowy
Przeglad Teatralny zorganizo-

Podczas
trwania
projektu
uczniowie
cwiczyli tez
swoje
umiejetnosci
hieobjete
klasycznym
ksztatceniem
szkolnym

ﬁ Home

Uczniowie na wiele sposobéw
przedstawiali kulture antycznag

wany w Polsce w maju 2018 r.
Pokazat on wzrost kompetencji
spotecznych, obywatelskich, je-
zykowych i umiejetnosci scenicz-
nych ucznidéw. Wzrosta jakoscé
przedstawien zaprezentowanych
przez poszczegdlne szkoty, co
mozemy ocenic¢ przez pordéwnanie
z przedstawieniami pokazanymi
rok wczesniej w Maladze. Sukce-
sem byto takze zaangazowanie
w projekt duzej grupy ucznidow
i nauczycieli, ktérzy mogli wzigé
udziat w proponowanych aktyw-
nosciach projektowych.

Projekt podlegat statej ewaluacji
na roznych etapach. Kazde z dzia-
tan byto oceniane przez ucznidow
i nauczycieli po jego zakonczeniu.
Po pierwszym roku przeprowa-
dzono catosciowe badanie, ktore
powtdrzono na zakonczenie pro-
jektu. Ankiety oceniajace pomogty

wprowadzi¢ zmiany w niektdrych
aspektach programu. Wiekszosé¢
otrzymanych ocen byta pozytyw-
na, co wskazuje, ze projekt spet-
niat oczekiwania uczestnikow.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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Ambasador eTwinning

Reacting to Confrontations and
Catastrophies with Collaboration

Zadania projektowe odslonily uczniom nowe fakty o ich
miescie oraz mozliwosci, jakie ono daje.

Anna Ptawecka

Il Liceum Ogdlnoksztatcace

im. Czestawa Mitosza w Jaworznie,
woj. slaskie

twinspace.etwinning.net/44182/home

10 miesiecy

jezyk obcy, podstawy
przedsiebiorczosci

Niemcy, Grecja, Belgia, Turcja

Skype, eTwinning Live, Facebook,
Padlet, e-mail, Emaze, PowToon,
TwinSpace, Lino, SlideShare,
YouTube, GIMP, MS Office (Word,
Picture Manager, PowerPoint), Open
Office, Libre Office, Prezi, Animoto,
Snapchat, tablety, smartfony, aparaty
cyfrowe, skaner, kamery internetowe

Zdjecia: Anna Ptawecka

* nawigzanie wspotpracy miedzynarodowej przy wykorzystaniu
jezyka angielskiego ¢ zgtebienie zasad etykiety i bezpiecznego
postugiwania sie internetem ¢ poznanie celdw i zasad wspotpracy
miedzy uczniami, szkotami, przedsiebiorstwami, krajami ¢ znalezienie
miedzynarodowych przedsiebiorstw w swoim miescie, kraju

* analiza porownawcza przedsiebiorstw globalnych we wszystkich
krajach uczestnikow projektu ¢ okreslenie zasad i roli wspdtpracy
miedzynarodowej w czasie hossy i bessy, sukcesow przedsiebiorstw
globalnych oraz katastrof « przedstawienie pomystéw na wtasne
aktywne uczestnictwo w zyciu spoteczenstw lokalnych/globalnych
» ewaluacja.

* przedstawienie pomystow uczestnikow projektu ¢ konsultacja
pomystéw w gronie uczestnikow projektu w szkotach oraz
pomiedzy szkotami ¢ dyskusje nad filmami dotyczacymi wspotpracy
i przedsiebiorczosci « wypracowywanie i zamieszczanie opinii

na TwinSpace ¢ planowanie prowadzone przez koordynatorow

» wizyty uczniow w lokalnych przedsiebiorstwach ¢ tworzenie
prezentacji, organizowanie burzy mézgow ¢ przeprowadzenie
konkursu na logo projektu « dzielenie sie trudnosciami

* organizowanie wideokonferencji ¢« prowadzenie lekcji podstaw
przedsiebiorczosci po angielsku.
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Dzieki projektowi uczniowie
zdobyli zupetnie nowe informa-
cje o swoim miescie i poznali
jego mozliwosci w kontekscie
wspotpracy miedzynarodowe]
przedsiebiorstw. - Kontakt z zy-
wym jezykiem pokazat naszym
uczniom, ze nie ucza sie jezyka

Polska grupa projektowa

obcego tylko z powodu zarza-
dzen wtadz oswiatowych, ale dla
siebie - zaznacza koordynatorka.
- Warto byto rozmawiac¢ z obco-
krajowcami, by znalez¢ wspodlne
tematy i poczud, ze brak znajo-
mosci jezyka obcego to ,kalectwo
XXI w.”. Dawniej, gdy niemozliwe

Wideokonferencja z zagranicznymi uczestnikami

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning

byty takie konfrontacje, mtodziez
nie mogta tego odczuwacd. Dzieki
projektowi uczniowie mogli wy-
kazac¢ sie inicjatywa i dostrzec,
ze ich gtos jest wazny, gdyz wy-
zwala rowniez inicjatywe u innych.
W efekcie pozwolito to dojs¢ do
whniosku, ze nie jest sie zostawio-
nym samemu sobie, a wspotpraca
sie optaca.

Wsrédd korzysci projektu wymie-
nia sie tez poznanie mozliwosci
rynku pracy Jaworzna, miejsca

ﬁ Home



Ambasador eTwinning

Spotkanie z przedstawicielami
wspotpracujacego
przedsigbiorstwa

Jedna

Z hajwazniejszych
korzysci

projektu

byto poznanie
przez mtodziez
rynku pracy

W swoim
rodzinnym
miescie

ﬁ Home

przeobrazajgcego sie z miasta
przemystu wydobywczego (za-
mykane zaktady: kopalnie wegla
kamiennego, huta szkta, cemen-
townia) w miasto z rozwijajgcym
sie sektorem ustug i produkcji:
lekow, ubran, kosmetykodw itp. na
rynki miedzynarodowe.

Zatozone cele projektu zosta-
ty osiggniete. Dzieki wspodtpra-
cy miedzynarodowej uczniowie
porownali rynki pracy w Polsce
i Europie, dowiadujac sie, ze na
poziomie przedsiebiorstw global-
nych nie ma réznic. Polacy zyska-
li najwiecej, nawigzujac osobista
wspodtprace z przedsiebiorstwa-
mi w swoim miescie. Uczestnicy
z pozostatych krajow skupili sie
bardziej na przedsiebiorstwach
w swoim Kkraju, nie miescie, i pra-
cowali przez internet. Byta to stab-
sza strona tego projektu. Jednak
dzieki ciggtemu porozumiewaniu
sie uczestnikdéw projektu sens i ja-

Kacper Matusik i Katarzyna Hatas

kos$¢ komunikacji miedzy mtodymi
ludZmi podwyzszyty sie. Poza tym
konsultacje i negocjacje w sprawie
poszczegdlnych zadan odbywaty
sie na biezaco za pomocag pocz-
ty elektronicznej.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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Zmiany klimatyczne



Przedsiebiorczos¢ z eTwinningiem

Shipping of Goods Beyond
the EU Borders

Ludmita Mienszykowa-Dessus
i Krzysztof Wszelaki

Technikum nr 25 im. Stanistawa Staszica
w Warszawie, woj. mazowieckie

twinspace.etwinning.net/
67364/home

4 miesigce

informatyka, przedmioty zawodowe
(spedycyjne i informatyczne)

Rumunia

poczta elektroniczna, media
spotecznosciowe, Skype, YouTube,
aparat i kamera cyfrowa, telefony
komorkowe, Bandicam, program do
edycji wideo i zdjed, edytory tekstu,
jezyki HTML, CSS, WordPress, pakiet
MS Office

Zdjecia: Ludmita Mienszykowa-
-Dessus, Krzysztof Wszelaki

Tematyka projektu byla scisle zawodowa, dotyczyla
zorganizowania transportu poza granice UE oraz
przygotowania dokumentacji eksportowej do przewozu
towardw.

» przedstawienie planu pracy spedytorow na stworzonej stronie
internetowej ¢ postugiwanie sie przez ucznidéw jezykiem angielskim

W praktyce ¢ sprawdzenie swoich umiejetnosci w uczonym zawodzie

» udoskonalenie wspotpracy w grupie « wytworzenie dokumentacji
potrzebnej do wyeksportowania dobr do okreslonych krajow/grup
krajow poza UE ¢ rozwiniecie niezbednych w zawodzie spedytora
umiejetnosci: weryfikacja dokumentacji, komunikacja werbalna,
wytrwatos¢ w dazeniu do celu, przedsiebiorczosé¢, zmniejszenie

strachu przed popetnianiem btedow.

 ustalenie zasad wspotpracy i szczegdtdow spedyciji

* kompletowanie dokumentacji (na podstawie roznych zrodet)
przez grupy spedytorskie ¢ zweryfikowanie zebranych materiatéw
z rzeczywistoscig poprzez konsultacje ze specjalistami w firmach
spedycyjnych ¢ uczenie sie technik tworzenia stron internetowych
* wykorzystywanie narzedzi eTwinningu ¢ zorganizowanie
spotkania podsumowujgcego dziatania spedytorow ¢ przeniesienie
dziatan spedytoréw do przestrzeni cyfrowej (eTwinning + strona

na zewnetrznym serwerze).
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Spedytorzy mieli za zadanie sa-
modzielnie odszukac¢ na rynku
partnerdéw z branzy TSL, by po-
moc im w realizacji i weryfikacji
projektu. Natomiast zadania in-
formatykow to: zorganizowanie
spotkan transgranicznych, przy-
gotowywanie materiatow na po-
trzeby strony internetowej, two-

Uczniowie szybko doszli do wniosku,
Zze wiedza internetowa to za mato

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

Warszawscy uczestnicy projektu

rzenie strony internetowej i inne
dziatania informatyczne (wtacznie
z technikami cyfrowymi) zgodnie
z zapotrzebowaniem klientow tu-
dziez kierownictwa firmy.

Na czas trwania projektu grupa
wcielita sie w firme spedycyjna.
Uczniowie zostali spedytorami

pracujgcymi w trzech departa-
mentach. Kazdemu dziatowi zo-
stato przydzielone panstwo, do
ktérego ma on wyeksportowac
towar. Uczniowie zaczeli swojg
przygode, korzystajac z zasobow
internetowych, lecz szybko doszli
do wniosku, ze wiedza interneto-
wa to za mato. Dlatego kolejnym
wyzwaniem byto znalezienie firm
zajmujgcych sie transportem i wy-
stanie do nich prosby o wsparcie
w realizacji projektu. Uczniowie
probowali tez kontaktow z urze-
dami panstwowymi i agencja-
mi celnymi.

W efekcie spotkanie z firma lo-
gistyczno-spedycyjng (przed-
stawienie swojego dorobku,
omowienie materiatu, mozliwosc¢



Przedsiebiorczos¢ z eTwinningiem

Podczas trwania projektu uczniowie poznali
warunki pracy we wspodtpracujacej firmie

bezposredniego kontaktu ze spe-
dytorami) byto bardzo motywuja-
ce dla uczniow. - Przedstawiciele
firmy byli pod ogromnym wraze-
niem fachowosci mtodziezy, zada-
wania trafnych pytan, znajomosci
zagadnien merytorycznych - opo-
wiada koordynatorka.

Natomiast w grupie informatycz-
nej nauczyciel stawiat uczniom
cele do osiggniecia i wyznaczat
termin. Efekty pracy lub ich
brak byty omawiane na spotka-
niach. Wspdlne wykonywanie
najwazniejszych elementdéw pro-
jektu byto mozliwe dzieki me-
diom spotecznosciowym.

Najwazniejsza zaletg projek-
tu byto umozliwienie uczniom
sprawdzenia sie w zyciu zawodo-

ﬁ Home

wym. | by¢ moze wyeliminowa-
nia btedow, ktére - bez udziatu
w projekcie - musieliby korygo-
wac juz w pracy. Mogli sprawdzic,
czy dobrze sie czujg w zawodzie,
ktorego sie ucza. A takze spraw-
dzi¢ w praktyce swoj poziom je-
zyka angielskiego.

Podstawowym efektem projektu
jest strona internetowa, prezen-
tujaca komplet dokumentéw do
eksportu towardw do okreslonych
krajow UE. Wartos¢ merytoryczna
strony zostata skonsultowana ze
specjalistami wykonujgcymi na co
dzien dziesiagtki takich operacji.
Strona WWW ma réwniez walo-
ry edukacyjne - pozwala zoriento-
wac sie, w jaki sposdb nalezy np.
wypetni¢ niezbedne dokumenty.
Podstawowe, merytoryczne cele
projektu zostaty osiggniete. Moc-
nymi stronami projektu byty: stwo-
rzenie fikcyjnej firmy spedycyjnej,
dobrze przygotowany materiat
w jezyku angielskim, wspotpraca
z firma logistyczno-spedycyjna,
wymiana doswiadczen ze szkotg
zagraniczng, stworzenie strony in-
ternetowej, a takze autonomicznej
jednostki (grupa informatyczna)
rozumiejgcej sie, wspotpracujgcej,
odpowiedzialnej za swoje dziata-
nia, sterowalnej, lojalnej wobec
siebie, potrafigcej dziatac szybko.
Z kolei stabg strona projektu byta
specjalistyczna i wymagajaca du-
zej dawki wiedzy branza. Trud-
nosc¢, ktdora powstata na samym
poczatku projektu, to znalezienie
partnera do projektu w waskiej
dziedzinie. Szkoty, ktdére na po-
czatku zgtaszaty chec¢ wspot-

pracy, po przedstawieniu planu
projektu rezygnowaty z niego.
W trakcie realizacji projektu trud-
nymi momentami byty: brak od-
powiedzi na e-maile wysytane do
firm transportowo-spedycyjnych,
brak checi udzielenia jakichkol-

Nauka
przedsiebiorczosci
jest jedna

Z wazniejszych
potrzeb
edukacyjnych
najstarszych
uczniow

szkot

wiek wskazowek. W tej sytuacji
uczniowie czuli sie zagubieni.
Jednak trzeba zauwazy¢, ze brak
odpowiedzi od kontrahentow jest
nieprzyjemnym, lecz cennym do-
swiadczeniem, z ktorym spedytor
spotyka sie na co dzien.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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Zwyciezca

Math 3 0 Amazing Trip
through History
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To interdyscyplinarny projekt - za pomoca nowoczesnych
narzedzi ICT laczyl matematyke z historia.

Elzbieta Paluczek

[ ]
I Liceum Ogolnoksztatcace Cele.

w Swarzedzu, woj. wielkopolskie

TWINSPACE:
twinspace.etwinning.net/

23069/home

CZAS TRWANIA:
22 miesigce

PRZEDMIOTY:

matematyka, informatyka, historia/
WOS, sztuka/muzyka/plastyka,
jezyk obcy

Dzialania:

KRAJE SZKOt PARTNERSKICH:
Islandia, Francja

WYKORZYSTANE NARZEDZIA:
dokumenty Google, Padlet,
LearningApps, Aurasma -
rzeczywistos¢ rozszerzona

do Timeline’a, Actionbound, chat,
Tricider, YouTube, Kahoot, Messenger,
C-Geo, Kodu, SketchUp

Projekt zostat skierowany do ucznidw klas |'i Il LO. Math 3_0 to sposdb,

w ktéry uczniowie pracowali nad wybranymi pojeciami matematycznymi.

W rzeczywistosci na nowo odkryli stare twierdzenia matematyczne za

pomoca nowych i innowacyjnych narzedzi ICT, takich jak rzeczywistosc

rozszerzona, filmy 360°, aplikacje Android, narzedzia geocaching i inne.

Uczniowie odkryli tez ekscytujagce momenty zycia niektorych matema-
Zdjecia: Elzbieta Paluczek tykow i przezywali je dzieki nowym technologiom.

ﬁ Home 71
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2019

Uczniowie komunikowali sie réznymi oryginalnymi metodami

Realizacja projektu zostata po-
dzielona na trzy czesci:

«  Swiat liczb - zapoznanie z hi-
storig odkrywania kolejnych
zbiordw liczb oraz doskonale-
nia sposobu liczenia.

«  Swiat geometrii - szukanie
wspolnych europejskich

Mecz Polska-Francja

korzeni. Matematyka staro-
zytnych Grekdéw od geometrii
ptaskiej do wielu wymiardw.
Swiat algebry - prezentacja
dorobku matematyki, po-
czgwszy od XVI w.; historia
notacji algebraicznej pozwa-
la lepiej zrozumiec isto-

te rownan.

Jednym z najwazniejszych rezul-
tatéw byta mozliwos$é nawigzania
miedzynarodowych znajomosci
i komunikowanie sie w jezyku
angielskim. Drugi wazny efekt
wigze sie z poczuciem bycia oby-
watelem europejskim. Dzieki spo-
tkaniom z rowiesnikami z Francji
i Islandii uczniowie zobaczyli, jak
niewiele ich dzieli i jak duzo taczy.
Chociaz nie obyto sie bez sytu-
acji konfliktowych zwigzanych
Z roznymi zwyczajami, roznicami
temperamentu i zainteresowan, to
uczniowie pomagali sobie wza-
jemnie i roztadowywali napiecia.
Takze nauczyciele udoskonalili
swoje umiejetnosci postugiwania
sie jezykiem angielskim, umiejet-
nosci zarzadzania oraz mieli moz-
liwos¢ poréwnania swoich metod
nauczania z tymi stosowanymi
w krajach szkodt partnerskich.
Najwiekszym osiggnieciem pro-
jektu ,MATH3.0” byt jednak wi-
dok usmiechnietych i skupionych
twarzy podczas zespotowego
rozwigzywania matematycznych
tamigtowek - podsumowujg ko-
ordynatorki.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji (FRSE) funkcjonuje od 1993 r. Jest jedyna
w Polsce instytucjg z tak duzym doswiadczeniem w zarzgdzaniu kilkunastoma edu-
kacyjnymi programami europejskimi. W latach 2007-2013 koordynowata w Polsce
programy: ,Uczenie sie przez cate zycie” (Erasmus, Leonardo da Vinci, Comenius
i Grundtvig) oraz ,Mtodziez w dziataniu”. Petni funkcje Narodowej Agencji Progra-
mu Erasmus+ na lata 2014-2020 oraz Narodowej Agencji Europejskiego Korpusu
Solidarnosci. Rownolegle realizuje europejskie inicjatywy informacyjno-edukacyjne:
eTwinning, Eurodesk Polska, Eurydice, Europass, ECVET i EPALE. Wspiera row-
niez wspotprace z krajami Wschodu, poprzez Polsko-Litewski Fundusz Wymiany
Mtodziezy, Polsko-Ukrainska Rade Wymiany Mtodziezy oraz Centrum Wspodtpracy
SALTO z Krajami Europy Wschodniej i Kaukazu. Od 2014 r. FRSE uczestniczy we
wdrazaniu Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj.

Fundacja jest tez organizatorem wielu wydarzen edukacyjnych, w tym konkurséw
promujacych rezultaty projektow (EDUinspiracje i EDUinspirator, European Language
Label, SElfie+). Koordynuje obchody Europejskiego Tygodnia Mtodziezy oraz wspot-
organizuje wydarzenia odbywajgce sie w ramach Europejskiego Dnia Jezykow.
Prowadzi dziatalnos$c¢ analityczno-badawcza oraz wydawnicza (jest wydawca m.in.
kwartalnikow: , Jezyki Obce w Szkole” oraz ,Europa dla Aktywnych”).

www.frse.org.pl
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