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DRODZY PANSTWO,

Przygotowalismy dla Was wyjqgtkowq publikacje, a oddajemy jg do Wa-
szych rgk w szczegolnym czasie: podczas Europejskiego Roku Obywateli.
Europejski Rok Obywateli sprzyja wyjasnianiu, w jaki sposob obywatele
mogq bezposrednio korzystac ze swoich praw w UE, a takze informowa-
niu o zwigzanych z tym zagadnieniem politykach i programach. Obchody
Europejskiego Roku Obywateli zachecajg rowniez do ogdlnounijnej debaty
z udziatem obywateli na temat tego, jak Unia Europejska powinna wyglg-
dac¢ w przysztosci i jakie reformy potrzebne sq dla poprawy ich codzienne-
go zycia. Obchody Europejskiego Roku Obywateli zbiegty sie w 2013 roku z
Europejskim Tygodniem Mtodziezy (ETM). ETM umozliwia mtodym ludziom z
catej Europy zaprezentowanie swoich poglgdéw na tematy majgce wptyw
na ich przysztosc oraz skonfrontowania swoich opinii ze stanowiskiem de-
cydentow. W tym roku ETM koncentrowat sie na czterech istotnych dla mto-
dych ludzi zagadnieniach: obywatelstwie europejskim, uczestnictwie mto-
dziezy w zyciu spotecznym i publicznym, promowaniu udziatu mtodych w
wyborach do Parlamentu Europejskiego w 2014 r. oraz promowaniu efek-
téw europejskich programoéw mtodziezowych w zwigzku z 25-leciem ich
funkcjonowania.




Europejski Rok Obywateli oraz Europejski Tydzien Mtodziezy sprzyjajq takze
zachecaniu do stosowania nieszablonowych rozwigzan w edukacji. Niniej-
szy zeszyt spetnia wiasnie takg funkcje. Znajdziecie w nim Panstwo scena-
riusze lekcji skupionych wokoét tematu aktywnego obywatelstwa i roli za-
angazowania spotecznego w zyciu jednostki i otaczajgcego jg srodowiska
lokalnego. Dwa z nich dotyczq lekcji prowadzonych w oparciu o filmy, dwa
kolejne to scenariusze lekcji przygotowane przez konsultantow krajowego
biura Eurodesk w Polsce.

Mam nadzieje, ze zaproponowane przez nas materiaty spotkajq sie z Pan-
stwa zainteresowaniem i okazg sie pomocne w prowadzonych przez Pan-
stwa zajeciach dydaktycznych.

Zyczqc sukcesow w pracy pedagogicznej, serdecznie zapraszam do skorzy-
stania z oferty programu ,Mtodziez w dziataniu” dostepnej na stronie www.

mlodziez.org.pl.

Tomasz Bratek

dyrektor Narodowej Agencji Programu ,Mtodziez w dziataniu”




EUROPEJSKI ROKOBYWATELI

- Europejskim Rokiem Obywateli. W tym roku w catej Unii Europejskiej
odbywajq sie uroczystosci zwigzane z prawami obywatelskimi.

Europejski Rok Obywateli to okazja do dyskusji o prawach obywateli UE. Te

prawa to migdzy innymi:

e prawo do swobodnego poruszania sie i przebywania na terytorium
panstw UE

e prawo do podejmowania pracy na terytorium Unii Europejskiej

e prawo do prowadzenia dziatalnosci gospodarczej na terytorium Unii Eu-
ropejskiej

e czynne i bierne prawo wyborcze w wyborach lokalnych w panstwie za-
mieszkania oraz w wyborach do Parlamentu Europejskiego

e prawo do korzystania z opieki dyplomatycznej i konsularnej innych krajow
UE

e prawo inicjatywy obywatelskiej




EDUKACJA FILMOWA

Wsréd wielu metod stosowanych w edukacji pozaformalnej, edu-

kacja filmowa cieszy sie bardzo duzg popularnosciq. Praca z filmem

pozwala bowiem na przeprowadzenie niezwykle ciekawych zajeé
z mtodziezq. Zacheca do myslenia, analizowania faktéw, szukania

ukrytych znaczeh czy symboli. Mfodzi ludzie czesto wczuwajqg sie

w bohateréw, szukajg uzasadnienia dla ich dziatan i zadajg sobie

pytanie: czy postgpitbym/postqgpitabym tak samo? Czy mam na
tyle odwagi czy determinacji?

Interpretacja filmu, analiza kontekstu spoteczno-historycznego, w jakim zo-
stata umiejscowiona akcja, przyczyniajq sie do zrozumienia procesow za-
chodzqcych w spoteczenstwie oraz do identyfikacji z wybranymi postawami.
Z drugiej strony, potozenie nacisku na specyficzne srodki wyrazu uzywanych
w kinematografii (jok muzyka, jezyk czy zdjecia) pozwala na zrozumienie ich
symboliki i moze by¢ pomocne w przypadku gdy mtodzi ludzie zechcq znalez¢
sie po drugiej stronie kamery i w praktyce wykorzystac umiejetnosci oddziaty-
wania obrazem i dzwiekiem, na przyktad przy produkgji filmow krotkometra-
zowych czy etiud. Niezaprzeczalnie tez taka praca nad opowiesciq, obrazem,
kontekstem, symbolikq i wyrazem artystycznym cwiczy uwaznosc i pozwala
na nabycie nowego spojrzenia na swiat i sztuki. To zdaje sie byc¢ wazne, szcze-
golnie w czasach, gdy niewielu mtodych ludzi ma szanse uczyc¢ sie jok wyjsc
poza dostownq ptaszczyzne czytanej powiesci, oglgdanego filmu, czy granego
utworu. A to swiat peten znaczen i kodow i warto da¢ mtodym narzedzia do
jego odkrywania.

Co wiecej, edukacja filmowa moze stanowi¢ przedsionek do zgtebiania ta-
kich zagadnien jak historia kina czy edukacja medialna. Zwtaszcza ta ostatnia
dziedzina, w dzisiejszym wielowymiarowym i multimedialnym swiecie, wydaje
sie byc niezwykle wazna z punktu widzenia pracy z mtodziezq. Poprzez ana-
lize przekazéw mtodzi ludzie majq szanse wyrobi¢ w sobie krytyczne podej-
scie w odbiorze mediéw, zdolnosc¢ rozumienia tresci medialnych a takze nabyc
umiejetnosc¢ swiadomego ich odbioru i selekcji informacji.




Edukacja filmowa stanowi zatem cenne zrodto nabywania kompetencji me-
dialnych, spotecznych czy kulturowych, pozwalajgc mtodym ludziom na lepsze
odnalezienie sig i zrozumienie nattoku otaczajgcych ich tresci. Zwtaszcza, ze
film, ktéry niejednokrotnie uzywa jezyka mtodych ludzi, jest jedng z najchetniej
komentowanych przez mtodziez form sztuki, ktérg nalezy wykorzystac aby za-
checic ich do dyskusji i wyrazania swojego zdania.

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji Polska Narodowa Agencja programu
,Mtodziez w dziataniu” we wspotpracy ze Stowarzyszeniem Praktykow Kultu-
ry opracowata scenariusze zajec filmowych do dwaoch filmow nawigzujgcych
do tematu aktywnego obywatelstwa. Mtodzi ludzie bedq mogli postawic sie
w sytuacji bohaterow filmowych walczgeych o swoje prawa. To filmy czasem
przewrotne, ale ukazujgce wazkie kwestie w sposob, ktéry nie pozostawia wi-
dza obojetnym. Historie oparte na faktach i przetozone na jezyk filmu pozwolg
mtodym ludziom nie tylko wejs¢ w skore bohaterow, ale tez obserwowac, za-
smakowac tego, z jakimi problemami, jokimi porazkami i zwyciestwami wigze
sie bycie obywatelem. To takze okazja, aby przyjrzec sie jak szerokim pojeciem
jest obywatelstwo. Mamy nadzieje, ze dzigki filmom bedzie mogli Panstwo,
poprzez warsztaty i dyskusje stworzyc z mtodymi ludzmi szereg nowych ob-
razéw i znaczen. Chcielibysmy aby ta forma edukacji pomogta w nabywaniu
nowych umiejetnosci i spotecznych postaw. W niniejszej publikacji znajdujg
sie ponadto 2 scenariusze zajec¢ obywatelskich przygotowane przez Krajowe
Biuro Eurodesk Polska. Pokazujg nieszablonowe metody pracy z mtodziezg
i zawierajq przyktady dobrych praktyk.




SCENARIUSZE ZAJEC LEKCYJNYCH

SCENARIUSZ NR 1 SCENARIUSZ NR 3

— DO FILMU NIEZLOMNE — EUROSZANSE

SCENARIUSZ NR 2 SCENARIUSZ NR 4

- DO FILMU CHLEB I ROZE - EUROPA DLA MLODZIEZY



SCENARIUSZ NR1-DOFILMU NIEZLOMNE

® CZAS TRWANIA: 90 MIN

© CELE:

Uczen/uczennica:

e zdobywa wiedze na temat historii walki o prawa wyborcze dla kobiet;

e zdobywa wiedze na temat mozliwosci dziatan obywatelskich i zwigzanych
z nimi zagrozen - w oparciu o wydarzenia przedstawione w filmie Nieztomne,

e pogtebia refleksje dotyczqcq wspotczesnych problemdw polityczno-spo-
tecznych i obszarow, ktére mogaq byc przestrzeniq dziatan obywatelskich,

e zdobywa podstawowe informacje dotyczgce organizacji demonstragciji,
zaktadania organizacji pozarzqgdowej oraz lobbingu w Polsce.

4+ SRODKI DYDAKTYCZNE:

o film Nieztomne;

e piosenka Sufrazystki;

o flipczart;

o flamastry;

e materiaty dodatkowe (zatgczniki na ptycie CD lub na stronie
www.mlodziez.org.pl/publikacje).

Gl U'KSHﬁwéﬁbnn nyt NIEZLOMNE

s (Iron jawed angels), 2004, rez. Katja von Garnier
Q ;...-,;"Q

Zywiotowy film przedstawiajgcy niezwykiq historie gru-
f' py m+or:iych qktywis.te.k wolczqcycfh ? p.ra.wa wyborcze
- /4 dla kobiet. Bohaterki filmu to zatozycielki zjednoczonego
frontu kobiet, ktory rzucit kongresmenom nie lada wy-
IRON JAWED AN(]H.S zwanie. W 1912 roku Alice Paul i Lucy Burns objety prze-
wodnictwo Amerykanskiego Stowarzyszenia na rzecz
Wyzwolenia Kobiet (NAWSA) w Waszyngtonie, gdzie
zorganizowaty pamietng parade w dniu zaprzysiezenia
prezydenta Wilsona. Obraz jest niezwyktym s$wiadec-
twem poswiecenia i rozlewu krwi, jakie towarzyszyty pro-
cesowi wyzwolenia kobiet.




PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC

(1) REKONSTRUKCJA

® CZAS TRWANIA: 15 MIN

v Wiqcz piosenke pt. Sufrazystki. Positkujgc sie piosenkg oraz wczesniegj
obejrzanym filmem, zrekonstruuj wspalnie z uczniami i uczennicami gtow-
ne wydarzenia zwigzane z ruchem sufrazystek w Stanach Zjednoczonych.

@ PROPONOWANE PYTANIA:

o Kiedy zaczat sie ruch sufrazystek w Stanach Zjednoczonych?

e O co walczyty sufrazystki?

o W jaki sposob walczyty?

o Jakie spotykaty ich represje?

e Kiedy kobiety w Stanach Zjednoczonych uzyskaty prawo gtosu?

v W trzeciej zwrotce piosenka odwotuje sie do polskiego kontekstu. Poroz-
mawiaj z uczniami i uczennicami o ruchu sufrazystek w Polsce.

@ PROPONOWANE PYTANIA:

o Kiedy w Polsce zaczat sie ruch sufrazystek?

e Kiedy w Polsce kobiety uzyskaty prawo gtosu?
e Dlaczego sufrazystki stukaty parasolkami?

(2) OBSZARY DO ZMIANY

® CZAS TRWANIA: 30 MIN

v/ Podziel mtodziez na czteroosobowe zespoty. Pracujgc w grupach, mto-
dziez ma za zadanie porozmawiac o aktualnych — z jej punktu widzenia
— problemach spotecznych. Mogag one pochodzi¢ z obszaru edukacji,
prawa, rynku pracy, stuzby zdrowia itd. Efektem rozmowy w zespotach
ma by¢ stworzenie listy konkretnych problemoéw wymagajqcych zmiany.
Po zakonczeniu rozmow jedna osoba z kazdej grupy prezentuje na forum
wypracowane punkty.




m v Po prezentacjach omow problemy przedstawione przez mtodziez. Pokaz
perspektywe historyczng i/lub przedstaw organizacje dziatajgce w tych
obszarach dzisiaj w Polsce.

® ALTERNATYWNIE:

v/ Popros ucznidw i uczennice o przygotowanie krotkich prezentacji doty-
czgcych poruszanych probleméw (od kiedy istnieje dziatalnos¢ spoteczna
w danych obszarach, jakie organizacje obecnie w Polsce sie nig zajmujq
itd.) i przedstawienie ich podczas nastepnej lekdji.

(3) AKCIA

® CZAS TRWANIA: 45 MIN

v Przeanalizujcie, jakie konkretne dziatania podejmowaty sufrazystki w fil-
mie Nieztomne (organizacja manifestacji, lobbing, rozprowadzanie ulotek)
i wypiszcie je na tablicy.

v/ Podziel mtodziez na czteroosobowe grupy, w ktorych pracowata wcze-
$niej. Zadaniem kazdego zespotu bedzie wybranie najwazniejszego
- z jego punktu widzenia - obszaru do zmiany spotecznej.

v Popros osoby uczestniczqce, aby wyobrazity sobie, ze majg za zadanie
przygotowac pokojowqg demonstracje w wybranym obszarze i w tym celu
muszq stworzyc¢ transparenty. Pierwszym etapem pracy jest wypisanie
(w zespotach) celdw, jakie sobie stawia ich demonstracja - do jakiej zmia-
ny spotecznej ma sie przyczynic.

v/ Przyktadowo: nagtosnienie tematu, przedstawienie informacji, zobrazowa-
nie problemu, sktonienie innych obywateli do zmiany stanowiska i wsparcia
ruchu, zachecenie przypadkowych przechodniow do przytgczenia sie.

v Kazda z grup prezentuje na forum wypisane cele. Zwroc uwage, czy nie
nawotujg do przemocy, czy sq konstruktywne i realne. W razie potrzeby
przeformutujcie je na forum.



v Nastepnie, w czteroosobowych zespotach, mtodziez pracuje nad hastami
na demonstracje. Gotowe hasta wypisuje na kartkach od flipczarta i pre-
zentuje grupie.

v/ Omow opracowane hasta, zwracajgc uwage na zagrozenia zwigzane
z demonstracjq (polaryzacja stanowisk, przemoc, dotqczanie do demon-
stracji grup o skrajnych poglgdach).

v/ Na zakonczenie porozmawiaj z uczniami i uczennicami o praktycz-
nych aspektach dziatalnosci obywatelskiej — organizacji demon-
stracji, lobbingu i zaktadaniu stowarzyszen w Polsce. Postugujqc sie
materiatami dodatkowymi, podaj strony internetowe, na ktérych
uczniowie i uczennice mogqg dowiedzie¢ sie wiecej na te tematy.



SCENARIUSZ NR 2 — DO FILMU CHLEB I ROZE

® CZAS TRWANIA: 90 MIN

Uczen/uczennica:

zdobywa wiedze na temat potencjatu i zagrozen w organizowaniu dziatan
o charakterze politycznym;

pogtebia wiedze dotyczqcqg problemow imigrantow;

zdobywa praktyczne informacje dotyczqce tworzenia zwigzkow zawodowych;
pogtebia Swiadomos¢ odnosnie rownych szans.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

film Chleb i roze;

tabela kategorii lista osob(zatgezniki na ptycie CD lub na stronire
www.mlodziez.org.pl/publikacje).

PILAR PADILLA, ADRIEN BRODY & ELPIOIA CARRILO|

CHLEB | ROZE
(Bread and roses), 2000, rez. Ken Loach

Film fabularny ukazujgcy sytuacje latynoamerykanskiej
emigracji zarobkowej w USA. Koniec lat 90., kiedy to-
czy sie akcja filmu, to okres presji i ekspans;ji neoliberal-
nej doktryny ekonomicznej, a takze kryzys dziatalnosci
zwiqzkowej i organizacji robotniczej. Sprzqtajqce luksu-
sowy hotel podejmujqg jednak ostatecznie prébe walki,
organizujq sie i strajkujq, a ich bunt odnosi wymierny

sukces - naciskany pracodawca, dotqd bezwzglednie
wykorzystujgcy wyalienowanych, pozbawionych swia-
domosci klasowej pracownikéw, ulega presji zorganizo-
wanego oporu.




PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC

(1) ANALIZA ELEMENTOW FILMU
(O CZAS TRWANIA: 5 MIN
v/ Popros uczniow i uczennice, aby przypomnieli, na czym polegat w filmie

Chleb i roze konflikt pomiedzy pracownikami a pracodawcami. Jakich ar-
gumentow uzywata jedna i druga strona? Czy konflikt zostat rozwiqzany?

(2) DEBATA OKSFORDZKA

(O CZAS TRWANIA: 40 MIN

<I:TEZA DEBATY:
e zwiqzki zawodowe szkodzqg biznesowi.

PRZED ROZPOCZECIEM DEBATY POINFORMUJ UCZNIOW
O ZASADACH, KTORYCH NALEZY PRZESTRZEGAC:

1. Nie wolno przerywaé rozméwcom/rozmoéwczyniom.
. Niedozwolony jest jezyk obrazliwy.
. Nalezy uzywa¢ argumentéw merytorycznych i adekwatnych.

. Publicznos¢ nie ma prawa sie wtrgcaé poza czasem przeznaczo-
nym na jej pytania.

. Jesli uczestnik/-czka debaty nie zastosuje sie do zasad, moze zostac
upomniany/-a lub — w ostatecznosci - wykluczony/-a z debaty.




Przedstaw mtodziezy zasady i porzgdek dyskus;ji.

Poinformuj klase, ze bedziesz moderatorem/-kg dyskusji. Twojg rolg be-
dzie pilnowanie zasad, udzielanie gtosu oraz podsumowanie debaty.

Klasa dzieli sie na dwie grupy: jedna bedzie prébowac bronic tezy, a druga
sprobuje jg obalic.

Kazda grupa wybiera sposérod swoich cztonkéw/-kin rozméwcow.

Obie grupy powinny miec te samaq liczbe rozmowcoéw - nie mniej niz trzech
i nie wigcej niz szesciu.

Zespoty pracujq had swoimi argumentami przez 15 minut.

Kazdy rozmowca powinien dysponowac przynajmniej jednym argumentem.
Zwrdéc¢ uwage osobom uczestniczqcym, ze pomimo iz nie wszyscy bedq
brac czynny udziat w debacie, to mogq odegra¢ waznq role w czasie przy-

gotowywania argumentow.

Po wypracowaniu argumentacji rozmowcy obu grup siadajq naprzeciwko
siebie.

Osoby, ktore nie biorg udziat w debacie stajqg sie publicznosciq.

Debata dzieli sie na tury. W kazdej turze dyskutuje tylko dwoch rozmow-
cow, po jednym z kazdej grupy.

Zaczyna reprezentant obrony tezy. Ma dwie minuty na przedstawienie
swojego argumentu.

Po nim wypowiada sig pierwszy reprezentant opozycji, ktory ma minute
na odpowiedz na pierwszy gtos i/lub na zadanie pytania.

Po czym gtos wraca do pierwszego rozmowcy, ktéry ma minute, aby odpo-
wiedzie¢ na pytania opozycji (jesli jokies padty) i/lub dalej bronic swojej tezy.



Nastepnie schemat sie powtarza, z tym, ze tym razem to opozycja za-
biera pierwsza gtos. Ma dwie minuty, aby przedstawic¢ argumenty prze-
ciwko tezie.

Po tym czasie obrona ma minute na zadanie pytania lub przedstawienie
kontrargumentagji.

Na koniec gtos wraca do reprezentanta opozycji, ktory ma minute, zeby
odpowiedzie¢ na pytania i/lub broni¢ swojej tezy.

Konczy sie pierwsza tura. Gtos przechodzi do nastepnej pary debatujgcych.

Po wymianie zdan ostatniej pary zamknij debate. Jesli wystarczy czasu,
mozesz dopuscic¢ pytania od publicznosci.

Pytania powinny by¢ skierowane do konkretnego rozmowcy.

Osoba z publicznosci ma pét minuty na zadanie pytania. Rozmowca ma
minute na odpowiedz.

Na koniec podsumuj debate. Przytocz pokrotce argumenty obu stron. Mo-
zesz skomentowac temperature wypowiedzi, lecz nie oceniaj jakosci argu-
mentow, ani nie probuj rozsqdzic, ktore argumenty okazaty sie trafniejsze.

Omow ¢wiczenie z uczestnikami/uczestniczkami i zapytaj o ich wrazenia.
Jak sie czuli/czuty w trakcie ¢wiczenia?

Trudno czy tatwo bronito im sie argumentow danej grupy? Dlaczego™?
Czy byto im trudno zachowac milczenie w trakcie stuchania?

Zwroc uwage grupie, ze celem debaty nie jest okreslenie, kto ma racje.
Jej gtownym celem jest ksztatcenie kultury dialogu, refleksja i pogtebienie
wiedzy na zadany temat poprzez osobiste zaangazowanie po ktorejs ze
stron i wystuchanie argumentow obu obozow.




m (3) KROK DO PRZODU

® CZAS TRWANIA: 45 MIN

v/ Popros ucznidw i uczennice o ustawienie sie w jednej linii. Kazdej osobie

wrecz kartke z nowq tozsamosciqg (dyrektorka, sprzqtaczka, dziecko rom-
skie, imigrant z Afganistanu itp.). Proponowane tozsamosci znajdziesz
w zatqczniku nr 2. Zaznacz, ze informacje o swoim nowym wcieleniu kaz-
da osoba powinna zachowac dla siebie. Daj uczniom i uczennicom trzy
minuty na doktadne wyobrazenie sobie swojej nowej tozsamosci. Popros,
zeby zastanowili sie, jak wyglgdajq, gdzie mieszkajq, jak przebiegato ich
dziecinstwo, czy majq samochdd i jaka to marka itp.

Zapowiedz, ze za chwile bedziesz czytac¢ pojedyncze zdania dotyczqgce roz-
nych sytuacji i zdarzen.

Jesli uczestnicy uwazajq, ze sytuacja ta ich dotyczy, powinni zrobic krok do
przodu. Jesli sqdzq, ze opis ich nie dotyczy, powinni pozostac¢ na miejscu.

Odczytuj powoli kategorie z listy (zatqgcznik nr 1), jedna po drugiej. Po przeczy-
taniu kazdej sytuacji zatrzymaj sie na chwile, aby uczestnicy mogli wykonac
ruch i rozejrzec sie wokoto, jak zmienia sig ich pozycja w stosunku do pozosta-
tych osob.

Na korcu popros uczestnikow, aby sie rozejrzelii zobaczyli, w jakiej konfiguracji
znajdujqg sie w stosunku do pozostatych osob. Nastepnie ,odczaruj” sytuacje
i wyprowadz uczestnikéw z rol. Popros, aby wrocili na swoje miejsca i usiedli.
Przejdz do omowienia ¢wiczenia i ewaluagji, uwzgledniajgc dwa poziomy: ja
— w konkretnej roli oraz moje refleksje na temat wtasnej roli i innych rol.

© PROPONOWANE PYTANIA:

Jak sie czuty osoby, ktére staty na przedzie grupy, a jak te, ktére staty
z tytu?

Co byto najtrudniejsze w tym cwiczeniu?

Czy uwazacie, ze zawsze prositem/am was o wykonanie wtasciwego ru-
chu (do przodu, do tytu)?

Co wptywa na to, ze niektorzy ludzie majq lepszy start w zyciu?

Czy w Polsce wszyscy mamy réwne szanse na rozwoj zawodowy i osobisty?
Co mozna zrobic, zeby wyrownywac szanse?



v Podsumuj ¢wiczenie. Podkresl, ze jest wiele czynnikow - niezaleznych od
danej osoby - ktore wptywajq na to, czy bedzie ona mogta pracowac,
awansowac, rozwijac sie zawodowo, czy zarabia¢ adekwatnie do swojego
wyksztatcenia i do wykonywanej pracy. Wspierajqgc sie doswiadczeniem
wyptywajgcym z ¢wiczenia, zauwaz, ze nie wszyscy mamy rowny start
w zyciu. Zaznacz, ze wielkim uogodlnieniem jest méwienie, ze ktos jest zbyt
leniwy i dlatego mato zarabia i ze wszystko to kwestia checi.

v Wiegkszosc¢ krajow Unii Europejskiej dba o rozwoj spoteczenstwa rownych
szans. Srodkami do osiqgniecia tego celu mogq byc na przyktad paryte-
ty i wspieranie rownego dostepu do szkolnictwa. Réwnie wazne sq inicja-
tywy obywatelskie i oddolne - dziatalnosc zwigzkow zawodowych, funda-
cji i stowarzyszen.

CWICZENIE DODATKOWE
WYDARZENIE PERFORMATYWNE
® CZAS TRWANIA: 20 MIN

v Omow z uczniami i uczennicami sposoby, jakim bohaterowie filmu
Chleb i roze probowali walczy¢ o prawa pracownicze. Znajdzcie
mocne i stabe strony zorganizowanych akcji.

Podziel klase na grupy 4-, S-osobowe. Popros uczniow i uczennice,
aby wyobrazili sobie, ze sq pracownikami firmy, w ktérej sq tama-
ne prawa pracownicze (odmawia im sie zaptaty za nadgodziny, nie
mogq wzig¢ urlopu wypoczynkowego). Zadaniem kazdej z grup jest
wymyslenie legalnego wydarzenia majgcego na celu nagtosnienie
sprawy i przyczynienie sie do zmiany tej sytuacji (ha przyktad mani-
festacja, happening, flashmob).

Gotowe pomysty kazda z grup przedstawia na forum. Omowcie
prezentowane wydarzenia zwracajgc uwage w szczegolnosci na
to, czy sq one legalne i nie uzywajq przemocy.




SCENARIUSZ NR 3 - EUROSZANSE

(® CZAS TRWANIA: 45 MIN-60 MIN

© CELE:

e zachecenie mtodziezy do aktywnosci;

e pokazanie, ze aktywnos¢ moze przybierac rozne formy — dopasowane do
mozliwosci mtodych ludzi i potrzeb ich otoczenia;

e uswiadomienie uczniom, ze na aktywnosc - jesli ma ona wymiar spotecz-
ny — mozna zdobyc srodki finansowe. Zadaniem uczniow jest wymysle-
nie projektu bedqcego przyktadem aktywnosci obywatelskiej, w oparciu
o analize przyktadowych dziatan zrealizowanych przez mtodziez. Nastep-
nie uczniowie dowiadujq sig, gdzie szukac informacji na tematy poruszane
w czasie lekgji.

v+ SRODKI DYDAKTYCZNE:

o flipczarty;

e markery;

e zatqczniki: ,Rejestrator pomystow”, przyktady zrealizowanych projektow,
graficzny opis etapow realizacji projektu Planowanie projektu.
Wszystkie zatgczniki znajdziesz na ptycie CD lub na stronie
www.mlodziez.org.pl/publikacje.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC

(1) ENERGIZEROZAJAWKA

CZAS TRWANIA: 5 MIN

v Denerwuije cig cos w najblizszym otoczeniu? Chciatbys to zmienic? A moze
masz pomyst, aby w twojej miejscowosci wreszcie zaczeto sig dziac cos cie-
kawego dla mtodziezy? Od burzy mézgdéw zwiqzanej z pytaniami zaczyna
sie lekcja. Ma rozruszac uczniow i wprowadzic ich w temat spotkania. Po-
pros, zeby spostrzezenia uczniowie zapisali w ,Rejestratorze pomystow”
znajdziesz go na ptycie CD lub na www.mlodziez.org.pl/publikacje.




(2) JAK ROBIA TO INNI?

® CZAS TRWANIA: 10 MIN
2% PRACAW GRUPACH (4-6 0SOB)

v Uczniowie czytajq opisy autentycznych projektéw - inicjatyw mtodziezo-
wych realizowanych przez mtodziez, czesto ich rowiesnikéw. Popros klase,
aby czytajqc, postarata sie znalez¢ odpowiedz na pytanie: czym charakte-
ryzuje sie dobry projekt. Nastepnie poszczegolne grupy poréownujq swoje
spostrzezeniaisprawdzajq, czy doszty do takich samych wnioskow. Pytania
pomocnicze: Co tgczy opisane projekty? Jaki miaty cel? Jaki efekt uzyska-
no? Jakie byty rezultaty projektu? Kto na tym skorzystat? Kto wzigt udziat?

MIEC BOISKO, TO MIEC WSZYSTKO

Na wsi czesto nie ma co robi¢. Mozna poéjsc¢ do lasu, przejsc sie drogq,
pogadac z sgsiadkq, zajrze¢ komus do chatupy przez okno. | tyle. A gdy-
by tak.. miec boisko? Wspaniale by byto. Kto je jednak wybuduje? Wies
Stary Krakow na Orlika doczekac sie nie mogta. Wiec w czynie spotecz-
nym, przy wsparciu przedstawicieli lokalnego biznesu, postanowita
sama zrobic¢ sobie boisko. Na poczgtek podzielono sie na druzyny. | tak:
Grupa Ogrodnicy, pieknym slizgiem, kopiqc, siejqc trawe, podlewajqc jg
i strzygqc - przygotowata odpowiednie podtoze oraz murawe i juz, juz,
stworzyta sytuacje bramkowq, ale.. Nie byto bramki, wiec gol nie padt.
Nastepnie z inicjatywq ruszyta Grupa Slusarz: dryblujqgc, bez faulu, zwawo
naprzod, tngc i spawajqe bramki do pitki noznej, siatkowej i koszykowki
i juz, juz, prawie trafili - ale niestety, pitka zostata im odebrana. | stusznie
- gdy przy pitce znalazta sie Grupa Pilarz z siekierkami, pitami spalino-
wymi, w mig powstaty tawki i stoty z ktod. Wtedy, naprawde przebojem,
do gry weszta Grupa Ciesla - ci przygotowali wiate i zamontowali, tak
by stoty i tawy nie zamokty. | gdy wszyscy juz byli porzqdnie zmeczeni,
patrzyli na piekne, nowiutkie boisko, na ktérym dzieciaki ze wsi bedq sza-
le¢ przez caty sezon - wtedy witasnie padt gol. Dla kogo? Jak dla kogo,
dla wszystkich! Cata wies wygrata. Miec boisko - to jak mie¢ wszystkol

Czyn spoteczny metodq na zintegrowanie spoteczne wsi, Stowarzyszenie na

rzecz rozwoju wsi Stary Krakow, Program ,Dziataj Lokalnie”, Akademia Rozwoju
Filantropii w Polsce



MILANOWEK BLISKO MILANO, BOLONIA BLISKO POLONII

Milanowek — miasto krowek. Podwarszawska miejscowosc znana jest z pysz-
nych mlecznych ciggutek. | truskawek! |... przyjazni z Pianoro koto Bolonii we
Wioszech! W ramach tego projektu mtodzi Wiosi i Polacy mogli spotkac sie
z wtadzami lokalnymi, wzigc udziat w sesji rady miasta, debacie o polityce
mtodziezowej, warsztatach z ekspertamii trenerami, rozmowach z mieszkan-
cami. A wszystko po to, by zrozumiec: czym jest demokracja? Dlaczego ja tez
musze sie w nig wigczyc? Co mi to da? Ainnym? Dodatkowym bonusem byta
mozliwos¢ zawarcia przyjazni, spedzania czasu w miedzynarodowym gronie...
Wiosi zakochali sie w Milandwku. Ze taki zielony - wszystkie domy stojq w lesiel
Ze kréwki pyszne - zadziwita ich informacja, ze razem z polskimi zotnierzami
jezdzq na misje pokojowe. No i truskawki. Nigdzie, nigdzie na catym swiecie
truskawki ze smietang nie smakujq tak, jak w Milanowku. Wpadaijcie, Wtosi!

Let’s get involved! Youths, local cultural centres and municipalities for social inclusion
and democratic involvement of Young people, Milanowskie Centrum Kultury, Program
Mtodziez w dziataniu’, Akcja 1.3. Mtodziez w Demokragji

URZEDOWE... POPRAWY

O rany, znow trzeba is¢ do URZEDU. Zajmie to pewnie caty dzien... Dorosli
czesto tak moéwiq. Bojq sie urzedow i pracujgcych tam ludzi. Nie rozumiejq,
ktory wydziat czym sie zajmuje. A jak wypetniac druczki? Wszystko to czarna
magia. Strach i nieufnos¢ bywajq zarazliwe... A przeciez urzedy sq dla ludzi.
Dla nas wszystkich. Wtasnie to chciata udowodnic krapkowicka mtodziez.
Uczniowie postanowili zbadac sprawe u podstaw. Odwiedzili lokalne urzedy
i zebrali informacje o ich dziatalnosci, zakresie obowigzkow... Zdobytq wiedze
opracowali i przedstawili w formie ulotek i filmu. Aby wciggnqc w dziatania
catq szkote, a nie tylko grono aktywistow, wiadomosci o postepach prac byty
na biezgco aktualizowane na tablicach informacyjnych. Gotowe ulotki dys-
trybuowane byty oczywiscie w urzedach, a takze na rynku gtéwnym w Krap-
kowicach. Ambicjg mtodych ludzi byto, by ich ulotka zawista na lodowce,
tablicy korkowej nad telefonem: tam, gdzie przypinamy numery telefonéw do
przyjaciot, bliskich, czy ulubionej pizzerii. | to sie udato! Teraz juz nikt nie mowi:
O rany, trzeba znowu isc¢ do urzedu... Nie w Krapkowicach, w kazdym razie.

Obywatel w urzedzie, Zespot Szkot im. Jana Kilinskiego w Krapkowicach, Program
,Rownac Szanse’, Polska Fundacja Dzieci i Mtodziezy



(3) PROJEKT KROK PO KROKU

® CZAS TRWANIA: OK. 3 MIN

2% PRACA W GRUPACH (4-6 OSOB)

v Uczniowie szybko zapoznajq sie z planszq przedstawiajqgcq graficzny
opis etapow realizacji projektu, poréwnujg go z wtasnymi spostrzeze-

niami i przystepujg do zadania gtéwnego. Plansze znajdziesz na pty-
cie CD lub na www.mlodziez.org.pl/publikacje.

(4) MOJ PROJEKT INICJATYWY MLODZIEZOWEJ

® CZAS TRWANIA: 15 MIN

1Y PRACA W GRUPACH (4-6 OSOB)

v Popros uczniow, zeby wymysilili i zaplanowali wtasny projekt zwigzany z ak-
tywnoscig obywatelskq i/lub spoteczng miodziezy. Przypomnij o cechach,

elementach i etapach powstawania projektu. Poszczegdlne grupy wybierajq
lidera lub lideréw grupy, ktérzy opowiedzq o projekcie reszcie klasy.

(5) GLOSOWANIE NA NAJLEPSZY PROJEKT

® CZAS TRWANIA: 5 MIN

v/ Po prezentadji projektow pora na wybor najlepszego. Gtosujq wszyscy, a jesli
grupa jest duza, to tylko liderzy (na swoj projekt gtosowac nie mozna).




m (6) ZRODLA INFORMACJI

® CZAS TRWANIA: 3 MIN

v Na koniec poinformuj, ze nazwy programoéw finansujgcych projekty, o kto-
rych czytali, znajdujq sie na odwrocie opisow. Podkresl, ze kazdy z nich
ma inne zasady, cele, priorytety, terminy sktadania wnioskow, rézna jest
wysokosc¢ dofinansowania, inny czas trwania projektu itp. Powiedz, ze
streszczenia tych programow oraz przyktady innych zrealizowanych pro-
jektow znajdg na stronie www.eurodesk.pl.

PRZYDATNE ZRODLA INFORMACJI

Impuls. Zrobic cos - cos zmienic — S8 relacji z projektow Inicjatyw
Mtodziezowych, ktore odbyty sie w ramach programu MLODZIEZ.
Wszystkie teksty zostaty napisane przez uczestnikow projektow.
Zbior pomystow dla przysztych autorow dziatan w ramach progra-
mu ,Mtodziez w dziataniu”.

» www.mlodziez.org.pl/publikacje

Zarzqdzanie projektem — publikacja opisuje budowe projektu mto-
dziezowego oraz podaje wskazowki, jak go zrealizowac.
» www.plf.org.pl/zarzadzanie-projektem-seria-t-kit

Inspiracja-aktywacja - Jak realizowac pasje na swoim podworku

Podrecznik dla grup mtodziezowych - gdzie szuka¢ wsparcia dla

pomystow mtodziezy, jak przygotowac projekt, co liczy sie na wspot-

czesnym rynku pracy.

» www.v4program.org/index.php?option=com_docman&ta-
sk=doc_download&gid=58&ltemid=&lang=pl

Akademia Animacji od Pestki do Pomaranczy od Inspiracji do Dzia-
tania - publikacja Fundacji Przystanek Tworczosc¢ bedqca pod-
sumowaniem projektu Akademia Animacji powstatego z myslqg
o0 mtodziezy z matych miast i wsi, ktora ma pomyst na wydarzenie
kulturalne w swojej miejscowosci.

®» http://mmk.e.org.pl/files/ksiazki/akademia_animacji.pdf




SCENARIUSZ NR 4 - EUROPA DLA MLODZIEZY

® CZAS TRWANIA: 45-60 MIN

© CELE | ZALOZENIA:

e uczniowie po zajeciach bedg w stanie okresli¢ najwazniejsze unijne spo-
soby wsparcia dla mtodziezy, dzieki ktérym mtodzi ludzie mogq rozwijac
sie edukacyjnie, zawodowo i osobowosciowo, korzystajqc z réoznych form
wsparcia i funduszy na realizacje swoich zamierzen;

e mtodzi ludzie poznajq serwisy i portale pomagajgce w zdobyciu kluczo-
wych informagji.

4+ SRODKI DYDAKTYCZNE:

o teksty ,Mobilnych kryminatow” (skeczy) wraz z fiszkami do przypo-
rzgdkowania;

o teksty ,Europejskich historii” wraz z fiszkami z opisami programow i form
aktywnosci, ktére wspierajq dziatania i mobilnos¢ mtodziezy;

e materiaty pomocnicze dla prowadzgcego, przydatne informacje, linki;

e wszystkie materiaty opracowane do druku znajdujq sie w zatgcznikach na
ptycie CD lub na stronie www.mlodziez.org.pl/publikacje.

Edukacja, praca, wolontariat, zdrowie - to cztery z az o$miu dziatéw
tematycznych, ktére znajdujq sie na Europejskim Portalu Mtodzie-

zowym (portalmlodziezowy.eu). Artykuty, wydarzenia, zdjecia, filmy
- wszystko, co mtody Europejczyk chciatby wiedziec o istotnych dla
niego sprawach.




WPROWADZENIE

® CZAS TRWANIA: 5 MIN

v Przedstaw krotko uczniom cel i tres¢ warsztatow. Powiedz, ze mtodzi Po-
lacy uczyli sie, pracowali za granicq, jezdzili na zagraniczny wolontariat
i wymiany, jeszcze zanim Polska wstqgpita do Unii Europejskie]. Teraz jest
to o wiele tatwiejsze i zdecydowanie wigcej mtodziezy korzysta z mozli-
wosci, jakie oferujq unijne — i nie tylko - programy skierowane do mtodych
ludzi. O czesci z nich dowiedzq sie na zajeciach, a wiecej informacji znajdg
i 0 szczegoty dopytajg poprzez strone eurodesk.pl oraz Europejski Portal
Mtodziezowy - portalmlodziezowy.eu.

ZADANIE 1. ,MOBILNE KRYMINALY": SKECZE O MOBILNOSCI

ZAGRANICZNEJ MLODZIEZY

® CZAS TRWANIA: 25 MIN

v Wprowadzenie do tematu mobilnosci poprzez przedstawienie, w formie
skeczy, przez samych uczniow, dwoch najbardziej popularnych form mo-
bilnosci — wymian i praktyk studenckich oraz wolontariatu.

1. KROTKIWSTEP

v/ Opowiedz krotko o specyfice tego zadania. Kazdy z uczniéw, ktéry dosta-
nie jakqs role, otrzyma swoj wiasny tekst - wystarczy, ze go odczyta, ale,
oczywiscie, nic nie stoi na przeszkodzie, aby dokonac¢ matej inscenizacji.

2. ROZPOCZYNAMY SLEDZTWO

v/ Podziel uczestnikow na dwie grupy i rozdaj teksty ,kryminatow” oraz fisz-
ki (dla obu zespotow taki sam zestaw). Skecze opowiadajqg o mobilnosci
z przymruzeniem oka, kazdy z nich przemyca jednak konkretne hasta i sto-
wa klucze, ktére wiqzg sie z mobilnosciq i aktywnoscig mtodziezy. Hasta
te (lub im odpowiadajgce) znajdujq sie na fiszkach. Sqg to: wolontariat
za granicq, unijny certyfikat mobilnosci, kompetencje jezykowe, aktyw-
nos¢, przydatne kontakty, mozliwosci, wieksze szanse na rynku pracy,



dofinansowania unijne, system zaliczania punktow, mobilnos¢, praca
w organizacji, doswiadczenie, wymiany studenckie, praktyki studenckie.

v Kazda z grup przygotowuje sie do przedstawienia swojego skeczu,
uczniowie dzielq sie rolami. Skecze sq tak opracowane, aby mogty byc
odegrane przez kilka, kilkanascie osob. W kazdym zespole wybierz dwie-
-trzy osoby, ktore bedqg odpowiadaty za prace z fiszkami. Omow krotko,
na czym polega ich zadanie: podczas gdy jedna grupa prezentuje skecz,
zadaniem tego minizespotu jest wytapanie haset-fiszek, ktére pojawiajq
sie w przedstawieniu. To samo zadanie otrzymuje druga grupa. Wybrane
hasta uczniowie przedstawiajq po odegraniu skeczu przez drugi zespot.

3. PODSUMOWANIE

v/ Po zakonczeniu tego ¢wiczenia krotko omow wiasciwg tresc skeczy: jakich
form aktywnosci dotyczyty? Co mtodziez zyskuje dzigki przedstawionym
mozliwosciom? Czy sq one dobrze wypromowane? Punktem wyjscia
bedq hasta z fiszek. Postaraj sig, aby to uczniowie odpowiedzieli na te
pytania i uzupetniaj ich wypowiedzi. Materiaty pomocnicze, ktére pomogq
ci wprowadzi¢ uczniow w ,europejskie tematy” znajdziesz w zatgczniku do
warsztatow na ptycie CD lub na stronie www.mlodziez.org.pl/publikacje.

ZADANIE 2. ,EUROPEJSKIE HISTORIE": MLODY CZLOWIEK, A MOZE

® CZAS TRWANIA: 15 MIN

v/ Morze mozliwosci - tak mozna okreslic europejskie programy skierowane
do mtodziezy. Po tym morzu trudno jednak nawigowac. To ¢wiczenie ma
w formie grupowej rywalizacji przedstawic temat réznorodnosci progra-
mow i form aktywnosci mtodych ludzi: obywatelskiej, edukacyjno-zawo-
dowej i spoteczno-kulturalnej. Aktywnosci lokalnej i mobilnej, zagraniczne).



1. KROTKIWSTEP

v

Krotko przedstaw uczniom tresc tego zadania. Przypomnij, ze mozliwosci dla
mtodych ludzi jest znacznie wigcej niz te, ktére odkryli w skeczach. Zapowiedz,
ze podczas tego ¢wiczenia zagtebiq sie w swiat aktywnosci mtodych ludzi,
poznajq historie, ktore powstaty w oparciu o prawdziwe projekty i doswiad-
czenia. Gdzieniegdzie zmieniono tylko miejsce akgji i imiona prawdziwych
bohaterow. To nierzadko ich rowiesnicy! Zaznacz, ze to zadanie bedzie miato
charakter rywalizacji grup.

2. DO DZIELA

v

Podziel ucznidw na cztery grupy. Wybierz liderow grup i przekaz im ze-
staw dwoch kopert. W jednej z nich znajduje sie szesc tekstow-historii:
kazda z nich opowiada o réznych formach mobilnosci mtodziezy: Bonjour,
Sandomierz! (Wolontariat Europejski); Footbag - to brzmi dumnie (Ak-
¢ja I programu ,Mtodziez w dziataniu”); Hej ho, hej ho, do pracy... (EU-
RES); Polacy i Niemcy walczq... z matematykg (Comenius); Nie tylko dla
poliglotéw (Europejski Dzier Jezykdw); Kto ty jestes, cztowieku... (dialog
usystematyzowany). W drugiej kopercie znajdujq sie fiszki z opisem
unijnych programow i inicjatyw, ktore wspierajg mobilnosc i aktywnosc.
Obie koperty majg pozosta¢ zamknigte, az...

POLACY I NIEMCY WALCZA...ZMATEMATYKA

Licealisci z Polski i Niemiec wspodlnymi sitami rozwigzujg matematyczne
tamigtowki. Matematyka to jezyk uniwersalny, wiec dajq rade! Zresztg
z j. niemieckim polscy uczniowie tez radzq sobie coraz lepiej, nie ma to
jak kontakt z zywym jezykiem. Gdzie odbywajq sie takie lekcje? W liceum
w Berlinie! Szkolna grupa z Przemysla pojechata tam na dwutygodnio-
wq wymianeg. Mtodzi z Przemysla uczestniczg w niektérych lekcjach. To

tak naprawde okazja, zeby zobaczy¢, jak wyglgda nauka za granicq. Po-
lacy mieszkajq u niemieckich rodzin, razem z nowymi kolegami i kolezan-
kami, majq wiec mozliwosc swietnie sie poznac: w domu, troche w szkole,
zwiedzajgc miasto i okolice, biorgc udziat w ciekawych zajeciach i atrak-
cjach, przygotowanych specjalnie dla nich. Trudno bedzie sie rozstag, ale
juz planowana jest wizyta mtodych berlinczykow w Przemysl|u.




3.

DO TEKSTU, GOTOWI... CZYTAJ!

v ..Dasz sygnat - uczniowie wyciqgajq zawartosc¢ kopert, odczytujq historie

5.

v

i starajq sie przyporzgdkowac im opisy z fiszek. Pogrubienia w tekscie uta-
twiajq to zadanie. Strategia poszukiwan jest dowolna. Zwycigeza druzyna,
ktora jako pierwsza wskaze poprawnie wszystkie potgczenia. Za kazde
jedno jest punkt, plus punkt za najszybsze ukonczenie. Pozostate zespoty
nie powinny sie jednak zniechecac - poprawnosc sprawdzaj na biezgco,
ale prawidtowe potgczenia przedstaw na koncu - druzyna, ktora skonczyta
jako pierwsza, ale ma choc¢ jedno nieprawidtowe potgczenie, dostaje ujem-
ny punkt. W takim wypadku wygrywa grupa, ktéra skonczyta joko druga
(pod takim samym warunkiem, ale juz bez ujemnych punktéw) lub trzecia.

. PODSUMOWANIE

Zapytaj ucznidw, ktory z programoéw najbardziej ich zainteresowat. Czy
w ktoryms z projektow lub aktywnosci chcieliby wzig¢ udziat? Podkresl, ze
wiele organizacji w catej Europie, nie tylko w Unii Europejskiej, ale tez np.
w Turcji — poszukuje partnerow do projektow, oferuje mozliwosci wolon-
tariatu, wymian mtodziezowych. To dobry moment, zeby krotko omowic
- w formie uzupetnienia - kazdq historie. Na Wolontariat Europejski moze
pojechac kazdy, nawet nie znajgc dobrze jezyka i nie majqc szczegdlnych
doswiadczen. Otrzymuje sie kieszonkowe i nie ptaci kosztow pobytu. Pro-
jekty mtodziezowe, jak sama nazwa wskazuje, moze realizowac mtodziez.
Co wiecej, zdarza sig, ze projekty sktadane do mtodziezowych programow,
a ,pachngce dorostosciq” - sq wtasnie z tego wzgledu odrzucane. Mate-
riaty pomocnicze do tej czesci lekcji znajdujq sie w zatgczniku na ptycie CD
lub na stronie www.mlodziez.org.pl/publikacje.

EWALUACJA

Popros ucznidow o przypomnienie najwazniejszych - z ich punktu widze-
nia - informacji, ktére zdobyli podczas warsztatow. Przypomnij, ze w razie
watpliwosci (a i pamiec jest ulotna) zawsze mogg sprawdzi¢, uzupetnié
wiedze, a nawet zapytac o zupetnie nowe rzeczy konsultantow europej-
skiej sieci informacji mtodziezowej Eurodesk — na Europejskim Portalu
Mtodziezowym i poprzez strone internetowq eurodesk.pl. Oczywiscie
nieodptatnie. W koncu temat nie jest wyczerpany!




NIE TYLKO DLA POLIGLOTOW

Prawie codziennie, o czym najczesciej nie wiemy, obchodzony jest dzien
czegos lub kogos. Dzien bezpiecznego Internetu, pikantnych potraw, te-
sciowej, a nawet dzien swistaka... Mtodzi gimnazjalisci z Rzeszowa na spo-
tkaniu z konsultantem Eurodesk Polska dowiedzieli sig, ze niecaty miesiqgc
po rozpoczeciu roku szkolnego swdj unijny dzien majq... jezyki obce. Kon-
sultant wyjasnit im réwniez, w jaki sposob Unia Europejska wspiera nauke
jezykéw. Uczniowie postanowili dotozy¢ do tego wtasng cegietke i zrobic
cos zaskakujgcego. Potqczyli sity z kolegami z innych szkét, poprosili o po-
moc nauczycieli i przyjaciét oraz zaprosili do wspotpracy rowiesnikow z kil-
ku krajow. Udato sie tez uzyskac wsparcie miasta i w efekcie, kiedy nastato
wreszcie jezykowe swieto, na rzeszowskim rynku zorganizowano maty
happening: na duzym ekranie mieszkancy mogli zobaczy¢ filmiki nagra-
ne przez mtodziez z zagranicy. Kazdy opowiadat o innym kraju, kulturze,
jezyku. Cata akcja byta wezesniej dobrze wypromowana, wiec publicznosé
dopisata. Nie obyto sie bez najsmieszniejszych i najtrudniejszych zwrotéw.
Do filmikéw dorobiono polskie napisy. To samo dziato sie w kilku miastach
za granicq, a tam prezentowano filmik, ktéry wspdlnymi sitami nakrecili
mtodzi rzeszowianie. To sie¢ nazywa swietowanie!

BONJOUR, SANDOMIERZ!

Sandomierz to piekne miasto. Twierdzq tak nawet Francuzi! A na pew-
no uwaza tak 22-letnia paryzanka - Christelle. Przyjechata do San-
domierza na 10 miesiecy, zeby nieodptatnie pomagac w pracy miej-
scowego przedszkola. Nie musi sie jednak martwic o finanse: wszystkie
koszty zwigzane z pobytem w Polsce pokrywa jeden z unijnych progra-
mow. Dzieci z sandomierskiego przedszkola witajqg swoich rodzicow:
bonjour, a Christelle: dzin dybry. Smieje sie, ze maluchy szybciej uczq
sie francuskiego niz ona polskiego, ale tak naprawde robi duze poste-
py. Bardzo pomagajq w tym lekcje jezyka polskiego, a przede wszyst-
kim — codzienne zajecia i kontakt z zywym jezykiem.




FOOTBAG - TO BRZMI DUMNIE

Gre w zoske zna chyba kazdy. Ale nie kazdy wie, ze w Polsce dziata Sto-
warzyszenie Footbagu - bo w kregu zawodowcoéw zoska to footbag. Nie
ma zartow! Najlepsi, w tym Polacy, biorg z powodzeniem udziat w mi-
strzostwach swiatal Stowarzyszenie zrzesza mtodych ludzi, ktérzy po-
stanowili zrobi¢ cos wyjgtkowego. Wpadli na pomyst zorganizowania
warsztatéw footbagu dla miodziezy, ktére poprowadzitby specjalista
z USA. Pomyst goni pomyst i wkrétce okazato sie, ze w planach tej grupy
zapalencéw znalazty sie tez warsztaty graffiti, grafiki komputerowej i...
przyjazd zoskowych fandw i graczy z zagranicy. Pomyst, zapat, zgrana
paczka, miedzynarodowa ekipa... Brakowato tylko funduszy na realizacje
tych planéw. Okazato sie jednak, ze istnieje unijny program, ktéry wspie-
ra takie dziatania. Wspiera, a co za tym idzie — dofinansowuje. Wszystkie
pomysty udato sie, wspdlnym trudem (i zabawa!), zrealizowaé.

KTO TY JESTES, CZLOWIEKU...

pisat w wierszu Do polityka Czestaw Mitosz. Mtodzi ludzie tez sie czasa-
mi zastanawiajg - kim sqg politycy, ktérzy majqg wptyw na sprawy mto-
dziezowe, i jak mozna na nich wptyng¢. Mtodziez z Krakowskiej Rady
Samorzqgddéw Uczniowskich postanowita wzigé sprawy w swoje rece
i nie tylko sprawdzic¢, ,kto za tym wszystkim stoi”, ale tez powiedzie¢ po-
litykom, jakie sq oczekiwania, obawy i potrzeby mtodych ludzi. Zorgani-
zowano warsztaty z doradcami zawodowymi, kazdy na istotne tematy
dotyczgce mtodziezy, stojgcej u progu wyboru uczelni, poszukiwania
pracy, a by¢ moze wyjazdu za granice. Wnioski z warsztatow, ktére
sformutowali mtodzi uczestnicy, zaprezentowano i przekazano zapro-
szonym decydentom podczas debaty na jednej z krakowskich uczelni.
Dyskusja byta niezwykle ciekawa, a przede wszystkim — wreszcie byt to
prawdziwy dialog.




ZAPROS EURODESK DO SZKOLY!

Euroszanse, Eurowolontariat, Eurostudia, Europraca, Euroaktywa-
cja, czyli eurolekcje Eurodesk Polska. Kazda inna. Czy warto wyjechac¢

za granice? Jak zdoby¢ pienigdze na projekt mtodziezowy? Jak by¢ ak-
tywnym obywatelem Polski i Europy? Lekcje prowadzone sg w catym
kraju przez konsultantéw Eurodesk Polska. Wiecej informacji na stronie
www.eurodesk.pl/eurolekcje.
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Program ,,Mtodziez w dziataniu” to program Unii Europejskiej, ktory pozwala
uzyskac dofinansowanie na realizacje projektu. Dzieki temu mtodzi ludzie w
wieku 13-30 lat mogq realizowac swoje pasje, rozwijac umiejetnosci i zdoby-
wac nowe doswiadczenia w czasie wolnym od nauki.

Program adresowany jest rowniez do osob pracujqgcych z mtodziezq oraz or-
ganizacji dziatajgcych na rzecz mtodziezy, ktére chcq podniesc swoje kwali-
fikacje, rozwing¢ dziatalnos¢ czy nawiqzac wspotprace miedzynarodowq.
,Mtodziez w dziataniu” wspiera przedsiewziecia, ktére majg pomoc w rozwo-
ju osobowosci mtodych ludzi oraz sprzyja¢ nabywaniu nowych umiejetnosci.
Za realizacje programu w Polsce odpowiada Narodowa Agencja Programu
,Mtodziez w dziataniu®, ktorej role petni Fundacja Rozwoju Systemu Edukagiji.
www.mlodziez.org.pl

Sie¢ Eurodesk przekazuje ogodlne informacje dotyczqce problematyki i dzia-
tarn mtodziezowych oraz pomaga w upowszechnianiu informacji o progra-
mie ,Mtodziez w dziataniu”. Krajowi partnerzy Eurodesk swiadczq szereg
powszechnie dostepnych ustug w zakresie informacji o problematyce euro-
pejskiej na poziomie krajowym, regionalnym i lokalnym.

www.eurodesk.pl

Stowarzyszenie Praktykow Kultury realizuje projekty artystyczne i anima-
¢ji kultury. Wykorzystuje kulture i sztuke do prowokowania zmiany spoteczne;.
Tworzy pomosty pomiedzy réznymi srodowiskami, przeciwdziata wykluczeniu
spotecznemu, buduje spoteczenstwo obywatelskie.

www.praktycy.org









