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zogromna satysfakcjg przekazuje Panstwu niezwykta publikacje. Zawiera ona opisy 22 najlepszych projektow,
ktore zostaty zrealizowane przez naszych uczniéw w ramach programu e€Twinning.

Dzieki technologiom informacyjno-komunikacyjnym program ten umozliwia bezposrednig wspotprace
dzieci i mtodziezy z réznych krajéw europejskich. W ramach eTwinningu mtodzi Polacy wraz ze swoimi réwie-
snikami z catej Europy realizowali réznorodne projekty m.in. przygotowywali potrawy kuchni narodowych,
hodowali rosliny z nasion przystanych przez partneréw z innych krajow, czy tez wspotpracowali w miedzy-
narodowych druzynach.

Wspdlnym elementem tych rozmaitych dziatan byta praca zespotowa i koniecznos¢ komunikowania sie.
Dzieci zapytane o eTwinning méwity: Bawimy sie, ale przy okazji nauczyty sie np. wydawania magazynéw
uczniowskich, poszerzyty wiedze o tréjkatach, rozszerzyty stownictwo i struktury gramatyczne z jezyka
angielskiego, niemieckiego i innych. eTwinning to doskonaty przyktad, jak twoérczo wykorzystaé Internet
jako narzedzie wspoétpracy, komunikacji i budowania relacji miedzy mtodymi ludzmi. Doswiadczenia, ktére
uczniowie zdobyli podczas realizacji projektéw zaprocentujg w ich pdzniejszym zyciu.

Zachecam do przeczytania catej publikacji, bo to ksiega dobrych praktyk szkolnych, zaréwno dla uczniéw,
jak i nauczycieli. Wszystkie przedstawione projekty mogg stanowic¢ innowacyjny materiat dydaktyczny do
wykorzystania w kazdej szkole.

Ciesze sig, ze zainteresowanie eTwinningiem rosnie w Polsce z roku na rok. Pokazuje to otwartosc polskiej
szkoty na wspétprace miedzynarodowg oraz nowoczesne technologie.

Gratuluje serdecznie wszystkim laureatom programu: uczniom i ich madrym nauczycielom. Inne szkoty
zachecam do dotgczenia do spotecznosci eTwinning.

Z zyczeniami wielu sukcesow
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JOANNA KLUZIK-ROSTKOWSKA
Minister Edukacji Narodowej

Warszawa, wrzesien 2014 .
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wedtug naukowcdw, ponad 60 proc. dzieci rozpoczynajacych dzi$ edukacje bedzie pracowato w zawodach
jeszcze nieistniejgcych, a do roku 2015 juz 9o proc. tworzonych miejsc pracy bedzie wymagato podstawowych
umiejetnosci cyfrowych. Dlatego tez niezwykle wazne sg wszelkie inicjatywy wspierajgce zdobywanie i state
doskonalenie umiejetnosci cyfrowych od najwczesniejszego etapu edukacji.

Program eTwinning, realizowany w Polsce juz od dekady przez Fundacje Rozwoju Systemu Edukacji, roz-
powszechnia wiedze oraz umozliwia rozwijanie umiejetnosci cyfrowych w atrakcyjnej i kreatywnej formule.
Nagrodzone w tegorocznym konkursie projekty doskonale ilustrujg szeroki wachlarz korzysci, jakie mozna
osiggnac przy wykorzystaniu technologii informacyjno-komunikacyjnych dla wszechstronnego rozwoju
mtodych ludzi.

Jestem przekonany, ze zdobyte w trakcie realizacji dziatan projektowych doswiadczenia otworzg ich
uczestnikom w przysztosci szerokie mozliwosci rozwoju zawodowego i realizacji aspiracji osobistych.

Serdecznie gratuluje wszystkim autorom i uczestnikom projektéw tegorocznej edycji konkursu eTwin-
ning. Licze na dalsze zaangazowanie i kreatywnos¢ na rzecz upowszechniania umiejetnosci dla przysztosci -
umiejetnosci cyfrowych.

WLODZIMIERZ MARCINSKI
Lider Cyfryzacji w Polsce

Warszawa, wrzesien 2014 .



niezmiernie mito mi potwierdzic, ze kolejny rok wskazuje na dalszy dynamiczny rozwéj programu eTwinning.
Spotecznosé eTwinnerdw w catej Europie, ale i nie tylko w Europie, liczy juz niemal 260 tysiecy oséb, a w Polsce
jest nas juz ponad 25 tysiecy. Polscy nauczyciele utrzymuja nadal niezagrozone miejsce w czotéwce wsrédd
krajéw europejskich pod wzgledem liczby i jakosci realizowanych projektéw. W Europejskim Konkursie
w osmiu kategoriach znalazto sie pigecioro finalistow z Polski, ktérzy w kwietniu 2014 roku odebrali nagrody
podczas eTwinning Prize Ceremony w Brukseli.

Jak stworzy¢ wyjatkowy projekt, mozna sie dowiedzie¢ miedzy innymi na stronach tej publikacji. Warto
jednak podkresli¢, co dla poczatkujgcych moze by¢ nie bez znaczenia, ze dobry projekt nie musi by¢ skom-
plikowany w realizacji. Krajowe i Europejskie Odznaki Jakosci sa przyznawane kazdemu projektowi, ktory
spetnia szes¢ niezbyt trudnych kryteriéw: innowacyjnosc w podejsciu pedagogicznym, zwigzek z podstawg
programowa, komunikacja i wymiana pomiedzy uczniami ze szkét partnerskich, wspotpraca w realizacji zadan,
korzystanie zdowolnych form Tk i wreszcie udostepnienie rzetelnie udokumentowanych rezultatéw. Podczas
realizacji projektu warto wzigc to pod uwage, jesli po zakonczeniu chcieliby$my sie o odznake jakosci ubiegac.

Istotnym wsparciem dla nauczycieli w rozwoju umiejetnosci cyfrowych okazaty sie ogromnie popularne
kursy narzedziowe online organizowane przez Krajowe Biuro Programu eTwinning, dostepne nieodptatnie
dla wszystkich nauczycieli zarejestrowanych w programie. Zdobywcy odznak jakosci i doswiadczeni eTwin-
nerzy przyznajg, ze to najbardziej przyjazny i efektywny sposéb zdobywania nowych, interesujgcych umie-
jetnosci w postugiwaniu sie réznymi narzedziami Tk, tym bardziej ze oferta kurséw jest stale poszerzana
i aktualizowana.

W tegorocznym wydaniu ,,Zwycieskich projektéw” przedstawiamy Pafstwu kolejne 22 niezwykte przed-
siewziecia, ktére uzyskaty najwyzsze uznanie jury w dorocznym konkursie ,Nasz projekt eTwinning”.

Gratuluje laureatom i mam nadzieje, ze ich praca i sukces stang sie dla innych nauczycieli nie tylko cie-
kawg inspiracjg, ale drogg do profesjonalnego rozwoju i zrédtem satysfakcji z osiggniec zaréwno wtasnych,
jak i uczniéw oraz szkoty.

Z zyczeniami dalszych sukcesow,

Jiioeerl

MIROSEAW MARCZEWSKI
Dyrektor Generalny Fundacji Rozwoju Systemu Edukacji

Warszawa, wrzesien 2014 I.




4 Liczba projektow

i szkot w eTwinningu

w poszczegdlnych
krajach (Zrédto: Baza
danych eTwinning
Central Support Service
w Brukseli. Dane z 8 lipca

eTwinning? to europejska wspétpraca szkot i przedszkoli, realizowana przy pomocy medidw elektronicznych,
oraz doskonalenie zawodowe nauczycieli. Program juz od blisko 10 lat umozliwia takg wspétprace placéwkom
w catej Europie; tworzy spotecznosc liczacg ponad 255 tysiecy nauczycieli ze 123 tysiecy szkot, ktdrzy tacznie
pracujg przy ponad 34 tysigcach réznorodnych projektéw edukacyjnych rocznie. Uczniowie wspoétdziataja
z réwiesnikami ze szkét partnerskich: wykonujg zadania, ucza sie wspélnie i od siebie nawzajem.

W programie uczestniczg wszystkie kraje Unii Europejskiej oraz Turcja, Macedonia, Islandia, Norwegia
i Szwajcaria. W ubiegtym roku eTwinning powiekszyt sie o kraje sgsiadujace z Ue: Armenie, Azerbejdzan, Gruzje,
Motdawie i Ukraine oraz Tunezje, a planowane jest dotgczenie do programu kolejnych krajéw.

Program oferuje nauczycielom warsztaty doskonalenia zawodowego, kursy e-learningowe oraz seminaria
kontaktowe, podczas ktérych uczestnicy wymieniajg sie doswiadczeniami z kolegami z innych krajow i znaj-
duja partnerdw do wspotpracy. Najwazniejszym elementem programu jest europejski portal www.etwinning.
net - jedyna tego typu platforma, ktéra umozliwia zarejestrowanym uzytkownikom kontakt, spotkania online,
e-learning, prowadzenie wspdélnych projektow.

W Polsce eTwinning rozwija sie bardzo dynamicznie: uczestniczy w nim juz ponad 25 tysiecy nauczycieli
i ponad 10 tysiecy szkot. Te osiggniecia plasuja Polske w czotéwce europejskich statystyk programu.
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1 Program eTwinning to inicjatywa Komisji Europejskiej, ktora zostata powotana na mocy Decyzji Parlamentu Euro-

pejskiego i Rady zatwierdzajacej wieloletni program eLearning, majacy na celu efektywna integracje technologii
informacyjno-komunikacyjnych w systemie edukacji i szkolert w Europie (Decyzja Parlamentu Europejskiego i Rady
nr 2318/2003/WE z dnia 5 grudnia 2003 r.). W wiekszosci krajow europejskich, w tym réwniez w Polsce, eTwinning
formalnie funkcjonuje od 1 wrzeénia 2004 1.
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W naszym kraju program prowadzi Krajowe Biuro Programu eTwinning, ktére dziata w strukturze Fundacji
Rozwoju Systemu Edukacji (FRSE)2 Fundacja juz od ponad 20 lat koordynuje w Polsce wdrazanie europejskich
programéw edukacyjnych, obecnie petni role Narodowej Agencji Programu Erasmus+.

Do programu moga wtaczyc sie przedszkola i szkoty posiadajgce uprawnienia szkét publicznych i realizu-
jgce podstawe programowa. eTwinning jest tatwo dostepny - wszystkie materiaty i narzedzia niezbedne
do rozpoczecia wspétpracy ze szkotg partnerska sg bezptatnie udostepniane na europejskim portalu www.
etwinning.net.

eTwinning jest przeznaczony dla uczniéw w wieku 3-19 lat. Kazdy nauczyciel uczacy dowolnego przedmiotu,
a takze bibliotekarz czy pedagog moze przystgpi¢ do programu bez zadnych ograniczen.

Program jest elastyczny — pozwala nauczycielom na swobodny wybdr tematu, okreslenie czasu trwania
projektu i zakresu planowanych dziatan oraz liczby szkét partnerskich. Na bezpiecznej platformie interne-
towej partnerzy wymieniajg sie informacjami i materiatami, wspélnie tworzg tresci i zawartos¢ projektu,
komunikujg sie za posrednictwem poczty elektronicznej, wideokonferencji czy czatu, z wykorzystaniem
kamery, aparatu cyfrowego oraz innych narzedzi.

eTwinning zacheca do poznawania i wykorzystywania technologii informacyjno-komunikacyjnych (1K)
oraz aktywnych metod pracy z uczniem. Program wspiera rozwijanie wszystkich kompetencji kluczowych
juz od najmtodszych lat. Projekty mogg dotyczy¢ réznorodnych tematéw i zagadnien, taczyé w sposéb inno-
wacyjny problematyke z réznych przedmiotéw szkolnych, pozwalajgc jednoczesnie na wzbogacanie wiedzy
ucznia zgodnie z podstawg programowa.

Realizacja projektéw utatwia nauczycielom ubieganie sie o kolejne stopnie awansu zawodowego. Dzieki
eTwinningowi nauczyciele zwiekszajg swoje umiejetnosci jezykowe, pedagogiczne i informatyczne. Program
stwarza réowniez dogodne warunki i formute wspotpracy w ramach szkolnych zespotéw nauczycieli?, co sprzyja
prowadzeniu miedzyprzedmiotowych projektdw edukacyjnych.

2 Wiecej informacji o FRSE - na stronie www.frse.org.pl.
3 eTwinningowy zesp6t nauczycieli to zespot kilku nauczycieli z jednej szkoty, ktérzy razem realizujg ten sam miedzyna-
rodowy projekt eTwinning, dzieki czemu dzielg sie zadaniami i praca przy projekcie zgodnie ze swoimi preferencjami.

1 Zwyciezcy konkursu
ogodlnopolskiego eTwinning
2014
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== Aktualnosci

Keatakt

Odznaka jakosci jest wyréznieniem przyznawanym nauczycielom za te projekty eTwinning, ktdre prezentuja
wysoki standard krajowy (Krajowa Odznaka Jakosci) i europejski (Europejska Odznaka Jakosci).

Nauczyciel, ktory otrzymat Krajowa Odznake Jakosci, moze wzigc udziat w ogélnopolskim konkursie ,Nasz
Projekt eTwinning”.

Nadanie Europejskiej Odznaki Jakosci uprawnia do udziatu w europejskim konkursie eTwinning. Co roku
w gronie finalistéw tego konkursu znajdujg sie polskie szkoty i polscy nauczyciele. W europejskim konkursie
eTwinning 2014 zostato nagrodzonych piec projektéw realizowanych w szkotach w naszym kraju. Opisy na-
grodzonych projektow znajduja sie w niniejszej publikacji, a takze na portalu www.etwinning.pl.

Nauczycielom zainteresowanym dotgczeniem do programu Krajowe Biuro zapewnia pomoc techniczna
(helpdesk) i organizacyjng oraz udziela wszelkich informacji.

{ICISICH - [S— Na polskim portalu www.etwinning.pl znajduja sie:
aktualne wiadomosci, opisy ciekawych projektéw,
wywiady z nauczycielami doswiadczonymi w eTwin-
ningu, rady, przewodniki, multimedia i publikacje
w wygodnych do pobrania formatach, informacje
o konkursach polskich i europejskich, szkoleniach
i kursach internetowych. Tu takze zamieszczone sg
wideoprzewodniki wyjasniajgce przebieg rejestracji
w programie oraz utatwiajgce korzystanie z narze-
dzi eTwinning (platformy Desktop, TwinSpace).
Biuro wspétpracuje zambasadorami eTwinningu,
ktérzy w kazdym wojewodztwie organizujg spotka-

Sevkai m sermisie: S

e M WM“':‘“"“ nia informacyjne, warsztaty szkoleniowe i konfe-
SRR J— rencje promujgce program, doradzajg nauczycie-
ot i i Wb S’ RDESTMACIA: 2ALOSI lom, jak zaplanowac i rozpocza¢ wtasny projekt.
Dane kontaktowe do ambasadoréw zamieszczone
(=) siuteyn sg na stronie www.etwinning.pl.
o Na portalu wyodrebnione zostaty trzy podsta-
wowe dziaty:

0

- Poznaj i dotacz - informacje o programie, lista przedstawicieli regionalnych w ciekawej graficznie po-
staci (mapa z podziatem na wojewddztwa z linkami do podstron informacyjnych), opisy narzedzi eTwin-
ningowych w atrakcyjnej formie wideoprzewodnikéw, FAQ, statystyki prezentowane na tle mapy Polski;

- Zainspiruj sie - opisy ciekawych projektéw zebrane sg na stronie: www.etwinning.pl/ciekawe-projekty;
w dziale znajduja sie takze wywiady z nauczycielami, przydatne oprogramowanie i publikacje do pobrania
w formacie PDF lub z biblioteczki 1SSUE;

- Konkursy i szkolenia - informacje o ogdlnopolskich i europejskich konkursach eTwinningowych, Krajo-
wych i Europejskich Odznakach Jakosci oraz réznorodnych formach szkolenia nauczycieli: seminariach
kontaktowych, warsztatach w Polsce i w Europie, konferencjach krajowych i regionalnych, a takze kursach
internetowych.

Program eTwinning oferuje nauczycielom liczne i réznorodne formy doskonalenia zawodowego. Warsztaty
rozwoju zawodowego i seminaria miedzynarodowe przeznaczone sg dla 0séb, ktére chcg dowiedziec sie wiecej
na temat eTwinningu oraz rozwija¢ swoje umiejetnosci w zakresie wspotpracy europejskiej wykorzystujacej
technologie informacyjno-komunikacyjne.



Krajowe Biuro organizuje ogdlnopolskie konferencje tematyczne, szkolenia i warsztaty dotyczace eTwinnin-
gowych narzedzi . Systematycznie prowadzone sg krétkie warsztaty komputerowe typu ,e-czwartek”, ,e-ferie”
czy ,e-wakacje”. Sa to praktyczne szkolenia przy komputerze przeznaczone dla nauczycieli poczatkujacych
w programie; odbywaja sie one w siedzibie Fundacji Rozwoju Systemu Edukacji, w Warszawie.

Nauczyciele moga korzystac¢ z kurséw online, ktére pozwalaja na poznanie zasad programu, narzedzi do

komunikacji i tworzenia materiatow w projektach miedzynarodowych oraz praktycznego uzycia platformy

Moodle i portalu eTwinning. W ofercie mozna znalez¢ rowniez kursy tygodniowe:

- ,Tydzien z eTwinningiem” - kurs informacyjny przeznaczony dla pracownikéw oswiaty oraz wszystkich
tych, ktorzy chcg uzyskaé podstawowe informacje dotyczace programu;

= ,Tydzien na projekt” — kurs praktyczny przeznaczony dla nauczycieli zarejestrowanych w eTwinningu, kté-
rzy nie rozpoczeli jeszcze projektu; systematyczna praca przez tydzien, codzienne konsultacje z trenerem

i wspétpraca z innymi uczestnikami majg doprowadzi¢ do utworzenia wtasnego projektu w trakcie kursu;
- Tydzien z TwinSpace” — kurs omawiajgcy wszystkie zaktadki oraz aplikacje dostepne na platformie prze-

znaczonej do pracy w projektach, dajacy mozliwos¢ przecwiczenia kazdej aktywnosci oraz publikowania

materiatéw na testowej TwinSpace.

Nauczyciele poczatkujacy w programie moga skorzystac z kursu miesiecznego ,Jak uczestniczy¢ w pro-
gramie eTwinning?”, a osoby, ktdre czujg sie pewnie w eTwinningu, moga doskonali¢ swdj warsztat w trakcie
10-tygodniowego kursu ,Jak zrealizowac dobry projekt eTwinning?”.

Szczegblnym zainteresowaniem cieszg sie krétkie, intensywne kursy online o szerokim wachlarzu te-
matycznym, dotyczgce wybranych narzedzi TIK, rozwijajgce rézne umiejetnosci cyfrowe. W odpowiedzi na
potrzeby nauczycieli pojawiajg sie nowe tematy. Juz teraz na kursach tygodniowych mozna poznac progra-
my i aplikacje takie jak: Prezi, Glogster, Dysk Google, Movie Maker, mapy mentalne, narzedzia do tworzenia
komiksow, obrdbki plikow graficznych i dzwiekowych, tworzenia stron internetowych czy kodowania.

Wszystkie kursy, szkolenia i materiaty sg catkowicie bezptatne. Oferta dostepnych szkoler odbywajgcych
sie zarowno w Fundacji Rozwoju Systemu Edukacji w Warszawie, jak i na terenie catego kraju, oraz kurséw
online na platformie Moodle znajduje sie w zaktadce Konkursy i szkolenia na portalu www.etwinning.pl.

€ Uczestnicy warsztatow
szkoleniowych eTwinning
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Portal www.etwinning.net oferuje nauczycielom wiele inspiracji zaréwno w zakresie tematyki projektéw
(gotowe zestawy projektéw), jak i ciekawych zadan w projekcie, ktére mozna zaproponowac uczniom (modu-
ty). Na portalu europejskim kazdy nauczyciel moze samodzielnie zarejestrowac sie w programie i korzystac
bezptatnie z internetowych narzedzi, ktére sg proste, intuicyjne i przyjazne w uzyciu.
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Nauczyciel zarejestrowany w eTwinningu ma do-
step do Desktopu, czyli Pulpitu - przestrzeni spo-
tecznosciowej, ktéra umozliwia poznanie kolegéw
i kolezanek z innych krajéw, poszukiwanie szkoty
partnerskiej do wspétpracy (wyszukiwarki eTwin-
ning i forum), zatozenie projektu eTwinning oraz
udziat w warsztatach online prowadzonych przez
znanych ekspertéw. Mozna tu takze przegladac pro-
file innych nauczycieli oraz realizowane przez nich
projekty, komunikowac sie z nimi i dyskutowac na
rézne tematy (w pokojach nauczycielskich i w gru-
pach dyskusyjnych). R6znorodnosc¢ oferowanych
dziatan sprawia, ze Pulpit jest chetnie odwiedzany
przez tysigce nauczycieli z Europy kazdego dnia.

TwinSpace to platforma stuzaca do realizacji pro-
jektu. Dzieki niej wspétpraca miedzynarodowa przy
uzyciu nowoczesnych technologii jest nieskompli-
kowana i dostepna dla kazdego nauczyciela. Twin-
Space jest uruchamiana po zarejestrowaniu pro-
jektu i stanowi bezpieczne Srodowisko pracy dla
nauczycieli, dajgc tym samym mozliwosc zaangazo-
wania uczniéw. Partnerzy projektu mogg korzystac
z palety narzedzi do komunikacji oraz wymiany
materiatéw multimedialnych. Tegoroczna wersja
platformy daje réwniez mozliwos¢ organizowania
wideokonferencji czy konwersacji z partnerami be-
dacymi online na platformie.

=> Uczniowie podczas gry miejskiej w tazien-
kach Krolewskich w Warszawie po zakoriczeniu
ceremonii rozdania nagréd laureatom konkursu

elwinning 2014






1.... | From Picture to Adventure

w konkursie
eTwinning 2014

SZKOtY PARTNERSKIE: OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa Odznaka Jakosci
4Leikskélinn Holt”, Islandia
,C.R.A. Alto Cidacos”, Hiszpania CELE PROJEKTU:

celP Antonio Delgado Calvete, Hiszpania

CZAS TRWANIA PROJEKTU:

pazdziernik 2013 r. - czerwiec 2014 1.

JEZYK PROJEKTU: angielski, polski, islandzki,
hiszpanski

ZASTOSOWANIE TIK: blog w serwisie Wordpress,
Paint, Windows Movie Maker, Memory

match, Monkey Jam, Answer garden, Pooplet,
Photopeach, Jigsaw puzzle, Smilebox, Glogster
Edu, Tripadvisor, google.doc, tablica interaktywna,
zestaw Kid Smart, aparat i kamera cyfrowa, tablet
DOKUMENTACJA PROJEKTU:

- budowanie wiedzy o $wiecie spoteczno-
-przyrodniczo-technicznym;

= inspirowanie dzieci do kreatywnego myslenia
i wspieranie ich naturalnej ciekawosci;

- ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy w pa-
rach i zespole;

- wzmacnianie u dzieci poczucia sprawstwa po-
przez dostarczanie radosci z efektow wtasnej
pracy;

= umozliwianie dzieciom korzystania z prostych
urzadzen multimedialnych i programéw.

1 KOORDYNATOR:

BEATA KOSSOWSKA
nauczycielka

wychowania .
pictureadventure.wordpress.com
przedszkolnego
Przedszkole nr 48 OPIS PROJEKTU:
z Oddziatami Integracyj-
nymi w Zabrzu Projekt From Picture to Adventure byt druga inicjatywa realizowang z partnerami z Hiszpanii i Islandii. Dzia-
www.integracjass. tania podejmowane w jego ramach w gtéwnej mierze opieraty si¢ na formach wizualnych - obrazach i fo-
wordpress.com tografiach.

Dzieci uczestniczyty w r6znorodnych aktywnosciach na temat pogody, $Srodkéw transportu, jedzenia czy
tradycyjnych gier i zabaw. Poprzez zabawy poszukiwawcze i badawcze, ekspresje plastyczng, gry interaktyw-
ne tworzone przez nauczycieli oraz fotografowanie elementéw otoczenia przedszkolaki poznawaty wtasne
otoczenie oraz $wiat hiszpanskich i islandzkich réwiesnikéw.

W projekcie uczestniczyty dzieci w wieku od czterech do szesciu lat, z dwoch grup przedszkolnych pro-
wadzonych przez zesp6t nauczycieli. Stosownie do swoich umiejetnosci nauczyciele dzielili sie zadaniami
w zakresie kontaktéw ze szkotami partnerskimi na sesjach Skype, planowania pracy, tworzenia zagadek
interaktywnych, kreowania materiatéw w jezyku angielskim czy publikowania relacji z dziatan na blogu pro-
jektu. Poszerzali przy tym zakres wtasnych kompetencji. Dzieciom umozliwiano realizacje zadan w formie
zespotowej lub w parach, biorgc pod uwage stopien ich zainteresowania, poziom kompetencji poznawczych,
a przede wszystkim — indywidualne predyspozycje i zdolnosci. Takze dzieciom niepetnosprawnym zapewnia-
no aktywnosci umozliwiajgce wykorzystanie ich indywidualnego potencjatu i w konsekwencji wzmacniajace
poczucie wtasnej wartosci.

Przedszkolaki z pomoca nauczycieli dokumentowaty i prezentowaty siebie i swoje otoczenie, a nastep-
nie przygotowywaty zagadki dla partneréw. Tworzyty galerie swoich zdje¢ i rysowanych portretéw, wyko-
rzystanych potem w grze memory, dzieki ktorej utrwalaty wizerunki i imiona kolegéw. Podczas spaceréw
w przedszkolu i wspolnie z rodzicami fotografowaty napotkane pojazdy, a nastepnie z wielkim zaangazowa-
niem, cho¢ bezskutecznie, prébowaty odnalez¢ te zadane im przez kolegdéw - tj. islandzki skuter $niezny czy

KATEGORIA: PRZEDSZKOLA




statek. Planowaty tez podréze do krajoéw partnerskich z wykorzystaniem dowolnych srodkéw transportu, 2 Zajecia o pogodzie
przygotowywaty animacje oraz gtosowaty online na wybrang podréz.
Na zaprojektowanym przez islandzkich kolegéw statku ,Friendship ship” przykleity miniaturowe ry- L Gramy w kapsle
sunki zatogi — wszystkich dzieci uczestniczacych
w projekcie. Tt
Nastepnie przedszkolaki poznawaty gry i za-
bawy popularne wsrdd ich rodzicéw i dziadkéw;
w formie filméw i fotografii tworzyty instrukcje
umozliwiajgce kolegom zagranie w nie. W efek-
cie dzieci z pasjg graty w kapsle, kamyki, kulki czy
zoske, bawity sie farma wedtug regut islandzkiej
gry, $piewaty piosenki w trakcie zabaw dywano-
wych, poznanych dzieki réwiesnikom z innych kra-
jow. Tworzyty takze gre planszowa ,Under the sky”,
samodzielnie wymyslajgc zasady, symbole i scenki
sytuacyjne.
W ramach cyklu zaje¢ dotyczacych pogody mali
uczniowie uczestniczyli w zabawach badawczych,
podczas ktérych fotografowali wyglad nieba, grun-
tu i krajobraz, a nastepnie oceniali stan pogody
w trzy kolejne wtorki, o godz. 10.00 - réwnolegle
z réwiesnikami w krajach partnerskich. Wyniki ob-
serwagcji zestawiano w raportach pogodowych na
plakatach interaktywnych Glogster Edu.
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Najbardziej ekscytujgcym zadaniem byto opra-
cowywanie prognozy pogody dla Europy i prezen-
towanie jej partnerom. Dzieci najpierw zbieraty
odpowiednie informacje (sprawdzaty w internecie
prognozy pogody), przygotowywaty mapy, ozda-
biajgc kontury krajéw wtasciwymi symbolami, by
na koncu wcieli¢ sie w prezenteréw pogody i po-
godynki. Nagraniom towarzyszyty salwy Smiechu,
spontaniczne komentarze i... wiatrak imitujgcy
powiew wiatru.

Projekt wyréznia sie stopniem rzeczywistego
zaangazowania uczniéw. Mocng jego strong jest
podejmowanie dziatarn we wspétpracy z rodzicami,
ktorzy nie tylko stale podgladali efekty aktywnosci
swoich pociech, ale takze wraz z nimi realizowali
dodatkowe zadania w domu czy np. wybierali sie
na rodzinne fotograficzne polowania.

Nauczyciele planowali zadania, uwzgledniajgc
potrzeby rozwojowe dzieci i wytyczne wyptywajace
z wybranych zakreséw Podstawy programowej. Za-
checali dzieci do korzystania ze sprzetu cyfrowego
i wybranych aplikacji webowych.




OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

- blog pictureadventure.wordpress.com zawierajgcy fotografie i relacje z zabaw badawczych, instrukcje
wideo i mapy mysli, plakaty, raporty pogodowe, prace plastyczne dzieci, interaktywne puzzle i gry memo;

- wzrost Swiadomosci dzieci na temat kultury wtasnej oraz elementéw kultury islandzkiej i hiszpanskiej;

- twdrcze partnerstwo pomiedzy nauczycielami biorgcymi udziat w projekcie (takze w krajowych zespotach
nauczycielskich);

- wzrost kompetencji technologicznych oraz jezykowych nauczycieli.

4 Prognoza pogody - wiatr
od wschodu

”

K Gramy w ,Under the sky

€ Takg mamy pogode
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2 e miejsce

w konkursie
eTwinning 2014

1 KOORDYNATOR:

DAGMARA
SZCZECINSKA
nauczycielka
wychowania
przedszkolnego

Publiczne Przedszkole
nr 2 w Nowej Soli

www.przedszkolezns.eu

Play, Happy Children,
Creative Adults

SZKOLY PARTNERSKIE: CELE PROJEKTU:
Traian Demetrescu, Craiova, Rumunia

CEIP VELAZQUEZ, Melilla, Hiszpania

CZAS TRWANIA PROJEKTU:

maj 2013 r. - lipiec 2013 1.

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: TwinSpace, Padlet, Prezi,
Smilebox, Glogster, Picturetrail, Animoto, Skype,
Windows Movie Maker, Vacaroo, Flash-gear, Voki,
Picasa

DOKUMENTACJA PROJEKTU:
pl.padlet.com/dagmaraszczecin/etwinningfreeplay
new-twinspace.etwinning.net/web/p96438
twinblog.etwinning.net/64469/

OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa i Europejska
Odznaka Jakosci

- czerpanie radosci i satysfakcji z podejmowa-
nych dziatan;

- rozwijanie dzieciecej ciekawosci i kreatywno-
sci;

- eksponowanie znaczenia zabawy swobodnej
w edukacji przedszkolnej;

- budzenie swiadomosci réznic kulturowych
i wzmacnianie tozsamosci regionalnej, narodo-
wej i europejskiej;

- doskonalenie umiejetnosci projektowania,
realizacji i prezentacji;

- tworzenie okazji do wspotpracy w matych
grupach, wiekszych zespotach i pracy indywi-
dualnej;

- nauka postugiwania sie aparatem cyfrowym,
kamerg, laptopem, drukarka i skanerem;

- wymiana doswiadczen pedagogicznych.

OPIS PROJEKTU:

Inspiracjg projektu byta che¢ podkreslenia wagi zabawy swobodnej w edukacji dziecka mtodszego zgodnie
z Podstawq programowg, ktéra nadaje jej istotne miejsce w edukacji. Na forum platformy eTwinning spotka-
ty sie nauczycielki z Polski, Hiszpanii i Rumunii, dzielgce wspdlne przekonanie, ze dziecko, ktére podejmuje
zabawe swobodng, jest szczesliwe, gdyz sie przez nig realizuje, poprawia swoje btedy, wcigz sie uczy i dzieki
temu w przysztosci ma szanse stac sie kreatywnym dorostym. Wszyscy koordynatorzy projektu majg duze
doswiadczenie w pracy z dzie¢mi w przedszkolu i znajg ich niezwykty potencjat.

Projekt zostat podzielony na okoto 10 tygodni — w kazdym tygodniu byt promowany inny typ zabawy
swobodnej. Polska szkota byta koordynatorem przedsiewziecia, natomiast szkoty z Rumunii i Hiszpanii rze-
telnymi partnerami.

Nauczyciele postanowili mozliwie najlepiej zorganizowac przestrzen dziatania i zaufac¢ dzieciom oraz ich
mozliwosciom. Efekty pracy miaty byc rejestrowane przez nauczycieli, ale okazato sie, ze dzieci swietnie so-
bie z tym radzg. Podczas weekendéw nauczyciele spotykali sie na Skypie i przeprowadzali analize efektow
minionego tygodnia oraz planowali przyszty. Relacje z kazdego dnia projektu zamieszczano w Dzienniku
projektu na platformie eTwinning.

Przygotowanie planu i harmonogramu prac rozpoczeto bez udziatu dzieci, korzystajgc z szablonu pre-
zentacji PowerPoint oraz kalendarza Google. Kolejne dziatania byty podejmowane wspélnie z dzie¢mi (np.
wykonywanie potaczen telefonicznych do Hiszpanii i Rumunii, wysytanie wiadomosci sMs za pomocg progra-
mu WhatsUp, prezentacja symboli narodowych podczas wideokonferencji na Skypie). Po blizszym poznaniu



rodzice zostali zaproszeni na platforme TwinSpace,
gdzie komentowali poszczegélne aktywnosci i gto-
sowali na materiaty wypracowane w projekcie.

Kazdy typ zabawy swobodnej byt przez dzie-
ci rejestrowany za pomocg smartphona, aparatu
cyfrowego, kamery. Podczas zabawy tematycznej
w dom chtopcy byli bardzo zadowoleni, moggc go-
towac zupe jarzynowa, a dziewczynki przykrecaty
wkrety w zepsutych szafkach. Zebrany materiat
w postaci zdjec i filmikéw edytowano do prostych
programéw typu Smilebox, Picturetrail czy Picasa.

Tydzien zabaw konstrukcyjnych obfitowat w réz-
nego rodzaju budowle z: klockdw, piasku, Play Mais,
czyli kolorowych chrupek, a nawet z krzeset, z kté-
rych powstat pocigg. Nikogo nie trzeba przeko-
nywac, jakim szczesciem jest dla dziecka zabawa
ruchowa. Sprzet sportowy byt wykorzystywany w sposéb konwencjonalny i niekonwencjonalny, np. do
budowy wiezy z pachotkéw.

Kolejne rodzaje aktywnosci stanowity: zabawa plastyczna, sensoryczna, badawcza (podczas ktérej wy-
puszczano na wolnosc wyhodowane w przedszkolu motyle). Partnerzy w ramach dziatan projektowych czesto
przygotowywali tez ciekawe zagadki i puzzle dotyczace najblizszego dziecku Swiata. Ostatnim typem zabawy
swobodnej byty gry z zasadami. Kazdy partner opracowat instrukcje, a nastepnie wymieniono sie grami.

Projekt to Swietna okazja do doskonalenia umiejetnosci pracy w matej grupie, wiekszym zespole czy
pracy indywidualnej. Nie sposob przeceni¢ znaczenia zabawy swobodnej, ktdra stwarza wyjatkowe warunki
do doskonalenia umiejetnosci spotecznych, ksztattowania szacunku do drugiego cztowieka bez wzgledu na
kolor skdry czy jezyk, jakim sie postuguje.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

- publikowane w przestrzeni TwinSpace i Dzienniku projektu, a takze na ze-
wnetrznej Scianie Padlet: zdjecia, filmy, wideokonferencje Skype, prezentacje,
wywiady, nagrania audio wierszy i piosenek, interaktywne puzzle, instruk-
cje do gier, relacje z r6znego rodzaju zabaw swobodnych, uroczystosci (np.
Dzien Dziecka);

- prace plastyczne, konstrukcje z réznego rodzaju materiatdw, np. Play Mais,
ciastoliny, piankoliny, plasteliny, budowle z réznych klockéw, upominki w po-
staci zabawek z r6znych czesci Europy;

- wzrost wiedzy dzieci i ich Swiadomosci w zakresie réznic kulturowych, np.
jezykowych, w kolorze skéry;

- ksztattowanie u dzieci szacunku do innosci, ale tez poczucia dumy z tego,
Ze sg Polakami;

- zwyczajna przyjazin miedzy dziecmi;

= czerpanie radosci z zabawy;

= nawigzanie przez nauczycieli przyjazni, dzielenie sie wtasnymi doswiadcze-
niami;

- wzrost kompetencji jezykowych i TIk u nauczycieli, wsparcie ich awansu
zawodowego;

- pozbycie sie kompleksu przedszkola z matego miasteczka.

4 Zabawy plastyczne -
rysowanie kredq

4 Olga juz potrafi kreci¢
hula hop!




3. | Respect

w konkursie
eTwinning 2014

SZKOtY PARTNERSKIE: OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa Oznaka Jakosci,
Dollis Infant School, Londyn, Wielka Brytania wyréznienie w konkursie Ebuinspiracje 2013
Istituto Comprensivo Statale di Diano Marina, Dia-
2 no Marina, Wtochy CELE PROJEKTU:
- y Agrupamento de Escolas de Vialonga, Jardim de - Lo .
. - . - rozwijanie u dzieci postaw proekologicznych
¢ Infancia de Santa Eulalia Vialonga, Portugalia .
e ; v i prozdrowotnych;
Y Kindergarten No 30 ,Casuta Fermata”, Craiov, L, , . . .
b RUMUNa - budzenie swiadomosci ekologicznej;

- przyswajanie podstawowych wiadomosci
o $rodowisku naturalnym;

- ksztattowanie prawidtowych postaw dotyczg-
cych ochrony srodowiska;

3’*}& Ozel Uskiidar Doga Anaokulu, Istambut, Turcja
A\ il | Ecole Maternelle Nuyens, Bordeaux, Francja
CZAS TRWANIA PROJEKTU:

1 KOORDYNATOR: pazdziernik 2011 r. - sierpien 2013 . . L
- . - uswiadamianie, ze zycie bez kontaktu z przy-
JEZYK PROJEKTU: angielski, francuski

LUDOMIRA BORYS- . . roda jest niemozliwe;
ZASTOSOWANIE TIK: e-mail, czat, tworzenie

-PARADYSZ - . . - ksztattowanie pozytywnego stosunku do
prezentacji w programie PowerPoint, poczta L . L
dyrektorka Swiata zwierzat i roslin;

TwinSpace, strony inernetowe, logo obrotowe GIMP . A L
przedszkola - poznanie dzieci z innych krajéw oraz kultury
DOKUMENTACJA PROJEKTU: .
tych krajow;

Przedszkole nr 3 new-twinspace.etwinning.net/web/ . ) S
- ksztattowanie poczucia przynaleznosci spo-

w Zabrzu
/p58118/welcome tecznej (do rodziny, grupy réwiesniczej, wspél-

www.p3zabrze.pl .. L
noty narodowe;j i europejskiej).

OPIS PROJEKTU:

Zatozenia projektu byty scisle zintegrowane z koncepcjg pracy przedszkola, a tematyka skupiata sie wokot
dwdch zagadnien: ochrony srodowiska i szacunku dla cztowieka w jego Srodowisku. Zajecia byty doskonata
okazjg do zdobywania wiedzy na temat przyrody nieozywionej w oparciu o wtasne doswiadczenia, ekspery-
menty i zabawy o charakterze badawczym. Dzieci poznawaty przyczyny zanieczyszczenia wody i powietrza
oraz ich skutki. Uczyty sie, w jaki spos6b mozna im zapobiegac, m.in. konstruujac filtry do oczyszczania
wody.

Dzieci braty udziat w konkursach plastycznych: ,Smiecio-Zabawka”, ,Dlaczego powinniémy my¢ rece”, ,Eko-
gra planszowa”, ,Dlaczego méwimy, ze woda to zycie”. Uczyty i bawity sie z wykorzystaniem gry planszowej
,Poznajemy Europe z Zebulonem”. Wspétpracowaty przy przygotowaniu 20 prezentacji multimedialnych doty-
czacych przedszkola, potraw, regionu slaskiego i jego tradyciji, historii, architektury, przemystu oraz zabytkéw.

Dzieci uczestniczyty chetnie w tworzeniu gry planszowej i internetowej, zaprojektowaty paszport ,Eko-
-Obywatel”. W przedszkolu obchodzono ,Tydzien zdrowia”, podczas ktérego dzieci przygotowaty kanapki,
owocowe szasztyki i satatki, spotkaty sie z dietetykiem, odwiedzity gabinet stomatologiczny oraz gabinet
lekarza rodzinnego. Przedszkolaki braty udziat w zabawach, imprezach i uroczystosciach, takich jak: Dzien
Drzewa, Dzieri Czystego Powietrza, Miedzynarodowe Swieto Wody, ,Bezpiecznie na drodze - poznajemy
zasady ruchu drogowego”, Eko-olimpiada, miedzyprzedszkolna Gala Piosenki Przyrodniczej.
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Odbywaty sie spotkania na czacie, wideokonferencje z wykorzystaniem
komunikatora Skype. Kontaktowano sie tez za pomocg poczty elektroniczne;j.
Niektorzy wychowankowie nauczyli sie korzystania z tablicy interaktywnej
i programéw multimedialnych (np. Paint) oraz postugiwania sie aparatem cyfro-
wym. Dzieci z ogromnym zaangazowaniem braty udziat w opracowaniu Ksigzki
kucharskiej matego przedszkolaka. Ksiega potraw wraz z przepisami zostata
udostepniona rodzicom, babciom oraz sgsiadom i pozwala na przygotowanie
potraw charakterystycznych dla poszczegélnych regiondw i krajow partnerskich.
Jednym z zadan byto zatozenie przyprzedszkolnego ogrodu kwiatéw i ziét, na-
zwanego Ogrodem ciszy, w ktérym wyhodowano rosliny z nasion przestanych
przez partnerdw projektu.

Waznym elementem w realizacji projektu byto zaangazowanie rodzicéw,
ktérzy wspomagali dziatania dzieci w poszukiwaniu informacji, promowali pra-
widtowe wzorce zachowan (segregowanie smieci, oszczedzanie energii, pomoc
zwierzetom). Rodzice brali udziat w konkursach, pomagali w tworzeniu albu-
moéw o zagrozonych gatunkach oraz w przygotowaniu strojow na pokaz mody
ekologicznej, wspottworzyli z malcami smiecio-zabawki. W efekcie Srodowisko
rodzicéw zintegrowato sie i bardziej identyfikuje sie z placéwka. W projekt za-
angazowana zostata réwniez spotecznos¢ lokalna: nawigzano wspoétprace ze
Szpitalem Miejskim w Zabrzu — wspdlne zorganizowano konkurs plastyczny oraz
akcje ,Myjemy rece” i ,Oszczedzamy wode”.

Projekt jest atrakcyjny ze wzgladu na wykorzystanie prostych dla przedszkolakéw narzedzi multimedial-
nych oraz zaangazowanie catej spotecznosci przedszkolnej i lokalnej. Wypracowano liczne produkty. Powsta-
ta na przyktad gra internetowa, ktora jest zrédtem ciekawych informacji o krajach europejskich i moze by¢
inspiracjg do wspdlnych zajec i zabaw dzieci w przedszkolu oraz w domu.

Realizacja projektu przyczynita sie do wiekszego zainteresowania nauczycieli udziatem w réznego typu
formach doskonalenia zawodowego, ktdre pozwalajg na nabycie nowych kompetencji jezykowych, wiedzy
ekologicznej, a takze umozliwiajg wykorzystanie nowych metod i form pracy. Wptyneta réwniez na integra-
cje catej spotecznosci przedszkolnej, przyczynita sie do podniesienia prestizu placéwki oraz uatrakcyjnienia
oferty edukacyjnej przedszkola.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

- gra edukacyjna: www.fronter.com/barnet;

- reportaz zrealizowany przez telewizje francuska pt. ,Zielone przedszkole
na Slasku”:

pl.euronews.com/2013/04/08/zielone-przedszkole-na-slasku;

paszport ,Eko-Obywatel”;

albumy, np. Drzewa w naszej okolicy, Zwierzeta zagrozone na swiecie;
prezentacja stuzgca do nauki polskich liczebnikéw 1-10;

wideokonferencje z uczniami partnerskich szkét;

prace plastyczne dzieci;

kronika i dziennik projektu;

baza przedszkola wzbogacona o nowe $rodki dydaktyczne (lupy, mikroskopy,
encyklopedie, pomoce i narzedzia multimedialne);

zwiekszenie kompetencji jezykowych wsrdd ucznidw i nauczycieli;

wiedza o kulturze, historii i tradycjach krajow szkot partnerskich;

rozwoj umiejetnosci pracy w zespole;

nabycie lub udoskonalenie umiejetnosci korzystania z TIk do zabawy, nauki i pracy;

dzieci podejmujg Swiadome dziatania na rzecz ochrony srodowiska (zbierajg makulature, oszczednie korzy-
stajg z wody i energii elektrycznej, dokarmiajg ptaki zima, dbaja o czystos¢ najblizszego otoczenia, segre-
gujg odpady, pomagajg zwierzetom, aktywnie uczestniczg w akcjach proekologicznych i charytatywnych).
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nasiona roslin przestali
partnerzy projektu
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1 KOORDYNATOR:

BEATA
LENARTOWICZ
nauczycielka jezyka
angielskiego

Szkota Podstawowa nr 5

im. Szarych Szeregéw
w Bielsku Podlaskim

www.szkolas-bielsk.pl

- Art Connects Us

SZKOLY PARTNERSKIE: DOKUMENTACJA PROJEKTU:
Binbasi Necati Bey ilkokulu, Istanbul, Turcja new-twinspace.etwinning.net/web/p97944
Zakladna skola Viliama Zaborského, Vrable, Sto- OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa Odznaka Jakosci
wacja

CEIP ADELA SANTANA, Las Palmas de Gran Canaria, CELE PROJEKTU:

Hiszpania

- rozbudzanie swiadomosci kulturowej i inwencji
tworczej poprzez:

- bezposredni kontakt ze sztuka;

- tworzenie wtasnych prac plastycznych, utwo-
réw muzycznych, uktaddw tanecznych, dramy
inspirowanych twdrczoscig wybitnych twércéw
europejskich;

- tworzenie réznorodnych form wypowiedzi
pisemnych (np. biografia, opis, opowiadanie,
dialog, zyczenia okolicznosciowe);

= rozwijanie umiejetnosci wspétpracy i wspot-
dziatania ponad granicami;

- rozwijanie postawy tolerancji wobec innych
kultur.

Institut Paul Ricoeur, Louvres, Francja

Grunnskoli Bolungarvikur, Bolungarvik, Islandia
CZAS TRWANIA PROJEKTU:

wrzesien 2013 r. - projekt nadal trwa

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: czat, e-mail, PowerPoint,
Movie Maker, Photo Story 3, Jigsaw puzzle,
Mixbook, Blabberizer, Voki, Animoto, Picturetrail,
Kizoa, Photopeach, Proshow, Elfyourself, ProProfs,
Issuu, ZooBurst, Postmywall, Lino, Page Plugins,
Thinklink, PurposeGames, ImageChef, Go Animate,
ProShow, Flaming Text

OPIS PROJEKTU:

Art Connects Us jest to przedsiewziecie inspirowane tworczoscig malarzy europejskich. W ramach tego pro-
jektu poszczegdlne szkoty — za pomocg przygotowanych prezentacji multimedialnych - prezentujg krotka
biografie oraz dorobek artystyczny wybranego artysty. Dzieta artystow inspirujg z kolei uczniow placowek
partnerskich do podejmowania wtasnej twdrczosci artystyczne;.

Projekt uczy, bawi i jednoczesnie rozbudza aktywnos$¢ artystyczng uczniéw w takich obszarach, jak ma-
larstwo, muzyka i taniec oraz literatura i drama. Dzieci poznajg nowe techniki malarskie, uczac sie od siebie
nawzajem. Ponadto dzieta malarskie stanowig inspiracje dla mtodych odbiorcédw sztuki do tworzenia wta-
snych uktadéw tanecznych oddajgcych charakter i nastréj obrazu, nawigzujgcych do watkéw kulturowych
kraju, z ktérego dany artysta pochodzi. Obrazy wybitnych twércéw sa baza do tworzenia opowiadan - po-
wstajg wspolnie tworzone e-booki. Organizowane sg takze europejskie galerie sztuki, dostepne dla catych
spotecznosci szkolnych i lokalnych.

Innowacjg projektu jest wspélne tworzenie memoéw - tekstéw w chmurkach do wybranych dziet malarskich,
zawierajgcych hipotetyczne wypowiedzi lub mysli oséb prezentowanych na danym obrazie. W ten sposéb
powstajg krdtkie dialogi w jezyku angielskim.

Tworczos¢ tureckiego artysty Turguta Zaima stata sie inspiracjg do stworzenia europejskiej ksigzki ku-
charskiej. Uczniowie nie tylko zamieszczali w niej wyprébowane przez siebie przepisy kulinarne, ilustrowa-

zinnych krajow.



Wazng czescig projektu sg Europejskie Warsztaty Artystyczne, podczas
ktérych mtodziez spotyka sie z lokalnym artysta i poznaje jego warsztat oraz
dorobek artystyczny. Uczestnicy projektu majg szanse zaznajomic sie z nie-
codziennymi technikami malarskimi, a nastepnie dzielg sie zdobytg wiedzg
z kolegami ze szkét partnerskich (filmy wideo, zdjecia). Warsztaty z udziatem
artysty jako mentora (za posrednictwem platformy eTwinning) odbywajg sie
we wszystkich szkotach partnerskich.

Scista wspétpraca partneréw jest atutem tego przedsiewziecia. Od poczatku
partnerzy aktywnie wtgczyli sie w planowanie, dyskusje nad wynikami ewalu-
acji i podejmowanie stosownych dziatan, aby projekt stawat sie coraz bardziej
atrakcyjny dla uczniéw. Wszystkie szkoty wtgczyty sie w proces tworzenia logo
projektu, a najlepsza propozycje wytoniono w miedzynarodowym gtosowaniu.
O wyborze malarza z danego kraju decydujg poszczegdlne szkoty. Natomiast
przy redagowaniu mema na wybranym obrazie wspétpracujg wszyscy uczest-
nicy. Wspétdziatania wymaga tez tworzenie opowiadan inspirowanych catym
dorobkiem artystycznym lub wybranym dzietem danego artysty. W tym za-
kresie ustalone zostaty dwa warianty wspotpracy: szkoty pisza opowiadania
inspirowane dzietem malarskim, a nastepnie opowiadania te sg ilustrowane
przez uczniéw innej placoéwki, zgodnie z wezedniej ustalonym kluczem. Drugim
wariantem jest kontynuacja rozpoczetego przez jedng ze szkét opowiadania, do
ktérego inspiracje stanowi wybrane dzieto malarskie.

Na szczegblng uwage zastuguje organizacja przestrzeni online do wspét-
pracy - TwinSpace. Kazda zaktadka poswiecona danemu artyscie zawiera trzy
obszary. Sa to: 1) inspiracje artystyczne dzietami malarza - funkcja tego obszaru
jest prezentowanie prac uczniéw, nowych technik malarskich i form muzyczno-
-tanecznych, dramy; 2) fun page - strona poswiecona rozrywce, zawierajaca gry,
zabawy, quizy, puzzle, ktdre powstaty z inspiracji obrazami danego artysty;
3) library (biblioteka), gdzie powstajg opowiadania oparte na dziele malarskim
- ma zachecac do czytelnictwa oraz wtasnej twdrczosci literackie;.

Projekt wzbudzit ogromny entuzjazm i che¢ dziatania zaréwno wsrdd uczniéw,
jakinauczycieli. Tradycyjne techniki plastyczne przeplataja sie w nim z szeroka
gama narzedzi TIK, wiec kazdy znajduje cos dla siebie.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

= new-twinspace.etwinning.net/web/p97944;

- rozbudzona kreatywnos¢ uczniéw i chec dziatania we wspétpracy z innymi;

- zdobycie umiejetnosci planowania pracy, dzielenia sie zadaniami i wdrazania
wiasnych pomystow;

- wykorzystanie zdobytej wiedzy w praktyce — przy tworzeniu kolejnych prac
malarskich, uktadéw tanecznych, dram, pisaniu kolejnych epizodéw;

= wzrost poczucia wtasnej wartosci uczniéw i wiary we wtasne sity;

- wspdtpraca z uczniami z innych szkét europejskich jako zrédto uswiadomienia
sobie wtasnej tozsamosci;

- wypracowanie przekonania, ze sztuka taczy emocjonalnie, kulturowo i twér-
€zo;

- poprzez poznawanie wybitnych twdrcéw z réznych zakatkéw Europy odkry-
wanie kultury i obyczajéw w ich krajach;

- dzieki udziatowi w Europejskich Warsztatach Artystycznych mozliwos¢ bli-
skiego spotkania z artystg, uczenie sie od najlepszych, bezposrednie obco-
wanie ze sztukg i jej tworzenie.

4 Inspiracje twérczoscig Tadeusza Makowskiego

4 Dziecieca kapela
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1 e miejsce

w konkursie
eTwinning 2014

1 KOORDYNATOR:

BARBARA Gtuszcz
nauczycielka jezyka
angielskiego

WSPOLPRACA:
DOROTA ZIMACKA
nauczycielka
przyrody

Szkota Podstawowa
nr 4 im. Wtadystawa

Broniewskiego
w Zambrowie

www.sp4zambrow.pl

WILL, Wonderful Ideas
for Learning Languages

SZKOtY PARTNERSKIE:
32 Primary School of Patra, Grecja

Daugavpils Saskanas pamatskola, Daugavpils,
totwa

Academician Marin Voiculescu, Giurgiu, Rumunia

DOKUMENTACJA PROJEKTU:
new-twinspace.etwinning.net/web/pg7024
twinblog.etwinning.net/65065/
etwinningkrag.blogspot.com/

OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa Odznaka Jakosci

CEIP, San Roman de los Montes, Hiszpania w Polsce i na totwie
Mankalan koulu, Jarvenpdd, Finlandia

C.P. Ponent, Inca, Hiszpania

CZAS TRWANIA PROJEKTU:

lipiec 2013 r. - czerwiec 2014 1.

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: BoomWriter, GlogsterEdu,
Voki, Windows Live Movie Maker, Smilebox,
Fakebook, Qr Generator, QuickMark, Padlet,
AnswerGarder, Animoto, Moovly, DomoNation,
Lino, bookemon, Zondle, ClassTools,
LearningApps, VocabularySpellingCity, EsLvideo,
Polldaddy, ClassDojo, VoiceThread

CELE PROJEKTU:

- rozwijanie pasji jezykowych uczniéw;

- rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie no-
woczesnymi technologami informacyjno-ko-
munikacyjnymi.

OPIS PROJEKTU:

W zwigzku z rozszerzeniem sprawdzianu szdstoklasisty o jezyk angielski, w opisywanym projekcie posta-
nowiono zajgc sie doskonaleniem umiejetnosci jezykowych ucznidw. Wykorzystane do tego celu dziatania
zwigzano z dwoma maskotkami projektu: Willem, ekspertem jezykowym, ktéry pomagat uczniom w nauce,
oraz jego odwiecznym wrogiem LaMo, potworem jezykowym. Will podsuwat uczniom ciekawe pomysty na
doskonalenie umiejetnosci jezykowych, wskazywat sposoby na pokonanie LaMo, ktéry prébowat odciggnac
ich od pracy.

Obie maskotki projektu podrézowaty po Europie i odwiedzaty szkoty. Przywozity ze sobg zaszyfrowa-
ne zadania w postaci kodéw Qr. W trakcie wizyt Willa przeprowadzane byty konkursy jezyka angielskiego.
Uczniowie wypetniali tez ankiete Willa, ktéra miata na celu zgromadzenie dodatkowych informacji o tym
bohaterze projektu. Natomiast podczas odwiedzin potwora uczniowie grali w interaktywne gry opracowane
przez partneréw oraz odpowiadali na pytania z ankiety online dotyczacej ich nauki i sposobéw spedzania
wolnego czasu. Jej wyniki pozwolity na poznanie preferencji statystycznego uczestnika projektu.

W trakcie catego przedsiewziecia uczniowie pisali opowiadanie o przygodach Willa i LaMo, wykorzystu-
jac do tego nowatorski serwis BoomWriter. Co miesigc kazdy zesp6t zamieszczat tam propozycje swojego
rozdziatu, po czym wszyscy, gtosujac online, wybierali te, ktéra wydata im sie najciekawsza. Narzedzie pod-
liczato gtosy i wskazywato najpopularniejszg prace. Nastepnie wszyscy kontynuowali zwycieska historie. Za
napisanie kazdego rozdziatu, udziat w gtosowaniu oraz zwyciestwo uczniowie otrzymywali Boomdolary, za
ktére mogli zakupic akcesoria dla swoich awataréw, co byto dla nich dodatkowa nagroda. Po opublikowaniu
danego fragmentu zespoty wybieraty stowa kluczowe i prezentowaty ich znaczenie za pomoca filméw. W ten



sposob powstat projektowy stowniczek filmowy
(Vidtionary).

Utworzono tez profil Willa w serwisie Fakebook,
gdzie partnerzy dodawali posty, zdjecia i filmy. Na-
stepnie szkoty partnerskie dobrane w pary opraco-
waty plakaty promujace nauke jezyka angielskiego
oraz mentalng mape z pomystami na efektywna
nauke. Pracowaty tez nad utworzeniem zespoto-
wych rysunkéw przedstawiajgcych dzien, ktére-
go Will nigdy nie zapomni. Obrazki zamieszczono
w VoiceThread, za$ partnerzy nagrywali do nich
komentarz stowny, w ktérym zaprezentowali, co
w ten pamietny dzien przytrafito sie Willowi. Na za-
konczenie projektu zostat przeprowadzony konkurs
na najciekawszy zwiastun ksigzki o Willu i LaMo.

Projekt doskonale wpisat sie w program naucza-
nia jezyka angielskiego wszystkich szkét partner-
skich. Dziatania projektowe realizowano gtéwnie
na lekcjach jezyka angielskiego oraz zajeciach po-
zalekcyjnych. Co miesigc kazdy nauczyciel wybie-
rat biezgce zagadnienie, ktére wymagato ¢wiczen,
wpisywat je na specjalnej tablicy, a nastepnie wskazana szkota wykorzystywata je w przygotowanym przez
siebie filmie lub grze. Wspélnie swietowano Dzien Gtosnego Czytania. Partnerzy dobrali sie w pary, przygo-
towali scenografie, kukietki i w trakcie wideokonferencji z podziatem na role odczytali wybrane teksty. Szkoty
z Polski i Grecji wybraty wiersz pt. Jack Sprat (uczniowie z polskiej szkoty czytali kwestie pani Sprat, uczniowie
ze szkoty greckiej — kwestie pana Sprat). Duzg satysfakcje sprawiaty uczniom tajemnicze wideokonferencje,
w trakcie ktorych odgadywali fakty z zycia Willa.

Dzieci z niecierpliwoscig oczekiwaty wizyt maskotek w szkotach. Ich przyjazd byt wielkim swietem. Intrygo-
waty je zadania zaszyfrowane w kodach qQr. Chetnie tez angazowaty sie w wymyslanie przygéd Willa i LaMo.
Elementem podtrzymujacym ich zainteresowanie byty ciggte zwroty akcji, gdyz za kazdym razem wygrywat
nowy pomyst. Duzg frajde sprawit uczniom widok opublikowanej ksigzeczki w sklepie serwisu BoomWriter.
Wielka popularnoscia cieszyty sie tamance jezykowe (Voki) oraz psychozabawa Are you more like Will or LaMo?,
w ramach ktorej dzieci otrzymywaty informacje, do kogo sg bardziej podobne: do Willa czy LaMo.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

- opublikowane przez BoomWriter i wydane w wersji papierowej opowiadanie Will vs. LaMo;
- film - zwiastun opowiadania;

- profil Willa na Fakebooku;

- Vidtionary - kolekcja filméw wyjasniajacych znaczenie stow kluczowych;

- ksigzeczka z wierszami Our Poems;

kolekcja gier i quizéw;

wspolny VoiceTread pt. The Day Will will Never Forget;

filmy dokumentujace wizyty Willa i LaMo;

prezentacja glogdw zachecajgcych do nauki jezyka angielskiego;

wzrost atrakcyjnosci nauki jezyka angielskiego;

wzrost poczucia wtasnej wartosci uczestnikéw projektu;

nauczenie sie korzystania z nowoczesnych serwiséw internetowych, tworzenia filmoéw, gier i quizéw.
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A Paczka z LaMo gotowa
do wystania do Grecji

4 llustracja do
opowiadania wykonana
przezlze
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1 KOORDYNATOR:

RENATA WO)TAS
nauczycielka jezyka
angielskiego

Szkota Podstawowa nr 32

im. Ludwika Warynskiego
w Bielsku-Biatej

www.sp32bb.tk

e-Cultural Kaleidoscope

SZKOtY PARTNERSKIE: OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa i Europejska
CEIP La Jurada, San Isidro-Granadilla de Abona, Odznaka Jakosci, Europejski Konkurs eTwinning
Teneryfa, Hiszpania - Nagroda Porozumienia Miedzykulturowego
oraz dziewiec szkét z Grecji, Rumunii, Wielkiej im. Mevlany

Brytanii, Stowagji, Turcji, Butgarii, francuskiej

Gwadelupy, Litwy i totwy CELE PROJEKTU:

CZAS TRWANIA PROJEKTU:
lipiec 2012 1. - czerwiec 2013 1.

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: czat, e-mail, Skype, blog,
forum, PowerPoint, Prezi, Voki, YouTube, Glogster,
Movie Maker, Google Docs, Tuxpi, Issuu, Vimeo,
PictureTrail, SlidaShare, Padlet, Wordle
DOKUMENTACJA PROJEKTU:
new-twinspace.etwinning.net/web/p82157

- ksztattowanie Swiadomosci kulturowej i poro-
zumienia pomiedzy narodami;

- rozwijanie postawy obywatelskiej, ciekawosci
Swiata, poszanowania tradycji i kultury narodu
zaréwno wtasnego, jak i innych;

- nauka tolerangji i szacunku wzgledem innych
ludzi;

- motywowanie do nauki jezyka angielskiego;

- doskonalenie umiejetnosci cyfrowych.

OPIS PROJEKTU:

Inspiracja projektu byto bogactwo kulturowe Europy. Szkoty partnerskie chciaty je wyeksponowad, a jed-
noczesnie — w oparciu o nie - budowac porozumienie pomiedzy réznymi narodami. Kalejdoskop pozwala
zobaczy¢ piekne, wielobarwne, niepowtarzalne wzory, a w niniejszym projekcie symbolizuje réznorodnosg,
piekno i bogactwo kultur.

Polska szkota wraz ze wspétzatozycielem projektu opracowata wstepny plan dziatania, ktéry zostat przed-
stawiony pozostatym uczestnikom (aby mogli wyrazi¢ swoje opinie i sugestie dotyczgce wymienionych zadan
oraz termindw), a nastepnie koordynowata i monitorowata przebieg dziatan.

Pierwsze przedsiewziecie w projekcie (po zapoznaniu sie uczestnikéw) polegato na odkryciu budowy
kalejdoskopu i wykonaniu takiego urzadzenia optycznego przez kazdy zesp6t. Wzory obserwowane w ka-
lejdoskopie postuzyty jako inspiracja do stworzenia logo nawigzujgcego do réznorodnosci Europy. Jako ze
kultura to pojecie bardzo szerokie, w projekcie skupiono sie na trzech gtéwnych tematach: muzyce, sztuce
i kuchni. Kazda ze szkét przedstawita melodie, tance i stroje charakterystyczne dla swojego kraju.

Kolejne zadanie dotyczyto pokazania najstynniejszych dziet sztuki oraz przedstawienia dan typowych
dla poszczegodlnych panstw. Uczniowie uczyli sie rowniez od siebie podstawowych stow i zwrotéw w réznych
jezykach. Opracowane przez szkoty materiaty znalazty sie w publikacji poswieconej kulturze krajéw europej-
skich, przygotowanej pod patronatem Ministerstwa Edukacji Narodowej w Rumunii.

W ramach dziatan projektowych w szkotach namalowano murale prezentujgce elementy charakterystyczne
dla réznych kultur, wspdlnie obchodzono Miedzynarodowy Dzien Tarica poprzez przygotowanie specjalnego
teledysku. Podsumowaniem projektu byto opracowanie ksigzeczki w wersji elektronicznej, prezentujacej
historie wykonanych zadan.

Wspotpraca pomiedzy partnerskimi placéwkami przebiegata bardzo intensywnie, przy ogromnym
entuzjazmie uczestnikdw. Do sukcesu przyczynita sie réwniez doskonata wspétpraca nauczycieli réznych



przedmiotéw. Nauczyciele jezyka angielskiego, mu-
zyki, wychowania fizycznego i plastyki pomagali
uczniom polskiej szkoty przygotowywac ciekawe
materiaty projektowe, takie jak prace plastyczne,
piosenki, tance.

Dzieci od poczatku bardzo chetnie zaangazowa-
ty sie w przedsiewziecie. Podobaty im sie mozliwosé
zawierania znajomosci z réwiesnikami z réznych
krajéw Europy, wideokonferencje oraz wspélnie wy-
konywane zadania. Praca nad projektem nauczyta
je szacunku i tolerancji wobec wszystkich ludzi réz-
nych ras i religii, a takze 0séb niepetnosprawnych.

Projekt e-Cultural Kaleidoscope umozliwit reali-
zacje zatozen zawartych w Podstawie programowej
szkot, szczegblnie tych dotyczacych postugiwania
sie technologiami informacyjno-komunikacyjnymi
oraz porozumiewania sie w jezykach obcych. Wpro-
wadzit réwniez mnéstwo koloru w codzienne zycie
szkoty, dlatego tez postanowiono kontynuowac
wspotprace i zgtebiac wiedze o kulturach réznych
krajow.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

- publiczna TwinSpace stanowigca zbiér informa-
¢ji, fotografii, nagran wideo, ilustracji, pokazéw
slajdéw i prezentacji;

prace plastyczne uczniéw, przepisy kulinarne;
przyrost wiedzy na temat kultury réznych kra-
jow Europy;

zainteresowanie nauka jezykow obcych;
wyksztatcenie postawy otwartosci na Swiat;
poznanie nowych narzedzi TIK;

wzrost kompetencji porozumiewania sie w je-
zyku obcym.

v e

R R R

1 Polskie tradycje
wielkanocne

A Nasi partnerzy
z Gwadelupy (fot. Julie
Elbourg)



KATEGORIA: SZKOtLY PODSTAWOWE

3. miejsce

w konkursie
eTwinning 2014

1 KOORDYNATOR:

ANNA ZYWICA
nauczycielka jezyka
angielskiego

Szkota Podstawowa nr 30

im. Marii Zientary-
-Malewskiej w Olsztynie

www.sp30.olsztyn.pl

| Our school news magazine

SZKOLY PARTNERSKIE: CELE PROJEKTU:

cep Virgen de la Guia, Portugalete, Hiszpania

Sadik eliyesil ilkogretim okulu Tarsus, Turcja

CZAS TRWANIA PROJEKTU:

wrzesien 2011 T. — czerwiec 2013 I.

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: czat, e-mail, PowerPoint,

Movie Maker, VoiceThread, Jigsaw puzzle,

Storybird, wideokonferencja, Voki, Glogster,

Google drive, YouTube

DOKUMENTACJA PROJEKTU:

new-twinspace.etwinning.net/web/p59484

slideshare.net/etiamlekim/
/december-presentation-15585216?ref=

OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa i Europejska

Odznaka Jakosci, nagroda w konkursie krajowym

w Hiszpanii

- zredagowanie szkolnego magazynu zawierajg-
cego ciekawe dla uczniéw informacje;

= rozwijanie umiejetnosci komunikowania sie
w jezyku obcym;

= rozwijanie umiejetnosci komputerowych;

- poznawanie nowych narzedzi TIK;

- poznawanie innych narodowosci i kultur euro-
pejskich;

- nauka szacunku i tolerancji wobec innych na-
rodowosci i kultur;

- doswiadczenie jednosci europejskiej podczas
wspolnej pracy w miedzynarodowych grupach.

OPIS PROJEKTU:

Pomyst na projekt Our school news magazine zgtosita na forum portalu eTwinning szkota z Hiszpanii, ktéra
poszukiwata partneréw. Zainteresowana inicjatywa szkota z Olsztyna zgtosita chec uczestnictwa i zostata
przyjeta. Do wspétpracy dotgczyta takze placowka z Turgji.

Z polskiej szkoty w projekcie uczestniczyto 15 uczniéw. Koordynatorce w olsztynskiej szkole pomagaty
takze dwie nauczycielki, ktére zaangazowaty sie w niektére zadania. Wspoélnie opracowany zostat plan pracy.
Zdecydowano, ze uczniowie opracujg nastepujgce zagadnienia: krzyzéwki, zagadki, wierszyki, puzzle, przepisy
kulinarne, temperatury w krajach szkét partnerskich, pisane wspélnie opowiadania, nauka podstawowych
zwrotéw w jezyku hiszpanskim, polskim i tureckim.

Polscy uczniowie podsuneli mysl, by zamieszczac w gazetce ciekawe informacje i legendy o miastach i kra-
jach, z ktérych pochodzity szkoty partnerskie. Mtodziez z Turcji zaproponowata poszerzenie jej tresci o bie-
z3ce wydarzenia szkolne, co sprawito Ze gazetka szkolna przeobrazita sie w magazyn szkolnych wiadomosci.

Po zaakceptowaniu zmian i przyjeciu planu pracy uczniowie i nauczyciele rozpoczeli redagowanie maga-
zynu. Prace uczniéw sukcesywnie byty zamieszczane na TwinSpace projektu, a nastepnie w powstajgcych
numerach pisma.

Najbardziej ekscytujgcym momentem byt wybér logo magazynu. Wiele emocji budzito samo gtosowanie,
a potem ogtoszenie zwyciezcy oraz przyznanie nagréd trzem najlepszym propozycjom. Sposréd wielu przygo-
towanych przez mtodziez prac, w drodze demokratycznie przeprowadzonego gtosowania, zwyciezyt rysunek
uczennicy z Hiszpanii. Przedstawiat gotebia trzymajacego flagi trzech krajéw uczestniczacych w projekcie.

Najciekawszymi narzedziami Tik byty: wideokonferencje, czat i aplikacja Storybird. Uczestnictwo w wi-
deokonferencjach zawsze wywotywato duzo emogji. Uczniowie widzieli siebie nawzajem, mogli ze soba



rozmawiac, a nawet Spiewac. Mieli okazje, aby sie przekona¢, jak wazna jest umiejetnosé¢ komunikowania sie
w jezyku obcym. Za pomoca tego narzedzia pomiedzy druzynami krajow partnerskich zostat przeprowa-
dzony quiz wiedzy na temat znajomosci tresci zamieszczanych w poszczegélnych numerach redagowanego
pisma. Uczniowie zadawali sobie wzajemnie pytania, a nastepnie szukali na nie odpowiedzi w papierowych
wersjach wydrukowanych magazynéw.

Aplikacja Storybird réwniez bardzo podobata sie uczniom. Mtodzi uczestnicy projektu wspolnie, w mie-
dzynarodowych grupach pisali opowiadania obrazowane pieknymi, inspirujgcymi ilustracjami w programie
Storybird, a nastepnie wybierali najlepsze historyjki.

Wspétpraca miedzy szkotami przebiegata bardzo dobrze. Poczatkowo zaktadano, ze wspélne dziatania
potrwaja rok. Z uwagi na zaangazowanie uczniow oraz satysfakcje, jaka wszyscy odczuwali z redagowania
magazynu, postanowiono jednak, ze prace beda kontynuowane przez kolejny rok. W tym czasie uczestnicy
kontaktowali sie ze sobg drogg e-mailowa, stuchali na biezgco swoich sugestii, wypracowywali wspélne roz-
wigzania. Polscy uczniowie chetnie angazowali sie w dziatania projektowe, a w drugim roku pracy okazywali
jeszcze wieksze zainteresowanie. Czesciej tez korzystano ze szkolnej pracowni komputerowej.

Wszystkie podjete zadania zostaty zrealizowane. Wykonywali je rdwnoczesnie uczniowie trzech szkot
partnerskich. Wazna byta terminowos¢ wykonania prac, ktéra pozwalata na realizacje wszystkich zatozen.
Efektem wspotpracy uczniéw w grupach miedzynarodowych sg cztery magazyny w wersji elektronicznej
i papierowej. Moga by¢ one wykorzystywane jako pomoc dydaktyczna na lekcjach jezyka angielskiego.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

- cztery magazyny szkolne w wersji elektronicznej oraz drukowanej;

- udoskonalenie znajomosci jezyka obcego, czynnego postugiwania sie jezykiem obcym;
= poznanie kolegdw ze szkét europejskich, ich tradycji, Srodowisk, w ktorych zyja;

= wzrost umiejetnosci komputerowych, postugiwanie sie nowymi narzedziami Tik;

- rozwdj postawy ciekawosci i tolerancji wobec innych narodowosci;

= rozwdj poczucia jednosci europejskiej.

€ Uczniowie

podczas warsztatow
przyrodniczych

w ogrodach Patacu
w Wilanowie
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1 KOORDYNATOR:

MAtGORZATA
KRZEMINSKA
nauczycielka jezyka
angielskiego

WSPOLPRACA:
ANNA SZCZEPANIAK
nauczycielka jezyka
angielskiego

Szkota Podstawowa

nr 9 im. Mikotaja Koperni-
ka w Dzierzoniowie

www.spgdzierzoniow.pl

| The Genius' Log

SZKOLY PARTNERSKIE:

CEIP MIGUEL DE CERVANTES, El Toboso, Hiszpania
Istituto Comprensivo ,Ex Circolo didattico” Rione-
ro in Vulture, Rionero in Vulture (pz), Wtochy

oraz 33 szkoty partnerskie z: Hiszpanii, Grecji, Por-
tugalii, Turcji

CZAS TRWANIA PROJEKTU:

lipiec 2012 1. - czerwiec 2014 1.

OTRZYMANE NAGRODY: Krajowe i Europejskie
Odznaki Jakosci w Gregji, Hiszpanii, Portugalii,
Wrtoszech i w Polsce, nagroda w konkursie
krajowym we Wtoszech

CELE PROJEKTU:

= poznanie zycia szkolnego w szkotach partner-

skich;

- rozbudzenie zainteresowania kultura, geogra-
fig, atrakcjami turystycznymi oraz tradycjami
kulinarnymi krajéw szkét partnerskich;

= poznanie wybitnych postaci, zastuzonych dla
kultury i nauki europejskiej;

- zwiekszenie motywacji do nauki jezyka angiel-
skiego;

- wykorzystanie ciekawych narzedzi Tik, uatrak-
cyjniajacych proces uczenia sie.

JEZYK PROJEKTU: angielski
ZASTOSOWANIE TIK:
PowerPoint, Movie Maker, Pinnacle, PhotoPeach,
Smilebox, Animoto, Glogster, Google Docs, Survey
Monkey, PhotoPeach, Quiz Revolution, Blogger,
Scoop, Facebook, Skype, ooVoo, Padlet
DOKUMENTACJA PROJEKTU:
scoop.it/t/the-ship-s-logbook-of-the-genius
thegeniuslog.blogspot.com/
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p81677/
welcome

OPIS PROJEKTU:

Inspiracjg do podjecia wspdlnego dziatania byt projekt The new adventures of the Twinnies around the world,
ktéry zwyciezyt w Europejskim Konkursie eTwinning 2012. Wiekszos¢ szkdét uczestniczacych w projekcie
wspotpracowata juz ze sobg rok wczedniej. Na poczatku nauczyciele wspélnie ustalili plan dziatan projekto-
wych, po czym szkoty z Hiszpanii i Wtoch zarejestrowaty projekt.

Nastepnie w kazdej szkole wybrano wybitng postac, ktora w jakis szczegélny sposdb zastuzyta sie dla
swojego kraju. Poszczegdlne placéwki wybraty nastepujace osoby: Vasco da Gama, Miguel de Cervantes, Eu-
rypides, Afonso Henriques (Alfons | Zdobywca), Luis de Camoes, Amalia Rodrigues, Joan Miro, Leonardo da
Vinci, Homer, Mikotaj Kopernik. Potem uczniowie wykonali figurki, ktore nazwano geniuszami, symbolizujgce
wybrane postaci. Podczas kolejnego zadania przygotowali informacje na temat wybranej osoby.

Po ustaleniu trasy figurki geniuszy wyruszyty w dwuletnig podréz po Europie, odwiedzajgc kolejno szko-
ty partnerskie. W kazdej z nich uczniowie rozpoczynali wizyte geniusza od poznania jego dokonan, potem
pokazywali mu szkote, miasto, zapraszali do doméw, na szkolne i rodzinne wycieczki. Podréz kazdej figurki
byta dokumentowana. Nastepnie przy wykorzystaniu réznych narzedzi Tik uczestnicy projektu wykonywali
prezentacje i filmy, ktére byty umieszczane na TwinSpace. W czasie realizacji przedsiewziecia uczniowie
ze szkot partnerskich.

Szkota polska bardzo aktywnie uczestniczyta w partnerstwie i systematycznie realizowata kolejne dziata-
nia. Po wykonaniu postaci Mikotaja Kopernika (réwniez patrona szkoty) i wystaniu jej do Turcji, uczniowie ocze-



kiwali na figurki geniuszy z innych krajéw i przyj-
mowali je z wielkg radoscig. Kazdy odwiedzajacy
polska szkote geniusz uczestniczyt w zyciu szkoty,
byt zabierany na uroczystosci szkolne, klasowe oraz
na wycieczki. Na uwage zastuguje mozliwosc zabie-
rania figurek geniuszy do domdw rodzinnych, co
spotkato sie zduzym zainteresowaniem niektérych
uczniéw. Dzieki temu réwniez rodzice byli zaanga-
zowani w projekt. Figurki towarzyszyty dzieciom
w codziennym zyciu rodzinnym.

Przetomowym momentem byto utworzenie
bloga w jezyku polskim — uczniowie zostali zmoty-
wowani i zaczeli odkrywac bardzo ciekawe historie
zwigzane z geniuszami. Wideokonferencje réwniez
cieszyty sie duzym zainteresowaniem. Do najcie-
kawszych narzedzi TIk wykorzystanych w projekcie
nalezg Smilebox i Photopeach.

W drugim roku dziatan projektowych powsta-
ty quizy o krajach szkét w nim uczestniczacych.
Ostatnim etapem przedsiewziecia byta ewaluacja,
polegajaca na wyborze ulubionej figurki geniusza,
napisaniu refleksji o projekcie oraz wypetnieniu
ankiet przez ucznidw i nauczycieli.

W polskiej placéwce wykonano wszystkie zada-
nia, a w przedsiewziecie angazowali sie uczniowie
niemal catej szkoty. Figurki kolejnych gosci przyj-
mowano z wielkim entuzjazmem, z czasem coraz
wieksza grupa uczniéw i nauczycieli reagowata
zainteresowaniem. Uczestnicy projektu w sposéb
kreatywny poznawali kolejne postaci, studiujgc
ich zycie i twdrczos¢ oraz wykonujac prace multi-
medialne publikowane na blogu w jezyku polskim,
dostepnym ze strony internetowej szkoty.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

- wspdlna strona internetowa w jezyku angiel-
skim;

blog w jezyku polskim;

grupa projektu na Facebookuy;

prace uczniéw dotyczace zaréwno zycia i twdrczosci geniuszy, jak i relacji z podrézy po szkotach;
uczestnicy projektu wzbogacili swojg wiedze o Europie, poznali wybitne osoby, o ktdrych wczesniej czesto
nawet nie styszeli;

= uczniowie poznali i wykorzystali nowe narzedzia TIk.

RN 2

A Otwieramy paczke

z Cervantesem

A Nawycieczce
w JuraParku w Krasiejowie



w konkursie
eTwinning 2014

ANDRZE) WILK
nauczyciel techniki,
informatyki,
wychowania
fizycznego

Zespot Szkot
Gimnazjum nr 6

Szkota Podstawowa nr 13
w Zawierciu

www.gimi3zawiercie.pl

Heinrich-Boll-Gesamtschule, Oberhausen, Niemcy new-twinspace.etwinning.net/web/p95588/
IES VIERA Y CLAVIJO, San Cristobal de La Laguna, Te- /welcome
neryfa, Hiszpania twinblog.etwinning.net/63709/
cyber-discovery.blogspot.com
marzec 2013 r. - projekt nadal trwa Krajowa Odznaka Jakosci
angielski

Lego Mindstorm Education Lego Ev3, Lego Digital
Designer, chat, e-mail, Flashmeeting, PowerPoint,
Prezi, Sony Vegas, Movie Maker, Media Impression,
VoiceThread, Jigsaw puzzle, Smilebox, Issuu, Pro-
-profs, Voki, KwikSurveys, Golemgame, Google
SketchUp 8, Photoshop, Pixrl, Pizap, Max Console,
Bomomo, FlickDraw, SketchToy, Glogster, Smore,
Format Factory, Slideshare, Isuu, Scribd, Picture
Trial, Flickr, Photobucket, SmileBox, Photoshow,
Kizoa, Sliderocket, PhotoPeach, Go-Animate,
DomoAnimate, Dvolver, PowToon, Crazy Talk and
Iclone v.4.1 and Iclone v.2, Mindmeister, Mindomo,
Comic Life, ToonDoo, Pixton, Comic Master

- zdobycie wiedzy i umiejetnosci z zakresu
robotyki;

rozwiniecie umiejetnosci komunikacyjnych;
pobudzanie kreatywnego myslenia;
doskonalenie umiejetnosci pracy zespotowej;
promocja szkoty w Srodowisku lokalnym i na
arenie miedzynarodowe;j.

[ 2

Cyber discovery to projekt dotyczacy robotyki oraz osiedlenia sie cztowieka na Marsie. Pomyst zrodzit sie
podczas realizacji poprzedniego projektu — Bermuda Triangle. Do wspotpracy zaproszono zaprzyjaznione
szkoty artnerskie, z ktérymi polska szkota realizowata juz projekty edukacyjne.

W miedzynarodowych grupach polsko-niemiecko-hiszpanskich uczniowie zbudowali robota, ktérego
zadaniem byto odbycie wirtualnej podrézy na planete Mars. Polska szkota wymienita instrukcje budowy
robota z partnerem z Niemiec. Uczniowie hiszpanscy udzielali porad czerpanych z Internetu i od ekspertéw.
Zadania realizowano w miedzynarodowej ekipie naukowo-badawczo-technicznej. Praca byta intensywna i cza-
sochtonna, jednak wynik okazat sie bardzo zadowalajgcy - powstat robot sterowany za pomocg smartfonow.

Podczas wideokonferencji uczniowie, poruszajac sie w Swiecie wyobrazni, wystali robota na Czerwong
Planete, zbudowali stacje transmisyjna w celu umozliwienia przemieszczania sie pomiedzy Ziemia a Mar-
sem oraz zainstalowali na drugiej planecie stacje nadawczo-odbiorcza. Uczniowie niemieccy przygotowali
zadanie matematyczne dotyczace znalezienia najlepszej pozycji stacji transmisyjnej, a uczniowie polscy
i hiszpanscy je rozwigzali.

W dalszym etapie prac kontynuowano wirtualng podréz na planete Mars: powstat projekt catego mia-
sta zbudowanego na tej planecie, opracowano urzadzenie stuzgce do teleportacji ludzi i maszyn na Marsa,
przygotowano miasto do zasiedlenia.



W trakcie kolejnych zadan zdobywano wiedze
i umiejetnosci z zakresu projektowania.

Uczniowie zaprojektowali tréjwymiarowe bu-
dynki, ktére miaty sie znalez¢ w marsjariskim mie-
Scie: szklarnie, eko-domy, koscioty, szkoty, firmy.
Nastepnie wybrano konstytucje i prezydenta. Za-
projektowano tez marsjanski herb, flage i totem.
Cristo Manuel Guerra Sanchez - jeden z najbardziej
popularnych wokalistéw na Teneryfie i byty uczen
szkoty hiszpanskiej - stworzyt specjalng piosenke
dla naszego projektu, pt. She’s electric.

Najbardziej ekscytujgcym wydarzeniem pod-
czas realizacji naszego projektu byt webinar
- warsztaty online dotyczace metod kreatywnego
myslenia i uczenia sie. Warsztaty zostaty przepro-
wadzone przez pana Marka Szurawskiego - ttuma-
cza, dziennikarza, autora ksigzek na temat wyko-
rzystania technik pamieciowych, a takze specjaliste
i praktyka w dziedzinie wszechstronnego rozwoju
mozliwosci umystowych cztowieka.
Podczas realizacji projektu uczniowie prowadzili
badania:
- w firmach produkcyjnych, aby oceni¢ poziom automatyzacji i komputeryzacji produkcji;
- w ksiegarni, aby zbadac popularnosc ksigzek zwigzanych z tematyka naszego projektu;
- badanie poprzez sonde uliczng wiedzy o Uktadzie Stonecznym i preferencji, co do wyboru ulubionej
planety.
Zajecia prowadzone w ramach projektu spotkaty sie z duzym zainteresowaniem uczniéw, a czas spedzany
podczas spotkan uptywat bardzo szybko dzieki zafascynowaniu uczestnikow nowg technologia. Mozliwos¢
budowania réznorodnych modeli oraz ich programowania stanowita dla uczniéw nowe wyzwanie, z jakim
nie spotkali sie dotychczas. Potaczenie technologii Lego i jej wykorzystanie do budowy nowego miasta w ko-
smosie réwniez pozytywnie wptyneto na rozwijanie wyobrazni mtodych ludzi. Odbyli oni nie tylko wirtualna
podréz, o ktérej marzg dzieci, a czesto takze dorosli, ale byli réwniez uczestnikami niezwyktej wyprawy
w swiat fizyki, astronomii, informatyki oraz techniki.

ankiety i wyniki miedzynarodowych badan;

prezentacje multimedialne, pokazy slajdéw, plakaty prezentujace zastosowanie robotow;

komiksy, Voki, mapy mentalne prezentujgce wizje robotéw przysztosci;

wielojezyczne ministowniki terminéw zwigzanych z robotyka i nowoczesng technologiag komputerowa
oraz kosmosem;

zadania matematyczne i fizyczne;

roboty, maszyny i urzadzenia z klockéw Lego;

scenariusze lekgji interdyscyplinarnych;

wzrost kompetencji jezykowych i umiejetnosci pracy w grupie.

[ 2
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4 Budowa robota

z klockéw Lego



w konkursie
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MARTA
FLORKIEWICZ-
-BORKOWSKA
nauczycielka jezyka
niemieckiego i zaje¢
technicznych

Publiczne Gimnazjum
nr 3 w Pielgrzymowicach

www.gim3pielgrzymowice.
superszkolna.pl

Musikgymnasium, Arta, Grecja
1siP ,R.M. Cossar - L. Da Vinci”, Gorizia, Wtochy

listopad 2013 r. - czerwiec 2014 1.

niemiecki, angielski, wtoski,
polski, grecki

czat, e-mail, blog, dysk Google,

Google Maps, Google Forms, Google Hangout,
Google Docs, Movie Maker, VoiceThread, Jigsaw
puzzle, Smilebox, Prezi, LearningApps, Quizlet,
Kahoot, Typeform, Thinglink, Pinterest, Facebook,
PowToon, Glogster, LittleBirdTales, Fotobabble,
Voxopop, Tagxedo, Wordle, Padlet, TripWow, Kizoa,
Polldaddy, Animoto, Vocaroo, recordmp3

new-twinspace.etwinning.net/web/p100383
deutschhandgemacht.blogspot.com
twinblog.etwinning.net/68618/

Krajowa Odznaka Jakosci

potaczenie rekodzieta z nauka jezyka niemiec-
kiego;

zmotywowanie uczniéw do nauki jezyka nie-
mieckiego przez zabawe z wykorzystaniem
narzedzi Tik;

rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;
doskonalenie umiejetnosci komunikowania sie
w jezyku niemieckim;

zdobycie doswiadczenia w pracy projektowej
z rowiednikami;

zaangazowanie uczniéw w proces tworzenia
materiatéw edukacyjnych;

poznanie krajéw partnerskich;

wymiana doswiadczen i metod pracy przez
nauczycieli.

Pomyst na przedsiewziecie tagczace zajecia techniczne z rekodzieta z jezykiem niemieckim zrodzit sie we
wspotpracy z uczennicami. Powstat zarys projektu, ktory ogtoszono w pazdzierniku na platformie eTwinning.
Udato sie nawigzac kontakt ze szkotami partnerskimi z Wtoch i Grecji.

W listopadzie rozpoczeta sie wspotpraca. Uczennice wtasnorecznie uszyty laleczki, z ktdrymi wigzaty
sie wszystkie dziatania w ramach projektu. Gtéwne jego tresci byty scisle zintegrowane z Podstawq progra-
mowgq jezyka obcego w gimnazjum (tematy: opis siebie, szkota, zycie codzienne, czas wolny i hobby, moja
miejscowos€). Praca zostata podzielona na miesieczne etapy (od listopada do czerwca), w ktérych odbyty

sie nastepujace dziatania:

- listopad: uszycie stworkéw, dokumentowanie pracy, zaprojektowanie logo projektu (po trzy propozycje
z kazdego kraju), przedstawienie sie na grupie dyskusyjnej Voxopop, przygotowanie plakatéw interak-
tywnych lub prezentacji dotyczacych miejscowosci i szkoty;

- grudzien: opracowanie tablicy online w serwisie Padlet i zamieszczenie na niej zdjec wszystkich stworkow
oraz stownictwa dotyczgcego szycia z ttumaczeniem we wszystkich jezykach projektu, nagranie filmikéw
dokumentujgcych powstawanie stworkéw w kazdym kraju, opracowanie ankiety i przeprowadzenie gto-
sowania na najlepsze logo projektu, wystanie elektronicznych kartek swigtecznych;

- styczen: ogtoszenie wynikéw ankiety, wykonanie zdje¢ stworkéw w réznych sytuacjach codziennych,
przygotowanie ankiety dotyczgcej czasu wolnego i hobby, stworzenie puzzli w serwisie Jigsaw Planet;



- luty - marzec: zrobienie méwigcych obrazkéw w aplikacji Fotobabble, opracowanie cyfrowych ksigzeczek
w LittleBirdTales dotyczacych dnia codziennego, przygotowanie pytan do quizéw, stworzenie chmur wy-
razowych w aplikacji Tagxedo i Wordle;

- kwiecien: umieszczenie chmur wyrazowych w aplikacji Thinglink, publikowanie wszystkich cyfrowych
historyjek na platformie Pinterest, zorganizowanie miedzynarodowego czatu oraz wideokonferencji,
stworzenie cyfrowych fiszek online w programie Quizlet oraz memory w aplikacji LearningApps doty-
czacych nowego stownictwa;

- maj: miedzynarodowy quiz w programie Kahoot, przeprowadzenie miedzynarodowych wywiadéw po-
miedzy stworkami z poszczegélnych krajow, opracowanie quizéw i innych interaktywnych ¢wiczen do
cyfrowych ksigzeczek;

- czerwiec: ewaluacja.

Podziat dziatan byt z géry ustalony, dzieki czemu kazdy partner znat swoje zadania. Uczennice z Polski bardzo
BieZzgca wspotpraca i czesty kontakt (co tydzien, a nawet czesciej) odbywaty sie za posrednictwem e-maili,

Hangouta. Poza tym prowadzono dziennik projektu, a wszystkie aktywnosci i dziatania byty opisywane na

blogu. Uczennice kontaktowaty sie z réwiesnikami dzieki grupie utworzonej na Facebooku. Bardzo podoba-

to sie im szycie stworkéw oraz robienie im zdjec w réznych sytuacjach, a potem opisywanie tego w formie
cyfrowej ksigzeczki. Byty bardzo kreatywne i tworcze, miaty mnéstwo pomystow.

Najbardziej ekscytujgcym i zarazem przetomowym momentem w projekcie byt miedzynarodowy czat
przeprowadzony z partnerami z Grecji, ktéry wywotat mndstwo pozytywnych emocji i byt pierwszym na-
macalnym przyktadem komunikacji w jezyku niemieckim. Drugi przezabawny i peten emocji moment to
wideokonferencja potgczona z quizem Kahoot. Spotkania te odbywaty sie po lekcjach, mimo to uczestniczki
byty bardzo zaangazowane i chetne do udziatu.

Projekt wyrdzniat sie niekonwencjonalnym podejsciem do wspotpracy miedzy uczestnikami a nauczycie-
lem koordynujgcym. Potgczenie zajec technicznych z rekodzieta z jezykiem niemieckim okazato sie bardzo
innowacyjnym i kreatywnym pomystem. Mocng jego strong byto zaangazowanie kazdego ucznia w indywi-
dualne dziatania oraz we wspétprace w grupie.

Mtodziez miata duzg swobode w zakresie tworzenia materiatow z wykorzystaniem Tik, dzieki czemu stata
sie wspottworcg catego przedsiewziecia. Rezultaty dziatan projektowych zostaty rozpowszechnione wsréd
catej spotecznosci szkolnej. Projekt zostat takze zaprezentowany podczas miedzynarodowej konferencji
online dla nauczycieli jezyka niemieckiego.

- uszyte stworki i opisujgce je méwigce obrazki;

blog, TwinSpace, dyskusje online;

- interaktywne plakaty (glogi) dotyczgce okolicy
i szkoty;

- elektroniczne fiszki z nowym stownictwem,
chmury wyrazowe;

- cyfrowe ksigzeczki opisujace zainteresowania

i dzien powszedni;

quizy i inne ¢wiczenia interaktywne;

filmiki z miedzynarodowej konferencji i czat;

prezentacja Prezi podsumowujaca projekt;

nauka pracy w grupie, a takze planowania wta-

snej pracy i odpowiedzialnosci;

doskonalenie znajomosci jezyka niemieckiego;

satysfakcja, kreatywnos¢, rozwijanie zdolnosci

artystycznych;

- promocja szkoty w regionie.
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< Uczestniczki projektu
prezentujq wtasnorecznie
wykonane stworki
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MAtGORZATA CZECH
nauczycielka jezyka
niemieckiego

Gimnazjum nr 11
im. Marii Pawlikowskiej-
-Jasnorzewskiej
w Czestochowie

www.g1t.ids.czest.pl

Krajowa Odznaka Jakosci
Model-Experimentales Gymnasium der Univer-
sitdt Mezedonia, Thessaloniki, Grecja
rok szkolny 2013/2014
niemiecki, polski, grecki

e-mail, PowerPoint, Movie
Maker, Prezi, Word, Glogster, Paint, ciMp, Audacity,
Flipsnacks, Padlet, Mind42, Spicynodes, Tagxedo,
Kizoa, Skype

- uwrazliwienie mtodziezy na kulture wtasnego
kraju oraz poznanie kultury europejskiej;

= poznanie najnowszych narzedzi TIK i wykorzy-
stanie ich do pracy projektowej;

- nauka kreatywnosci, pracy w grupach oraz
ksztattowanie postaw odpowiedzialnosci
i utozsamiania sie z projektem;

- aktywne postugiwanie sie jezykiem niemiec-
kim jako drugim jezykiem obcym.

new-twinspace.etwinning.net/web/p98398
twinblog.etwinning.net/66146/

Przed laty w Austrii kawiarnie odgrywaty szczegélng role. Oferowaty nie tylko kawe i ciasteczka, lecz two-
rzyty centrum kulturalne — miejsce spotkan dziennikarzy, poetéw, filozoféw i myslicieli. Dla poszczegélnych
tworcéw byty domem i miejscem pracy réwnoczesnie. Projekt Multi-Kulti-Café odegrat podobna role. Wspét-
praca odbyta sie ze szkotg partnerska z Gregji, ktéra od kilku lat realizuje ze strong polska projekty eTwinning.
Zadania zostaty podzielone miedzy szkoty partnerskie zaraz na poczatku rozpoczecia pracy. Zostawiono
jednak pewien margines na ewentualne zmiany, obejmujace takze tempo pracy.

Do nowo powstatej wirtualnej kawiarni byli zapraszani stawni ludzie z obu krajéw partnerskich oraz nie-
mieckiego kregu kulturowego. Odbywaty sie dyskusje dotyczace sztuki i kultury. Uczniowie prébowali swoich
sit jako mtodzi artysci, stali sie takze krytykami muzycznymi i pierwszymi odbiorcami wtasnej tworczosci.

Pierwszym krokiem w projekcie byto przedstawienie sie. Nastepnie opracowano interaktywng ksigzeczke
o uczestnikach projektu.

W wirtualnej kawiarence, oprécz przedstawienia ulubionych wykonawcédw w postaci interaktywnych glo-
gow, zaprezentowano takze naszych kompozytoréw i fragmenty ich dziet. W okresie bozonarodzeniowym
podczas spotkania na Skypie odbyt sie krdtki recital koled, uczestnicy projektu wspélnie odspiewali kolede
Cicha noc w jezykach narodowych oraz w niemieckim oryginale. Przygotowano krétkie prezentacje o spor-
towcach z obu krajow, ktérych pasje i zaangazowanie podziwiajg mtodzi ludzie w catej Europie.

Wielcy artysci i ich dzieta stali sie kolejnym ciekawym tematem do pracy w wirtualnej kawiarni. Uczniowie
ze szkét partnerskich przygotowali dla siebie nawzajem czarno-biate szkice znanych obrazéw i rzezb, a na-
stepnie prébowali odtworzy¢ oryginalne kolory i odcienie wedtug wtasnej wyobrazni.

Ukoronowaniem pracy twérczej byto namalowanie w grupie abstrakcyjnego obrazu pt. Natura na pla-
necie eTwinning. Powstat takze komiks na podstawie wspélnie obejrzanego filmu niemieckiego Biegnij, Lola,
biegnij. Naszym najwiekszym wyzwaniem okazato sie pisanie wierszy na temat przyjazni. Efekty twérczosci
literackiej zostaty przedstawione w formie ksigzeczki elektronicznej, a ilustracjami do wierszy staty sie ob-
razy polskich i greckich malarzy.



Wiele radosci sprawit mtodziezy blok tematyczny dotyczacy stynnych naukowcéw, odkrywcéw i wyna- 1 Czerpiemy inspiracje
lazcéw. Uczniowie opracowali krétkie scenariusze wywiadéw m.in. z Mikotajem Kopernikiem, Ludwikiem z greckich dziet sztuki
Zamenhofem i Marig Sktodowska-Curie, a nastepnie nakrecili filmiki na ich temat.

Uczestnikom projektu najbardziej podobaty sie: mozliwos¢ wspétpracy z inng szkotg europejskg, praca
w grupach oraz krecenie filmoéw. Praca z kamerg i wideokonferencja z greckimi partnerami stanowity naj-
bardziej ekscytujace wydarzenia. Uczniowie bardzo wysoko ocenili w ewaluacji prace w serwisie Glogster.




A Piszemy wiersze

Niezwykle istotnym elementem dziatan projektowych byto uwrazliwienie mtodego pokolenia na wtasne
dziedzictwo kulturowe oraz ksztattowanie wtasciwej postawy wobec kultury i sztuki.

Korzysci wynikajgce z uczestnictwa w projekcie mozna rozpatrywac wielopoziomowo. Przede wszystkim
uczniowie przekonali sie o tym, ze udziat w tego typu przedsiewzieciu to co$ wyjgtkowego. Wykonujac po-
szczeg6lne zadania, mieli poczucie sprawczosci i wptywu na catos¢ projektu. Zrozumieli, ze w przysztej pracy
beda mogli korzystac z tego, ze znajg jezyk obcy. Nauczyli sie wspotpracy ze sobg w atmosferze zyczliwosci
i zdrowej rywalizacji. Sprébowali wielu styléw uczenia sie. Realizujgc projekt, postugiwali sie umiejetnosciami
i wiedzg z zakresu réznych dziedzin. Wykorzystywali i rozwijali swoje zainteresowania. Poznali zalety pracy
z narzedziami Tik.

Zaangazowanie uczniéw w dziatania projektowe mozna oceni¢ wysoko. Projekt odnidst sukces i powoli
zbiera sie kolejna grupa uczniéw chetnych do kontynuacji wspétpracy.
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materiaty na TwinSpace;

wtasnorecznie wykonane kartki $wigteczne;
tréjjezyczny stownik podstawowych pojec z za-
kresu sztuki;

obraz pt. Natura na planecie eTwinning;

komiks do filmu Biegnij, Lola, biegnij;

tomik wierszy;

scenariusze wywiadow o polskich uczonych i od-
krywcach.

€ Tworzymy obraz
elwinning

¥ Kamil jako Ludwik
Zamenhof
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1 KOORDYNATOR:

GABRYELA SMOLI)
nauczycielka jezyka
francuskiego

Zespot Szkoét nr1

im. Bolestawa Krzywo-
ustego w Choszcznie

www.zschoszczno.pl
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SZKOtY PARTNERSKIE:
Escola Profissional Raul Doria, Porto, Portugalia
Winchester College, Winchester, Wielka Brytania
Istituto Superiore G. Familiari, Melito di Porto
Salvo, Wtochy

Lycée des Métiers Louis Blériot, Trappes, Francja
CZAS TRWANIA PROJEKTU:

pazdziernik 2012 r. - kwiecien 2013 1.

' Moi, toi, lettres a nous

DOKUMENTACJA PROJEKTU:

new-twinspace.etwinning.net/web/p86896/
/welcome

OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa i Europejska

Odznaka Jakosci, Europejski Konkurs eTwinning

- I miejsce w kategorii francuskojezycznej

CELE PROJEKTU:

JEZYK PROJEKTU: francuski

ZASTOSOWANIE TIK: Open Office, Ms Word,

Power Point, Picasa, Corel - PhotoPaint, Adobe
Acrobat Reader, PDF Creator, StepMap, Slideshare,
Voicethread, Dropbox, skaner, YouTube, Google
Docs i Google Drive, Issuu oraz narzedzia
dostepne na TwinSpace

- promowanie sztuki epistolarnej;

- poznanie formy i zasad publikacji;

- doskonalenie jezyka francuskiego;

- poznanie zycia codziennego i zainteresowan

v

przetamywanie stereotypdw i uprzedzen;
wspieranie inicjatyw i kreatywnosci uczniow.

2

OPIS PROJEKTU:

Polska szkota zostata zaproszona do projektu przez portugalskg koordynatorke, z ktorg juz wczesniej reali-
zowano projekty eTwinningu. Na poczatku uczestnicy zostali podzieleni na miedzynarodowe grupy i zapro-
ponowali tematy listéw na kazdy miesigc. Nastepnie ustalono kolejnos¢ inicjowania korespondencji przez
poszczegblne kraje. Polegato to na tym, ze w pierwszym tygodniu miesigca grupa z wybranego kraju zaczy-
nata pisac listy, a w nastepnych tygodniach uczniowie z pozostatych szkét odpowiadali na nie indywidualnie
lub grupowo. Listy byty ilustrowane zdjeciami i rysunkami, przy zachowaniu praw autorskich.

Po zakonczeniu korespondencji mtodziez wyszukiwata w literaturze cytaty, ktére mogtyby by¢ mottem
kazdego rozdziatu powstajgcej powiesci epistolarnej. Listy byty sprawdzane, poprawiane, oceniane i zamiesz-
czane przez nauczycieli na TwinSpace.

W grudniu uczestnicy projektu napisali odrecznie kartki z zyczeniami, a nauczyciele wystali je poczta tra-
dycyjna do adresatéw w krajach partnerskich. Otwieranie kopert i lektura zyczen byty momentami bardzo
ekscytujgcymi: mozna byto sie przekonac, ze stowo odrecznie napisane ma wyjgtkowa wartosc.

Nastepnie nauczyciele zebrali listy w catos¢, tak by korespondencja z danego miesigca stanowita jeden
rozdziat powiesci. Kazdy z partneréw opracowat dwa rozdziaty, umieszczajgc na ich poczatku wybrane i prze-
ttumaczone przez uczniéw cytaty.

Kolejnym etapem byto przygotowanie oktadki powiesci. Sposrdéd zamieszczonych na TwinSpace projek-
tow uczestnicy, gtosujgc online, wybrali najlepszy pomyst. Zwyciezyta oktadka polskiej uczennicy i zostato to
odnotowane w publikacji. Po ztozeniu powies¢ epistolarna zostata opublikowana w serwisie Issuu i umiesz-
czona na TwinSpace.

Projekt znakomicie koresponduje z Podstawg programowq nauczania jezykéw obcych. Jednym z jej celéw
jest nauczenie ucznia przekazywania informacji i opinii w formie listu, a kontakty z réwiesnikami z zagranicy
sg w niej zalecane jako jeden ze sposobdw realizacji zadania. Rdwniez tematyka poruszana w listach zgadza



sie z tresciami zapisanymi w Podstawie programowej — uczucia, emocje i zainteresowania, szkota, formy spe-
dzania czasu, elementy wiedzy o kraju ojczystym i kontekst miedzykulturowy.

Projekt pozwolit na podniesienie kompetencji jezykowych mtodziezy, gtéwnie w zakresie jezyka fran-
cuskiego: uczniowie wzbogacili stownictwo, poznali zasady pisania listu prywatnego. Uzmystowit takze
uczestnikom, ze jezyk francuski moze by¢ jezykiem komunikacji z réwiesnikami z innych krajéw, dzieki czemu
nastapit wzrost motywacji do jego nauki.

Szczegoblnie cenne jest to, ze uczniowie nauczyli sie sztuki pisania listéw, ktéra w dobie komunikacji po-
przez portale spotecznosciowe i sMs-y praktycznie zanikta wéréd mtodego pokolenia. Ponadto mtodzi uczest-
nicy projektu poznali zasady i forme publikacji ksigzkowej: znaczenie oktadki, dane techniczne, koniecznosc¢
przestrzegania praw autorskich, podziat na rozdziaty, rola, jaka petni motto lub dedykacja.

Uczniowie dowiedzieli sie takze, jak zyjg i czym sie interesujg ich europejscy réwiesnicy, a sami mieli
mozliwosé zaprezentowaé swoje miasto, szkote, pasje oraz polska kulture i tradycje.

Zrealizowane przedsiewziecie stanowito innowacyjng metode w nauczaniu jezyka obcego. Poniewaz
napisanie listu jest jednym z zadan na pisemnym egzaminie maturalnym, projekt byt znakomita okazjg do
¢wiczenia tej umiejetnosci w autentycznej sytuacji kontaktdw z réwiesnikami z zagranicy.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

listy;

powiesc epistolarna;

oktadki do powiesci;

zdjecia i ilustracje do listow;

nagrania wideo z zyczeniami $wigtecznymi;

ankiety ewaluacyjne;

prezentacje multimedialne przedstawiajgce szkoty partnerskie;

zabawy jezykowe dotyczgce walentynek;

kartki Swigteczne;

publikacja na temat projektu na stronie www szkoty;

wystawa promujgca projekt podczas Drzwi Otwartych w szkole;

wzrost kompetencji jezykowych i motywacji do nauki jezyka francuskiego;
wzrost wiedzy na temat publikacji ksigzkowej;

poznanie roli motta i dedykacji w publikacji;

zrozumienie, czym jest sztuka epistolarna i jakg petni role w dobie sms-6w i komunikacji poprzez portale
spotecznosciowe;

realizacja Podstawy programowej w autentycznej sytuacji kontaktéw z réwiesnikami z zagranicy;
zrozumienie znaczenia praw autorskich;

zdobycie wiedzy na temat zycia i zainteresowan réwiesnikow z krajéw partnerskich.
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€ Nikola i Gosia
sprawdzajq listy na
TwinSpace

< Boze Narodzenie
- ilustracja Elwiry
Haczkiewicz
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1 KOORDYNATOR:

LucyNA NOCON-
-KoBIGR
nauczycielka jezyka
angielskiego

Zesp6t Szkot

nr1w Pszczynie

www.zs1pszczyna.pl

On the Air!

SZKOLY PARTNERSKIE: OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa i Europejska
Lycée Marguerite Yourcenar, Morangis, Francja Odznaka Jakosci, Europejski Konkurs eTwinning
Liceul Teoretic ‘Dr Mihai Ciuca’, Saveni, Rumunia - finalista w kategorii 16-19 lat

CZAS TRWANIA PROJEKTU:

wrzesien 2012 r. - lipiec 2013 1. CELE PROJEKTU:

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: czat, e-mail, Skype,
TwinSpace - blog, forum, wiki, Word, PDF,
Wallwisher, Padlet, Corkboard, Glogster,
Wordcloud (Worditout/Wordle/Tagxedo),
Audacity, Movie Maker, Animoto, Joomag
DOKUMENTACJA PROJEKTU:
new-twinspace.etwinning.net/web/p86418
joom.ag/Mw)x
animoto.com/play/YlHxgpThatzvzwsaqs6vzA

- wzmacnianie postawy tolerancji, kreatywnosci
i wyobrazni;

= rozwijanie umiejetnosci jezykowych w orygi-
nalnym kontekscie komunikacyjnym;

- stworzenie, napisanie i nagranie opowiadan
w jezyku angielskim w formie radio dramy,
z mozliwie jak najszerszym wykorzystaniem
nowych mediéw;

= rozwijanie umiejetnosci wspétpracy w grupie;

- efektywne wykorzystywanie narzedzi Tik.

OPIS PROJEKTU:

Dziatania projektowe rozpoczety sie od przedstawienia sie uczniéw na interaktywnej scianie (Padlet). Na-
stepnie utworzono miedzynarodowe druzyny (kazda sktadata sie z 12 uczniéw z 3 réznych krajéw). W celu
doboru odpowiednich partneréw do powotania spéjnych miedzynarodowych zespotéw mtodziez wymienita
sie opiniami i zainteresowaniami.

Kolejnym zadaniem byta prezentacja druzyn: uczniowie wyrazali oryginalng tozsamo$¢ powstatych ze-
spotéw, prezentujac swe zainteresowania i hobby w formie multimedialnego plakatu Glogster. Uczniowie
z poszczegdlnych krajow tworzyli obraz miedzynarodowej grupy w Glogsterze — dbali o tres¢, forme przekazu
i estetyke, tak by stworzy¢ logiczng catosc.

Podczas burzy mézgoéw, odbywajacej sie na multimedialnej scianie Corkboard, kazda druzyna dokonata
wyboru gatunku dramy, postaci oraz uzgodnita, jak kontynuowac opowiadanie. Wymyslita takze pierwsze
zdanie dramy, ktéra miata by¢ kontynuowana przez poszczegélnych partneréw w ramach danej druzyny.

Nastepnie mtodzi uczestnicy projektu zaangazowali sie w pisanie na zmiane i nagrywanie pierwszej czesci
dramy na Wiki. Pewne utrudnienie, ale i wyzwanie stanowity préby kontynuacji opowiadan zaczetych przez
kolegdw z innego kraju, tym bardziej ze trzeba byto wstawi¢ do swojej czesci stowa wskazane przez nich do
wykorzystania. Na podobnych zasadach zostata napisana i nagrana druga czes¢ dramy. Za pomoca aplikacji
Audacity tworzono dzwieki i obrazy, z ktérych powstawaty nagrania i trailery. Ostatecznie powstato szesé
niepowtarzalnych epizodéw sktadajgcych sie na jedno opowiadanie.

Kolejne zadanie polegato na edycji powstatych materiatow, a takze gromadzeniu nagran dZzwiekowych,
wtasnych zdje¢, rysunkéw i skanéw. Czes¢ materiatdw pozyskano ze stron Creative Commons. Podziat za-
dan wptywat na zbiorowa odpowiedzialno$¢ wszystkich partnerdw, ktérzy w razie potrzeby pomagali sobie
nawzajem. Wszyscy razem angazowali sie w prace nad projektem.



Zaréwno uczniowie, jak i nauczyciele z duzym entuzjazmem podejmowali sie realizacji zadan multime-
dialnych, poznajac przy tym narzedzia pozornie proste, takie jak Padlet czy Glogster, ktérych opanowanie
dawato duzo satysfakgji. Byty one Zrédtem dobrej zabawy (np. wstawianie do plakatu multimedialnych
obrazéw). Oczywiscie przy pierwszym zetknieciu z nowym narzedziem pojawiat sie strach przed porazka,
ale duch wspétpracy pomagat rozwigzywaé problemy. Zdarzato sie, ze uczniowie i nauczyciele wyjasniali
sobie nawzajem pewne kwestie dotyczace obstugi narzedzi multimedialnych. Duzg rozrywke stanowito tez
nagrywanie scenariuszy oraz tworzenie do nich wtasnych nagran dzwiekowych.

Finalnym produktem stat sie multimedialny magazyn - przy zastosowaniu narzedzia Joomag dokonano
kompilacji wszystkich stworzonych produktéw: tekstéw, nagran, traileréw. Nastepnie magazyn opubliko-
wano. Uczniowie z Rumunii dokonali analizy formy graficznej catosci, polska mtodziez opracowata chmury
wyrazowe (Wordclouds) na strony tytutowe opowiadan, a francuscy uczestnicy projektu stworzyli trailery.
Pozegnanie i ewaluacja projektu odbyty sie na blogu.

Udziat w dziataniach projektowych pomégt uczniom - poprzez uczestnictwo w procesie twdrczym, wspot-
prace oraz kontakt z innymi mtodymi ludZzmi w Europie - dojrze¢ spotecznie. Mieli oni okazje do decydowania
0 sobie i 0 sposobie wyrazanie siebie podczas dziatan takich jak: scenopisarstwo, aktorstwo, przejmowanie
okreslonych rél spotecznych.

Projekt aktywizuje starsze grupy wiekowe i udowadnia, ze mtodziez, czesto uwazana za pasywng, posia-
da ogromne poktady wyobrazni twérczej i indywidualnej inicjatywy, jezeli postawi sie przed nig oryginalne,
stanowigce wyzwanie zadania do wykonania. Podkresla, ze w nowoczesnej edukacji nalezy zwracac uwage
na stawianie ucznia w centrum procesu edukacyjnego, wychodzac przez to poza tradycyjne, staromodne
schematy nauczania.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

- e-book: joom.ag/Mw)x;

- trailer: animoto.com/play/YlHxgpThatzvzwsaqs6vzA;

= artykuty na stronie szkoty:
www.zs1pszczyna.pl/tekst-382-1-0.html;
www.zs1pszczyna.pl/tekst-384-1-0.htmich;

- artykuty w lokalnych mediach:
www.wiadomosci.pless.pl/35137-ogolnopolski-sukces-iii-lo;
www.infopres.pl/show.php?ida=16239;

- zbiér nagran radio dramy, zdje¢, rysunkéw, malunkéw;

- scenariusze prezentacji projektu (na forum szkoty, na dniach otwartych, w srodowisku lokalnym);

- prezentacja PPT, antyramy, wystawy.

Korzysci dla uczniéw:

- rozwijanie i wykorzystywanie umiejetnosci jezykowych i interkulturowych;

- wieksza dojrzatosc spoteczna i tolerancja;

= poznanie nowych narzedzi TiK;

- zapoznanie sie z prawami autorskimi i licencjg Creative Commons;

- zwiekszenie poczucia wtasnej wartosci, motywacji i ekspresji twérczej.

Korzysci dla nauczycieli:

- nawigzanie bardzo pozytywnego kontaktu z uczniami;

- wykorzystanie nowych narzedzi TIK i Web 2.0;

- wymiana narzedzi pedagogicznych pozwalajgca na zdobywanie nowej wie-
dzy;

= wzrost poziomu znajomosci jezyka obcego.
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 Uczniowie rozwigzujqg
zadania w trakcie gry
miejskiej w tazienkach

Krélewskich w Warszawie
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w konkursie
eTwinning 2014

1 KOORDYNATOR:

EwaA KuRzAK
dyrektorka
przedszkola

Przedszkole Publiczne
nr 5w Gtogowie

www.pps.eglogow.eu

We are the Pirates —
Pirates Adventure

SZKOtA PARTNERSKA: OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa i Europejska
Webster Primary School, Manchester, Wielka Odznaka Jakosci, | miejsce w konkursie krajowym
Brytania w Wielkiej Brytanii w kategorii 4-11 lat

CZAS TRWANIA PROJEKTU: luty 2013 1.

JEZYK PROJEKTU: angielski CELE PROJEKTU:

ZASTOSOWANIE TIK: PiZap, JClic, ZooBurst

5 . .
(ksigzeczki 3D pop-up), Slideboom, PowerPoint, nauka poprzez zabawg i wspotpracg

. . . . . zespotows;
Vocaroo, Animoto, Audacity, Windows Live Movie P " .q - " . .
. - rozwijanie réznych strategii rozwigzywania
Maker, poczta elektroniczna, Dropbox, Skype .
probleméw;

DOKUMENTACJA PROJEKTU:

new-twinspace.etwinning.net/web/p94923/
/welcome

ewa.hostpark.pl/pirate_game/

ewa.hostpark.pl/pirate-game/

- ksztattowanie kompetencji jezykowych oraz
umiejetnosci matematycznych, muzycznych,
ruchowych i literackich;

- sSwiadome i bezpieczne korzystanie z zasobow

Internetu;
zooburst.com/book/zboz_50f4872d37e59 S - . .
- rozwiniecie sprawnosci manualnych i technicz-
zooburst.com/book/zbo2_51180605c1b81 nych

OPIS PROJEKTU:

Niniejszy krétkoterminowy, interdyscyplinarny projekt byt adresowany do dzieci w wieku 3-6 lat. Zadania
zrealizowano podczas ferii zimowych 2013 r. Zatozenia projektu obejmowaty: zorganizowanie dzieciom
- w okresowo utworzonych oddziatach tgczonych - interesujgcych zabaw podczas ferii, ksztatcenie postawy
ich dziatan, a takze komunikacje synchroniczna. W przedsiewzieciu wzieto udziat ponad 100 dzieci z obu
krajow.

W Polsce w przedsiewziecie zaangazowana byta cata spotecznos¢ przedszkola. W przedszkolu brytyjskim
projekt byt koordynowany przez asystenta o polskim pochodzeniu, ktéry otrzymywat wsparcie ze strony
innych pracownikow przedszkola, dyrektora placéwki i nauczycieli.

Szczegétowo zaplanowano takie elementy projektu, jak: czas, tresci, zadania, sposéb prezentacji efek-
toéw pracy, rodzaj i narzedzia TIK wykorzystane do przetworzenia uzyskanych materiatéw. Koordynatorzy
wykorzystywali komunikator Skype, poczte elektroniczng, Dropbox do przesytania plikéw. Uzgodniono, ze
kazdy zespét zaprezentuje sposdb pracy z dzie¢mi, natomiast koricowe efekty zadan zostang przygotowane
wspolnie i umieszczone na TwinSpace.

Kazdy z koordynatoréw wspétpracowat na poziomie przedszkola z dzie¢mi, wychowawcami grup, rodzica-
mi. Zadania byty realizowane synchronicznie, w tym samym czasie. Krétkie ramy czasowe projektu wymusity
potrzebe codziennych kontaktéw pomiedzy placéwkami partnerskimi.

Na biezgco na TwinSpace publikowane byty efekty pracy. Bardziej doswiadczony koordynator z Polski
udzielat wsparcia nauczycielom z Webster Primary School (m.in. przesytanie instrukgji graficznych oraz
udzielanie instruktazu stownego podczas wideokonferencji).



€ Dzieci rysujg mape

Zostaty zrealizowane nastepujace zadania:

- Poznajmy sie - collage - uzupetnienie zdje¢ wykonanych przez dzieci elementami graficznymi obrazu
(Pizap) i umieszczenie prac w galerii TwinSpace;

= Zréb dla siebie strdj pirata — zaprezentowanie stroju partnerom (koszulki w paski, opaska, kapelusz, miecz
pirata z papieru) i przedstawienie procesu pracy w formie filmu;

= Grajonline - narysuj portret pirata i okret piracki — wykorzystanie prac dzieci do utworzenia autorskich gier

w JClic oraz wykonania kart pracy rozwijajacych spostrzegawczos$c wzrokowa (np. zaznacz réznice miedzy
obrazkami, praca z tablicg multimedialng 1wB);

- Zréb okret piracki - zespotowa praca konstrukcyjno-techniczna (dzieci wykonaty zdjecia okretu oraz film); L Mdj okret piracki

Zréb mape piratéw - skanowanie i umieszczenie mapy na TwinSpace, ¢wicze-

nia z orientacji przestrzennej, nazywanie kierunkow; } ~ F.1

= Poszukiwanie skarbéw — gra terenowa z zadaniami logiczno-matematycznymi - s

(odczytywanie polecen, symboli, rozwigzywanie zagadek, rebuséw, krzyzéwki, #“ ?h‘ ”m G
przeliczanie przedmiotéw, klasyfikowanie wedtug wybranych cech przed- E— a _ﬂ(
miotéw, wazenie, poréwnywanie wedtug wybranej cechy itp., wykonanie '
fotoreportazu przez dzieci pod kierunkiem nauczyciela);

- przygotowanie ksigzeczek 3D w aplikacji ZooBurst, utozenie opowiadania
o piratach wedtug pomystéw dzieci, dokanczanie wypowiedzi typu: Gdybym
byt piratem, to...; Gdybys spotkat pirata, to o co chciatbys go zapytac?, zabawa
Wywiad z piratem, zabawa ze stownikiem angielskim - przyporzadkuj wyraz
do obrazu (the pirate, ship, shark, map, chest itp.);

- wykonanie instrumentdw piratéw z réznorodnych materiatéw do recyklingu
(woda, piasek, butelki, kapsle, opakowania po jogurtach, patyki itp.);

- zabawy rytmiczno-ruchowe i nasladowcze;

v




KATEGORIA: AMBASADORZY ETWINNING

4 Planujemy podroz

- stuchanie piosenek marynistycznych w jezyku polskim i angielskim (www.youtube.com, www.learnen-
glishkids.britishcouncil.org, bvp), nauka piosenki, nagranie jej za pomoca Vocaroo lub Easi-Speak mMP3
Recorder i umieszczenie na TwinSpace;

= Przyjecie u piratow - wideokonferencja: prezentacja dorobku projektu nowym przyjaciotom (kostiumy,
pirackie okrety, mapy, rysunki, $piewanie piosenek).

Podstawa realizowanych zadan byto dostarczenie dzieciom bogactwa wiedzy i przyktadéw na temat fauny

i flory morz i oceandw, odkrywanie faktow historycznych, opowiesci o podrézach na odlegte lady. Najmtodsi

angazowali sie we wszystkie dziatania, z zapatem odgrywali scenki tematyczne, utozsamiajgc sie z bohate-

rami, a przy okazji odkrywali réznorodnos¢ srodowisk przyrodniczych, dostrzegali ich piekno oraz potrzebe
ochrony zasobéw mérz i oceandéw. Inspirowane do eksperymentowania z obrazem, materiatem plastyczno-

-konstrukcyjnym z wykorzystaniem urzgdzen elektronicznych, aplikacji i programéw Web.2.0 przedszkolaki

rozwijaty swoje zainteresowania techniczne i poszerzaty umiejetnosci zyciowe.

Ten bardzo krétki projekt byt zarazem wyzwaniem i fantastycznym doswiadczeniem. Doskonata, systema-
tyczna i intensywna wspoétpraca z angielskim partnerem wzbogacita doswiadczenia zawodowe nauczycieli
z polskiego przedszkola. Kluczem do sukcesu w tym przedsiewzieciu okazaty sie znakomita komunikacja,
zaangazowanie i entuzjazm obu zespotéw. Zrealizowane dziatania udowadniajg, ze krétkoterminowy projekt
moze sprawic uczestnikom wiele radosci, przynies¢ satysfakcje i odnies¢ sukces.



OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

- strona internetowa projektu na TwinSpace, gdzie mozna znalez¢ fotogalerie prac dzieci, wideo i foto-
reportaze, karty pracy, odnosniki do gier cyfrowych
(new-twinspace.etwinning.net/web/p94923/welcome);

nabycie umiejetnosci korzystania z réznych zrédet informacji;

rymowanki i opowiadania o piratach;

poznanie piosenek o piratach i marynarzach;

rozwiniecie u dzieci w trakcie zabaw umiejetnosci matematycznych (przeliczanie, poréwnywanie, klasy-
fikowanie, dodawanie, odejmowanie, orientacja w przestrzeni);

poszerzenie wiedzy na temat historii polskich piratéw oraz zwierzat zyjgcych w morzach i oceanach;
wzrost Swiadomosci potrzeby dbania o Srodowisko;

wykorzystanie cyfrowych gier logicznych;

wzrost kompetencji jezykowych i umiejetnosci pracy w grupach;

rozwiniecie umiejetnosci manualnych i technicznych podczas zabaw plastyczno-konstrukcyjnych (akce-
soria, statki, mapy piratéw).
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2 e miejsce

w konkursie
eTwinning 2014

1 KOORDYNATOR:

DoMINIKA GIEZEK
nauczycielka
edukacji wczesno-
szkolnej

Szkota Podstawowa nr 63
w Bydgoszczy

WWW.sp63.eu

KATEGORIA: AMBASADORZY ETWINNING

Show me what you do
with ICT in your classroom. ..

| show you my!

SZKOLY PARTNERSKIE:
eB1 de Levegadas, Lousa, Portugalia

Zakladna skola Trencianske Teplice, Trencianske
Teplice, Stowacja

CZAS TRWANIA PROJEKTU:

pazdziernik 2012 r. - czerwiec 2013 1.

OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa i Europejska
Odznaka Jakosci, | miejsce w konkursie krajowym
w Portugalii oraz i1 miejsce w konkursie krajowym
na Stowagji

CELE PROJEKTU:

JEZYK PROJEKTU: polski, stowacki, portugalski,
angielski

ZASTOSOWANIE TIK: ThingLink, Prezi, Bubbl.us,
Tux Paint, Kwiksurveys, Smilebox, Picasa Web
Albums, Glogster, Issuu, YouTube, Sumopaint,
BigHugeLabs, Surveymonkey, Format Factory,
Wondersay, Pixlr-o-matic, PictureTrail, Wikipedia,
Animoto, AnswerGarden, Calaméo, Switchzoo,
Artpad, Classtools, Stixy, ProProfs, Popplet,
Wordle, Photosynth, Windows Movie Maker, GIMP,
Voki, Flash-gear, Docs.google.com, ZooBurst,
Skype, Loupe, piZap

- integracja zespotu klasowego w trakcie wyko-
nywania zadan projektowych;
- zapoznanie sie z rowiesnikami z europejskich
szkét i kooperacja z wykorzystaniem TiK;
- nauka jezyka obcego w naturalnej sytuacji
- w celu komunikowania sie z innymi dzie¢mi
zaréwno w trakcie wideokonferencji, pisania
listéw, proponowania zadan do wykonania, jak
i tworzenia wspdlnych prezentacji;
- pogtebianie wiedzy na temat kultury i jezyka
krajéw partnerskich (quiz wiedzy, memo w je-

zykach projektu);
DOKUMENTACJA PROJEKTU: L
. L - rozwijanie kompetencji informatycznych
ict-etwinning.blogspot.com/ uczniow

twinblog.etwinning.net/58956/
new-twinspace.etwinning.net/web/p88551

OPIS PROJEKTU:

W 2009 r. w Trendianskich Teplicach na Stowacji podczas seminarium kontaktowego, zorganizowanego
w ramach programu eTwinning, polska koordynatorka niniejszego projektu nawigzata wspotprace z Zuza-
na Slepecka ze Stowacji. Wspétpraca z Carlg Santos Ferreira, partnerkg z portugalskiej szkoty, rozpoczeta
sie na forum eTwinning. Projekt Show me what you do with icT in your classroom... | show you my! zaktada
zastosowanie podczas lekcji réznorodnych programéw komputerowych uatrakcyjniajgcych proces ucze-
nia sie oraz stworzenie bazy pomocy i zadan dla dzieci, opierajgcych sie na wykorzystaniu technologii
informacyjno-komunikacyjnych. Dzieci z krajow partnerskich podczas wielkiej burzy mézgdéw same wy-
braty gtowny temat projektu. W wiekszosci zagtosowaty na zwierzeta, bo je kochaja i sg one czescig ich
zycia.

Przedsiewziecie taczyto ze sobg zainteresowania dzieci z tym, czego od nauczyciela wymaga program
nauczania. Uczniowie chetnie zdobywali nowe wiadomosci i umiejetnosci oraz angazowali sie we wspélne
zadania. Niektére z dziatan pozwalaty uczestnikom lepiej sie poznac i dawaty mozliwos¢ wspotpracy (np.
tworzenie prezentacji o osobach biorgcych udziat w projekcie i ich zwierzetach, przygotowywanie komiksu,
dzielenie sie zadaniami Swigtecznymi - zdobienie wielkanocnych pisanek w miedzynarodowych grupach,
gry matematyczne i zadania tekstowe dla partneréw).



Mtodziez miata okazje, by porozmawiac i zaspie-
wac po angielsku w trakcie wideokonferencji. Byty
réwniez zadania wprowadzajgce element wsp6t-
zawodnictwa np. wybér logo projektu, quiz wiedzy
o krajach partnerskich. W ramach podejmowanych
dziatan uczniowie mogli doskonali¢ swoje umie-
jetnosci w zakresie kreatywnego wykorzystania
technologii informacyjno-komunikacyjnych (kore-
spondencja e-mailowa, prezentacje w programie
PowerPoint oraz Issuu, posty zawierajace skany
rysunkow, zdjecia czy nagrania, przeprowadzanie
wideokonferencji poprzez Skype‘a, jak réwniez
ogladanie na stronie projektu dokumentacji wta-
snych poczynan).

Dzieci rysowaty w programie Paint oraz TuxPa-
int, ArtPad, korzystaty tez z przeréznych darmo-
wych aplikacji i gier, ktére tematycznie wigzaty sie
z realizowanym zagadnieniem. Gry te zebrano na
stronie i stanowity baze, z ktérej korzystali na lek-
cjach wszyscy partnerzy.

W projekcie nawigzano do teorii inteligencji wielorakich, wiele zadan realizowano w oparciu o innowacyjna

metode projektéw badawczych, ktéra odpowiada wrodzonej ciekawosci dzieci, ich potrzebie poznawania i ro-
zumienia $wiata. Podejscie projektowe uczyto je wspotpracy, korzystania z pomocy kolegdw oraz udzielania
wsparcia innym - kazdy uczen byt ekspertem przekazujgcym innym wiedze dotyczaca swojego zwierzecia.

Ostatni etap pracy projektowej obejmowat podsumowanie, ewaluacje oraz przedstawienie rodzicom

wynikéw projektu.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

->

=N
=N
>

L I A N 2

blog projektu;

prace plastyczne i grafiki komputerowe;

zdjecia i filmiki;

wspdlnie wypracowane materiaty publikowane na stronie projektowej np. quiz wiedzy, prezentacja pod-
sumowujacg caty projekt;

wzrost umiejetnosci w zakresie wykorzystania Tik na lekgji przez uczniéw i nauczycieli;

podjecie przez dzieci préb porozumiewania sie w jezyku angielskim w naturalnej sytuacji;

wzmocnienie poczucia tozsamosci europejskiej uczniéw;

wzrost samodzielnosci, odpowiedzialnosci oraz aktywnosci ucznidw;

zaangazowanie rodzicéw w projekt — zorganizowanie w klasie spotkania dzieci wraz z ich zwierze!

M Wizytaw zoo -
Nie porzucaj mnie, moj
przyjacielu

4 My dream pet - praca
narysowana przez Malike
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1 KOORDYNATOR:

JOLANTA
OKUNIEWSKA
nauczycielka
edukacji wczesno-
szkolnej i jezyka
angielskiego

w klasach 1-1

Szkota Podstawowa nr 13
im. KEN w Olsztynie

www.sp13olsztyn.pl

SZKOLY PARTNERSKIE:

Scoala Gimnaziala nr 9 ,Nicolae Orghidan”, Brasov,
Rumunia

5th Primary School Neas Smyrnis, Grecja

Centro Escolar de Portela, Portugalia

cep Virgen de la Guia, Hiszpania

Scoala Gimnaziala nr 5 ,Elena Doamna” Rumunia

| Iwinbus” Travel Agency TTA

DOKUMENTACJA PROJEKTU:
new-twinspace.etwinning.net/web/p85980
twinbustravelagency.blogspot.com/
issuu.com/congeo/docs/ttajournal?e=o
OTRZYMANE NAGRODY: Krajowe Odznaki Jakosci
w Polsce, Rumunii, Gregji, Portugalii, Hiszpanii i na
Cyprze

AnpoTiko Xxoleio Adooug Axvag ,Owtng Nittag”,
Cypr CELE PROJEKTU:
CZAS TRWANIA PROJEKTU:

pazdziernik 2012 r. - czerwiec 2013 1.

JEZYK PROJEKTU: angielski, rumunski, portugalski,
hiszpanski, grecki

ZASTOSOWANIE TIK: Fotobabble, Kizoa,
SlideBoom, Animoto, Photopeach, TripAdvisor,
Photoshow, piZap, Slidely, Vimeo, Issuu, Tripline,
Smilebox, Quizlet, Google Maps, Google Docs,
Lino, Thinglink, Picovico, ppT, Skype, Picturetrail,
Slideshare, YouTube, Mixbook, Jigsaw Planet,
Fotor, Zondle, Vocaroo, Thinglink, Glogster,
Calameo, Lino, Surveymonkey, Padlet

- ksztattowanie tozsamosci narodowe;j i euro-
pejskiej;

- poznawanie kultur, tradycji Swigtecznych,
legend krajéw partnerskich;

- ksztattowanie umiejetnosci poszukiwania
informacji w Internecie oraz ich krytycznej
analizy;

- doskonalenie umiejetnosci pracy zespotowej;

- nauka jezyka obcego jako narzedzia komuni-
kacji.

OPIS PROJEKTU:

Projekt byt realizowany ze sprawdzonymi partnerami i zostat zaplanowany za pomoca narzedzi Dysk Google.
W planowanie wtgczono ucznidw, ktorzy wymyslili wirtualng wycieczke i przygotowanie paszportéw, mieli
tez mozliwosc¢ przedstawiania swoich pomystéw w trakcie pracy. TwinSpace projektu stuzyta jako miejsce
gromadzenia folderéw ze zdjeciami, komunikacji pomiedzy partnerami i umieszczania planéw pracy. Mate-
riaty zamieszczano na blogu, ktéry zaprojektowano jako wirtualne biuro podrézy, i to on stanowit gtéwne
miejsce wspétpracy.

Po zaprezentowaniu zespotéw i wykonaniu logo projektu uczniowie ze szkoty na Cyprze zaprojektowali
wzdr paszportu, ktory pozostali uczestnicy wirtualnych podrézy zmodyfikowali wg wtasnych pomystow.
Paszporty zostaty wykorzystane podczas zabaw i wideokonferencji. Piosenka The wheels on the bus stata sie
naszym podrézniczym hymnem wykonywanym podczas spotkar online.

Kolejne zadanie polegato na zaprojektowaniu biletéw wstepu do wylosowanego muzeum z kraju
partnerskiego i poszukiwaniu informacji na ten temat w Internecie. Zamieszczone na blogu bilety po-
stuzyty jako materiat poréwnawczy: dzieci poszukiwaty podobienstw i réznic pomiedzy cenami, godzi-
nami otwarcia placowek muzealnych w poszczegélnych krajach oraz poréwnywaty zgromadzone eks-
ponaty. Na zajeciach matematycznych ceny biletéw postuzyty do obliczen, uktadania zadan tekstowych
i zagadek.



Uczestnicy projektu na podstawie informacji dostepnych na stronach prawdziwych biur podrézy, linii A Wyprawa na Cypr
lotniczych oraz Google Maps zaplanowali wakacyjng podréz do krajéw partnerskich. Poznawali sposoby po-
drézowania, obliczali odlegtosci do poszczegélnych miejsc drogg ladowa i lotnicza, sprawdzali, jakie panujg { Nasze autobusy gotowe

warunki pogodowe.

Ciekawym zadaniem byto zorganizowanie wirtu-
alnej wycieczki do wylosowanego miejsca. Uczest-
nicy wysytali sobie nawzajem sugestie, co mozna
zwiedzac - mtodziez z polskiej szkoty podsuwa-
ta pomysty uczniom z Grecji, ktérzy wylosowali
Krakéw jako miejsce wirtualnej podrézy. Zostata
przygotowana broszurka, w ktérej kazdy zespét
zamiescit relacje z wyprawy, a uczniowie z danego
kraju mogli udziela¢ komentarzy i porad. Byto to
ekscytujgce zadanie, dzieci pakowaty prawdziwa
walizke, przynosity plazowe zabawki, robity zdjecia,
ktére potem edytowaty w aplikacji piZap.

Zostat tez przygotowany stowniczek przydat-
ny w podrézy do krajéw partnerskich. Uczniowie
wybrali podstawowe zwroty z jezyka angielskiego.
W aplikacji Vocaroo nagrali zwroty w jezykach oj-
czystych, a nastepnie zarejstrowali proby uzywania
wyrazen w jezykach partneréw.

W okresie Swigt Wielkanocnych uczestnicy pro-
jektu malowali pisanki kolorami, ktére wystepuja na

do podrézy
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A Wiki i Julka prezentujg
podrdznicze paszporty

flagach panstw partnerdw, a potem zaprojektowali gre w aplikacji Zondle. Wiadomosci zawarte w ksigzeczce
o Wielkanocy zostaty wykorzystane w ankiecie ewaluacyjnej.

Za realizacje zadan w kazdym miesigcu odpowiadat inny partner. Uczestniczac w projekcie, uczniowie
uczyli sie odpowiedzialnosci za wypetnienie zadania, planowania, radzenia sobie z trudnosciami. To byta
wspaniata podrdz z przyjaciotmi.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

- TwinTravel Journal - broszura podréznika;
- stowniczek podréznika - TwinTravel Dictionary;
- podréz przez tradycje wielkanocne - broszurka;



gry interaktywne;
filmy, prezentacje;
wzrost kompetencji jezykowych;

poznanie kultur, tradycji i legend krajow partnerskich;

swobodna praca z wybranymi narzedziami Tik;

€ Pokazujemy nasze
miasto

< Bilet do muzeum
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MARZENA
KASZYNSKA
nauczycielka
edukacji wczesno-
szkolnej

Szkota Podstawowa
nr 2 im. Polskich Olimpij-
czykéw w Brodnicy

www.sp2.brodnica.edu.pl

Zakladni skola a mateiska skola w Sivicach,
Czechy

wrzesien 2012 r. — czerwiec 2013 I.
polski, czeski
poczta Gmail, komunikatory
ooVoo i Skype, Google Docs, You Tube, Paddlet,
Prezi, Tripadvisor, Voicethard, Microsoft Office
- pakiet, Movie Maker, Smart Notebook 11,
Smilebox, Any videoconverter, Calameo, GiIMP

new-twinspace.etwinning.net/web/p84139/
/welcome
twinblog.etwinning.net/56196/
movieyourminde.blogspot.com/
etrzeciacy.blogspot.com/

Krajowa Odznaka Jakosci
w Polsce i Czechach, Europejska Odznaka Jakosci

- stymulowanie rozwoju uzdolnieh matematycz-
nych uczniéw;

- rozwijanie logicznego myslenia oraz kompe-
tencji matematycznych;

- zapoznanie z wybranymi narzedziami techno-
logii informacyjno-komunikacyjnych;

- ksztattowanie otwartej postawy w stosunku
do innych oséb.

Projekt Move your mind, ktory wszedt w sktad trzyletniego dziatania Matematyka zmystami, odwotuje sie do
rozwijania uzdolnie matematycznych uczniéw. Gtéwnym jego zatozeniem byto stworzenie mozliwosci od-
krywania prawidtowosci matematycznych na trzech poziomach edukacyjnych.

Uczniowie z polskiej szkoty od pierwszej klasy mieli mozliwo$¢ odkrywania prawidtowosci matematycz-
nych w innowacyjny sposéb, wspierany wykorzystaniem technologii TIK. Proces zdobywania wiedzy zostat
utozony wedtug zasady stopniowania trudnosci. W pierwszej klasie dzieci pracowaty z figurami geometrycz-
nymi. Druga klasa byta poswiecona doskonaleniu rachunku pamieciowego. W klasie trzeciej, podczas realizacji
projektu Move your mind, skupiono sie na rozwijaniu logicznego myslenia oraz prawidtowego wnioskowania

poprzez rozwigzywanie zadan nietypowych.

Szkoty partnerskie wspotpracuja ze soba juz od 2008 roku, realizujac kolejne projekty eTwinning. Jest to
bardzo zgrany zespét partneréw. Wszystkie detale dotyczace dziatan projektowych sg konkretnie i rzeczowo
omawiane miedzy partnerami. Powstaje wspdlnie opracowany, precyzyjny, czytelny i jasny plan dziatania,
oparty na programach nauczania zaangazowanych szkét.

Zadania w opisywanym projekcie zostaty opracowane w dwdch kategoriach: dla nauczycieli i dla uczniéw.
Pedagodzy przygotowywali zadania, dokumentowali prace dzieci, przestrzegali terminéw oraz dokonywali
ewaluacji. Natomiast uczniowie czynnie i aktywnie uczestniczyli w e-lekcjach oraz przygotowywali potrzebne

materiaty do dziatan projektowych.

Szkoty partnerskie zrealizowaty nastepujace aktywnosci:
- wykonanie pracy plastycznej odnoszgcej sie do tematyki projektu — dywagacje plastyczne wokét tematu

Porusz swoj umyst;



- sudoku: zasady rozwigzywania oraz praca na dwéch poziomach trudnosci;

kwadraty magiczne - zasady tworzenia oraz ich rozwigzywanie;

- zadania logiczne typu Co dalej odkryj zasade — zadania graficzne do uzupet-
niania wedtug okreslonego klucza oparte na zasadzie stopniowania trudnosci
(trzy poziomy);

- zadania z patyczkami dotyczace liczb rzymskich;

- zadania z patyczkami dotyczace powstawania figur poprzez przetozenie
okreslonej liczby patyczkdw.

Zaréwno dla uczniéw, jak i dla nauczycieli kazde z dziatan projektu byto ekscytu-

jace i ciekawe. Nauczyciele mieli mozliwos¢ poznania ciekawych programéw do

tworzenia i opracowywania zadan, a dla dzieci byta to mozliwos¢ zetkniecia sie

z nowymi metodami pracy podczas realizacji zagadnien matematycznych. Po

wykonaniu zadania omawiano je i prezentowano wyniki jego realizacji. Ucznio-

wie chetnie wykonywali dziatania projektowe. Najwieksza rados¢ mieli w trakcie
rozwigzywania zadan logicznych z wykorzystaniem patyczkéw oraz w momencie
formutowania wnioskéw po kazdym ¢wiczeniu.

W czasie trwania projektu odbywaty sie spotykania online (dwa razy w czasie
trwania jednego zadania) za posrednictwem komunikatora ooVoo. Czes¢ zadan
nauczycielka-koordynatorka z polskiej szkoty realizowata z domu za pomoca
Internetu oraz komunikatora Skype - tgczyta sie online z uczniami, a nastepnie
nagrywata instrukcje zadan do wykonania w programie Voicethread. Byt to przyktad e-lekcji metoda odwré-
cong - nauczyciel w domu, a uczniowie w szkole.

Podczas realizacji tego przedsiewziecia rozwijano u uczniéw logiczne myslenie, wykorzystujac niekon-
wencjonalne metody nauczania. Dzieci uczyty sie poprzez zabawe. W ten sposob niwelowano stres przed
podejmowaniem kolejnych dziatan. Do komunikacji wykorzystano komunikator ooVoo, ktéry spetniat ocze-
kiwania szkét partnerskich pod wzgledem jakosciowym, oraz platforme Google z catg gamg réznorodnych
mozliwosci dostepnych online.

2

- materiaty na platformie TwinSpace

- blog projektu

- zbiér kart matematycznych;

- prezentacje matematyczne do wykorzystania na lekcjach;

- filmy z lekgji.

Dla ucznidw:

= rozwiniecie samodzielnosci i kreatywnosci oraz logicznego myslenia;

- wdrozenie do analizowania i twérczego rozwigzywania probleméw;

- wzbudzenie zainteresowania matematyks;

- zdobycie nowej wiedzy;

- nabycie umiejetnosci wspétpracy w grupie;

- budowanie poczucia wtasnej wartosci, niwelowanie barier jezykowych;

= rozbudzenie ciekawosci, zrozumienie kulturowej i jezykowej réznorodnosci
Europy;

- wazrost kompetengji technicznych w zakresie korzystania z Internetu w celu
komunikacji, wyszukiwania, prezentacji oraz wymiany informacji.

Dla nauczycieli:

- zdobywanie nowych doswiadczen;

- wzrost motywacji do nauki jezykéw obcych;

- wzbogacanie warsztatu pracy poprzez stosowanie TIK.

A Zadania z liczbami
rzymskimi

< Zadanie z zapatkami
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IwoNA KOWALIK
nauczycielka
matematyki i zaje¢
komputerowych

Szkota Podstawowa nr 26
im. Piastéw Slaskich
we Wroctawiu

Krajowa Odznaka Jakosci
College Jean Rostand, Draguignan, Francja w Polsce, Francji i Rumunii, Europejska Odznaka
Colegiul Tehnic ,loan Ciordas”, Beius, Rumunia Jakosci

wrzesien 2012 r. - maj 2013 I.
angielski
e-mail, PowerPoint, Word,
Prezi, Calameo, Smilebox, HotPotatoes, Movie
Maker, FormatFactory, Paint, forum na TwinSpace,
cyfrowe aparaty fotograficzne i kamera

- wykorzystanie ksztattu tréjkata do stworze-
nia powigzan miedzy matematyka i innymi
przedmiotami;

- pokazanie uczniom uniwersalnosci jezyka
matematyki;

- wykorzystanie TIk do budowania wielu sposo-
béw komunikacji miedzy uczniami;

- poszerzanie znajomosci jezyka angielskiego.

new-twinspace.etwinning.net/web/p80336/
/welcome
trianglesareeverywhere.blogspot.fr/

Pomyst na projekt pojawit sie w trakcie poszukiwan eTwinneréw zainteresowanych dziataniami zwigzanymi
zmatematyka. W ten sposéb zostata nawigzana wspétpraca z partnerkami: Carole z Francji oraz Cring-Aurelig
z Rumunii. Plan dziatan oraz poszczegdlne aktywnosci w projekcie zostaty ustalone wspélnie drogg e-mailowa
podczas wakacji. Uzgodniono, ze wymiana opracowanych materiatéw nastapi poprzez platforme TwinSpace.

Realizacja zadan zaczeta sie w pazdzierniku. Projekt rozpoczeto od przedstawienia sie partneréw. Ucznio-
wie przygotowali krétkie prezentacje o sobie, ktdre zebrano nastepnie w ksigzeczce elektronicznej. Polska
szkota wystata do partneréw widokéwki przedstawiajgce Wroctaw. Czes¢ uczniéw nagrata swoje prezentacje
na dyktafonie, potem nagrania zamieszczono na TwinSpace. Nastepnie szkoty zostaty przedstawione. Pol-
scy uczniowie przygotowali krétki film w jezyku angielskim prezentujgcy ich placéwke. W grudniu uczniom
z Francji i Rumunii wystali kartki swigteczne oraz stodycze. Pézniej podobna przesytke przygotowali z okazji
Wielkanocy.

Kolejne zadanie polegato na przygotowaniu rysunku z tréjkatem w roli gtdwnej. Wszystkie obrazki zo-
staty zeskanowane i zamieszczone w jednej prezentacji. Rysunkom nadano jedynie numery. Uczniowie, wy-
korzystujac forum na TwinSpace, gtosowali na najlepsze ich zdaniem prace partneréw. Zwyciezcy otrzymali
dyplomy i upominki.

Nastepnie uczestnicy projektu zajeli sie anglojezycznym stownictwem dotyczacym trdjkatow. Koordy-
natorki ze szkét partnerskich tworzyty karty pracy oraz inne formy zadan m.in. éwiczenia, krzyzowki, z kt6-
rych korzystali wszyscy partnerzy. Uczniowie powtarzali przy tym wtasnosci trojkatdw i innych wielokgtow.
Powstaty takze filmy o konstrukcjach tréjkgtéw. Wprowadzono nowe zagadnienia: liczby tréjkatne, tréjkat
Pascala i trojkat Sierpinskiego. Dzieci omawiaty w jezyku polskim i angielskim ich wtasnosci, rozwigzywaty
zadania, a nastepnie zebraty informacje w postaci prezentacji.

W miedzyczasie odbyt sie kolejny konkurs, tym razem fotograficzny. Zadaniem ucznidéw byto wykonanie
fotografii, na ktorej jest widoczny trojkat, oraz krétkie opisanie zdjecia w jezyku angielskim. Do pracy wyko-



rzystano forum. Uczniowie poszukiwali ksztattu tréjkata w otoczeniu, a zebrane
przyktady wykorzystano do stworzenia prezentacji o tréjkatach we wroctawskiej
architekturze.

Dzieki projektowi polscy uczestnicy poznali program Smilebox. Bardzo
spodobato im sie gtosowanie na TwinSpace. Zaczeli prace z programem Calameo,
chetnie opracowywali swoje filmy, korzystajgc z programu FormatFactory oraz
Movie Maker. Mocna strong przedsiewziecia byt bardzo czesty kontakt miedzy
partnerami. W razie probleméw porozumiewano sie poprzez e-mail. Dzieci wie-
lokrotnie wykazaty sie kreatywnoscig i pomystowoscia, ktérg zademonstrowaty
podczas konkursu rysunkowego oraz fotograficznego. Oba konkursy stanowity
dla nich duzg atrakcje.

Zrealizowano wszystkie zaplanowane zadania. Dzieki r6znorodnosci dziatan
w prace zaangazowali sie wszyscy uczniowie. Na zakorczenie zebrano ich wy-
powiedzi na temat projektu.

- strona TwinSpace;

blog projektu;

karty pracy dotyczgce wtasnosci wielokatéw i zagadnier omawianych pod-

czas projektu;

- prezentacje uczniow o trdjkacie Sierpinskiego, tréjkacie Pascala, tréjkatach

we wroctawskiej architekturze;

krzyzéwki opracowane przez uczniéw i nauczyciela;

filmy wyjasniajgce konstrukcje tréjkgtédw oraz prezentujgce szkote;

powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci o wiasnosciach wielokatow;

poznanie nowych poje¢ matematycznych;

podniesie umiejetnosci krytycznego i odpowiedzialnego korzystania z In-

ternetu;

- rozwoj kompetencji jezykowych oraz umiejetnosci w zakresie wykorzysta-
nia TIK;

- rozwdj kreatywnosci;

- ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy z innymi dzie¢mi.

v

MR R R 2

4 Praca na konkurs rysunkowy dotyczqcy tréjkqgtéw

¥ Uczniowie podczas gry miejskiej w tazienkach Krélewskich
w Warszawie
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1 KOORDYNATOR:

MIROStAWA DYKA-
-PtoNKA
nauczycielka

jezyka angielskiego
Liceum Ogélnoksztatcgce

im. Noblistéw Polskich
w Ryduttowach

www.skalnaz.edu.pl

Safetiquette (Safe Ticket For

Young Internet

SZKOLA PARTNERSKA:

Srednia Szkota Techniczno-Ekonomiczna w Brnie,
Czechy

CZAS TRWANIA PROJEKTU:

marzec 2012 r. — grudzien 2013 .

Users)

OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa i Europejska
Odznaka Jakosci, Il miejsce w krajowym konkursie
w Czechach, ELL — Europejski znak innowacyjnosci
w dziedzinie nauczania i uczenia sie jezykéw
obcych

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: Voki, Jing, IrfanView, Audacity,

iSpring, PowerPoint, WeTransfer, TwinSpace, Flash

Page Flip, www, FB, e-mail, Movie Maker, Prezi,

YouTube, GoogleDrive, SurveyMonkey

DOKUMENTACJA PROJEKTU:

ajl.maweb.eu/

new-twinspace.etwinning.net/web/p75118/
/welcome

twinblog.etwinning.net/49896/

ell.org.pl/node/1294

CELE PROJEKTU:

- stworzenie podstawowego zestawu regut bez-
pieczenstwa w sieci;

- wymiana doswiadczen na temat roli Internetu
w zyciu nastolatkow;

- doskonalenie umiejetnosci informatycznych
i jezykowych jako wyjsciowych dla ksztatcenia
kompetencji kluczowych xxi wieku;

- uswiadomienie uczniom podstawowej funkgji
jezyka obcego jako sposobu komunikacji
i szansy na mobilnos¢;

- dzielenie sie wiedzg z réwiesnikami spoza UE;

- proeuropejska i obywatelska edukacja mie-
dzykulturowa.

OPIS PROJEKTU:

Safetiquette dotyczy bezpieczefstwa, poszanowania praw uzytkownikow Internetu i przestrzegania zasad
netykiety w wielokulturowym spoteczenstwie informacyjnym. Projekt promuje takze otwarcie sie na wspot-
prace z rozwijajgcymi sie krajami spoza UE. Jest oparty na scenariuszu lekcji pod tym samym tytutem. Pomyst
na to przedsiewziecie powstat w trakcie kursu online dla nauczycieli poczagtkujacych w programie eTwinning
(prowadzonym przez polskie Biuro eTwinning). Jedno z zadan tego kursu polegato na umieszczeniu opisu
projektu na portalu eTwinningu w celu znalezienia partnera do jego realizacji. Nauczycielka z Czech odpo-
wiedziata na to ogtoszenie.

Zadania zrealizowane w projekcie obejmowaty: tworzenie profili na TwinSpace i dobér partneréw (ucznio-
wie pracowali w parach dziewczyna — chtopak); opracowanie i publikacje wynikéw ankiety na temat korzy-
stania z Internetu; jezyk, ktérym postuguja sie w Internecie nastolatki; tworzenie komikséw na temat niebez-
pieczenstw zwigzanych z korzystaniem z Internetu; zasady netykiety - wymiana wiadomosci, opinii, linkéw;
gromadzenie stownictwa — mind-mapping; konsolidacje stownictwa — matching table; opracowanie ulotki;
graficzng obrdobke projektu — konkursy miedzyszkolne; opracowanie multimedialnej ulotki wykorzystujacej
serwis Voki; zredagowanie i opublikowanie listu do uzytkownikéw Internetu w krajach spoza Unii Europejskiej.

Podsumowaniem catego przedsiewziecia byta wizyta 20 czeskich gosci w Polsce, ktéra stata sie okazja
do spotkania partneréw, wspélnej nauki i zabawy. W Swieto Szkoty, 14 grudnia 2013 r. zaprezentowano
projekt. Odbyty sie zajecia integracyjno-jezykowe, wyktady i lekcje, gry, piosenki i tance, wywiady, zabawa



na lodowisku, muzykowanie w Parku Sensorycznym. Uczestnicy dziatan projektowych odwiedzili Muzeum
w O$wiecimiu — byto to trudne, ale edukacyjne doswiadczenie dla grupy z Czech. W spotkaniu wziety udziat
asystentki Comeniusa z obu szkét oraz wtoscy uczniowie przebywajgcy w Polsce w ramach indywidualnej
wymiany uczniéw Comeniusa. Obchody Swieta Szkoty odbyty sie w miedzynarodowym towarzystwie.

Projekt Safetiquette taczy nauke jezyka i technologii informacyjno-komunikacyjnych z edukacjg spotecz-
no-obywatelska i kulturowg, wpisujgc sie w europejskie priorytety ksztattowania kompetencji kluczowych
xxI wieku. Uczniowie i opiekunowie uczestniczacy w przedsiewzieciu poznali wiele atrakcyjnych narzedzi
Web 2.0. oraz zapoznali sie z prawami i obowigzkami uzytkownika Internetu. Materiaty sg tatwe do przenie-
sienia w inne konteksty nauczania.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

ulotka (w wielu opracowaniach graficznych) promujgca bezpieczeristwo w Internecie;

ankieta SurveyMonkey na temat przestrzegania zasad bezpieczenstwa;

opracowane w Excelu wyniki ankiety;

ksigzeczka internetowa Surfing the Net-Is It Safe or Dangerous?;

multimedialna ulotka wykorzystujaca serwis Voki — przeznaczona dla mtodszych ucznidw;

filmik na YouTube Learning by Studying or Learning by Doing?, promujacy projekt eTwinningu;

filmy promujgce obie szkoty;

strona internetowa;

prezentacja Prezi projektu;

scenariusz lekcji Safetiquette;

publikacja na stronach szkét spoza UE listu na

temat bezpieczenstwa w Internecie;

- poszerzenie wiedzy i umiejetnosci informatycz-
nych, jezykowych, spotecznych, kulturowych;

- ksztattowanie postawy obywatelskiej i proeu-
ropejskiej;

- otwarcie na réznorodnos¢ kulturowg i wspotpra-
ce miedzynarodowsa;

= rozwdj personalny uczniéw i opiekunéw w mysl
zasad lifelong learning;

- dzielenie sie wiedzg z partnerami i adresatami
produktu koricowego projektu;

- aktywizacja uczniéw.

L2 R 2R A A A A

4 Prezentujemy rezultaty
gry integracyjnej podczas

wizyty partneréw z Czech
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2 e miejsce

w konkursie
eTwinning 2014

1 KOORDYNATOR:

MALGORZATA
ToMczAK-WALKUSZ
nauczycielka

jezyka angielskiego
Gimnazjumnr3

im. Polskich Noblistow
we Wtoctawku

www.zsgwloclawek.
edupage.org

WALK OF FAME - Idols
and Heroes of Teenagers

SZKOLY Y PARTNERSKIE:

3 High School Corinth, Grecja

Gymnazium Kroméfiz, Czechy

Colegio Internacional Eurovillas, Madryt,

Hiszpania

Ecole préparatoire pilote Ibn Rochd, Al-Kasrajn,

Tunezja

CZAS TRWANIA PROJEKTU:

wrzesien 2013 r. — kwiecien 2014 1.

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: do planowania projektu:

Tripline, TimeRime; do przedstawiania sie: Voki;

do komunikacji: TwinSpace, Google Drive, Skype,

e-mails (Gmail); do zbierania, selekcjonowania

i dzielenia sie informacjami: Pearltrees, Pa-

dlet, Popplet; do wykonania prezentacji: Prezi,

Glogster, Power Point+SlideShare; do ewaluacji,

gtosowan i quizéw: SurveyMonkey.

DOKUMENTACJA PROJEKTU:

new-twinspace.etwinning.net/web/pg7803/
/welcome

twinblog.etwinning.net/65685/

2013etwinning.blogspot.com/

OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa Odznaka Jakosci

w Polsce i Hiszpanii, | miejsce w konkursie

krajowym w Tunezji w kategorii 13-16 lat

OPIS PROJEKTU:

CELE PROJEKTU:

= nabycie umiejetnosci planowania, przygoto-
wania i przedstawienia;

- nabycie praktycznej umiejetnosci korzystania
z narzedzi do zbierania, segregowania
i dzielenia sie materiatami wyszukanymi
w Internecie;

- nabycie praktycznej umiejetnosci prezentowa-
nia materiatéw za pomoca innych narzedzi niz
PowerPoint;

- uswiadomienie koniecznosci przestrzegania
prawa autorskiego i nauczenie sie brania
odpowiedzialnosci za swoje prace publikowa-
ne w Internecie;

- nabycie wiedzy o bezpieczenstwie
w Internecie;

- przygotowanie do pracy samoksztatceniowej
i wykorzystania mediéw jako narzedzia pracy
intelektualnej w przysztosci;

- ksztattowanie umiejetnosci efektywnego
wspétdziatania w grupie szkolnej i miedzyna-
rodowej, rozwigzywania probleméw w sposéb
tworczy i wzajemnego wspierania sie;

- motywowanie do nauki jezyka angielskiego
jako jezyka wspétpracy miedzynarodowej;

- promowanie kultury wtasnego kraju.

Projekt powstat w odpowiedzi na potrzeby uczniéw, ktérzy bardzo czesto wykonujg prezentacje multime-
dialne, korzystajac z Internetu jako jedynego Zrodta wiedzy, ale nie zawsze daja sobie rade z planowaniem,
wyszukiwaniem, segregowaniem i krytycznym odbiorem informacji znalezionych w sieci. Duzy problem sta-
nowi réwniez brak poszanowania prawa autorskiego, mtodziez nie zdaje sobie sprawy, ze wiekszos¢ tresci,
ktére znajduja sie w Internecie, to chronione prawem autorskim utwory. Powyzsze problemy i ich skala staty

sie inspiracjg do powstania tego projektu.

Tematyka projektu dotyczyta idoli i bohateréw nastolatkéw i przyniosta wszystkim uczestnikom wiele
radosci i satysfakcji. Poznanie partnerskich szkét nastgpito dzieki forum ,znajdz eTtwinneréw” na portalu
eTwinning. Projekt zostat zatozony miedzy szkotami z Polski i Grecji. Do naszej miedzynarodowej przygody
przytaczyty sie takze szkoty partnerskie z Czech, Hiszpanii oraz Tunezji.



W pierwszym etapie projektu wszyscy uczniowie przedstawili sig, umieszczajac wpisy na forum i tworzac
mowigce awatary w serwisie Voki. Grupy przygotowaty krdtkie prezentacje o swoich szkotach, wykonaty zdje-
cia grup szkolnych, szkét i miejsc, gdzie mieszkaja, tworzac bogate galerie fotografii. Ze wzgledu na fakt, ze
jednym z gtéwnych celéw projektu byto uwrazliwienie mtodziezy na prawo autorskie i bezpieczefistwo w In-
ternecie, w réznych fazach projektu uczniowie wykonywali zadania dotyczgce bezpieczenstwa w sieci. Byt to
celowy zabieg ciggtego przypominania o zachowaniu w sieci, by uczniowie nabywali i utrwalali dobre nawyki.

Kolejny etap projektu to podziat na grupy szkolne i miedzynarodowe w pieciu kategoriach reprezentu-
jacych idoli i bohateréw: grupa 1 - muzycy/zespoty, grupa 2 - sportowcy, grupa 3 - aktorzy/aktorki, gru-
pa 4 - postacie z ksigzek/filméw, grupa 5 - znani ludzie z przesztosci. Podziatu dokonano najpierw w zespotach
szkolnych, a nastepnie potaczono grupy szkolne z kazdej kategorii w grupy miedzynarodowe.

Trzeci etap to praca w grupach szkolnych i miedzynarodowych, zbieranie materiatéw, dobieranie ich do
potrzeb prezentacji oraz tworzenie samych prezentacji. W tej czesci projektu uczniowie mogli wykazac sie
duzg autonomiy, kreatywnosciag i umiejetnoscig wspétpracy. Kazda grupa szkolna musiata wybrac trzech
dowolnych idoli i wykonac trzy prezentacje w réznych programach. Podstawowym warunkiem byto, Ze bo-
haterowie mieli pochodzi¢ z kraju danej grupy, w ramach promowania kultury wtasnego kraju. Uczniowie
poznali nowe programy, np. Pearltrees, Glogster, Prezi, ktérymi bardzo szybko zaczeli sie sprawnie postu-
giwac. Cieszyt ich fakt, Ze tak tatwo moga tworzy¢ wspélne prace z réwie$nikami z czterech innych krajow.

Ostatni etap zebrat wszystkie grupy miedzynarodowe przy wspottworzeniu produktu koficowego za
pomocg programu Popplet. Wspélny produkt to strona www, ktdra jest zestawem wszystkich stworzonych
prezentacji w postaci stron www. Duzo entuzjazmu wywotaty ostatnie zadania projektu, ktére polegaty na
ogladaniu i komentowaniu ulubionych prezentacji oraz gtosowaniu na najlepsza w kazdej kategorii. Uczniowie
z duzym zapatem przystapili réwniez do ankiety ewaluacyjnej, podsumowujacej wspdlng kilkumiesieczna
prace, i zaproponowali tematyke nastepnych projektéw eTwinning, ktére chca realizowa¢ w nowym roku
szkolnym.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI

- TwinSpace, Twinblog, dziennik projektu, blog, zdjecia, filmy wideo, interaktywne plakaty Glogster, pre-
zentacje Prezi i PowerPoint;

- strona w programie Pearltrees, strona w programie Popplet;

- ankiety w programie Survey Monkey i ich rezultaty;

- nabycie umiejetnosci organizowania pracy wtasnej i przygotowania sie do pracy samoksztatceniowe;j:
planowania, poszukiwania, porzagdkowania informacji i wykorzystania Zrédet internetowych, integrowa-
nia wiedzy z réznych dziedzin;

- stanie sie Swiadomym uzytkownikiem Internetu umiejgcym wspétpracowac w miedzynarodowej grupie;

= nabycie kompetencji jezykowych i interkulturowych.

A Uczniowie zostali
nagrodzeni certyfikatem
Pupil Quality Label



3...... | The Magic Sky

w konkursie

eTwinning 2014

SZKOtY PARTNERSKIE: DOKUMENTACJA PROJEKTU:
137 sou ,Angel Kanchev”, Butgaria new-twinspace.etwinning.net/web/p73676
Scoala nr 14 ,lon Tuculescu” Craiova, Rumunia OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa Odznaka Jakosci
imis ,G.C. Faccio”, Wtochy

Liceo Scientifico Statale ,N. Copernico”, Wtochy CELE PROJEKTU:

CZAS TRWANIA PROJEKTU:

luty 2012 1. - projekt nadal trwa

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: czat, e-mail,
wideokonferencja, PowerPoint, Prezi,
NAsAMicroObservatory, Movie Maker, Slideshare,
1 KOORDYNATOR: Foto babble, Google Earth, Photo Story, Animoto,
YouTube, Padlet, TwinSpace, kamera wideo, aparat

= poznanie dawnych oraz wspétczesnych metod
przeprowadzania pomiardéw fizycznych i ob-
serwacji astronomicznych;

- doskonalenie umiejetnosci jezykowych;

= rozwijanie umiejetnosci stosowania narzedzi
TIK;

- integracja matematyki i nauk przyrodniczych
ze sztuka (architektura), historig nauki (Tales,

BARBARA ORKISZ

nauczycielka cyfrowy Eratostenes) i kultury (mitologia).
jezyka angielskiego

. OPIS PROJEKTU:
WSPOLPRACA:
MALGORZATA Pomyst na wziecie udziatu w projektu The Magic Sky zrodzit sie po nawigzaniu wspdtpracy ze szkotami part-
PAwWLIK- nerskimi z Rumunii i Butgarii, ktére od pot roku byty w trakcie jego realizacji. Zaproponowane przez strone
-PODGORSKA polskg aktywnosci znacznie ozywity partnerstwo i w pozytywny sposéb wptynety na przytaczenie sie do
nauczycielka fizyki projektu dwdch nowych szkét z Wtoch.
Miejski Zespot Szkot Wszyscy partnerzy wspélnie wybrali temat wiodacy, w ramach ktérego realizowano poszczegélne aktyw-
- Gimnazjum nr1 nosci z réznych dziedzin korespondujgcych ze soba. Dzieki temu wspdtpraca przebiegata sprawnie i efek-
w Czeladzi tywnie, obejmujac takze wsparcie merytoryczne, organizacyjne oraz techniczne.
www.mzs.czeladz.pl Ogromnym zainteresowaniem wszystkich uczestnikdw cieszyto sie zadanie wykonane w terenie. Pole-

gato ono na obliczeniu wysokosci wybranego budynku w miescie. Uczniowie mierzyli dtugosé cienia danej
budowli, wykorzystujac wiasnosci tréjkatow prostokatnych, podawali przeznaczenie oraz charakterystyczne
cechy architektoniczne budynku, a nastepnie dzielili sie rezultatami swojej pracy z pozostatymi partnerami
podczas wcze$niej zaplanowanych czatéw.

Cwiczeniem, ktére doskonale wpisato sie w realizacje programu lekcji geografii, byto skonstruowanie
zegara stonecznego, wyznaczenie miejscowego potudnika, obliczenie kata padania promieni stonecznych
oraz okreslenie wysokosci Storica nad horyzontem. Konstruowanie wtasnego zegara stonecznego dostarczy-
to uczniom mndstwo satysfakcji oraz pobudzito do kolejnej aktywnosci realizowanej w terenie. Tym razem
wyzwanie polegato na wyznaczeniu obwodu Ziemi. Potrzebne do obliczenia szerokosci geograficznej dwa
punkty potozone na tym samym potudniku, przebiegajace przez boisko szkolne, uczniowie uzyskali z pre-
cyzyjnych pomiaréw satelitarnych. Realizacja tego zadania stanowita okazje do poréwnania wspétczesnego
sposobu pomiaru kata ze starozytng metodg Eratostenesa, ktéry wykorzystat do tego celu katy padania
promieni stonecznych w Asuanie i Aleksandrii.

Duzo emocji wzbudzaty dziatania, w ktérych uczniowie przeprowadzali obserwacje astronomiczne po-
wierzchni i faz Ksiezyca, plam stonecznych oraz gwiazdozbioréw. Obserwacje przeprowadzano gotym okiem,
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za pomoca lunety i aparatu fotograficznego oraz
teleskopéw NASA MicroObservatory.

Najbardziej ekscytujgcym momentem podczas
trwania projektu okazaty sie wideokonferencje oraz
spotkania na czacie z rowiesnikami ze szkét part-
nerskich, ktére wyzwalaty spontaniczne interakcje
i wzbudzaty zainteresowanie uczestnikdéw podej-
mowanymi tematami. Spotkaniom tym zawsze to-
warzyszyt dreszczyk emocji zwigzany z niepewno-
$cig podczas rozmowy w jezyku angielskim.

Punktem wyjscia kazdej aktywnosci byt przy-
gotowany przez uczniéw materiat audiowizualny

- w trakcie jego realizacji mtodzi uzytkownicy Inter-
netu poznawali i stosowali réznorodne narzedzia
TIK W nowy, kreatywny sposéb. Najwiekszym zainte-
resowaniem cieszyty sie narzedzia stuzgce do two-
rzenia i edycji filmow (Movie Maker, Animoto) oraz
Fotobabble - aplikacja umozliwiajgca dodanie do
ilustracji komentarza gtosowego. Uczniowie chetnie
korzystali z programu NAsA MicroObservatory oraz
Google Earth.

Zadania zaproponowane w projekcie moga by¢
realizowane na kétkach zainteresowan, zajeciach
pozalekcyjnych, jak réwniez stanowic ciekawg po-
moc dydaktyczng podczas zajec szkolnych.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

- przygotowanie ciekawych prezentacji multime-
dialnych, filméw, krzyzéwek, plakatéw, komik-
sOw oraz quizéw o tematyce astronomicznej
oraz strony projektu;

- zaprojektowanie logo projektu;

- obserwowanie powierzchnii faz Ksiezyca przez
galileoskop;

- skonstruowanie zegara stonecznego;

skonstruowanie gadajgcych maskotek-btyskotek;

vl

micznego;
opisy pomiaréw i obliczen;

promocja szkoty w srodowisku lokalnym;

N R A 2

uczestniczenie w wyjazdach i wycieczkach rowerowych do planetarium oraz obserwatorium astrono-

rozwijanie strategii komunikacji i kompensacji podczas porozumiewania sie w jezyku angielskim;

przyrost wiedzy i umiejetnosci z zakresu przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych;
ksztattowanie postawy odpowiedzialnosci za prace wtasng i catego zespotu.

A Przeprowadzamy

obserwacje plam
stonecznych w pracowni
fizycznej



Nagroda
w konkursie
eTwinning 2014

1 KOORDYNATOR:

PAULINA KAMINSKA
nauczycielka
wychowania
przedszkolnego

Przedszkole Heliantus
w Warszawie

www.heliantus.pl

KATEGORIA: DEBIUTY

The city through children’s eyes
(Warsaw and Athens)

SZKOLA PARTNERSKA: CELE PROJEKTU:
The 7*" Kindergarten of Petropoulis, Ateny, Grecja
CZAS TRWANIA PROJEKTU:

wrzesien 2012 I. — Czerwiec 2013 r.

JEZYK PROJEKTU: angielski

= poznanie wtasnego miasta i miasta partner-
skiej placowki;
- zaprezentowanie najciekawszych miejsc

S w miescie;
ZASTOSOWANIE TIK: blog, e-mail, TwinSpace, - . L -
. . = zapoznanie sie z historig swojej miejscowosci,
PowerPoint, Paint, Corel .
legendami;

DOKUMENTACJA PROJEKTU:

new-twinspace.etwinning.net/web/p86601/
/welcome

www.youtube.com/watch?
feature=player_detailpage&v=h-7HBC__-bs

OTRZYMANE NAGRODY: Krajowa Odznaka Jakosci

- doskonalenie sprawnosci jezykowych, wzboga-
canie stownictwa;

= dzielenie sie wiedzg, umiejetnosciami i spraw-
nosciami;

- prezentowanie wtasnych talentéw;

- doskonalenie sprawnosci w zakresie jezyka
angielskiego;

- rozwijanie umiejetnosci pracy w zespole;

- doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
komputerem i korzystania z réznorodnych
urzadzen technicznych i zrédet informacji;

- zintegrowanie tresci dydaktycznych Podstawy
programowej z tematyka projektu;

- rozwijanie aktywnosci tworczej.

OPIS PROJEKTU:

Przedmiotem zainteresowania projektu byty Warszawa oraz Ateny — miasto partnerskiej placowki. Przedsie-
wziecie zostato wplecione w roczny plan pracy przedszkola, w kazdym miesigcu realizowane byty poszcze-
gélne jego etapy.

Gtéwne zadanie polegato na wzajemnym poznaniu miast i ich jak najciekawszym zaprezentowaniu. Na
wstepnym etapie projektu dzieci z obydwu przedszkoli przedstawity symbole wtasnego miasta. Zaprezento-
waty réwniez w oryginalny sposéb logo swojej miejscowosci, utozywszy sie w ksztatt liter odpowiedniej nazwy.

W dalszej kolejnosci dzieci otrzymaty mape swojego miasta, na ktérej zaznaczaty charakterystyczne dla
niego punkty. Za wykonanie okreslonego zadania w kazdym miesigcu przedszkolaki byty nagradzane. Plan
dziatan w podziale na miesigce byt nastepujacy:

- wrzesien: przygotowanie logo i znalezienie symbolu projektu, napisanie listu powitalnego do placéwki
partnerskiej;
- pazdziernik: wycieczka po miescie potgczona z fotografowaniem, rozpoczecie pracy nad albumem o mie-

Scie, stworzenie galerii fotografii;

- listopad: praca z legendami miasta, przygotowywanie przedstawienia w jezyku angielskim;
- grudzien: wysytanie do partnerskiej placéwki listéw z zyczeniami;
- styczen: bal karnawatowy w stylu danego miasta;



- luty: stawni mieszkancy miasta, spotkania ze znanymi ludzmi;

- marzec: miasto stolicg czystosci;

- kwiecien: ,Mam talent” - koncert piesni i piosenek o danym miescie;

- maj: wycieczka po miescie potgczona ze zwiedzaniem, quiz wiedzy o danej miejscowosci;

- czerwiec: podsumowanie projektu, podziekowanie partnerom.

Podczas realizacji projektu regularnie prowadzona byta strona TwinSpace, na ktérej dokumentowano po-
szczegdlne etapy dziatania. Kazde znane miejsce w miescie zostato przez dzieci ciekawie zaprezentowane.

4 Pomnik Syrenki
Warszawskiej -
przedstawienie ,Warsaw
Mermaid”
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1 Radosc z odkrywania Odbyty sie wycieczki, fotografowanie, rysowanie obrazkéw, tworzenie historii, przygotowywanie teatrzykow,
urokéw Zamku makiet, budowli, planéw miasta. Byty zagadki, quizy, przebieranki, zyczenia Swigteczne, nagrywanie filmikow
Krélewskiego oraz wiele, wiele innych form pracy i zabawy.

Wspdtpraca z placdwka partnerskg byta bardzo owocna i obfitowata w réznorodne ciekawostki o miejscach
do tej pory nieznanych dzieciom. Dziatania w projekcie stanowity okazje do obcowania z inng kultura, historig,
jezykiem. Mozna byto niemal zwiedza¢ miejsca opisywane i prezentowane przez kolegéw i kolezanki z Aten.
Dzieci bardzo chetnie uczestniczyty w zadaniach, dzielity sie wiadomosciami o miescie, tworczo i aktywnie
prezentowaty to, co byto dla nich najistotniejsze. Najmilej wspominajg fotografowanie Warszawy podczas
wycieczki i tworzenie albumu o miescie oraz nagrywanie filméw i zadan przygotowywanych dla partneréw.

KATEGORIA: DEBIUTY




Dziatania byty mocno wspierane przez rodzicow,
ktérzy angazowali sie w prace, byli pomocni w or-
ganizowaniu réznorodnych przedsiewzie¢, a takze
aktywnie podchodzili do tematu, np. zabierajac
swoje dzieci w miejsca, ktére akurat byty omawiane.

Projekt okazat sie atrakcyjng formg pracy dla
wszystkich nauczycieli, ze wzgledu na skorelowanie
z Podstawg programowgq i rocznym planem pracy
placéwki. Tresci dotyczyty tego, co dziecku najbliz-
sze — jego otoczenia, miejsca, w ktdrym mieszka
i dobrze sie czuje. Byt to czas bardzo wartosciowy,
uczacy pracy zespotowej i tworczej pracy projekto-
wej. Dzieci doskonality umiejetnosci komunikacyjne
i jezykowe, poznawaty i same doswiadczaty. Projekt
pokazat, jak wyglada miasto w ich oczach. Okazato
sie, ze mieni sie wszystkimi kolorami teczy.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

album o Warszawie z ilustracjami wykonanymi przez dzieci réznorodnymi technikami malarskimi;
kalendarz w formie papierowej i elektronicznej podsumowujacy roczng prace z projektem;

nagrania piosenek — zyczen po polsku i po angielsku;

przedstawienie muzyczne Warsaw Mermaid przygotowane przez wszystkie dzieci biorgce udziat w projekcie
strona TwinSpace dokumentujaca przebieg wspotpracy;

wzrost umiejetnosci komunikacyjnych i pracy zespotowej, dzieki wspdlnym inicjatywom i przedsiewzie-
ciom;

poznanie najciekawszych miejsc w rodzimym miescie i miescie partnerskiej placéwki;

- niezapomniane przezycia i wspomnienia, ktdre do tej pory pojawiaja sie¢ w rozmowach dzieci i nauczycieli.

LR 2R 2 2

2

4 Logo projektu

1 Crazy
Photographers - czyli
Warszawa oczami dzieci
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