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Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji

Po raz kolejny mamy przyjemnos¢ zaprezentowacé Panstwu wszystkie
tegoroczne zwycieskie projekty w formule podrecznego przewodnika.
Zapraszamy do wedréwki przez kilkanascie najlepszych przedsiewzie¢
nagrodzonych w konkursie Nasz projekt eTwinning 2017. Znajda tu Pan-
stwo wszelkie niezbedne dane dotyczace projektdw, a takze krdtkie
opisy przeprowadzonych dziatar. Moga one by¢ inspiracjg dla kaz-
dego nowego eTwinnera i dla kazdej nowej koncepcji. Znajda tu Pan-
stwo réwniez laureatéw konkursu—nauczycieli z catej Polski, ktorzy
z takim sukcesem wtgczyli uczniéw w dziatania projektowe. Czesto
mozna odnieS¢ wrazenie, ze nagrodg stato sie juz samo zaangazowa-
nie w projekt, a efekt koficowy i laury zwyciezcy stanowig ukorono-
wanie wspdlnej pracy. Niniejsza publikacja ma dodatkowo uhono-
rowac prace uczniéw i nauczycielii ich ponadprzecietne osiggniecia,
atakze wskaza¢ innym, ze warto podejmowac dodatkowe wyzwania.

Bardzo dziekujemy laureatom, kt6rzy zechcieli nas wspoméoc w przy-
gotowaniu tej publikacji. Zyczymy wszystkim udanej przygody
zeTwinningiem.

Niniejsza publikacja zostata przygotowana na uroczysta gale rozda-
nia nagrod w konkursie Nasz projekt eTwinning zorganizowang przez
Fundacje Rozwoju Systemu Edukacji 2 czerwca 2017 r. w Warszawie.

Wydarzenie objeli honorowym patronatem
Minister Edukacji Narodowej i Minister Cyfryzacji
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Drodzy Nauczyciele i Uczniowie,

po raz kolejny mam przyjemnos¢ przekazaé
na rece laureatéw najserdeczniejsze gratu-
lacje w zwigzku z 13. edycjg ogdlnopolskie-
go konkursu Nasz projekt eTwinning organi-
zowanego przez Fundacje Rozwoju Systemu
Edukagji.

Realizujac projekty eTwinning w ramach zaje¢
szkolnych, dajg Paristwo Waszym uczniom
mozliwos¢ rozwijania umiejetnosci komu-
nikacyjnych oraz kompetencji cyfrowych.
Niezwykle wazne jest dzi$ to, ze obok jezy-
kéw obcych umiejetnosci informatyczne sg
przysztoscig w rozwoju edukacyjnym dzieci.
Tym bardziej cieszy mnie, ze w tegorocznej
edycji konkursu pojawita sie m.in. kategoria
specjalna ,Programowanie z eTwinningiem”.
Jest ona odpowiedzig nie tylko na rosnace za-
interesowanie tym tematem w Srodowisku
oSwiatowym, ale przede wszystkim wskazuje
na potrzeby nowoczesnej szkoty.

Nalezy tutaj podkresli¢, ze program eTwin-
ning jest projektem wyjatkowym. Daje on
mozliwosé, zardwno Parnistwu, jak i Waszym
uczniom, stania sie czescig wielkiej euro-
pejskiej spotecznosci, ktéra z roku na rok sie

powieksza. Obecnie w samej Polsce ta spo-
tecznos¢ liczy 42 tys. nauczycieli z prawie
14 tys. szkét i zrealizowata juz ponad 20 tys.
projektéw. Natomiast z perspektywy euro-
pejskiej program eTwinning obejmuje ponad
467 tys. nauczycieli i miliony uczniéw z niemal
180 tys. szkot z catej Europy, a ostatnio takze
z krajow sgsiadujacych.

Powyzsze cyfry sg imponujace i obrazuja,
w jaki spos6b wykorzystujg Panstwo moz-
liwosci sprzyjajgce temu, aby Wasi ucznio-
wie byli gotowi na wyzwania, jakie stawia
przed nimi wspbtczesnos¢. Tradycyjne me-
tody wypracowane i sprawdzone od lat, dzi$
uzupetniane o nowe narzedzia, rozbudzajg
ciekawo$¢ wsréd ucznidw, a przede wszyst-
kim umozliwiajg skuteczniejsze osigganie
wyznaczonych celéw.

Sktadam serdeczne gratulacje wszystkim lau-
reatom konkursu i zycze, aby kolejne projek-
ty eTwinningowe byty doceniane zaréwno

w Polsce, jak i na arenie miedzynarodowe;j.

Z powazaniem
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dr Pawet Poszytek
DYREKTOR GENERALNY FRSE

Szanowni Panstwo,
Drodzy Nauczyciele i Uczniowie,

jestem niezwykle dumny, ze dzieki zainaugu-
rowanemu przez Fundacje Rozwoju Systemu
Edukacji w 2006 roku konkursowi Nasz pro-
jekt eTwinning mozemy uhonorowac Panstwa
osiggniecia w tegorocznej edycji tych nagréd.

Ubiegty rok byt dla programu eTwinning
czasem intensywnego rozwoju —dowodem
jest zgtoszenie do konkursu az 92 projek-
toéw (w poprzednim roku byto 70 zgtoszen),
ponadto zarejestrowanych zostato 2965 no-
wych inicjatyw oraz 6505 nauczycieli, kt6-
rzy zdecydowali sie dotgczy¢ do spoteczno-
Sci eTwinning.

Te liczby oznaczajg, ze sg Pafistwo zaangazo-
waniw dziatania na rzecz wspétpracy i komu-
nikacji pomiedzy nauczycielamii uczniami
z catej Europy. Ponadto umiejetnie wprowa-
dzajg i wykorzystujg Pafistwo nowoczesne
technologie informacyjno-komunikacyjne na
lekcjach, dzieki czemu polska szkota staje sie
innowacyjna oraz spetnia wymogi nieustan-
nie zmieniajgcego sie Swiata.

Ciaglejestjednak wiele do zrobienia, a przed
Panstwem wcigz stoi mnéstwo wyzwan. Po-
stepujaca cyfryzacja sprawia, ze w niezbyt
dalekiej przysztosci rynek pracy moze wygla-
daczupetnie inaczej niz obecnie. World Eco-
nomic Forum wskazuje, ze 65% dzieci rozpo-
czynajacych dzis nauke bedzie pracowaé w za-
wodach, ktére obecnie jeszcze nie istnieja.
Przysztoscig moga sie okazac profesje zwig-
zane ze sztuczng inteligencja, programowa-
niem czy big data. Dlatego w ramach progra-
mu eTwinning bedzie kontynuowana misja

wspierania rozwoju kompetencji cyfrowych
uczniéw i nauczycieli. Jednym z elementéw
tego wsparcia jest wprowadzenie do tego-
rocznej edydji konkursu kategorii specjalnej
,Programowanie z eTwinningiem”, ktéra od-
powiada wymogom innowacyjnej edukagji.

0Od 12 lat obserwujemy zaangazowanie i suk-
cesy, jakie niezmiennie odnoszg Panstwo za-
réwno na polskiej, jak i miedzynarodowej
arenie. Nalezy tu wymieni¢18 nagrodzonych
projektow w ramach polskiej edycji konkur-
su oraz 9 polskich szkét, ktére znalazty sie
w gronie laureatéw eTwinning Prizes 2017.
Te przedsiewziecia wytoniono sposréd 591
zgtoszeri nadestanych z catej Europy. Wyr6z-
nienie to jest potwierdzeniem Panstwa kre-
atywnosci, innowacyjnego podejscia do reali-
zacji projektéw, a takze zrozumienia potrzeb
wspbtczesnego szkolnictwa.

Te spektakularne osiggniecia inspiruja nas do
statego wzbogacania oferty doskonalenia za-
wodowego, zaréwno w zakresie technologii
cyfrowych, jak i nowoczesnych metod ucze-
nia sie i nauczania. Niniejsza publikacja ma
takze na celu zainspirowanie Panstwa przez
prezentacje dobrych praktyk i sprawdzonych
rozwigzan, ktore pomoga w realizacjijuz pod-
jetych i dopiero planowanych wyzwar.

Chciatbym serdecznie podziekowaé nauczy-
cielom, dyrektorom szkét, uczniom, rodzicom
oraz wszystkim tym, ktérzy angazowali sie
w projekty eTwinningowe i przyczynili sie do

rozwoju spotecznosci eTwinningu.

Gratuluje laureatom i zycze im wielu dalszych

. ///CQM
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SMALW

SCIENTISTS
.DISCOVERING

THE SHY"

Z przedszkolaka
naukowiec, czyli zabawa
w eksperymentowanie

HannalJary

wychowanie przedszkolne

PRZEDSZKOLE NR 21
W RYBNIKU

KRAJE

Rumunia, Turcja,
Bosnia i Hercegowina,
Polska, totwa, Litwa,
Portugalia, Chorwacja

(©) CzASTRWANIA
6 miesiecy

€D APLIKACIEI PROGRAMY
TwinSpace, Padlet, PowerPoint,
Word, Google Docs, Coogle
Translator, Coogle Maps,
LearningApps, YouTube, Photo
Story 3, Skype, Facebook, maile

JEZYK

angielski

NAGRODY | WYROZNIENIA
Krajowa Odznaka Jakosci

i Europejska Odznaka Jakosci
1miejsce w konkursie

eTwinning 2016 w Rumunii

1 miejsce w konkursie

eTwinning 2016 w Portugalii

2 miejsce w konkursie
eTwinning w Chorwagji

CELE

1. Rozwijanie zainteresowan dzieci z dziedziny chemii, fizyki, przyrody (m.in. przez samo-

dzielne wykonywanie eksperymentéw)

2. Stymulowanie twérczego myslenia u dzieci oraz ich kreatywnosci

3. Wypracowanie materiatéw dydaktycznych

4. Powiekszanie zainteresowania innymi krajami, jezykami, a w rezultacie zakorzenienie
tolerancji wobec 0s6b pochodzgcych z réznych kultur

Dziatania projektowe rozpoczeto od przed-
stawienia sie uczestnikow projektu—prezen-
towano grupy przedszkolne, placéwki, mia-
staikraje partnerow. Prezentacje odbywaty
sie w ramach przeprowadzonych wideokon-
ferencji. Nastepnie dzieci tworzyty i rozgry-
waty gry dotyczgce ciekawostek o krajach
partnerskich.

Po tej wstepnej fazie projektowej nastgpita
cze$é whasciwa, czyli przygotowanie i prze-
prowadzenie eksperymentéw przez dzieci
pod czujnym okiem nauczycieli (a czasami
takze rodzicéw) — partnerzy dzielili sie wy-
konywanymi przez siebie dodwiadczeniami,
jednym z zadar projektowych byto tez odtwa-
rzanie eksperymentéw przeprowadzonychjuz
przez placowki partnerskie, a na koniec two-
rzenie przez dzieci ilustrowanych instrukcji
wykonanych eksperymentow (wszystkie in-
strukcje ztozyty sie na wspdlny e-book). Eks-
perymenty pozwolity dzieciom poczuc sie
prawdziwymi magikami (np. doswiadczenie
Zrozpuszczaniem atramentuw zimnej i cie-
ptej wodzie i obserwacja réznic) czy zabawic

sie w wodnych zaopatrzeniowcow i tworcoéw
teczy (np. doSwiadczenie z ,transportowa-
niem” kolorowej wody z petnych do pustych
szklanek z uzyciem recznikéw kuchennych).

W aktywnos¢ dzieci wtgczeni zostali takze
rodzice, np. pomagali w zdobywaniu pro-
bowek czy barwnikéw do eksperymentow,
w domach ogladaliz dzie¢mi materiaty przy-
gotowane przez partneréw projektowych.
Wykonywanie doSwiadczeri odbywato sie in-
dywidualnie bagdZ w matych grupach, w kté-
rych nastepowata zmiana obowigzkdw, przez
co zadania byty realizowane w atmosferze
wspdtpracy, wzajemnej pomocy i brania od-
powiedzialnosci za przydzielone role (ksztat-
towanie umiejetnosci spotecznych dzieci).
Kazde dziecko byto zaangazowane oraz po-
mocne, chetnie dzielito sie swoimi pomysta-
mi—wynikato to z pozostawienia dzieciom
duzej samodzielnosci w przeprowadzaniu
doswiadczen czy w dochodzeniu do wiedzy
(np. o dyfuzji) oraz dzieleniu sie wnioskami.
W projekcie wykorzystano r6znorodne me-
tody edukacyjne (czynne, stowne, ogladowe,




aktywizujace). Nauczyciele koordynujacy
projekt w placéwkach partnerskich utwier-
dzili sie w przekonaniu, ze zabawy i ekspe-
rymenty stanowig podstawe wielokierun-
kowego rozwoju dziecka — rozwijajg m.in.
umiejetnos¢ krytycznego myslenia, mysle-
nia przyczynowo-skutkowego, poréwnywa-
nia i uogdlniania.

Dziatania projektowe zostaty starannie za-
planowane: na kazdy miesigc przewidziano
okreslone zadania. Ogromne znaczenie miata
dobra komunikacja miedzy partnerami (ma-
ilowa i przez media spotecznosciowe oraz
platforme TwinSpace) —wspdlnie poszukiwa-
no pomystéw na eksperymenty, wykonywa-
no eksperymenty partneréw, udzielano sobie
wskazéwek, wypracowywano razem mate-
riaty (np.logo, ankieta ewaluacyjna) itp. Ele-
mentami przedsiewziecia byty m.in. rozmowy
przez Skype, a takze przesytanie partnerom
dzieciecych listow, rysunkow, zdje¢, pamigtek.
We wzorowej komunikacji nie przeszkodzit
nawet fakt, ze uczestnicy zjednej z placéwek
partnerskich postugiwali sie wytgcznie jezy-
kiem portugalskim—koniecznos¢ poradzenia
sobie z przekazywaniem informacji w jezyku
gestow i za pomocg réznych rekwizytdw przy-
niosta dzieciom wiele radosci i uSwiadomita
im, ze wspotpraca to co$ wiecej niz komuni-
kowanie sie.

Mieszamy wode z barwnikami

EWALUAC]JA | REZULTATY

Forma ewaluacji byta ankieta (dla dzieci star-
szych) —pozwolita ona sprawdzié, czy przed-
szkolaki zrozumiaty przydatno$¢ wykonywania
eksperymentdéw. W procesie podsumowywa-
nia projektu wzieli rowniez udziat rodzice, kt6-
rzy wypetniali przeznaczone dla nich ankiety,
orazinninauczyciele przedszkolni. Oprécz tego
przeprowadzono z dzie¢mi rozmowy ewalu-
acyjne (zzastosowaniem metody ,termometr”).

—> https://twinspace.etwinning.net/16211/ @

Produktem koricowym byt e-book sktadajg-
cy sie z instrukcji wykonywania eksperymen-
tow, ktére dzieci same narysowaty i pokoloro-
waty. Wszystkie dzieciece eksperymenty zo-
staty tez zamieszczone w serwisie YouTube,
moznaje przegladaé, odtwarzaéiudoskonalaé
wedle potrzeb. Inni nauczyciele moga korzy-
stac z wypracowanych materiatéw, a z wyni-
kow projektu mozna czerpaé w dtuzszej per-
spektywie, wtaczajac je do codziennych dziatan
placéwek. Rezultatem projektu sg tez: wydarze-
nia (odbyte wideorozmowy, rozgrywanie gier
o krajach partnerskich itp.), strona interneto-
wa, wzmianki o eTwinning w formie gazetek
Sciennych w szkotach/przedszkolach, a przede
wszystkim wiedza i doSwiadczenie zdobyte
przez dzieci, partneréw, rodzicéw oraz inne za-
interesowane strony uczestniczace w projekcie
oraz zakorzenienie w dzieciach otwartosci na
eksperymentowanie jako sposéb zdobywania
wiedzy. Projekt zostat szeroko rozpowszech-
niony (media, konferencja eTwinning w Turdji)
i wzbudzit duze zainteresowanie nauczycieli
nie tylko innych placéwek przedszkolnych, ale
réwniez szkdt podstawowych. Waznym rezulta-
tem projektu jest fakt, ze poprzez udziat w pro-
gramie eTwinning wzrdst prestiz przedszkola.

Rozgrywamy wspélnqg gre

10

121111111212



=
<
-
o
by
0
=]
X
=
3
3
2
&
z
N
=3
=]
<
-
[=]
[
x
w
-
o
[
[-%

7o\
‘\g 2 .’ miejsce
N\ 2

MUSIC,

RIDS

AND PLAY

Piosenki taczg
ponad granicami

Alina Wujcik

wychowanie przedszkolne

PRZEDSZKOLE MIEJSKIE NR 97
,DZIECIECY SAD” W tODZI

KRAJE

Czechy, Polska,
Chorwagja, Stowacja,
Stowenia

(©) CzASTRWANIA

9 miesiecy

€D ApLIKACIEI PROGRAMY
Paint, Explain Everything,
Picasa, Movie Maker, Emaze,

Kizoa, Clogster, Padlet, Doodley,
Polldaddy, Make Beliefs Comixs,

PowToon, Animoto, Tagxedo,
Magisto, LearningApps,
Jigsaw, Audioboom, Canva,
Quizizz, Zondle, Wordpress

Q 1Ezvx

angielski, polski, czeski, stowacki,

chorwacki, stoweriski

€ NAGRODY | WYROZNIENIA

Krajowa Odznaka Jakosci
w pieciu krajach i Europejska
Odznaka Jakosci

1 miejsce w konkursach eTwinning

2016 na Stowacji, w Czechach,
Chorwagji i Stowenii

CELE
1. Rozbudzanie aktywnosci wokalnej dzieci

2. Umozliwienie dzieciom doswiadczania wielojezycznosci i wielokulturowosci krajéw

partnerskich

3. Rozwijanie kompetencji jezykowych, komunikacyjnych, wokalnych, plastycznych

i matematycznych

IS

. Czerpanie radosci zzabawy z muzyka i Spiewem z udziatem rodzicéw i przedszkolakéw

zinnych panstw (stworzenie w przedszkolu atmosfery rodzinnego muzykowania)
5. Poszerzenie umiejetnosci komunikacyjno-informatycznych dziecii nauczycieli

Projekt powstat w odpowiedzi na muzycz-
ne zainteresowania dzieci oraz potrzebe do-
brej komunikagji, takze wjezyku angielskim
(w dziataniach projektowych zwracano szcze-
g6lng uwage na ogromng wartos$¢ znajomo-
Sci tego jezyka w komunikacji miedzykultu-
rowej). Oba obszary udato sie potaczyc dzie-
ki piosenkom — uczenie sie ich i $Spiewanie
(zaréwno piosenki w rodzimych jezykach,
jak i po angielsku oraz w jezykach partne-
réw) byto dla przedszkolakéw jednoczednie
zabawa i nauka.

Jako partneréw pozyskano kraje stowianskie,
dzieki czemu dziatania projektowe zaowoco-
waty ciekawymi spostrzezeniami: fakt po-
dobnego brzmienia jezykdw stowianskich,
a z drugiej strony zabawnych réznic fone-
tycznych i znaczeniowych stat sie dla dzieci
zrédtem radosci, ktéra wspomagata proces
uczenia sie i sprawiata, ze wszystkie aktyw-
nosci projektowe (Spiew, taniec, gry, zabawy
muzyczne i matematyczne) byty realizowa-
ne w przyjaznej atmosferze i dobrze przyj-
mowane przez przedszkolaki. Dodatkowsa
atrakcje w projekcie stanowito dla uczestni-
kéw zastosowanie nowoczesnych technologii,
np.: wykorzystanie puzzli, ,dopasowywanek”
obrazkowo-filmowych oraz quizéw obraz-
kowych z narodowymi symbolami krajéw
partnerskich (materiaty przygotowane przez
partnerdw z Czech waplikacji LearningApps),
rysowanie filmikéw do piosenek (aplikacja
Explain Everything) czy ,rozépiewane” wi-
deokonferencje z réwiesnikami z innych kra-
jow (Skype).

Dzieci Spiewaty piosenke ze swojego kraju
(nagrywang i wysytang innym partnerom
w formie filmowej prezentacji) oraz uczy-
ty sie piosenek przedszkoli uczestniczacych
w projekcie (partnerzy wymieniali sie nuta-
mi i tekstami swoich utworéw, uczyli sie ich
wzajemnie) —w ten sposdb doswiadczaty po-
czucia wielojezycznosci i przynaleznosci na-
rodowej. Nauczyciele (z pomocg rodzicéw)
przettumaczyli tez na swoje jezyki narodowe
wspblng piosenke angielskg ,We Say Hello”
i uczylijej dzieci. Ciekawg aktywnoscig byt
Europejski Festiwal Piosenki Stowianskiej,
ktéry umozliwiat dzieciom $piewanie w réz-
nych jezykach. Z kolei muzyczne spotkania
warsztatowe prowadzone przez ekspertéw
—rodzicéw stwarzaty okazje do przyjaznej
integracji Srodowiska rodzinnego z przed-
szkolem. Rodzice zadbali takze o nagranie
melodycznych aranzacji wszystkich piosenek

Tymon wysyta listy z nutami i tekstem polskiej piosenki



na potrzeby projektu, przygotowali muzyczne
zagadki dla dzieci oraz zapewniali wsparcie
wokalne w czasie wystepdw przedszkolakdow.
Najbardziej emocjonujgcym momentem dla
matych uczestnikéw projektu byt wystep wo-
kalny przed kamera, a péZniej przed prawdzi-
wa publicznoscia na pikniku zorganizowanym
podczas plenerowego spotkania rodzinnego
pod hastem , Europejskie smaki”.

Nauczyciel z Polski organizowat webinaria
szkoleniowe online, podczas ktérych inni
partnerzy poznawali narzedzia Web 2.0.
Wspélnie planowali, ustalali priorytety (czat,
media spotecznosciowe, mail, Skype), dzielili
sie zadaniami (np. przygotowywanie quizéw
i gier dla dzieci—zabawy na komputeri tabli-
ce multimedialng), dokumentowali dziata-
nia (kolejno rézni koordynatorzy byli odpo-
wiedzialni za zamieszczanie materiatéw na
platformie TwinSpace) i publikowali nagra-
nia (np. YouTube, Vimeo). Wspétpracowali
przy ttumaczeniu piosenki,We Say Hello” na

jezyki narodowe oraz przy tworzeniu arkuszy
ewaluacyjnych.

EWALUAC]JA | REZULTATY

Projekt podlegat statej ewaluacji poprzez ob-
serwacje uczestnikow i ich postepéw (na bie-
z3co prowadzone rozmowy z dzie¢mi i rodzica-
mi na temat projektu, okresowe miniwywiady
zrodzicami). Dla dzieci zostaty przygotowane
dwie ankiety z wykorzystaniem Google Forms
(partner z Czech) i Polldaddy (ankieta stwo-
rzona przez strone polska). Przeprowadzono
tez ankiete wirdd rodzicéw (Google Forms)
i nauczycieli (Quizizz—strona chorwacka). Na
zakonczenie projektu wykonano podsumowa-
nie dziatan w prezentacjach multimedialnych
zwykorzystaniem aplikacji Emaze (strona pol-
ska), Prezi (strona chorwacka) oraz Camtasia
Studio (strona czeska). Wyniki ankiet zostaty
opisane i podsumowane za pomocg zestawdw
wykreséw oraz zawarte w prezentacjach.

A

Praca indywidualna—rysunki do tekstéw piosenek wykonane w programie Explain Everything

W projekcie wypracowano materiaty w posta-
ci m.in.: filméw i fotografii z wystepéw wokal-
nych matych artystéw, galerii obrazéw i ko-
mikséw dzieci (prace tworzone w nawigzaniu
do tekstoéw piosenek) czy gier i zabaw eduka-
cyjnych. Powstata tez prezentacja multime-
dialna dla rodzicéw na temat efektow dziatan
w projekcie oraz blog projektu. Wielojezyczna
wspdtpraca nauczycieli podczas ttumaczenia
tekstu piosenki angielskiej pt. ,We Say Hello”
najezyki stowianskie zaowocowata powsta-
niem zestawu na powitanie dnia w przedszko-
|u. Pomyst jest wart powielania.

Przedszkolaki wzbogacity swoj repertuar o pio-
senkizagraniczne—dzis na prosbe: ,Zaspiewaj
piosenke”, pytajg zduma: ,Alejaka? Po polsku
czy poinnemujezyku?”. Dzieci s rozpiewane
i zadowolone z innowacyjnych form miedzy-
narodowego muzykowania z réwiesnikami.
Z kolei nauczycielom projekt umozliwit dosko-
nalenie zawodowe i rozwijanie kompetengji
komunikacyjno-informatycznych.
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VIRTUAL

GEOMETRY

SHAPES

0 geometrii bez
przynudzania

Kamilla Stefanska

matematyka, zajecia komputerowe

SZKOtA PODSTAWOWA
IM.JOZEFA KULLI W MAKOSZYCACH

KRAJE
Turcja, Polska

© czasTRWANIA

9 miesiecy

APLIKACJE | PROGRAMY
Paint, GIMP., Fotor, Tagxedo, Wordle,
Prezi, Animoto, Emaze, PictureTrail,
Sway, Movie Maker, audioBoom,
Joomag, TitanPad, Google Docs,
Kahoot!, Educaplay, Blubbr

Q@ 1EzvK
angielski

NAGRODY | WYROZNIENIA
Krajowa Odznaka Jakosci

w dwdch krajach

Europejska Odznaka Jakosci

CELE

1. Rozwijanie umiejetnosci spotecznych, jezykowych i matematycznych

2. Poszerzenie kompetencji informatycznych (sprawne korzystanie z technologii informa-
tycznych jako narzedzi wspomagajacych proces uczeniasie)

3. Rozwijanie zdolnosci artystycznych (m.in. tworzenie modeli dwuwymiarowych —tan-

gramy, modele przestrzenne)

4. Ksztatcenie kreatywnosci i umiejetnosci krytycznego myslenia, syntezy, rozwiazywania
probleméw na podstawie wtasnych doSwiadczen

Gtéwnym celem projektu byto zainteresowanie
uczniéw geometrig przez pokazanie im, ze ta
dziedzina matematyki nie jest zbiorem nud-
nych regutek, ale nasza codziennoscig. W do-
borze metod kierowano sie przede wszyst-
kim teorig wielorakiej inteligencji Gardnera
i metoda Montessori, dzieki czemu uczniowie
mogli dopasowywac dang aktywnos¢ projek-
towg do swoich mozliwosci i upodobarn (de-
cydowali, wjaki sposéb chcieliby realizowaé
konkretne zadania). W ten sposdb uczestnicy
projektu nie tyle uczyli sie geometrii, ile jej
doswiadczali, np.: pracujgc poza klasg nad
poszukiwaniem w swoim otoczeniu katéw
(wielkg sztuka okazato sie znalezienie kata
p6tpetnego!), figur przestrzennych i fotogra-
fowaniem ich, a pézniej tworzeniem filméw/
prezentadji z tych zdjeé; budujgc przestrzenne
konstrukcje z patyczkéw/zapatek oraz two-
rzac papierowe modele; rysujac katy na bo-
isku szkolnym (praca z metrowa linijka oraz
wielkim katomierzem okazata sie nie lada
atrakcjg i zachecita dzieci do zdobycia wiedzy
o katachiich mierzeniu) czy malujac/wycina-
jacobrazy geometryczne i roboty z figur itp.
Efekty swojej pracy uczniowie prezentowali
dzieki narzedziom online (Animoto, wirtu-
alne galerie, filmy publikowane na kanale
YouTube) i interaktywnym technologiom (np.:
Kahoot!, LearningApps, Educaplay). Podjete
dziatania i stosowane metody zachecaty dzie-
cido poszukiwan, pobudzaty ich wyobraznie
i uwalniaty kreatywnos¢.

Uczniowie bardzo zaangazowali sie w wyko-
nywane zadania. Cze$¢ z dziatan realizowa-
li dobrowolnie w wolnym czasie. Swoboda

i wyb6r metod pracy bardzo im odpowiada-
ty, a mozliwo$¢ podejmowania decyzji i kre-
owania przebiegu projektu motywowata do
pracy. R6znorodnos¢ stosowanych metod
podniosta atrakcyjnos¢ projektu: uczniowie
nigdy sie nie nudzili, poniewaz dziatali, roz-
wigzywali problemy, tworzyli (np. zadania
matematyczne i gry edukacyjne dla part-
neréw). Na kazdych zajeciach wykorzysty-
wano inny rodzaj aktywnosci—m.in. prace
manualne, zastosowanie komputeréw czy
tablicy interaktywnej.

Przy okazji dziatan projektowych uczestnicy
¢wiczyli komunikowanie sie z innymi part-
neramiw jezyku angielskim (m.in. dzieci po-
znaty matematyczng terminologie dotyczacg
np. nazw katéw czy figur, prezentowaty sie-
bie, swoje szkoty i najblizsza okolice), pozna-
wali kraje i miejscowosci szkét partnerskich,
a takze niektére tradycje i obyczaje. Razem
z partnerami wspotpracowali np. przy two-
rzeniu wierszy o figurach geometrycznych
(w efekcie powstat e-book z utworami uczest-
nikéw projektu) czy gier edukacyjnych.

Realizowane dziatania byty Scisle zwigza-
ne z obowigzujacg podstawg programows
z matematyki (np.: rozpoznawanie i rysowa-
nie katow, wielokatéw, figur przestrzennych,
tworzenie siatek i budowanie modeli figur
przestrzennych) i informatyki (rézne progra-
my edytorskie, graficzne, multimedialne)
oraz skupiaty sie na rozwijaniu najwazniej-
szych umiejetnosci, ktére uczen powinien
zdoby¢ w trakcie ksztatcenia w szkole pod-
stawowej (m.in.: my$lenie matematyczne,



umiejetnos¢ korzystania z podstawowych
narzedzi matematyki w zyciu codziennym,
umiejetnosci komunikowania sie w jezyku
obcym i pracy zespotowej, umiejetno$¢ wy-
szukiwania, porzadkowania i wykorzystywa-
nia informacji).

Uczniowie komunikowali sie ze soba przez
mail oraz realizowali wspdlne dziatania
online (narzedzia Google i TitanPad). Ko-
munikacja partneréw odbywata sie tez
dzieki TwinSpace projektu oraz mediom
spotecznoSciowym.

EWALUAC]JA | REZULTATY

Ewaluacja projektu i stosowanych w nim
metod nastepowata po realizacji kazdego

dziatania. Uczniowie na biezgco przekazy-
wali opinie o tym, co im sie podobato, a co
wydawato sie gorszym pomystem, co udato
im sie zrealizowac, a czego nie zdotali zrobic,
co sprawito najwiecej trudnosci. Kazde zaje-
cia zaczynaty sie oméwieniem zagadnienia
i celéw do zrealizowania, a kofczyty prezen-
tacja wypracowanych efektow i dyskusja na
temat osiggnied. Informacje te byty przeka-
zywane sobie nawzajem przez partnerskie
szkoty, co miato wptyw na planowanie dal-
szych dziatan.

Nauczyciele koordynatorzy z poszczeg6lnych
szkét partnerskich na biezgco wymieniali
sie swoimi doswiadczeniami i pomystami,
dzieki czemu projekt sie rozwijat (w trakcie
trwania projektu powstawaty nowe zadania
i aktywnosci).

Rozpoznajemy, rysujemy i mierzymy kqty

Najwazniejsze rezultaty przedsiewziecia to
poprawa umiejetnosci matematycznych, je-
zykowych i spotecznych uczniéw. Uczestnicy
stali sie bardziej kreatywni i przedsiebiorczy,
dowiedzielisie, jak skutecznie wspdtpracowac
w grupie, zdobyli umiejetnosci krytycznego
myslenia, rozwigzywania problemdw, odpo-
wiedzialnosci za przydzielone zadania itp.

Dla nauczycieli udziat w projekcie byt okazjg
do wymiany pogladéw, doswiadczen i po-
mystéw, poszerzenia umiejetnosci jezyko-
wych i z zakresu wykorzystania TIK w pracy
z uczniami. Rezultatem projektu byto tez
powstanie wielu materiatéw edukacyjnych,
ktére po zakonczeniu dziatar projektowych
nadal sg wykorzystywane w pracy na lek-
cjach (np. film o réznych rodzajach katéw,
gry, prezentacje).
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| LOVE

MATHS

Matematyka jest...
zabawnal

Elzbieta Sobolewska

wychowanie przedszkolne

PRZEDSZKOLE NR1,BAJKA”
W MYSZKOWIE

KRAJE
Polska, Turcja, Stowacja,
Crecja, Hiszpania

(©) czASTRWANIA
6 miesiecy

€D APLIKACIE| PROGRAMY
TwinSpace, Flixpress, Jigsaw Planet, issuu,
Tagul, piZap, ImageChef, Riddle, Padlet, Kizoa,
Prezi, QuiverVision, Fotobabble, Calaméo,
ZooBurst, LearningApps, StoryJumper,
Voki, Toondoo, Pinterest, Poppletiinne

Q) 1EzvK

angielski

NAGRODY | WYROZNIENIA
Krajowa Odznaka Jakosci w pieciu krajach
i Europejska Odznaka Jakosci

CELE
Rozbudzanie w matych dzieciach mozliwosci poznawczych
Wzbogacanie wiedzy i umiejetnosci matematycznych
Tworzenie sytuacji ksztattujgcych proces edukacji matematycznej
Wykonywanie doSwiadczen pozwalajacych dzieciom lepiej zrozumieé zjawiska, przeko-

& W NP

nania i pojecia zwigzane z matematyka

v

Ksztattowanie umiejetnosci wspdtpracy w grupie

6. Wymiana metod nauczania z partnerami projektu

Trwajacy p6t roku projekt opierat sie na zatoze-
niu, ze zabawy matematyczne sa bardzo wazne
w edukadji przedszkolnej, poniewaz zabawa
ksztattuje osobiste doswiadczenia dziecka,
a te stanowig budulec, z ktérego maty czto-
wiek tworzy pojecia i umiejetnosci. Tematy-
ka matematyczna przejawiata sie w wielu ak-
tywnosciach dzieci: spotecznej (praca w gru-
pach),jezykowej (np. przez udziat w tworzeniu
miedzynarodowego , Stownika matematycz-
nego’—zakres: liczby i figury geometryczne—
w szesciujezykach), poznawczej (np. zwierze-
taw matematyce, matematyka w przyrodzie),
artystycznej (prace fotograficzne, tworzenie
prac plastycznych, wypetnianie kolorowanek
—ich zbidr zostat opracowany przez wszystkich
partnerdw i opublikowany w aplikacji issuu;
praca z szablonami), przestrzennej (np. za-
bawy klockami, patyczkami, kostka, uktada-
nie puzzli) oraz ruchowej i zdrowotnej (np.
zabawy ruchowe muzyczno-matematyczne,

rytmiczno-matematyczne). Realizacja dziatan
projektowych wzbogacita stownictwo dzie-
ci—m.in. poznaty nowe pojecia, a takze zna-
czace w Swiecie nauki nazwiska (Archimedes,
Newton czy Sktodowska-Curie). Przedszkolaki
przeprowadzity kilka ciekawych eksperymen-
tow (np.:,lle sie zmiesci”, ,,Co ptywa, co tonie?”,
,Magiczne jajko’, Wulkan w stoju”), wspél-
nie opracowywaty gry (np. planszowg czy me-
mory) i ksigzki (,Krasnoludki uczg sie liczy¢”).
W trakcie dziatan projektowych dzieci ksztat-
city umiejetnosci matematyczne w zakresie
liczenia i przeliczania, orientacji przestrzen-
nej, szeregowania i klasyfikowania, mierzenia
przedmiotéw. W projekt wtgczono rodzicow,
m.in. dzieki wysytaniu maili z informacjami
o dziataniach projektowych badz zadaniach
do wykonania.

Partnerzy wspélnie stworzyli plan dziatan,
ktéry poszerzano w trakcie realizacji przed-

2

Mali malarze—przygotowania do wykonania zegara




siewziecia. Podczas pracy nad projektem na-
uczyciele podzielili sie zadaniami (np. grupa
polska opracowywata dywan Sierpinskiego,
grupa grecka tworzyta sudoku), wymieniali
sie pomystami na to, jak poprawi¢ motywa-
cje do zdobywania wiedzy matematycznej
u dzieci i ulepszyé¢jako$¢é nauczania mate-
matyki. Wsp6tpraca miedzy partnerami byta
bardzo dobra (platforma TwinSpace, mail,
poczta tradycyjna—tg droga przekazywano
gry matematyczne partnerom wedtug planu:
Hiszpania wysyta do Polski, Polska na Stowa-
cje, Stowacja do Turdji, Turcja do Gregji, a Cre-
cjado Hiszpanii) i przebiegata w atmosferze
petnej zyczliwosci oraz checi pomocy: dzielo-
no sie swoimi spostrzezeniami i informacjami
o przebiegu dziatan, materiatami, wypraco-
wanymi pomocami dydaktycznymi itp. Cze-
sto pomysty/dziatania partneréw byty inspi-
racjg do zastosowania innego podejscia do
opracowania danego zagadnienia. Wspdlnie
stworzono ankiete ewaluacyjng dla nauczy-
cielii rodzicow.

W projekcie wykorzystano wiele technolo-
gii informatycznych, np.: narzedzia Google
do opracowania ankiety dla rodzicéw, Sto-
rylumper do tworzenia ksigzki i ankiety dla
dzieci, aplikacje LearningApps do tworze-
nia gier, tablice Popplet do rozpowszech-
niania materiatow, serwis YouTube i media

Matematyczna Sciezka

3 . Matematyka w przyrodzie

— https://twinspace.etwinning.net/16396/ @

spotecznosciowe do publikowania fotogra-
ficznej i filmowej dokumentagji z dziatan,
m.in.z przeprowadzonych eksperymentow.

EWALUAC]JA | REZULTATY

Ewaluacje przeprowadzono zaréwno wsrod
dzieci (oddawaty gtos w aplikacji StoryJum-
per poprzez umieszczenie figury na odpo-
wiedniej tabliczce: ,projekt bardzo mi sie
podobat”, ,projekt taki sobie” i ,projekt nie
podobat mi sie”), rodzicéw, jak i nauczycieli.
Dla polskich przedszkolakéw projekt byt nie-
zwykle atrakcyjny—duzo przeprowadzonych
dziatarh motywowato do blizszego kontaktu
z matematyka, ciekawa byta tez mozliwosé
ogladania zmagan rowiesnikow z zagranicy
na stronie projektowej. Przedszkolaki byty
zaangazowane w realizacje projektu, chetnie
uczestniczyty w podejmowanych dziataniach,
same niejednokrotnie byty autorami pomy-
stéw matematycznych. Dzieci czuty, ze robig
co$ waznego, a efekty ich wysitkéw zostang
umieszczone w internecie do wykorzystania
przezinnych.

W projekcie wypracowano wiele interesu-
jacych materiatow (np. ,Krasnoludkowy
zegar”, stownik matematyczny, gry eduka-
cyjne, zbiér kolorowanek, dywan Sierpin-
skiego), ktdre sg bardzo przydatne w pracy
z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i moga,
zostac zastosowane do zabaw z kolejnymi
grupami przedszkolakéw, a nawet poleca-
ne rodzicom do nauki z dzieckiem w domu.
Projekt oraz uzyskane w nim rezultaty zosta-
ty szeroko rozpowszechnione—m.in.: przez
tablice Popplet, blog matematyczny, strony
partneréw, media spotecznosciowe, artyku-
ty w prasie lokalnej, gazetki w placéwkach
partneréw.

Wszyscy partnerzy (Polska, Turcja, Grecja,
Stowacja i Hiszpania) otrzymali Krajowe
OdznakiJakosci oraz Europejskie Odzna-
kiJakosci.

121111111212






projekt dla uczniow
w wieku 11-15 lat
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LSVC-LEARNING

BY SHARING IN

VIRTUAL CAFES

W wirtualnej kafejce
uczy sie przyjemnie

Anna Wasko

jezyk angielski

ZESPOt SZKOt W KORCZYNIE
GIMNAZJUM IM. SW. BPA ].S. PELCZARA

Q «rae
Turcja, Norwegia,
Hiszpania, Grecja, Polska

CZAS TRWANIA

7,5 miesiaca

e APLIKACJE | PROGRAMY
TwinSpace, Padlet, VoiceThread,
Storybird, Mindmaps,
Noteflight, Facebook, Twitter,
WhatsApp, Skype, WebEx

Qv

angielski

NAGRODY | WYROZNIENIA
zwyciezca w 11 konkursie

eTwinning w Crecji
nagroda FATIH-EBA

Integration Prize w Turgji

CELE

1. Podniesienie poziomu wiedzy ogélnej ucznidow oraz wiedzy na temat Unii Europejskiej
i krajow partnerskich, historii, literatury, sztuki, jezykéw obcych i matematyki

viawoN

Odkrywanie potencjatu mtodych ludzi w réznych dziedzinach

Pobudzanie ucznidéw do wiekszego zaangazowania sie w zycie szkolne i spoteczne
Ksztatcenie umiejetnosci jezykowych i informatycznych uczestnikow

Rozwijanie samodzielnosci i kreatywnosci w procesie uczenia sie

Idea projektu byto, by podzieleni na miedzy-
narodowe grupy uczniowie dzieki pracy w sze-
Sciu internetowych kafejkach (europejskiej,
historycznej, literackiej, jezykowej, matema-
tycznej i artystycznej) realizowali réznorodne
zadania i pogtebiali tym samym swojq wiedze
oraz umiejetnosci (informatyczne, spoteczne
ijezykowe). Poszczegblne aktywnosci wyma-
gaty od uczniéw zaréwno samodzielnego po-
szukiwania r6znorodnych materiatéw, kre-
atywnosci, jak i pracy w parach czy grupach,
czesto miedzynarodowych. Zaangazowanie
w projekt sprzyjato tatwemu przyswajaniu
wiedzy i stwarzato naturalne sytuacje komu-
nikacyjne, w ktérych postugiwano sie jezy-
kiem angielskim.

Konkretne aktywnosci, jakie mieli do wyko-
nania uczniowie, to np.: przygotowanie pre-
zentacji o sobie, rodzinie i najblizszym oto-
czeniu, nagranie filmiku o szkole i miejsco-
wosci, wymyslenie logo projektu (wszystkie

o

umieszczono na TwinSpace projektu, najlep-
sze wybrano przez gtosowanie), wykonanie
plakatu z przestaniem dla réwiesnikéw z in-
nych krajéw, przygotowanie prezentacji na
temat rodzimych twércéw, recytowanie i na-
grywanie wierszy rodzimych poetéw, two-
rzenie historyjek inspirowanych stynnymi
dzietami malarskimiiwykonywanie zdje¢ na
wzor stynnych dziet sztuki, wsp6lne malo-
wanie obrazu (wedrowat od szkoty do szko-
ty), pisanie piosenki europejskiej, szukanie
figur geometrycznych w otoczeniu, tworze-
nie i rozwigzywanie zagadek matematycz-
nych. Ciekawym pomystem na zintegrowanie
réwiednikow z réznych krajow byto stworze-
nie kalendarza” urodzin wszystkich uczest-
nikéw projektu, dzieki czemu uczniowie
mogli wysytac sobie wzajemnie zyczenia.
Formg ustalonego w projekcie wyréznienia
byt tytut ,eTwinnera miesigca’—otrzymywali
go uczniowie (po jednym co miesigc z kaz-
dej szkoty partnerskiej), ktdrzy najaktywniej

Language Cafe— przestanie Polski dla Turcji




angazowali sie w danym okresie w dziatania
projektowe. Na zakorniczenie kazdej kafejki
przygotowywany byt quiz zawierajgcy pyta-
nia z danej dziedziny lub korzystano z Pa-
dletu, na ktérym zamieszczano komenta-
rze. Uczniowie biorgcy udziat w projekcie
mieli réwniez za zadanie dzieli¢ sie swoimi
doswiadczeniami ze spotecznoscig szkol-
na, ponadto aktualnosci projektowe byty
regularnie umieszczane w gazetce szkolnej,
a uczestnicy projektu przygotowali artykut,
ktéry zostat opublikowany na stronie inter-
netowej szkoty oraz w lokalnej prasie. Podsu-
mowaniem dziatan byta szkolna wystawa.

Podczas realizacji przedsiewziecia zaréwno
nauczyciele, jak i uczniowie czesto korzystali
z forum i czatu na TwinSpace oraz z mediéw
spotecznosciowych i maila. Ponadto wyko-
rzystano m.in. narzedzia Storybird (historyj-
ki), Mindmaps (mapy mysli) czy Noteflight
i VoiceThread (nagrania recytadji). Polska szko-
ta przeprowadzita dwie wideokonferencje (ze
szkotamiz Norwegiii Turgji), korzystajgcz ko-
munikatoréw Skype i WebEXx.

Wspétpraca instytucji partnerskich przebie-
gata sprawnie—szkoty juz wczesniej realizo-
waty razem inny projekt, dlatego miaty wy-
pracowane metody komunikacji, sprawnie
ustality cele, zadania i kalendarz dziatan.

—> https://twinspace.etwinning.net/10085/ @

EWALUAC]JA | REZULTATY

Uczniowie byli regularnie proszeni o infor-
macje zwrotne (narzedzia interaktywne, wy-
wiady i obserwacje nauczycielskie), a pod
koniec projektu przeprowadzono ankiety
ewaluacyjne wsrdd wszystkich uczniéw i na-
uczycieli uczestniczgcych w przedsiewzie-
ciu. Ponadto o ocene dziatan poproszono
innych nauczycieli ze szkoty (niezaangazo-
wanych w projekt) oraz z kilku zaprzyjaz-
nionych szkét—w ten sposéb zebrano wiele
komentarzy podkreslajacych ogromny po-
tencjat pomystow i materiatéw, jakie mozna
znalezéw projekcie. Takze wyniki koncowej

Language Cafe—uczestnicy projektu pracujq nad wykonaniem plakatow

Y om 7, 7o | N
)

Language Cafe— nasze haslo dla Swiata

ewaluacji wskazujg jednoznacznie na wysoki
poziom realizacji zatozonych celéw i pozy-
tywng ocene projektu.

Materialne rezultaty projektu to np. kilka
e-bookéw z materiatami wypracowanymi
w trakcie dziatan projektowych w poszcze-
gblnych kafejkach czy strona przedsiewziecia
na TwinSpace, ktéra stanowi inspiracje dla
innych uczacych do wykorzystania nowych
metod pracy i nowych narzedzi w naucza-
niu. Niematerialnymi rezultatami sg m.in.:
wzrost kompetencji jezykowych i informa-
tycznych uczniéw, podniesienie poziomu ich
wiedzy ogdlnej, dostrzezenie przez mtodziez
zalet autonomicznego i Swiadomego podej-
Scia do nauki, poczucie wspdlnoty europej-
skiej, promowanie europejskiego wymiaru
w szkolnej edukacji. Waznym efektem dzia-
tan projektowych jest tez zniwelowanie pro-
bleméw wychowawczych z uczniami (w pro-
jekcie brata udziatjedna klasa) i poprawa
kontaktéw na linii nauczyciel —uczniowie.
Posrednim rezultatem projektu jest nato-
miast skontaktowanie jednej z sasiednich
szkét ze szkotami partnerskimi z zagranicy
bioragcymi udziat w,LSVC—Learning by Sha-
ringin Virtual Cafes”i nowy projekt, jakijest
teraz realizowany.

121112122
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SPIELEND

NEUES

LERNEN

Uczy¢ sig, grajac

Matgorzata Celina
Bernowska Swiebocka
jezyk niemiecki, jezyk niemiecki
geografia .
ZESPOL SZKOLNO-

ZESPOt SZKOt -GIMNAZJALNY
OGOLNOKSZTALCACYCH W JAZOWSKU
IM. MIKOtAJA
KOPERNIKA W ZATORZE
GIMNAZJUM

KRAJE

Crecja, Stowacja,
Turcja, Ukraina, Wegry,
Francja, Polska

©) czasTRWANIA

6 miesiecy

€D ApLIKACIEI PROGRAMY

Quizizz, PDF, Word, Padlet, Movie
Maker, Toondoo, Prezi, Animoto,
Facebook, Quibblo, AnswerGarden,
ZooBurst, Google Drive, Popplet,
Lucidchart, LearningApps,
Glogster, PowerPoint,

SlideShare, Emaze, ByeFunky

Q ezvic

niemiecki

€3 NAGRODY 1 WYROZNIENIA

1 miejsce w konkursie

eTwinning na Stowagji

zwyciezca w Europejskim
Konkursie eTwinning 2017

— kategoria jezyk niemiecki

4 miejsce w konkursie ministerstwa
szkolnictwa w Turcji

CELE

1. Poznanieiutrwalenie stownictwa zjezyka niemieckiego oraz zagadnief gramatycznych

przy wykorzystaniu narzedzi TIK

ow s wN

Nabywanie umiejetnosci korzystania z nowych aplikacji

Nawiazanie kontaktéw i wspétpracy miedzy partnerami projektu (uczniamii nauczycielami)
. Wprowadzenie elementéw grywalizacji do naukijezyka niemieckiego

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem obcym w sytuacjach codziennych

. Ksztatcenie umiejetnosci pracy w grupie, wspétdziatania i rozwigzywania probleméw

Wszystko zaczeto sie od jednej z polskich
szkoét (Zesp6t Szkolno-Gimnazjalny w Ja-
zowsku), gdzie powstata zamknieta grupa
najednym z serwiséw spotecznosciowych
(,LAm Dienstag um 19:00”), w ramach ktérej
uczniowie rywalizowali ze sobg, rozwigzu-
jac zadania z jezyka niemieckiego w aplika-
¢ji Quizizz.Jeden z gimnazjalistow wpadt na
pomyst zaproszenia do gry rowiesnikéw z in-
nych szkot, takze z zagranicy — i tak powstat
projekt ,Spielend Neues lernen”, w ktérym
do wspblnych zawodéw staneto prawie 150
ucznidw z 9 szkét europejskich.

W ciggu 21 tygodni (od stycznia do czerwca)
przygotowano wspdlnie 21 quizéw (kazdy
po 40 pytan) w programie Quizizz—zabawy
sprawdzaty znajomo$¢ stownictwa z réznych
grup tematycznych (np. szkota, jedzenie, za-
wody, zdrowie, hobby). Dodatkowo w projek-
cie opracowano prezentacje i zgromadzono

¢wiczenia online stuzace przygotowaniu sie
do gry oraz wspélnie spisano stowniki online
w jezykach ojczystych partneréw projektu.
Ponadto uczniowie stworzyli galerie pozy-
tywnych i negatywnych memow, ktére po-
jawiaty sie jako reakcja na udzielane odpo-
wiedzi w testach Quizizz. W ramach dziatan
projektowych prezentowali tez swoje szko-
ty i miejscowosci, a takze przygotowywali
materiaty z okazji 9 maja— Dnia eTwinning
Celebrate Diversity oraz dotyczgce Gefah-
ren im Internet, czyli zagrozer zwigzanych
zinternetem.

Uczestnicy spotykali sie online w kazdy wto-
rek, by rozwigzywacé quizy i komentowaé
je w obrebie zamknietej grupy w portalu
spotecznoSciowym. Na biezaco prowadzo-
ne byty listy rankingowe szkét, klas i po-
szczegblnych uczniéw —rankingi motywo-
waty do udziatu w kolejnych spotkaniach,



https://www.youtube.com/watch?v=Vvzul6v5w3s
http://prezi.com/lsztch0t_j_f/?utm_campaign=share&utm_medium=copy&rc=ex0share
http://prezi.com/lsztch0t_j_f/?utm_campaign=share&utm_medium=copy&rc=ex0share

dyskutowano o wynikach i analizowano nie-
powodzenia. Co istotne, w projekt aktyw-
nie i chetnie wtaczyli sie uczniowie zagro-
zeni oceng niedostateczng na koniec roku
zjezyka niemieckiego—w toku dziatan pro-
jektowych odnotowano ich postepy w nauce
i wwynikach na licie rankingowej. Poza tym
partnerzy projektu przygotowali dla siebie
niespodzianki, ktére zostaty wystane pocz-
tg (np. broszurka z kodami QR do wszystkich
quizéw, zadanie polegajace na pomalowa-
niu pél w kodzie QR, przygotowane w gim-
nazjum w Jazowsku—kod prowadzit do stro-
ny internetowej z filmikami z podziekowa-
niami za wspoétprace).

Uczniowie pracowali zardwno indywidualnie,
jakiw matych grupach. Stowniki i éwiczenia
tematyczne wykonywali podczas lekcji oraz
w trakcie dodatkowych spotkan. Z zaanga-
zowaniem wspotpracowali przy tworzeniu,
a przede wszystkim rozgrywaniu quizéw.
Duzym zainteresowaniem mtodziezy cieszyta
sie aplikacja LearningApps (umozliwiata po-
szerzanie wiedzy w niekonwencjonalny spo-
s6b—elementy grywalizacji w nauce jezyka
obcego). Motywujaca byta takze mozliwosé

porozumiewania sie z réwiesnikami z zagra-
nicy wjezyku niemieckim (dyskusje i komen-
tarze do zadan).

Koordynatorzy ktadli duzy nacisk na propa-
gowanie zdrowego wspdtzawodnictwa. Sta-
rali sie tez ksztattowac postawe szacunku dla
innych osdb, zwtaszcza tych osiggajgcych bar-
dzo wysokie lub bardzo niskie wyniki.

EWALUAC]JA | REZULTATY

Ewaluacja projektu odbywata sie na biezaco
poprzez wpisy w zamknietej grupie w porta-
lu spotecznosciowym oraz przez komenta-
rze i dyskusje na temat quizéw prowadzone
w szkole. Dodatkowo przeprowadzono an-
kiete ewaluacyjna, z ktérej wnioski to m.in.:
uczniowie chetnie brali udziat w tym projek-
cie, odkryli zalety korzystania z aplikacji inter-
netowych do uczenia sie w zabawowy sposéb
oraz stwierdzili, ze nauczyli sie duzo nowych
stéw i zrozumieli zasady pracy w grupach. Na
koniec projektu nauczyciele w ramach ewa-
luacji przygotowali krétkie filmy podsumo-
wujace dziatania.

—> https://twinspace.etwinning.net/16108/ @

Swietna gra!

Niewatpliwie najwiekszym sukcesem przed-
siewziecia staty sie przyjazne relacje pomie-
dzy uczestnikami w obrebie kazdej szkoty,
atakze znajomosci nawigzane przez uczniéw
i nauczycieli z partnerami z zagranicy. Po pro-
jekcie Quizizz stat sie narzedziem, o ktére
uczniowie pytajg, a nauczyciele (np. w Ze-
spole Szkét Ogblnoksztatcgcych im. Miko-
taja Kopernika w Zatorze) wykorzystuja go
jako przerywnik w trakcie lekcji, motywator
do dalszej pracy czy do organizowania szkol-
nych konkurséw.

Dzieki projektowi powstato 21 quizéw na rézne
tematy (kazdy wyposazony dodatkowo w stow-
nik online w7jezykach oraz liczne ¢wiczenia)
—zezgadywanek mogg korzystaé wszyscy uzyt-
kownicy platformy Quizizz na catym Swiecie!
Na potrzeby projektu powstata broszura ze
wszystkimilinkamiiz kodami QR, ktére mozna
skanowac i wykorzystywac na lekcjach czy do
pracy indywidualne;j.

Partnerzy zorganizowali tez webinarium do-
tyczace ich projektu i wykorzystania platfor-
my Quizizz. W spotkaniu uczestniczyli na-
uczyciele jezyka niemieckiego z catej Europy.

21

121112122


https://www.youtube.com/watch?v=SwatWLbdKj0
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JUZ Wiem

DLACZEGO

Przez eksperymenty do

pasji zdobywania wiedzy

Wi ioletta Gotaszewska

fizyka, informatyka

ZESPOt SZKOt W POSWIETNEM
GIMNAZJUM

KRA]JE

Stowacja, Czechy, Polska

(©) czASTRWANIA

8 miesiecy

APLIKACJE | PROGRAMY
pakiet Office, Movie Maker, Prezi,
YouTube, Vimeo, blog projektu

Qrzvk

angielski, jezyki narodowe

€ NAGRODY | WYRGZNIENIA

Krajowa Odznaka Jakosci

w trzech krajach i Europejska
Odznaka Jakosci

4 miejsce w konkursie
eTwinning na Stowagji

CELE

1. Zainteresowanie ucznidw fizyka (m.in. przez przeprowadzanie eksperymentéw)
2. Zmobilizowanie mtodziezy do poszukiwania rozwigzan zadan fizycznych, do obserwagji

przyrody i wyjasniania zjawisk naturalnych

3. Zintegrowanie tresci ksztatcenia z wielu przedmiotéw (np.: fizyka, biologia, chemia,

matematyka, jezyki obce, geografia)

4. Wskazanie na celowos¢ zdobywania wiedzy, rozwijania swoich pasji
5. Rozwoéj kompetencji komunikacyjnych, osobistych i spotecznych

Projekt,Juz wiem dlaczego” pomdgt uczniom
utrwali¢ wiedze dotyczacg materii. Gtéwnymi
zagadnieniami byty: whasciwosci ciat statych,
cieczy i gazéw, napiecie powierzchniowe cie-
czy, eksperymenty dotyczace dtugosci, obje-
tosci, masy ciata, nurek Kartezjusza—demon-
strowanie modelu todzi podwodne;j.

Uczniowie pracowali w matych grupach, po-
niewaz ideg projektu byto zmobilizowanie
mtodych ludzi do indywidualnego rozwigzy-
wania problemdw i zainteresowania nauka.
Uczestnicy projektu mogli sie dzieli¢ swoimi
spostrzezeniamiitym samym uczyli sie, ze na
dane zagadnienie mozna spojrzeé na rézne
sposoby. Pracowano rozmaitymi metodami
(przede wszystkim wykonywanie eksperymen-
téw, robienie zdjec i nagrywanie filméw, opra-
cowywanie materiatu z wykorzystaniem roz-
nych technik informatycznych, np.: MS Office,
Movie Maker, Prezi, Voki), integrujac wiado-
mosci z wielu dziedzin nauki (m.in.: geografia,
biologia, chemia—w porozumieniu z nauczy-
cielami poszczegdlnych przedmiotéw ucznio-
wie przeprowadzali dziatania projektowe takze
podczas lekgji innych niz fizyka).

Waznym elementem zadan byto formutowa-
nie wnioskéw i prezentowanie dokonan na
forum szkoty oraz przekazywanie ich uczniom
szkét partnerskich (informacje dotyczace dzia-
tari szkét partnerskich pojawiaty sie na platfor-
mie TwinSpace i na blogu projektowym kilka
razy w miesigcu). Istotng cechg projektu byto
to, Ze uczniowie poznawali oraz utrwalali wie-
dze fizyczng, Swietnie sie przy tym bawiac, po-
nadto mieli mozliwo$¢ wymiany doswiadczerh

zmfodzieza z Czech i Stowagji, co stanowito dla
nich motywacje nie tylko do zaangazowania
sie w dziatania projektowe, ale tez do nauki
jezykow obcych (takze czeskiego i stowackie-
go). W trakcie trwania projektu uczestnicy na-
wigzali wiele cennych znajomosci i przyjaz-
ni, zaréwno z réwiesnikami z zagranicy, jak
i w swojej szkole (mtodzi ludzie odkryli w swo-
ich kolegach i kolezankach ciekawe cechy, izo-
lowane dotad osoby zostaty zauwazone i wta-
czone do grupy).

Projekt podzielono na etapy. Najpierw koordy-
natorzy wspdlnie ustalili cele i tematyke prac,
nastepnie rozdzielili zadania miedzy poszcze-
gblne szkoty partnerskie, p6Zniej nauczyciele
przygotowali dla ucznidéw instrukcje wyjasnia-
jace zadania, eksperymenty, a takze zapoznali
ich zwiadomosciami dotyczacymi badanego
problemu (ewentualnie od$wiezyli z ucznia-
mijuz zdobyta wiedze). W kolejnym etapie

: Eksperyment—sity w cieczy



zajmowano sie przeprowadzaniem ekspery-
mentow i opracowywaniem materiatow, ktory-
mi nastepnie dzielono sie z partnerami (blog,
mail, wideokonferengje, publikacja filméwima-
teriatéw opracowanych przez partneréw).

EWALUAC]A | REZULTATY

Zdobywane w toku projektu umiejetnosci
i wiedze systematycznie weryfikowano w ra-
mach kartkowek i sprawdziandw. W ten spo-
s6b nauczyciel dostawat informacje zwrotng,
w jakim stopniu uczestnictwo w przedsie-
wzieciu wptyneto na poprawe wynikéw z fi-
zyki. Ponadto przeprowadzono wiele rozméw
indywidualnych oraz spotkan w grupach—te
formy ewaluacji udowodnity, ze realizacja
projektéw edukacyjnych jest bardzo wazna

dla uczniéw. Uczestnicy projektu sami za-
uwazyli, ze dzieki takim dziataniom rozwija-
jg swoje umiejetnosci, a ich szare komorki sg
,pobudzane do wchtaniania wiedzy” (stowa
jednego z uczestnikéw projektu). Uczniowie
stali sie bardziej otwarci, potrafig zaufac na-
uczycielom, przez co lepiej pracuja.

Najwiekszym sukcesem projektu byto to, ze
udato sie naktoni¢ uczniéw do pogtebienia
i utrwalenia wiadomosci z fizyki. Uczniowie,
bawigc sie, szukajac informacji w interne-
cie, zobaczyli, ze fizyki.. mozna sie nauczy¢!
Projekt rozwinatich kompetencje przyrodni-
cze, matematyczno-fizyczne, informatyczne
(w przysztosci moze byé wykorzystany na lek-
cjach fizyki, biologii, chemii czy informatyki),
jezykowe, ale réwniez umiejetnosci komuni-
kacyjne, osobiste i spoteczne (mtodzi ludzie

dzieki wspétpracy w grupach nauczyli sie stu-
chaéinnych i nies¢ pomoc).

Waznym rezultatem projektujest to, ze ucznio-
wie chetniej zaczeli pracowac na lekcjach (Smia-
tos¢ w zadawaniu pytan, wspélne szukanie od-
powiedzi, dyskusje). Zauwazyli, ze nauczyciel
moze by¢ich partnerem w pracy naukowe;j.

Temat projektu zostat zrealizowany w miare
wyczerpujgco. Uczniowie potrafig m.in.omé-
wi¢ budowe i wtasciwosci ciat statych, cieczy
czy gazdw, przedstawi¢ modele réznych ato-
mow czy czasteczek, wykonaé pomiar masy,
zmierzy¢ odlegtos¢, objetosc i gestosc réznych
ciat, wreszcie zapisa¢ wynikiw tabelach czy na
wykresach. Dzieki udziatowi w projekcie od-
kryli tez uzytecznosé réznych aplikacji w po-
szerzaniu wiedzy i uczeniu sie.






projekt dla uczniow
w wieku 16-19 lat
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NATIONAL PARKS

=|ITERNATIONAL

TREASURE

Europejska przyroda
moze budzi¢ entuzjazm!

Matgorzata
Tomczak-Walkusz

jezyk angielski

ZESPOt SZKOt NR 9 WE WHOCtAWKU
GIMNAZJUM NR 3

KRAJE
Czechy, Hiszpania,
Stowacja, Polska

CZAS TRWANIA
11 miesiecy

€D APLIKACIE| PROGRAMY
Coogle Drive, Cmail, Facebook,
TwinSpace, Pixabay, Padlet,
ThingLink, PiZap, Emaze, PowToon,
AnswerGarden, Kahoot!, Kizoa,
forum, Tricider, SlideShare, Prezi,
Movie Maker, YouTube, issuu,
SpicyNodes, LearningApps, Easel.
ly, Google Forms, MindMeister

Q1Ezvk

angielski

NAGRODY | WYROZNIENIA
Krajowa Odznaka Jakosci
w trzech krajach

CELE

1. Uwrazliwienie uczniéw na piekno i wyjatkowos¢ przyrody ojczystej i europejskiej

2. Przekazanie wiedzy o parkach narodowych w Europie

3. Podniesienie kompetencjijezykowych (jezyk angielski), informatycznych i spotecznych
(wspdtpraca w grupie, twdrcze rozwigzywanie problemoéw, pomoc kolezeriska)

4. Uswiadomienie zasad korzystania z internetu (m.in.: kwestia praw autorskich, odpowie-
dzialnosci za whasne publikacje, bezpieczefistwa w sieci)

5. Przygotowanie do pracy samoksztatceniowej i wykorzystania mediéw jako narzedzia

pracy intelektualnej

Projekt ,National Parks = International
Treasure” to przedsiewziecie interdyscypli-
narne, taczace wiedze z dziedziny geogra-
fii, biologii, sztuki, wiedzy o spoteczenstwie
i informatyki. We wstepnym etapie projektu
uczniowie przedstawiali sie, uzupetniajgc
profile na TwinSpace, prébowali tez znalez¢
osoby o podobnych do swoich zainteresowa-
niach. Nastepnie przygotowywano prezen-
tacje i filmy o swoich szkotach i miejscowo-
Sciach (opublikowane na Padlecie), a p6Zniej
quiz (aplikacja Kahoot!) sprawdzajacy, czy
inne grupy projektowe dobrze zapamieta-
ty zawarte w tych materiatach informacje.
Dzieki filmom i artykutom poznawano za-
sady funkcjonowania w internecie, a potem

omawiano problematyke praw autorskich
oraz bezpieczenstwa w sieci (efektem przy-
swojonych wiadomosci byty komiksy two-
rzone przez uczniéw, a takze Tricider z opi-
niami mtodziezy).

Kolejnym dziataniem w projekcie byto zebra-
nie wiedzy o parkach narodowych w swoim
kraju i przygotowanie na tej podstawie pre-
zentacji (wraz z mapami, infografikami itp.)
dla innych grup projektowych (program
GCoogle Slides). Nastepnie uczniowie po-
dzielili sie na osiem miedzynarodowych grup
i wspdlnie realizowali gtéwne dziatanie pro-
jektowe, czyli ,zbudowanie” miedzynarodo-
wego parku o nazwie ,Treasure International

Uczniowie zostali nagrodzeni Pupil Quality Label




Park”. Poszczeg6lnymi aktywnosciami na tym
etapie byty m.in.: tworzenie miedzynarodo-
wego stownika (,Dictionary of Nature”), map
mentalnych (w programie MindMeister), de-
cyzja o lokalizacji wspdlnego parku, obowia-
zujgcym w nim regulaminie, infografikach,
jakie powinny sie w nim znaleZ¢, sposobach
promowania go (np. tworzenie reklam radio-
wych parku w programie Google Docs i na-
grywanie ich). Zadaniem uczestnikéw byto
tez opracowanie quizéw i gier edukacyjnych
zwigzanych z tematykg projektu.

Ze wzgledu na rozmach projektu bardzo
wazna byta efektywna i systematyczna komu-
nikacja, dlategojednym z pierwszych krokow
podjetych przez koordynatoréw byta dobra
organizacja tego obszaru. We wspotpracy
korzystano z maili, serwiséw spotecznoscio-
wych oraz TwinSpace (wykorzystywano Notes
Nauczycielski), koordynatorzy wspéttworzyli
niezbedne dokumenty (m.in.: plan projektu,
plan komunikagji, terminarz czatéw, ankiety
ewaluacyjne), uzywajgc Google Drive. Z kolei
uczniowie wykorzystywali do komunikowania
sie czat, forum na TwinSpace, a takze ulubio-
ny przez mtodziez Tricider (program do dys-
kusji, wyrazania opinii, sugestii i argumen-
towania wyboréw).

EWALUAC]JA | REZULTATY

Biezgca ewaluacja byta prowadzona za po-
mocg ankiety w Google Forms po wykona-
niu kazdej grupy zadan (w ten sposéb oce-
niano realizacje zatozonych celéw i przebieg
dziatan). Ewaluacji dokonywano tez podczas
czatéw miedzynarodowych oraz w grupach
narodowych w rozmowach z opiekunami.

Z odpowiedzi na ankiete przeprowadzong
wsrdd nauczycieli wynika, ze mocnymi stro-
nami projektu byty ksztatcenie postaw pro-
ekologicznych i uwrazliwienie na piekno przy-
rody, a takze dodatkowy ,zysk” z realizacji
dziatan projektowych w postaci poprawy

— https://twinspace.etwinning.net/20319/ @

Infografiki utworzone przez miedzynarodowe zespoty uczniow w aplikacji Easel.ly

umiejetnosci pracy w grupie czy wzrostu
kompetencji komunikacyjnych (stownictwo
dotyczace Srodowiska naturalnego) i infor-
matycznych. Wazng zaletg projektu byto to,
ze skupiat sie na uczniach, dawat im swobo-
de dziatania, rozbudzat ich kreatywnos¢, ale
i wrazliwos¢ na przyrode. Istotne jest tez, ze
projekt pozwolit nauczycielom odkry¢ poten-
cjati wyjatkowe talenty ich podopiecznych.

Przez faktatrakcyjnej dla mtodziezy formy pro-
jektu (duzo zréznicowanych zadan, systema-
tyczna praca, szybko pojawiajace sie widoczne
efekty, duzo pracy z komputeramii nowocze-
snymi narzedziami) uczniowie postrzegali to
przedsiewziecie jako atrakcyjne i podeszli do

niego zogromnym entuzjazmem (zaangazo-
wanie grupy wciggneto w wir projektowych
zadan nawet osoby nieSmiate i nie do korica za-
interesowane tematyka parkéw narodowych).
Waznejest tez, ze struktura projektu byta pro-
stai przejrzysta, uczniowie wiedzieli, co, kiedy
i dlaczego robig, co sprzyjato postepowi prac
i realizacji wszystkich celéw projektu.

Wypracowano wiele produktéw, m.in.: pre-
zentagje, filmy, e-booki , Treasure Internatio-
nal Park”, quizy i gry edukacyjne, mapy par-
kéw w Europie, wielojezyczny stowniczek
,Dictionary of Nature”, mapy mentalne ,Beco-
ming Experts”. Materiaty sg dostepne i warte
wykorzystania na lekcjach w gimnazjum.
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TEENS

Monev

23023 pienigdza
- mtodzi w Swiecie
finansow

Mirostawa Bogacz

nauczyciel bibliotekarz

ZESPOt SZKOt OGOLNOKSZTAtCACYCH
NR 2 W KRAKOWIE

XI LICEUM OGOLNOKSZTAtCACE

IM. MARII DABROWSKIE)

KRAJE

Francja, Stowacja, Turdja,
Polska, Ukraina, Grecja,
Hiszpania

CZAS TRWANIA
rok kalendarzowy

€D APLIKACIEI PROGRAMY
Padlet, Stickymoose, Tricider,
LearningApps, PowToon, narzedzia
Coogle, PowerPoint, Movie Maker,
Piktochart, Eval&GO, ProProfs,
Skype, Picture Manager

Q1Ezvk

angielski

NAGRODY | WYROZNIENIA
Krajowa Odznaka Jakosci
i Europejska Odznaka Jakosci

CELE

Podniesienie kompetencji jezykowych

Vi a woN R

Poznanie pogladdow réwiesnikéw z innych krajow

Ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie nowymi technologiami
Refleksja nad wartoscig pieniedzy dla mtodych ludzi
Zainteresowanie mtodziezy pracg wolontariacka

Tematyka projektu byta wartos¢ pieniedzy.
Uczniowie analizowali takie szczegétowe
zagadnieniajak np.: koszty ksztatcenia i po-
drézowania, kwestie zwigzane z wolontaria-
tem i pomocg finansowg czy marzenia do-
tyczgce wygranej na loterii. Przedmiotem
dyskusji byty zaréwno sprawy w skali makro
(np. sytuacja ekonomiczna w réznych kra-
jach), jak i w skali mikro (np. kieszonkowe,
oszczedzanie i wydawanie pieniedzy przez
mtodych ludzi).

Dziataniami podjetymi w projekcie byty m.in.
zadania graficzne (logo ,Teens and Money”,
projekt banknotu), ankiety na temat zarabia-
nia pieniedzy przez mtodziez, rozrzutnosci,
kieszonkowego (do zbierania opinii wykorzy-
stano aplikacje Eval&Co, ProProfs i narzedzia
Coogle) oraz marzen zwigzanych z zarabia-
niem pieniedzy. Przeprowadzano tez quizy
(m.in. o szkotach biorgcych udziat w projekcie
na podstawie przygotowanych przez nie pre-
zentagji), krzyzéwkiiinne zadania sprawdza-
jace wiedze np. o instytucjach europejskich
czy bankowosci (uzyto m.in. aplikacji Lear-
ningApps). Uczniowie tworzyli filmy o swo-
ich krajach, miejscowosciach i o sobie samych
(Windows Movie Maker), dokumenty w pro-
gramie PowerPoint (np. prezentacje o zrow-
nowazonym handlu), animacje (PowToon),
raporty na temat wolontariatu itp. Ponadto
mtodziez z polskiej grupy eTwinning wtaczy-
tasie m.in.w akcje ,Géra Grosza”, chociaz nie
byty to dziatania SciSle powigzane z projek-
tem.Jedna z uczestniczek projektu zebrata
informacje o powtarzajacych sie co roku dzia-
taniach wolontariackich w szkole i pokazata
je za pomocg aplikacji Piktochart, podobne

informacje przygotowata strona stowacka
i szkoty wymienity sie prezentacjami.

Uczniowie kontaktowali sie z rdwiesnikami,
wykorzystujac fora internetowe, czaty (kon-
takt z partnerem z Francji—tu uczniowie przy
komunikowaniusie z réwiesnikami korzystali
ze stownikéw internetowych), Skype (z Ukra-
ing—konferencja na temat marzeri o wygra-
nej naloterii), tworzyli swobodne wypowiedzi
na tablicy Padlet, prowadzili ze sobg wywiady
(z réwiesnikami ze Stowacji na temat m.in.
roznic w cenach). Kontaktujgc sie z partne-
rami z zagranicy, szlifowali swoje umiejetno-
Scijezykowe (jezyk angielski) oraz poznawali
nowe narzedzia informatyczne i uczylisie ich
ciekawych zastosowan.

Koordynatorzy ze szkét partnerskich na zmia-

ne petnili funkcje koordynatoréw catego pro-
jektu, a zasadg przyjeta przez partnerdw byta

Projekt logo



mozliwos¢ zgtaszania nowych pomystéw na
aktywnosci projektowe przez caty czas trwa-
nia przedsiewziecia. Nauczyciele kontakto-
wali sie ze sobg najczesciej przez platforme
TwinSpace (Notes Nauczycielski, Dziennik
Projektu, forum) oraz przez mail.

EWALUAC]JA | REZULTATY

Projekt podsumowano ankieta ewaluacyj-
ng, ale w trakcie jego realizacji na biezaco
analizowano stosunek mtodziezy do propo-
nowanych tematéw. W ankiecie ewaluacyj-
nej mtodziez pozytywnie ocenita projekt.
Za najbardziej uzyteczna (cho¢ byta to tez
aktywnos$¢ wywotujaca u uczniéw najwiecej
stresu) uznano mozliwos$¢ komunikowania
sie z rowiesnikami i w tym zakresie uczest-
nicy mieli najwiekszy niedosyt po skoncze-
niu dziatan.

W projekcie wypracowano ciekawe i uzytecz-
ne materiaty dydaktyczne: quizy, prezenta-
cje, krzyzéwki, raporty na temat kosztéw stu-
diowania za granicg i podrézowania. Duze
znaczenie dla uczestnikéw przedsiewziecia
miat materiat przygotowany przez szkote
z Frandji dotyczacy atakdw terrorystycznych.
Istotnym efektem projektu byto zbadanie
(wypetnione ankiety i zebrane wypowiedzi

w trakcie dziatan projektowych) stosunku
mtodziezy kilku krajéw do réznych zagad-
nien zwigzanych z pieniedzmi (poréwnanie
wynikéw miedzy krajami, wnioski ptynace
z badania). Ankiety przeprowadzone wsréd
uczniéw biorgcych udziat w projekcie po-
kazaty np., ze najlepszy status materialny
majg uczniowie z Francji, natomiast nieza-
lezne od kraju sg kwestie zwigzane z wyda-
waniem pieniedzy (najczesciej w centrach
handlowych), ich pozyczaniem (z pozyczek

o g

—> https://twinspace.etwinning.net/8770/ @

od rodzicéw czy znajomych korzysta ok. 70%
mtodych ludzi) czy planowaniem wydatkéw
(nie planuje ich ok. 40% mtodziezy). Cieka-
wy jest tez ogdlny wniosek z wszystkich prze-
prowadzonych w ramach projektu badan
ankietowych —dla mtodziezy niezaleznie od
kraju pienigdze sg wazne, a dla niektérych
najwazniejsze (powtarzato sie stwierdzenie:
,Jezeli nie masz pieniedzy, nie mozesz zre-
alizowaé swoich planéw”), istotny jest tez
sposdb zarabiania (praca dajgca satysfakcje).

Projekt mozna ocenic¢jako dynamiczny i anga-
Zujacy. Jego mocng strong byt temat—udato
sie zwrdci¢ uwage mtodziezy na rozne aspekty
dotyczace pieniedzy (nie tylko z dziedziny eko-
nomii, ale tez: etyki, socjologii, polityki czy wy-
chowania obywatelskiego). Niektorych z zapla-
nowanych zagadnien nie podjeto (np. zarobki
kobiet, zarabianie przez internet) —z niedostat-
ku czasu lub braku zainteresowania uczni6w.
Naukg na przysztos¢ dla nauczycieli zaanga-
zowanych w projekt jest, by potozy¢ wiekszy
nacisk na bezposredni kontakt uczniéw (czat,
Skype), poniewaz te dziatania najbardziej mo-
tywowaty mtodziez, ajednoczesnie stanowity
dla niej najwieksze wyzwanie.

3 ,
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LEARN

ENGLISH

WITH APPS!

Podreczniki w smartfonie

Ewa Gajek

bibliotekarz, nauczyciel wiedzy
o kulturze i przedmiotéw
zawodowych (hotelarstwo)

ZESPOt SZKOt ZAWODOWYCH
IM. SW. BARBARY W BOGATYNI
TECHNIKUM

KRAJE
Finlandia, Portugalia,
Turcja, Polska

CZAS TRWANIA

10 miesiecy

€D APLIKACIEI PROGRAMY

TwinSpace, Facebook, czat, maile,
Coogle Drive, Google Maps,
Google Forms, Google Docs,
Smilebox, Prezi, issuu, PowerPoint,
Padlet, ZeeMaps, 26 réznych
aplikacji (gtéwnie darmowych,
przeznaczonych do naukijezyka
angielskiego), stowniki online,
translatory polsko-angielskie

QEzvk

angielski

NAGRODY | WYROZNIENIA
Krajowa Odznaka Jakosci
i Europejska Odznaka Jakosci

CELE

1. Zachecenie uczniéw do zbadania i opisania darmowych aplikacji pomocnych w nauce

jezyka angielskiego

N

. Pokazanie uczniom, ze smartfony moga by¢ uzywane jako Swietne narzedzie nie tylko

do rozrywki, ale tez do nauki jezykéw obcych (rozwijanie umiejetnosci w zakresie TIK)
3. Rozwijanie autonomii mtodych ludzi, umiejetnosci wspétdziatania i organizowania pracy
4. Integracja miedzyprzedmiotowa, wewnatrzklasowa i szkolna

5. Rozwijanie twdrczego myslenia

Gtéwnym zadaniem projektowym byto trwa-
jace 4 tygodnie testowanie aplikacji do nauki
jezyka angielskiego (do testéw wybrano 26
programdéw) — uczniowie, pracujgc w mie-
dzynarodowych grupach, wskazywali naj-
lepsze programy na podstawie opracowa-
nego wczesniej testu uzytecznosci. W ocenie
zwracano uwage na réznorodnos¢é funkgji
danej aplikadji, jej czytelny wyglad, tatwosé
nawigacji itp. W grupie kazdy przyjmowat
inng role (tester aplikacji multimedialnych,
specjalista, redaktor tresci), a wyniki testow,
opinie i wrazenia zamieszczano w specjal-
nym pliku Google Docs. Na koniec testéw
kazda z grup prezentowata pozostatym efekty
swoich badan, pdZniej te prezentacje trafity
do dwéch wydan wspélnego e-czasopisma.
Waznym elementem wspotpracy byt podziat
obowigzkéw przy przygotowywaniu e-gazety
—wybrano zespét: redaktora artystycznego,
redaktora jezykowego i grafikéw.

W projekcie starano sie wykorzystaé fakt sze-
rokiego stosowania smartfonéw w Srodowi-
sku szkolnym—zamiast zakazywac ich uzywa-
nia w klasie, telefony i tablety zostaty przyje-
tejako narzedzia uczenia sie. Zwrdécono przy
tym uwage na czesto pomijane zalety tych
urzadzen: ogromny potencjat takich narze-
dzi, tatwy dostep do nich oraz fakt, ze moga
stanowi¢ dla mtodych ludzi dodatkowg mo-
tywacje do nauki.

Dzieki pracy w Srodowisku miedzynarodowym
uczniowie musieli uzywacjezyka angielskiego
i rozwija¢ umiejetnosci jezykowe w realnych
sytuacjach, aby osiggnaé konkretne i istotne

cele. Poszczegdlne etapy zadar obejmowaty
tworzenie plakatéw, filméw, prezentacji (Po-
werPoint, Prezi) oraz kolazu zdjec o najlep-
szych aplikacjach i procesie ich testowania.
Pracaw projekcie miata r6znorodny charakter,
zalezny od realizowanych zadan: indywidualny
(testowanie aplikadji, ich ocena i opisywanie),
w parach (np.: tworzenie slajdow do prezenta-
gji, plakatéw, logotypu), w wiekszych zespotach
(gtosowanie, dyskusje).

Uczniowie mieli dostep do platformy Twin-
Space, dzieki czemu mogli samodzielnie
wybierac aplikacje do testowania i zadania,
w ktorych chcieli bra¢ udziat, a takze dzie-
li¢ sie zinnymi swoimi uwagami. W ramach
TwinSpace mieli rowniez dostep do wspot-
dzielonego Google Docs oraz razem utworzyli

Logo projektu



,Padlet—moje sugestie”. Projekt byt dosko-
natym narzedziem w promowaniu pozytyw-
nych relacji wsréd mtodziezy (uczniowie opra-
cowali strategie rozwigzywania probleméw,
nauczyli sie wzajemnego szacunku do siebie
i swoich zdolnosci, lepiej sie poznalii polubi-
li). Uczniowie komunikowali sie za poSred-
nictwem mediéw spotecznoSciowych, nato-
miast nauczyciele gtéwnie przez forum na
TwinSpace i mail.

EWALUAC]A | REZULTATY

Dziatania ewaluacyjne polegaty na biezgcym
monitorowaniu i ocenie atrakcyjnosci wybra-
nych aplikacji. Nauczyciele wspdlnie oma-
wiali kolejne zadania i terminy ich realiza-
cji. W ramach ewaluacji koricowej uczniowie
m.in. stworzyli plakat10 najlepszych aplika-
cji pomocnych w nauce jezyka angielskiego,
odpowiadali na pytanie: ,Dlaczego warto sie
uczy¢z aplikacji?”, oceniali atrakcyjnosé pro-
jektuizadowolenie ze wspdtpracy (do odpo-
wiedzi wykorzystali Padlet).

(o]

l - -
K a u d l a Uczennica ocenia aplikacje komentujqc jej pozytywne i negatywne strony

Projekt wzbudzit ciekawo$é wsréd spotecz-
nosci szkolnych. Niektérzy nauczyciele (nie-
zaangazowani w projekt) prosili o wskazéw-
ki, jak przytaczy¢ sie do programu eTwin-
ning, i poznali mozliwosci europejskiej
wspbtpracy.

Wszystkie cele zostaty osiggniete. Gtéwne
efekty pracy w projekcie to: nawigzanie po-
zytywnego kontaktu nauczycieli z uczniami,
poprawa relacji réwiesniczych, wykorzystanie
nowych narzedzi TIKi Web 2.0 w nauczaniu,
wymiana narzedzi pedagogicznych pozwa-
lajgca na zdobywanie nowej wiedzy i wpty-
wajgca na motywacje do pracy nauczycieli,
wzrost poziomu znajomosci jezyka angiel-
skiego wsréd uczniow i nauczycieli. Stabg
strong przedsiewziecia byt zbyt krotki czas
trwania projektu.

Widocznym efektem projektu jest opubli-
kowanie na tamach e-czasopisma wspdlnie
wytworzonych przez ucznidw i nauczycieli
materiatéw. Najwazniejszg osiggnieta war-
toscig jest szczegbtowa analiza mocnych

i stabych stron kazdej z badanych aplikacji
—analiza moze stuzy¢jako punkt odniesie-
nia dla innych.

Projekt przynidstwiele korzysci szkole, uczniom
i nauczycielom. Zadania projektowe pozwo-
lity mtodziezy m.in. rozwina¢ umiejetnosci
techniczne, wykorzystac ekspresje twdrczg,
i zainteresowania badawcze, a kontakt z za-
granicznymi partnerami pomaégt uczniom
zbudowaé pewnos¢siebie i poczucie wtasnej
warto$ci. Waznym aspektem prac byta takze
podejmowana w ramach dziatar projekto-
wych kwestia praw autorskich. Innym efek-
tem projektu byto zaangazowanie rodzicow
i opiekunéw uczniéw w projekt —mtodzi lu-
dzie motywowali ich do korzystania zaplika-
¢ji do naukijezyka angielskiego. Po realizacji
projektu wybrane aplikacje staty sie narze-
dziem nauczania podczas zaje¢ wyréwnaw-
czych prowadzonych w szkole dla stabszych
ucznidw.






kompetencje
spoteczne
| obywatelskie
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CRUISE

W 175 dni dookota
archipelagu zdrowia

CELE
Promowanie zdrowego stylu zycia oraz uwiadamianie wptywu dobrego samopoczucia
na poziom zdrowia fizycznego i psychicznego

. Rozwijanie Swiadomosci uczniéw w zakresie zdrowego odzywiania i pracy nad utrzyma-

niem odpowiedniej kondycji fizycznej i psychicznej

. Wymiana doswiadczer z krajami partnerskimi na temat zagrozer zwigzanych z niewta-

Sciwym odzywianiem, nieprawidtowymi dietami oraz ztymi nawykami zywieniowymi

. Podnoszenie umiejetnosci uczniéw: jezykowych —jezyk angielski (pisanie, méwienie,

czytanie i stuchanie) —i informatycznych

. Rozwijanie kreatywnosci i twérczego myslenia
6. Rozwijanie wspétpracy miedzy szkotami partnerskimi przy zaangazowaniu ucznidw,

nauczycieli, rodzicow i spotecznosci lokalnej

Irena Gtowinska

jezyk angielski

SZKOtA PODSTAWOWA IM. TADEUSZA

KOSCIUSZKI W GEBICACH

Q «rake

Hiszpania, Grecja, Polska

©) czASTRWANIA

rok szkolny

€D ApLiKACIEI PROGRAMY

Prezi, PictureTrail, Voki, Adobe
Connect, Padlet, PowerPoint,
StoryJumper, Smilebox, Kizoa,
Hot Potatoes, TitanPad, Tagxedo,
tablica interaktywna, Coogle
Docs, Cliptomize, Padlet,
Smilebox, App Inventor

Qrzvk

angielski

NAGRODY | WYROZNIENIA
1 miejsce w konkursie
eTwinning 2016 w Crecji

Projekt,,Nutri Fit Cruise” zostat pomyslany jako
rejs, podczas ktdrego uczniowie z Polski, Hisz-
paniii Grecji zatrzymywali sie na roznych wy-
spach, aby dowiedziec sie ciekawych rzeczy
na temat zdrowego stylu zycia i podjac¢ dzia-
tania majace na celu utrzymanie w zdrowiu
ciata i umystu. Uczestnicy projektu przez 175
dni (jeden rok szkolny) ptyneli na poktadzie
statku jakojedna wielka rodzina sktadajaca sie
z przedstawicieli réznych krajéw, tradydjii kul-
tur, ktérych tgczyty te same dazenia. Wspélnie
uczylisie, tworzyli, bawili i pracowali, porozu-
miewajac sie w jezyku angielskim. Przykta-
dowe zadania do realizacji na wyspach: przy-
gotowanie powitalnych koktajli i prezentacja
swoich talentéw (wyspa Welcome Aboard),
projektowanie logo i maskotki rejsu, wspdl-
ne $piewanie hymnu rejsu w czasie wideo-
konferencji (Passport Island), wcielanie sie
w role reporterdw i przygotowanie materiatu
otym,jak odzywialisieidbalio dobrg kondy-
cje nasi przodkowie—materiaty przedstawiono
w prezentagji Prezi, napisanie wspélnej bajki
pt.,Nutri Fit Family”, a nastepnie nagraniejej
w wersji filmowej (Ancient Island), zbieranie
informacji o pozytecznej roli pszczét i prezen-
towanie wiadomosci na blogu, wymyslanie
i przygotowywanie potraw, ktérych sktadni-
kiem jest miéd (praca w miedzynarodowych
grupach na Beezy Island), wymyslanie zaga-
dek o warzywach i owocach (Nutri Art Island),
rozwigzywanie quizéw, krzyzéwek i rozgry-
wanie gier (Game Island), spacer promujacy

zdrowy tryb zycia (Dynamic Island). Wymia-
na do$wiadczen i tworzenie wspdlnych mate-
riatéw odbywato sie przy uzyciu TIK. Zaréwno
uczniowie, jak i nauczyciele mieli mozliwosé
rozwijania swoich kompetengji informatycz-
nych—np.: gdy tworzono quiz na temat zdro-
wego trybu zycia (PhotoPeach), gdy redago-
wano ,Nutri Fit Cocktails Book” (Cliptomize),
,Nutri Fit Dictionary” (Padlet), gdy przedsta-
wiano Nutri Fit Walk (Smilebox), tworzono
gre FoodPyramid (App Inventor) czy tez przy
prezentowaniu oceny projektu (Piktochart).
Projekt integrowat tresci wychowawcze (m.in.
promocja zdrowego trybu zycia, nauka tole-
rancji wobec przedstawicieli innych kultur
i szacunku dla starszych), wiadomosci z przy-
rody (wiedza o pszczotach, warzywach, owo-
cach, dietach), jezyka angielskiego, plasty-
ki (projektowanie statku, wykonywanie wa-
rzyw i owocoéw w réznych technikach), muzyki
(przygotowanie hymnu), informatyki i WF-u.

~——

Pszczétha Maja—maskotka projektu
wykonana przez uczniow z Gebic



Przy okazji realizacji dziatan projektowych
uczniowie przez fakt, ze nie dostawali zad-
nych gotowych materiatéw do nauczenia sie,
ale wszystkie mieli wypracowaé sami (nauka
przez dziatanie), mogli rozwija¢ swoje rézno-
rodne talenty (m.in.: aktorskie, plastyczne, li-
terackie), a w czasie wideokonferencji uczyé
sie komunikacji w miedzynarodowej grupie.
W pracy wykorzystano r6znorodne metody
(m.in.:dramy, dyskusje, gry dydaktyczne, quizy,
prezentacje, zabawy terenowe, praca w gru-
pach). Istotnym elementem projektu byto tez
wigczenie w aktywnosci rodzicow, dziadkéw,
dyrektoréw szkét, nauczycieli czy tez innych
przedstawicieli spotecznosci lokalne;j.

Temati plan projektu zostaty zaproponowa-
ne przez szkote z Hiszpanii. W trakcie realiza-
Gji przedsiewziecia na biezgco dyskutowano

wszystkie rozwigzania na poszczeg6lnych eta-
pach (Skype, czat, mail) i w sposéb partnerski
dzielono sie zadaniami. Uczestnicy tworzyli ma-
teriaty, umieszczalije na TwinSpace, wspélnie
prowadzili dziennik projektu i wymieniali sie
wiadomosciami czy doswiadczeniami (np. po-
magali rozwigzywac problemy w zakresie TIK).

EWALUAC]JA | REZULTATY

Najednej z ostatnich wysp (Evaluating Island)
uczestnicy rejsu oraz zapraszaniw trakcie dzia-
tan projektowych inni przedstawiciele spotecz-
nosci szkolnej i lokalnej (nauczyciele, dyrek-
torzy szkét, rodzice) dokonali podsumowa-
nia projektu—przedstawiono opinie zebrane
wwywiadach, ankietach i kwestionariuszach.
Ewaluacja (ankiety, kwestionariusze) zostata

Zdjecie z planu ,, Nutri Fit Family”

przygotowana i przeprowadzona wspdlnie
przez partneréw. W projekcie zrealizowa-
no wszystkie postawione cele, a przedsie-
wziecie okazato sie ogromnie atrakcyjne dla
uczestnikow.

W trakcie dziatan projektowych wypracowa-
no wiele przydatnych materiatéw (m.in.: tekst
bajki, spektakl zarejestrowany na wideo, hymn,
konkursy, quizy, gry, stownik wyrazéw z zakre-
su zdrowego stylu zycia, filmiki, przepisy ku-
linarne). Te materiaty moga zostac wykorzy-
stane w procesie nauczania (lub zainspirowaé
podobne dziatania), zaréwno pojedynczo, jak
i w poszczeg6lnych sekwencjach (wyspy tema-
tyczne). Klarowna struktura projektu umoz-
liwia tez powtdrzenie przedsiewziecia przez
inne szkoty, mozna takze rozszerzaé projekt
o kolejne wyspy (rozdziaty).


https://twinspace.etwinning.net/10116/pages/page/53309
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Podajmy sobie rece

Matgorzata Czech

jezyk niemiecki, zajecia rewalidacyjne
i rehabilitacyjne z uczniami

o niepetnosprawnosci intelektualnej

GIMNAZJUM NR 11 IM. MARII
PAWLIKOWSKIE]-JASNORZEWSKIE]
W CZESTOCHOWIE

KRAJE

Cregja, Polska, Czechy

©) czAsTRWANIA

9 miesiecy

@ APLIKACJE | PROGRAMY
Word, PowerPoint, Movie
Maker, Prezi, Skype, GIMP,
TwinSpace, Glogster, YouTube,
Padlet, Mind42, issuu, TitanPad,
Popplet, AnswerGarden, laptop,
iPad, telefony komérkowe

QEzvk

niemiecki, polski, czeski, grecki

€ NAGRODY 1 WYROZNIENIA
Krajowa Odznaka Jakosci
w trzech krajach
Europejska Odznaka Jakosci
3 miejsce w konkursie
eTwinning 2016 w Czechach

CELE

1. Ksztattowanie postaw zrozumienia i tolerancji
2. Rozwijanie kompetencji spotecznych i obywatelskich
3. Szukanie podobiefistw i réznic miedzy krajami partnerskimi oraz w krajach

niemieckojezycznych

N ow s

Motywowanie uczniéw do nauki jezyka niemieckiego

Poznanie nowych narzedzi TIK i ich skuteczne wykorzystanie
Rozwijanie kreatywnosci ucznidow i umiejetnosci pracy w grupie
Wymiana doswiadczen i metod pracy wsrdd nauczycieli

Idea projektu byto poméc mtodym ludziom
dostosowac sie do nowej rzeczywistosci (mi-
gracje ludnosci, konflikty zbrojne, narastaja-
cezagrozenie terrorystyczne i zwigzane z nim
obawy), rozwijajac w tym celu kompetencje
spoteczne i obywatelskie uczniow.

Zadaniem uczestnikéw byto wyobrazi¢ sobie
zycie na utopijnej wyspie, na ktérej kluczo-
wymi warto$ciami sg: przyjazn, kolezeristwo,
tolerancja, wspbtpraca i poszanowanie in-
nych. W tym celu uczniowie utworzyli miasto
(powstaty jego szkice i projekty przestrzen-
ne, a takze plany poszczegélnych dzielnic),
w ktdrym umiejscowili istotne dla siebie in-
stytucje i centra kultury, az myslg o Srodowi-
sku naturalnym wybrali gatunki roslin i zwie-
rzat, w poblizu ktérych chcieliby przebywac.
Wymyslili logo i hymn wyspy, a w kontekscie
swojej przysztosci, pragnien i dgzen opisywa-
li zawody, w ktérych sie realizuja dla dobra
mieszkancow wyspy. Utworzyli swoéj Swiat,
w ktérym mogli wspétpracowad w grupie,
rozwija¢ swoje mozliwosci, budowacé poczucie
wiasnej wartosci, a przede wszystkim dziataé
tak, aby przyczyniac sie do rozwoju nie tylko
siebie samych, ale i catej swojej spotecznosci.
Mimo ze projektowa wyspa z zatozenia byta
utopijna, uczniowie potraktowalija niezwy-
kle powaznie. Reka w reke tworzyli swéj wy-
imaginowany $wiat, biorgc pod uwage zagad-
nienia istotne z punktu widzenia obywateli
danej spotecznosci. Uporzadkowali zasady
zycia spotecznego w odniesieniu do relacji
sasiedzkich i szkolnych (grupa polska), réwie-
Sniczych (grupa grecka) i rodzinnych (grupa

czeska) i zaprezentowalije w formie interak-
tywnych plakatow.

Najtrudniejszym zadaniem w projekcie oka-
zato sie tworzenie miedzypokoleniowych ro-
dzin. Uczniowie zostali podzieleni na 6 miedzy-
narodowych grup: korzystajacz czatu i medidéw
spotecznosciowych, mieli ustali¢ role, ktére
bedg odgrywac poszczegdlne osoby, i opisaé
sie jako cztonkowie swojej ,rodziny”, a takze
zbudowaé drzewa genealogiczne w aplikacji
Popplet wraz z charakterystykami zawodéw,
kt6re wykonuja lub wykonywali cztonkowie ich
,rodzin”. Trudnos$¢ wynikata z tego, ze uczest-
nicy projektu z polskiej szkoty to uczniowie,
ktdrzy dopiero rozpoczynali nauke jezyka nie-
mieckiego (poziom A1).

Uczniowie pracowali nad projektem niezwy-
kle systematycznie i efektywnie. Majac wyraz-
nie nakreslony cel, wytrwale do niego dazyli.
Spotykali sie na zajeciach dodatkowych raz
w tygodniu w grupie (Skype, czat), a ponad-
to pracowali indywidualnie, konsultujac sie

todki ze stowami kluczowymi



z koordynatorem projektu za posrednictwem
mediéw spotecznos$ciowych.

Wspétpraca koordynatoréw projektu przebie-
gata ptynnie—we wspélnie ustalonym planie
prac uwzgledniono zainteresowania uczniéw,
a takze mozliwo$¢ wspdtpracy miedzy po-
szczegblnymi uczestnikami projektu, soli-
darnie podzielono sie obowigzkami (kazda
szkota byta odpowiedzialna za przynajmniej
jeden produkt koricowy).

EWALUAC]A | REZULTATY

Ewaluacja projektu przeprowadzona byta
w okresie maj/czerwiec w kazdej szkole part-
nerskiej — miata postaé prac plastycznych
(kazdy uczen miat wykonactédke, na ktérej
znalazty sie mocne strony projektu, plany
na przysztos¢ autora tédki i jego marzenia),

ponadto w polskiej szkole zaprezentowano
podsumowanie w czasie ogélnoszkolnego
Dnia Projektu. Na biezgco w trakcie realizo-
wania zadar projektowych dokonywano tez
oceny przedsiewziecia (spotkania omawiaja-
ce postepy prac) — uczniowie $miato dzielili
sie wtedy swoimi przemysleniami, oczekiwa-
niami i obawami, wzajemnie sie inspirujac.

Opracowane wyniki ewaluacjijasno wskazu-
ja, ze uczestnicy projektu sa zadowoleniz ma-
drze i efektywnie przeprowadzonych dziatan.
Szczegblng uwage zwracano na przyjazng
atmosfere zaje¢, podejscie nauczycieli koor-
dynujacych do ucznidéw, udzielanie bezpo-
Sredniego i szybkiego wsparcia w razie pro-
bleméw. Dzieki wspétpracy w miedzynarodo-
wych zespotach uczniowie stali sie bardziej
otwarci nainnych, nauczyli sie przedstawiac
wiasne zdanie i przyjmowac argumenty, stali
sie podatniejsi na wspdtprace na linii uczeri

—nauczyciel. Istotnym rezultatem projektu
jest docenienie przez ucznidéw sensu ucze-
nia sie i przydatnosci jezyka niemieckiego
(dotad traktowany po macoszemu, po reali-
zagji projektu stat sie popularny w szkole).
Z kolei gtéwnym ,zyskiem” nauczycieli byta
mozliwos¢ przeprowadzenia urozmaiconych
zaje oraz wbudowania w program wymiaru
interkulturowego.

W projekcie wypracowano wiele produktéw,
m.in.: e-book z wierszami o przyjazni, rodzinie
i wspétpracy, interaktywne plakaty zzasadami
wspbtzycia spotecznego obowigzujgcymina
wyspie, plan wyspy i miasta, interaktywne opisy
zawodow, prezi na temat Srodowiska natural-
nego wyspy. Przedsiewziecie byto promowane
w spotecznosci szkolnej (strona projektu, szkol-
na strona WWW, tablice Scienne w szkole, ga-
zetka szkolna) i lokalnej (krotki materiat o pro-
jekcie w telewizji Orion).
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Wszyscy jestesmy rowni

Katarzyna Spisak
jezyk angielski, jezyk polski

PUBLICZNA SZKOtA
PODSTAWOWA IM. STANIStAWA
JACHOWICZA NR1W BOCHNI

KRAJE

Wielka Brytania, Polska,
Rumunia, Turcja, Wtochy,
Estonia, Hiszpania

CZAS TRWANIA

2 lata

€D APLIKACIEI PROGRAMY

platforma eTwinning, Facebook, Movie
Maker, VideoShow, Audacity, PowerPoint,
Prezi, Picasa, blog projektu, Skype

Qrzvk

angielski, polski

NAGRODY | WYROZNIENIA
Krajowa Odznaka Jakosci
i Europejska Odznaka Jakosci

CELE

1. Rozwijanie kompetencji jezykowych uczniéw

Stymulowanie wszechstronnego rozwoju
Doskonalenie sprawnosci ruchowej

Vi woN

Wyréwnywanie szans dzieci ze specjalnymi potrzebami
Poznawanie kultur krajéw partnerskich w kontekscie wartosci europejskich

W projekcie zastosowano zasade uczenia sie
przez dziatanie—uczniowie zdobywali nowe
kompetencje i wiedze, biorac udziat w spekta-
klach teatralnych (umiejetnos¢ pracy w gru-
pie i rozwigzywania problemoéw, poprawa
kompetencji komunikacyjnych), grach i za-
wodach sportowych (zasada réwnosci, fair
play, wzmocnienie pewnosci siebie), zajeciach
z wykorzystaniem TIK (poznawanie réznych
narzedzi informatycznych i mozliwych ich
zastosowan) oraz wykonujgc prace twércze
(np. plastyczne, literackie— pobudzanie kre-
atywnosci ucznidw, budowanie ich poczucia
wiasnej wartosci). Przy realizowaniu zadan
projektowych wazng role odgrywaty wartosci
zwigzane z przestrzeganiem praw cztowie-
ka i dziecka bez wzgledu na stopiefi spraw-
nosci czy uwarunkowania ekonomiczne réz-
nych ludzi (w tym celu w dziatania wigczono
ucznidw szkoty z niedostuchem, zespotem
Aspergera i ADHD) oraz szacunkiem dla in-
nych kulturireligii. By lepiej zrealizowaé cele
projektowe, prowadzono m.in. zindywidu-
alizowane ksztatcenie czy metode uczenia
sie w zroznicowanych grupach. Dla skutecz-
niejszego wypetniania celéw projektowych
podjeto tez wspbtprace z zewnetrznymiin-
stytucjami, m.in.: ze specjalnym oSrodkiem
szkolno-wychowawczym (promowanie réw-
nego dostepu do nauki osobom ze srodowisk
defaworyzowanych i o mniejszych—ze wzgle-
du np. na niepetnosprawnosc czy trudnosci
edukacyjne—szansach w poréwnaniu z réwie-
$nikami), miejskim osrodkiem sportu i rekre-
acji czy z chtopiecym chérem Pueri Cantores
Sancti Nicolai.

W ramach zadan projektowych uczniowie
mieli m.in.: wymysli¢ i zilustrowac hasta do

stownikéw obrazkowych, napisaé wiersz
o tolerancji (przeprowadzono konkurs na
najlepsze utwory, ktére zamieszczono we
wspdlnej antologii —tomik przettumaczo-
no na jezyk angielski), zaprojektowac pla-
katy i ulotki, przeprowadzi¢ kampanie ,Zréb
co$ dla ludzkosci”, zorganizowac happenin-
gi ,Przeciw Przemocy w Sporcie” (uczniowie
przeszli przez miasto z transparentami) oraz
koncert pod tym samym hastem, przygoto-
wac i przeprowadzi¢ badanie ankietowe na
temat spedzania wolnego czasu przez przed-
stawicieli trzech pokolen (dziadkowie, rodzi-
ce, rdwiesnicy) czy wystapi¢ w 9. Miedzyna-
rodowym Festiwalu ,Integracja Malowana
DZzwiekiem” (zdrowe dzieci Spiewaty w du-
etach z niepetnosprawnymi).

W poczatkowej fazie projektu zostat uzgod-
niony szczegétowy plan (cel dziatan, ich za-
kres, procedury, narzedzia oraz wktad pracy
poszczegblnych instytudji partnerskich). Usta-
lono, ze wszystkie szkoty beda w rownym

=" T it A

_4 Zabawy integracyjne z niepetnospraw-
; ."r nymi dzieémiw kopalni soli w Bochni




stopniu uczestniczyty w etapach planowa-
nia, realizacji zadan oraz ewaluacji. Komuni-
kacja odbywata sie poprzez media spoteczno-
Sciowe, platforme TwinSpace, czaty, mail, listy
tradycyjne, wizyty w szkotach partnerskich,
wspblne warsztaty i konferencje. Na stronie
projektu regularnie zamieszczano rezulta-
ty dziatan, by wszystkie grupy projektowe
mogty je widzie¢, oceniali sie nimi inspiro-
wacd. Dzieki temu uczniowie mogli poréw-
nywac swoje pomysty i umiejetnosci z tymi,
ktére prezentowali ich rowiesnicy z krajow
partnerskich, oraz wspdlnie radzi¢ sobie
z sukcesami i porazkami.

EWALUAC]JA | REZULTATY

Ewaluacje przeprowadzono wielokrotnie:
przed rozpoczeciem projektu (m.in. dla spraw-
dzenia, czy przedsiewziecie jest zgodne z za-
sada SMART), podczas trwania dziatan pro-
jektowych (ocena trafnosci oraz skutecznosci

—> https://twinspace.etwinning.net/12535/pages/page/63316/ @

e

Happening na rynku bocheiiskim—réze jako znak protestu przeciw przemocy

zadan projektowych — gry socjometryczne,
rozmowy z uczniami, nauczycielamii rodzi-
cami, ankiety przygotowane m.in. w aplika-
cjach www.surveymonkey.com i www.survio.
com), po zakonczeniu aktywnosci i po spo-
tkaniach miedzynarodowych. Przeprowadzo-
no takze badania wiréd dziadkéw i rodzicéw,
upowszechniajac efekty dziatar projektowych.
Koncowa ewaluacja dowiodta, ze projekt byt
trafny, efektywny, trwaty oraz pozytywnie
wptynat na srodowisko lokalne.

Metody pracy z uczniami okazaty sie atrak-
cyjne — projekt przyciggat setki chetnych
(dowodem byta liczba zgtoszen do udziatu
w konkursach i zawodach sportowych), a in-
nowacyjnos¢ dziatan pozwolita uczniom po-
prawi¢ wyniki w nauce i sporcie (wskazuje na
to analiza ocen na Swiadectwach), wzmoc-
ni¢ pewnos$¢ siebie, szkole za$ zintegrowaé
jej spotecznos¢ ze spotecznoscig uczniéw
specjalnego os$rodka szkolno-wychowaw-
czego. Z kolei nauczyciele rozwineli swoje

kompetencje zawodowe, jezykowe i cyfro-
we, wiecej pedagogdw zainteresowato sie
pracg z zastosowaniem metody projektowej.

Produktami projektu sg m.in.: broszura upo-
wszechniajgca projekt, film pokazujgcy naj-
wazniejsze momenty spotkar projektowych,
albumy rysunkéw, prezentacje, gazetki. W ra-
mach przedsiewziecia odbyto sie wiele semi-
nariow, konferencji i wydarzen upowszech-
niajacych idee projektu w spotecznosci lokal-
nej (np.: piknik, sesje informacyjne, warsztaty,
szkolenia, wystawy). Na temat przedsiewzie-
cia ukazaty sie informacje w prasie, mediach
internetowych i telewizji. Twardymi rezul-
tatami podjetej aktywnosci sg certyfikaty
przyznane uczniom po szkoleniu przepro-
wadzonym przez Europejskie Forum Mto-
dziezy, natomiast ciekawym efektem dziatan
projektowych jest zwiekszona liczba zapiséw
do szkoty oraz znaczacy wzrost zainteresowa-
nia kétkami teatralnym i sportowym w roku
szkolnym 2016/2017.
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FOLLOWING

ENIGMA

Tajne przez poufne, czyli
na tropach szyfrow

Monika Mojsiejonek

jezyk angielski

Elzbieta Matras
Kamil Matras

ZESPOt SZKOt W ZABORZE
PUBLICZNA SZKOtA PODSTAWOWA
IM.JANA PAWLA [I

KRAJE
Stowacja, Polska,
Turcja, Francja

(©) czASTRWANIA

8 miesiecy

APLIKACJE | PROGRAMY

PadletWall, PowerPoint, SlideShare,

Word, www.studio.code.org,
issuu, Scratch, strony poswiecone
nauce kodowania i szyfrowania
(linki na TwinSpace), TwinSpace

JEZYK

angielski

NAGRODY | WYROZNIENIA
Krajowa Odznaka Jakosci

CELE

1. Zapoznanie uczniéw z metodami kodowania i szyfrowania informacji

2. Zdobycie umiejetnosci zwigzanych z programowaniem (Scratch, studio.code.org)

3. Pogtebienie wiedzy z historii (najbardziej znana maszyna szyfrujaca— Enigma) i jezyka
angielskiego (najpopularniejsze przystowia angielskie)

4. Trenowanie zdolnosci logicznego myslenia

5. Podtrzymanie kontaktow zapoczatkowanych przy okazji poprzednich projektéw, nawig-
zanie nowych znajomosci miedzynarodowych

Trwajacy osiem miesiecy projektintegrowat
tresci trzech przedmiotéw: jezyka angiel-
skiego, historii oraz informatyki. Co cieka-
we, tematyka projektu zostata wybrana przez
samych uczniéw: po jednej z lekdji historii
zdecydowali, ze chcieliby poszerzy¢ wiedze
o niemieckiej maszynie szyfrujacej Enigmie
oraz roli Polakéw w odszyfrowaniu kodéw
przesytanych przez te maszyne. Nauczyciele,
wykorzystujgc zainteresowanie mtodziezy,
rozbudowali tresci z historii o umiejetnosci
zwigzane z kodowaniem informacji (m.in.:
kodowanie binarne, szyfry Polibiusza, At-
Bash i szyfry skautowskie), wiedzg z jezyka
angielskiego (przedmiotem kodowania i od-
szyfrowywania byty przystowia angielskie)
oraz zagadnieniami informatycznymi (m.in.:
programowanie w Scratchu, zorganizowanie
Godziny Kodowania i praca z wykorzystaniem
strony studio.code.org).

W trakcie trwania projektu we wszystkich
szkotach partnerskich zostaty przeprowa-
dzone cykle lekcji poswieconych kodowa-
niu informacji— po kazdej z lekcji ucznio-
wie w 2-, 3-osobowych grupach szyfrowa-
li zgodnie z okreSlong metoda kodowania
poznane wczesniej przystowia angielskie,
by przekazacje partnerom z zagranicy do
odczytania. Zadaniem ucznidéw byto tez
przeszukiwanie internetu pod kgtem cie-
kawych (ich zdaniem) stron zwigzanych
z kodowaniem informacji —rezultaty tych
dziatan byty zamieszczane na stronie pro-
jektu, dzieki czemu powstata obszerna baza
linkéw do witryn zwigzanych z szyfrowa-
niem. Innym z celéw ,Following Enigma”

byto zaznajomienie uczniéw z przystowia-
mi angielskimi—uczestnicy projektu w po-
szczegblnych szkotach partnerskich aktyw-
nie pracowali nad wspélnym definiowaniem
pochodzenia kazdego z przystow, ttumacze-
niem ich najezyk ojczysty oraz znajdowa-
niem odpowiedzi na pytanie, w jakich sy-
tuacjach mozna te powiedzenia stosowac.

Istotnym zadaniem, jakie wzieta na siebie
polska grupa projektowa, byto przygotowa-
nie prezentacji o Enigmie na podstawie rze-
telnych danych historycznych dowodzacych
waznej roli Polakéw w ztamaniu jej kodéw
(na $wiecie rola naszych rodakéw jest nie-
doceniana). Prezentacja zostata przygoto-
wana w jezyku angielskim i zatytutowana
,Following Enigma. The history of the most
famous cipher machine in the world”. Z kolei
inicjatywa grup polskiej i stowackiej byto
zebranie najciekawszych scenariuszy lek-
cji przeprowadzonych w ramach projektu
i umieszczenie ich w wirtualnej publikacji
pt. ,The book of coding and ciphering for
young learners”.

Wazng rolg projektu byto wspieranie komu-
nikacji pomiedzy partnerami (np. prezenta-
cje poszczegblnych uczestnikéw na tablicy
Padlet). Nauczyciele koordynujgcy w kazdej
ze szkét partnerskich kontaktowali sie ze sobg
przynajmniej raz w tygodniu przez caty czas
trwania projektu—regularny kontakt poma-
gat m.in.w zarzadzaniu pracg uczniéw. Z kolei
uczniowie nawigzali kontakty z réwiesnikami
ze szkét partnerskich, wykorzystujgc media
spotecznosciowe oraz prywatne maile.



EWALUAC]JA | REZULTATY

Na zakonczenie projektu uczestnicy wypet-
niali ankiete ewaluacyjng. Wnioski sg budu-
jace: uczniowie uznali projekt za ogromnie
atrakcyjny, a jedyng jego wada wedtug nich
byt zbyt krétki czas trwania dziatan projek-
towych, co skutkowato... zdobyciem niewy-
starczajaco obszernej (wedtug uczniéw)
wiedzy o kodowaniu! Ogromnym sukcesem
,Following Enigma”jest to, ze nawet osoby
wczesniej niezainteresowane przedmiotami
Scistymi niecierpliwie oczekiwaty na kazda
lekcje projektowa. Dla uczestnikéw projek-
tu kodowanie stato sie zabawa, podczas gdy
dotad kojarzyto im sie wytacznie z nudnymi

= https://twinspace.etwinning.net/10679/ @

linijkami niezrozumiatych znakéw. Dodatko-
wa motywacja do pracy byta wiedza uzyskana
dzieki pracy nad prezentacjg pt. ,Following
Enigma. The history of the most famous ci-
pher machine in the world”.

Uzyskane rezultaty, ktére szczegdlnie warto
wymienié, to m.in.: zdobycie praktycznych
umiejetnosci kodowania i programowania
(wykorzystywanych przez uczniéw takze po
zakoriczeniu dziatan projektowych), rozwi-
niecie umiejetnosci logicznego myslenia, na-
wigzanie ciekawych kontaktéw z partnerami
z zagranicy (zwtaszcza nowych dla polskiej
grupy projektowej kontaktéw ze szkotami
z Turdji i Francji), dwie wirtualne publikacje.

Stabg strong projektu byty problemy z uzgod-
nieniem wspdlnego harmonogramu niekté-
rych dziatan, co wynikato z rozbieznosci w sys-
temach pracy poszczegélnych szkét partner-
skich (r6znice w planach lekgji, terminach
Swiat, feriiitp.). W efekcie nie udato sie prze-
prowadzi¢ wspdlnej wideokonferengji. Jest to
wskazdéwka dla nauczycieli koordynujacych
projekty, aby pamietac o doktadnym plano-
waniu wydarzen (zwtaszcza tych, co do kt6-
rych trzeba wspdlnie ustali¢ konkretny dzier
i godzine, kiedy maja sie odbyc) i uwzglednia-
niu wszelkich mozliwych problemow, jakie
moga wystapic przy organizowaniu takich
dziatan.
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TRUCHS
OF

TASTE

Migdzynarodowo,
sezonowo i zdrowo, czyli
pomyst na food truck

Dominika Tokarz

jezyk angielski

Angelika Kowalska
Agnieszka Gotyzniak

ZESPOt SZKOt
OGOLNOKSZTALCACYCH W BOBOWE]
TECHNIKUM

KRAJE

Francja, Polska

(©) CzASTRWANIA
7 miesiecy

€D APLIKACIE| PROGRAMY
telefony komérkowe, Padlet,
SpicyNodes, Stickymoose,
Smore, Movie Maker, Madmagz,
Coogle Forms, WriteComics

Q@ Ezvk
angielski

NAGRODY | WYROZNIENIA
Krajowa Odznaka Jakosci

w dwdéch krajach i Europejska
Odznaka Jakosci

CELE

1. Nabycie umiejetnosci zawodowych zwigzanych z zywieniem, obstuga konsumenta

i marketingiem

2. Zwiekszenie Swiadomosci zdrowego odzywiania opartego na lokalnych sezonowych
produktach oraz ekonomicznych aspektow takiego podejscia do zywienia
3. Poznanie modnego sposobu serwowania positkdw dobrej jakosci na ulicy, z tzw. food

truckéw

4. Zrozumienie procesu wprowadzania na rynek nowej ustugi lub produktu
5. Rozwijanie sprawnosci komunikacyjnych, planowania i pracy w grupie
6. Rozwijanie poczucia inicjatywy i przedsiebiorczosci uczestnikéw

W projekcie podzielono uczniéw na cztery
miedzynarodowe (polsko-francuskie) dru-
zyny —kazda miata zaprojektowaé mobilng
firme cateringowa (food truck), czyli przy-
gotowacd biznesplan takiej firmy, wymyslic
nazwe i logo, zaprojektowac wyglad samo-
chodu, z ktérego serwowane bytoby jedze-
nie, zaproponowac formy reklamy, opraco-
waé menu i skalkulowac¢ koszty, a w koricu
przyrzadzi¢ wybrane potrawy oraz ,sprze-
da¢”je kolegom. Dodatkowa trudnoscig byto
spetnienie przez poszczegdlne firmy warun-
ku, by serwowane potrawy byty zdrowe, aich
gtéwnym sktadnikiem miaty by¢ sezonowe
warzywa i owoce.

W sktad kazdej z druzyn wchodzili uczniowie
ksztatcgcy sie w réznych zawodach, z réznych
klas (kazdg klase reprezentowata grupa lub
para), w zwigzku z czym mtodziez musiata
wypracowac skuteczne sposoby komunika-
cji zapewniajace dobrag wspétprace w kla-
sie, szkole, zespole miedzynarodowym. Pra-
cowano etapami w ciggu roku szkolnego
(wrzesien — kwiecien), pod nadzorem r6z-
nych nauczycieli.

Projekt pomagat rozwijac u uczestnikéw po-
czucie inicjatywy i przedsiebiorczosci oraz
miekkie kompetencje potrzebne na rynku
pracy, takie jak: komunikacja, wspétpra-
ca w zespole, krytyczne i twércze myslenie.
Uczniowie mierzyli sie z wyzwaniami po-
dobnymi do tych, ktére czekajg ich w przy-
sztym zyciu zawodowym —np.: dazenie do

wspblnego celu, zdalna komunikacja, termi-
nowos¢, ocena jakosci.

W kazdej ze szkét partnerskich w projekt za-
angazowanych byto po kilku nauczycieli, kt6-
rzy wspétpracowali ze soba na kazdym etapie,
poczawszy od ustalenia tematyki, wyboru
narzedzi i dziatan, opracowania harmono-
gramu, przez realizacje zadan, po ewaluacje
i zgtoszenie projektu do Odznaki Jakosci.
Mimo probleméw komunikacyjnych (stabe
tacza) i braku mozliwosci przeprowadzenia
wideokonferencji czy rozméw przez Skype
i czat, wspbtpraca przebiegata dobrze, choé
asynchronicznie.

Ao 122016

Uczniowie na biezqco relacjonowali swoje dziata-
nia, aby zapewnié sprawny przeptyw informacji




r’ fi

Uczennice klasy Il o specjalnosci technik hotelarstwa byty odpow:edzmlne zaanalize potrzeb rynku, biznesplany i marketing

Kazdy uczeri byt cztonkiem miedzynarodowe-
go zespotu, rbwnoczesnie nalezac do matej
grupy lub pary stanowigcej cze$¢ zespotu
miedzyklasowego w swojej szkole; ucznio-
wie wspbtpracowali takze z réznymi nauczy-
cielami. Wspétpraca uczniéw odbywata sie
na kilku ptaszczyznach i byta konieczna we
wszystkich zadaniach, stanowigc istote cate-
go projektu. Mtodzi ludzie wiedzieli, ze wktad
pracy kazdego z nich w wykonanie poszcze-
g6lnych zadan ma wptyw na zadania reali-
zowane przez innych, co z kolei warunkuje
ukoriczenie kolejnych etapéw projektu i osig-
gniecie efektu koricowego.

Rezultatem wspdlnej pracy uczniow byty
m.in.: stowniczek i mapa mysli (wyra-
z6w), wybor (przez gtosowanie —aplikacja
Stickymoose) warzyw/owocow miesigca,
ktére miaty pojawié sie w menu ich firm,
wybor stylu firmy (powstaty bary z kietba-
skami, nale$nikami, burgerami i kuchnig
domowag), ulotki (kazda w trzech wersjach

jezykowych: polskiej, francuskiej i angiel-
skiej) i plakaty.

EWALUAC]JA | REZULTATY

Projekt byt atrakcyjny dla mtodziezy, o czym
Swiadczyto state nim zainteresowanie, takze
wsréd ucznidéw nieuczestniczacych w nim
bezposrednio. Do ewaluacji biezacej i kon-
cowej wykorzystano karty projektu, wywiad
i obserwacje, ankiete podsumowujaca projekt
(Google Forms) oraz analize prac uczniéw.
W ankiecie przeprowadzonej na zakoricze-
nie projektu 93% uczestnikéw zadeklarowa-
to, ze poprawity sie ich wiedza i umiejetnosci
w zakresie przedmiotéw zawodowych, a 63%
uczniéw ocenito, ze wzrosty ich umiejetnosci
w zakresie jezyka angielskiego.

Projekt ,Trucks of Taste” zapewnit osig-
gniecie zatozonych celdw, z ktérych gtow-
nym byto rozwijanie poczucia inicjatywy

FIIE -

i przedsiebiorczosci jego uczestnikdow.
W istotny sposéb przyczynit sie tez do zwiek-
szenia stopnia wykorzystania TIK w szkole
(cojestjednym z priorytetéw ZSO w Bobo-
wej) i integracji miedzyprzedmiotowej oraz
umozliwit efektywna wspdtprace zespotu
nauczycieli.

W projekcie wypracowano réznorodne ma-
teriaty, m.in.: e-magazyn (wykonany w apli-
kacji Madmagz), pliki audio i wideo, komiksy
(utworzone w WriteComics), plakaty, ulot-
ki (tworzone w programie Smore), makie-
ty przedsiebiorstw, kolaze, pliki .doc i .pdf,
biznesplany, menuz przepisamiiilustracjami,
stowniczek, mapy wyrazéw (wykorzystano do
tego aplikacje SpicyNodes). Materialne rezul-
taty projektu beda wykorzystywane w pracy
z uczniamiw nastepnych latach.

Po zakonczeniu projektu zrodzit sie pomyst
rozbudowania podjetych dziatan i opracowa-
nia projektu Erasmus+ w ramach akcji KA2.
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OPEN THE

GATES TO THE

UNIVERSE

Otworzyc sie
na Wszechswiat

Jolanta Okuniewska
edukacja wczesnoszkolna,
jezyk angielski

SZKOtA PODSTAWOWA NR 13
IM.KEN W OLSZTYNIE

KRAJE

Polska, Rumunia,
Portugalia, Cypr,
Motdawia

CZAS TRWANIA

9 miesiecy

CELE
Pogtebienie wiadomosci na temat Kosmosu i Ziemi (m.in. pogoda i jej wptyw na ludzi)
. Rozbudzenie zainteresowania astronomig i astronautyka
Doskonalenie umiejetnosci prezentacji i autoprezentacji
Ksztatcenie umiejetnosci planowania wtasnych dziatan, wspétpracy w zespotach, brania

A W NP

odpowiedzialnosci za samodzielne zdobywanie wiedzy i dzielenie sie nig

o

6. Rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni

Wskazanie zalet Swiadomego wykorzystywania TIK podczas realizacji zadan

7. Doskonalenie umiejetnosci jezykowych wjezyku ojczystym i obcym

Projekt podjety szkoty partnerskie, ktore juz
wczesniej realizowaty wspélne przedsiewzie-
cia, stad wspbtpraca przebiegata wzorowo
(podziat zadan, wymiana pomystéw, wzajem-
na pomoc, wypracowane metody kontaktu
itp.). Tematyka ,Open the Gates to the Uni-
verse” byly zagadnienia zwigzane z astrono-
mia, geografig, fizykg i optyka, a przy okazji
realizacji zadan projektowych uczestnicy pod-
nosili swoje kompetencje jezykowe (jezyk an-
gielski, jezyki ojczyste—np. stownictwo zwig-
zanez pogoda), informatyczne (zastosowanie
nowych narzedzi i aplikacji), matematycz-
ne (liczenie, szacowanie, poréwnywanie itp.)
i spoteczne (np. wspotpracaw grupie). Zasadg
przyjeta w projekcie byto, by kazde dziatanie
miato w sobie elementy zabawy (najlepsza
metoda pracy z mtodszymi dzie¢mi).

Najwazniejsze aktywnosci projektowe sta-
nowity: autoprezentacje uczniéw (na tablicy
Padlet—nacisk potozono na wspélne euro-
pejskie wartosci, takie jak pokéj czy idea zdo-
bywania wiedzy jako sposéb na zmienianie
Swiata na lepsze), poszerzanie wiedzy o Ukta-

tabletéw i kodéw QR) czy poznawanie zycia
nastacji kosmicznej (efektem byto tworzenie
w grupach 2-i 4-osobowych historyjek o astro-
naucie z wykorzystaniem aplikacji Scratch]r).
Dziataniami projektowymi objeto nie tylko
poszerzanie wiedzy uczniow i ksztattowanie
w nich postaw poznawczych (wyrabianie po-
zytywnego stosunku do nauki, odpowiedzial-
nosci za wiasne poczynania i uczenie sie), ale
takze uwrazliwianie ich na sztuke i pobudza-
nie ich kreatywnosci (prace plastyczne, np.:
model sondy kosmicznej Rosetta z kartonu,
makiety Uktadu Stonecznego, fantastyczne
wizje Kosmosu; prace plastyczno-literackie,
np. tworzenie komikséw, i inne —np. zabawa
w wymyslanie dZzwiekdw Kosmosu).

Najciekawszym etapem wspélnej pracy byta
podréz Yurija—maskotki astronauty przygo-
towanej przez partneréw z Portugalii. Bohater

€D APLIKACIEI PROGRAMY
Scratch]r, Solar Walk, Solar System
3D Deluxe, Titans of Space, Quiver,
YouTube, SlideShare, Padlet, Kizoa,

dzie Stonecznym, m.in. przez doSwiadczenia
i obserwacje nieba (z wykorzystaniem aplika-

Smilebox, issuu, PPT, Google

Docs, Brainstorm, VoiceThread,

Voki, Smore, PhotoPeach,
PicCollage, Szkic, VivaVideo,
PictureTrail, LearningApps,
Jigsaw Planet, piZap, Fotor

qji Titans of Space), prowadzenie obserwagji
pogody (notatki w specjalnej tablicy obser-
wacji na TwinSpace) i poréwnywanie zjawisk
atmosferycznych w r6znych czesciach Europy,

wycigganie wnioskéw z obserwacji, zabawa
w prezentera pogody (poprzedzona spotka-
niem z ,pogodynka” z olsztynskiej TVP), wi-
zyta w Muzeum Warmii i Mazur wraz z lek-
¢ja 0 Mikotaju Koperniku (z wykorzystaniem

Q1Ezvk

angielski, jezyki narodowe

€ NAGRODY | WYROZNIENIA
1 miejsce w konkursie eTwinning
w Rumunii i Motdawii

Yurij przygotowuje sie do lotu




podrézowat od kraju do kraju, a uczniowie
w poszczegblnych szkotach partnerskich do-
stawali okreslone zadania polegajgce na wy-
posazaniu astronauty w potrzebne na stagji
kosmicznej akcesoria (w tym celu korzysta-
no ze stron internetowych NASA) oraz mieli
zapisywacé swoje spostrzezenia w pamietni-
ku Yurija (w wersji tradycyjnej i wirtualnej).

Koordynatorzy ze szkét partnerskich po-
rozumiewali sie mailowo i poprzez media
spotecznosciowe. Wspélnie przygotowano
plan pracy w aplikacji Google Docs, ktéry
sukcesywnie uzupetniano o ciekawe linki
i pomysty.

EWALUAC]JA | REZULTATY

Projekt byt niezwykle atrakcyjny dla dzieci
—uczestnicy na kazde zadanie odpowiadali
wielkim zaangazowaniem, a nawet przedsta-
wiali wtasne pomysty (np. rysowanie postaci
My Alien Friend i opowiadanie o niej). Praca
uczniéw byta monitorowana na biezgco, a dtu-
go$¢ aktywnosci dostosowywano do indywi-
dualnych mozliwosci dzieci. Stopieri opanowa-
nia wiadomosci widaé byto najlepiej podczas
przygotowywania przez uczestnikow prognozy
pogody, plakatéw czy lapbookéw. Na zakon-
czenie projektu uczniowie wypetnili ankiete,
w ktdrej wysoko ocenili atrakcyjnosé projektu.

Rezultaty projektu to m.in.: opracowanie gier
offlineionline, ksigzeczki o misji Yurija oraz hi-
storyjki astronauty na stacji kosmicznej. Do-
step do materiatéw pozwala na powracanie
do tematu w kolejnych latach i pogtebianie
wiadomosci o Kosmosie. Najbardziej cenio-
nym rezultatem jest che¢ podjecia kolejnych
projektéw eTwinning przez ucznidw (tej ten-
dendji przychylni sg tez rodzice).

Problemem, z ktérym szkoty partnerskie
borykaty sie tez wcze$niej w pracy nad pro-
jektami, byta réznica czasu, stgd niemozli-
we byto zorganizowanie spotkania online
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z wszystkimi partnerami. Ktopotliwy byt tez
brakinternetuw pracowni partnerek z Portu-
galii i Motdawii (to utrudniato szybki kontakt
i wspdtprace w czasie rzeczywistym). Mimo to
wszystkie cele zostaty zrealizowane.

Mocne strony projektu to: tematyka ,z zycia
wzieta” i bliska podstawie programowej,
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oparcie dziatan na duzej aktywnosci dzie-
ciidostosowanie zadan do zainteresowan
oraz mozliwosci uczniéw, a takze do warun-
kéw szkoty. Dzieci poszerzyty swoje wia-
domosci i zostata rozbudzona ich cieka-
wos¢ tematyka Kosmosu, pogody oraz misji
kosmicznych.
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BEING
E-AWARE,
FEELING
E-SAFE

Bezpieczni w sieci

Aneta Wilk

jezyk angielski

SZKOtA PODSTAWOWA IM. KS. M]R.
FRANCISZKA £tUSZCZKI' W LUBENI

Q «rak

Rumunia, Polska

CZAS TRWANIA
10 miesiecy

€D APLIKACIEI PROGRAMY
Tricider, LearningApps, Voki,
Fotobabble, Google Drive,
YouTube, Vimeo, Piktochart,
Smilebox, Tagxedo, Makebadges

QEzvK
angielski

€ NAGRODY | WYROZNIENIA
Krajowa Odznaka Jakosci
w dwdch krajach
Europejska Odznaka Jakosci

CELE

1. Rozwijanie umiejetnosci bezpiecznego korzystania z internetu oraz nowych technologii

2. Poszerzanie kompetencjiinformatycznych (efektywne stosowanie TIK w procesie uczeniasie)

3. Rozwijanie kompetencji spotecznych (kontakty z rowiesnikami z innych krajéw) i komu-
nikacyjnych (porozumiewanie sie w jezyku angielskim, praca w grupach zadaniowych)

4. Ksztatcenie postaw przedsiebiorczosci (nauka podejmowania samodzielnych decyzji
i brania odpowiedzialnosci za powierzone zadania, wtasciwe planowanie pracy)

Projekt byt realizowany z uczniami w wieku
11-13 lat—jego gtéwnym celem byto naucze-
nie mtodziezy bezpiecznego funkcjono-
wania w spoteczenstwie informacyjnym.
W toku dziatan projektowych uczniowie
poznawali m.in.: zasady prawidtowego ko-
munikowania sie z réwiesnikami, tworze-
nia profili w mediach spotecznosciowych,
ochrony poczty elektronicznej przed probg
wytudzania informacji. Wypracowano ko-
deks netykiety, uczestnicy przygotowywa-
li plakaty na temat zasad bezpieczeristwa
w internecie (gtosowanie na najciekawszg
prace za posrednictwem Google Drive), prze-
prowadzono konkurs na hasto promujace
bezpieczny internet (gtosowanie na najlep-
sze hasto w aplikacji Tricider), przygotowa-
no materiaty (w aplikacji LearningApps) do
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quizéw i krzyzéwek sprawdzajacych wiedze
dotyczacg zasad bezpiecznego korzystania
zinternetu i medidw elektronicznych. W ra-
mach dziatan projektowych w szkole zostat
zorganizowany Dzien Bezpiecznego Interne-
tuisporzadzono szkolng gazetke Scienng, na
ktorej zaprezentowano plakaty promujgce
bezpieczne korzystanie z internetu.

W celu wypetnienia poszczegdlnych aktyw-
nosci projektowych uczniowie pracowali
w matych grupach zadaniowych, zaréwno
krajowych, jak i miedzynarodowych (polsko-
-rumunskich). Dzieki temu systemowi pracy
uczestnicy zdobyli m.in.: umiejetno$é wspét-
dziatania w zespole, podejmowania decyzji
oraz wspdlnego rozwigzywania napotkanych
problemow.




Wspétpraca nauczycielii uczniéw obu szkot
partnerskich zaczeta sie juz w trakcie pla-
nowania projektu— plan tworzyli nauczy-
ciele wraz z uczniami (ci ostatni wspélnie
wnosili do niego swoje uwagi i propozycje).
Kazde zadanie projektu wykonywane byto
przy aktywnej wspotpracy uczniow z obu
krajéw. Mtodzi ludzie komunikowali sie na
czacie i forum (omawianie zasad zwigzanych
z bezpiecznym funkcjonowaniem w Swiecie
cyfrowym oraz tworzenie haset promujacych
bezpieczny internet) i przez poczte tradycyj-
ng (na poczatku wymienili listy powitalne,
ana podsumowanie dziatar przestali sobie
kartki pozegnalne —uzasadnili w nich krét-
ko, jakie zadanie projektu podobato im sie
najbardziej).

Projekt ,Being E-aware, Feeling E-safe” byt
czwartym z kolei przedsiewzieciem reali-
zowanym z tg samg szkotg partnerska z Ru-
munii—lata wspétpracy zaowocowaty stwo-
rzeniem efektywnych metod komunikacji
zaréwno pomiedzy nauczycielami (kontakty
przez TwinSpace, mail, media spotecznoscio-
we, Google Drive), jak i uczniami.

W projekcie nauczyciele przynajmniej raz
w tygodniu na biezgco monitorowali poste-
py realizacji zadan, dyskutowali nad wybo-
rem narzedzi do przedstawiania rezultatow
pracy, dzielili sie swoimi spostrzezeniami
oraz podsumowywali efekty dziatar. Z kolei
uczniowie wymieniali informacje o sobie
i swoich zainteresowaniach, wyrazali opi-
nie na temat umieszczonych na forum wat-
kow, komentowali efekty pracy réwiesnikéw.

EWALUAC]A | REZULTATY

W czasie trwania projektu nauczyciele ko-
ordynatorzy prowadzili jego biezacg ewalu-
acje w swoich szkotach—obserwowali stopien
zaangazowania ucznidw, w razie potrzeby do-
konywali modyfikacji zaplanowanych dzia-
tan. Na zakoriczenie uczniowie wzieli udziat
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w ankiecie ewaluacyjnej, w ktérej ocenili
atrakcyjnos¢ tematyki projektu oraz sposéb
realizacji zadan, okreslili réwniez, wjakim
stopniu rozwineli swoje kompetencje (infor-
matyczne i jezykowe). Zadaniem podsumo-
wujgcym projekt byto przestanie kartek poze-
gnalnych do réwiesnikéw z Rumunii.

W trakcie pracy nad projektem zostaty wypra-
cowane trwate materiaty dydaktyczne o te-
matyce e-bezpieczenstwa, m.in.: filmy, inte-
raktywne quizy i krzyzoéwki, awatary gtosowe,
plakaty, kodeks netykiety. Te produkty moga
by¢ wykorzystywane w przysztosci jako po-
moce dydaktyczne do lekcji z zakresu e-bez-
pieczenistwa lub polecane dla uczniéw jako
materiat przeznaczony do samodzielnej pracy
w domu. Wiekszo$¢ uzyskanych materiatéw
jest dostosowana do prowadzenia zajeé
z wykorzystaniem nowoczesnych technolo-
gii (komputer, tablica interaktywna, tablet).

Wszystkie cele zatozone przez koordynato-
row w trakcie planowania projektu zostaty
osiggniete. Realizacja projektu pozytywnie
wptyneta na rozwéj kluczowych kompeten-
cji uczniéw: komunikowanie sie w jezyku
angielskim (stownictwo zwigzane z inter-
netem i mediami elektronicznymi, utrwa-
lenie umiejetnosci postugiwania sie pod-
stawowymi strukturami leksykalnymi i gra-
matycznymi oraz czasami, w tym Present
Simple, Present Continuous oraz Past Sim-
ple), umiejetnosci informatyczne i cyfrowe
(m.in.: wykorzystywanie TIK w procesie ucze-
niasie), obywatelskie i spoteczne (zasady ko-
munikowania sie przez media elektroniczne
ze swoimi réwiesnikami i z nauczycielami),
przedsiebiorczos¢ (branie odpowiedzialnosci
za powierzone zadania, nauka podejmowa-
nia samodzielnych decyzji w trakcie wyko-
nywania zadan).






debiut - pierwszy
projekt eTwinning
nauczyciela i szkoty
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AROUND US

- SEASON

Europejskie oblicza pér roku

Justyna Plota

jezyk angielski
Elzbieta Wegrzynowska

SZKOtA PODSTAWOWA
W SOKOtOWICACH

KRAJE
Rumunia, Crecja, Litwa,
Turcja, Motdawia, Polska

© czas TRWANIA

9 miesiecy

APLIKACJE | PROGRAMY
TwinSpace, PowerPoint, Prezi,
Canva, Kizoa, Glogster, YouTube,
Picasa, OpenOffice, Paint, Skype,
Google Maps, Google Pictures

Qrzvi

angielski, polski

NAGRODY | WYROZNIENIA
Krajowa Odznaka Jakosci
i Europejska Odznaka Jakosci

CELE
1. Poszerzenie wiedzy z przyrody (pory roku w réznych krajach w Europie), geografii (mapa
Europy) i historii muzyki (Antonio Vivaldiijego ,Cztery pory roku”)
2. Poprawa kompetencji komunikacyjnych (jezyk angielski) i spotecznych (wspétpraca
w grupie, odpowiedzialno$¢ za przydzielone zadania)
3. Pobudzenie ciekawosci Swiata, kreatywnosci i pasji tworczych dzieci w r6znych dziedzi-

nach (teatr, plastyka, taniec, literatura)

4. Ksztattowanie aktywnych postaw poznawczych (umiejetno$é samodzielnego wyszuki-

wania informacji) i zdrowej rywalizacji

5. Nauczenie dzieci zasad prowadzenia korespondencji (adresowanie, forma listu, kartki

z zyczeniami)

6. Poznanie rowiesnikéw z innych krajow europejskich

Tematem projektu byty pory roku i zwigzane
z nimi przemiany przyrody i pogody. Znala-
zto to odzwierciedlenie nie tylko w dziata-
niach merytorycznych, ale tez w kwestiach
formalnych. Zatozeniem projektu byt bowiem
podziat aktywnosci na dwumiesieczne cykle
zwigzane z porami roku— liderami kazdego
cyklu byty dwie szkoty (liderzy sie zmieniali,
dzieki czemu kazda szkota mogta sie spraw-
dzi¢jako prowadzacy).

W ramach dziatar projektowych uczniowie
prowadzili obserwacje pogody (i dokumen-

twowali—zdjecia—oraz notowali swoje spo-
strzezenia, przygotowujac prezentacje dla
réwiesnikéw z innych krajéw), poznawali po-
gode w krajach partnerskich, tworzyli tema-
tyczne kaciki przyrody (zwigzane z porami
roku—podpisy zgromadzonych okazéw w je-
zyku angielskim), wspéttworzyli ilustrowane
stowniki tematyczne w jezyku angielskim
i jezykach ojczystych (stownictwo zwigzane
z pogodg i porami roku). Ponadto dzieci po-
znawaty utwor ,Cztery pory roku” Vivaldie-
go i wspottworzyty biografie kompozytora
(kazda szkota dostata zadanie opracowania




przydzielonego fragmentu zyciorysu muzyka
—zakresy dat—dzieki tak pomyslanej wsp6t-
pracy powstat obszerny lapbook), tworzyty
przedstawienie teatralne z elementami cho-
reografii o wybranej porze roku (zarejestro-
wane na wideo), dodawaty przepisy (tworzo-
ne wjezyku angielskim) do wspélnej ksigzki
kucharskiej (potrawy z réznych krajéw i zwig-
zane z r6znymi porami roku) itp. Wspdtpraca
zréwiesnikamiz zagranicy stanowita bodziec
do zdobywania wiedzy — uczniowie chetnie
Sledzili na Google Maps, z jakich krajéw po-
chodzg ich koledzy i kolezanki, obliczali od-
legtosci dzielace te kraje od Polski itp.

Oproécz realizowania gtéwnych zatozen pro-
jektu kazdy z nauczycieli koordynatoréw
whnidst wtasne pomysty, dzieki czemu prze-
prowadzono wiecej dziatan, niz planowano
(nadprogramowe byto np. uktadanie wspél-
nego wiersza o porach roku czy tydzied mody
zorganizowany we wszystkich szkotach). Pod-
sumowanie projektu stanowito opracowanie
wspblnej piosenki o porach roku i przygoto-
wanie duzej pracy plastycznej (metoda scrap-
booka). W projekcie wykorzystano réznorod-
ne metody pracy z dzie¢mi: burza mézgéw,
twércze rozwigzywanie probleméw, hierar-
chizacja, mapa pojeciowa, inscenizacja, gry
dydaktyczne, zadania z tablicg interaktyw-
ng itp., a prace organizowano w zaleznosci
od wykonywanych dziatan indywidualnie,
w matych i duzych grupach badz catg klasa.
Do dziatar wprowadzono tez element rywa-
lizacji—partnerom prezentowane byty tylko
najlepsze prace uczniéw (np. prace plastycz-
ne, stowniczki).

W czasie trwania projektu cyklicznie wysytano
kartkii upominki do réwiesnikow, organizo-
wano wideokonferencje (Skype), obserwo-
wano dokonania réwiesnikéw i komento-
wano je lub dopasowywano do nich wtasne
dziatania (np. wspdlny wiersz o porach roku,
piosenka na zakoriczenie projektu—polska
i rumunska szkota napisaty razem zwrot-
ke o wiosnie). Nauczyciele konsultowali

sie w sprawie realizacji zadan, dzielili sie
uwagami i pomagali sobie, wykorzystujgc
platforme TwinSpace i mail. Podczas cate-
go projektu panowata atmosfera zyczliwo-
Sci—w razie niejasnosci/problemdéw tech-
nicznych cztonkowie zespotu projektowe-
go mogli sie do siebie zwréci¢ o pomoci te
pomoc otrzymywali.

EWALUAC]JA | REZULTATY

Do ewaluacji zostaty zastosowane ankiety
na poczatku i na koncu prac projektowych
(dla nauczycieli) oraz zadania ewaluacyj-
ne w formie zabawy (dla uczniéw). Wnioski
z ewaluacji wskazuja, ze projekt byt bardzo
atrakcyjny dla uczestnikow, a dzieci wykazy-
waty sie duzym zaangazowaniem oraz che-
cig pracy nad zadaniami projektowymi (byty
szczegdlnie zafascynowane tym, Ze moga
wspdtpracowad z rowiesnikami z zagrani-
cy). Dla uczniéw niezwykle wazny byt fakt,

Dzieci z Polski malujq wiosne

ze mogty mowic (przedstawianie sie réwie-
$nikom) w jezyku angielskim, ktéry na lek-
cjach uzywany jest nieco ,sztucznie’, nato-
miast w projekcie byt niezbednym narze-
dziem porozumiewania sie.

Dzieki dobrze zorganizowanej i ptynnej
wspotpracy wypracowano réznorodne ma-
teriaty dydaktyczne, m.in.: lapbook o Vival-
dim, piosenka na temat p6r roku, wiosenny
wiersz wraz z prezentacja, prace plastyczne
metodg scrapbook i origami, ksigzka ku-
charska z przepisami z réznych krajéw po
angielsku, miedzynarodowy stowniczek,
przedstawienia na temat pér roku. Ucznio-
wie zdobyli nowe wiadomo3ci z przyrody,
geografii i kultury Europy, udoskonalili
umiejetnos¢ pracy w grupie, nauczyli sie
nowych stéw i konstrukcji wjezyku angiel-
skim (zakres: pogoda, pory roku, ubranie),
poznali nowe formy pracy (m.in.: lapbook,
scrapbook, origami).






konkurs europejski
eTwinning Prizes 2017
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l kategoria wiekowa 16-19 lat

EU GAMES

2015-2016

Poznaj Europe
poprzez zabawe!

Pawet Ciesielczuk
jezyk angielski

ZESPOt SZKOt EKONOMICZNYCH
1111 LICEUM OGOLNOKSZTAtCACE
IM. GEN. WtADYStAWA
ANDERSA W CHEtMIE

KRAJE
Francja, Hiszpania,
Polska, Rumunia, Turcja

CZAS TRWANIA

6 miesiecy

e APLIKACJE | PROGRAMY
AnswerGarden, Scratch, Jigsaw
Planet, Kahoot!, Puzzlemaker,
Code Week, Crossword
Puzzles, LearningApps,

worksheets.theteacherscorner.net,

Google Maps, Google Forms
@ E2vk

angielski, francuski

NAGRODY | WYROZNIENIA

Krajowa Odznaka Jakosci
i Europejska Odznaka Jakosci

CELE
1. Rozwijanie umiejetnosci porozumiewania sie w jezykach angielskim i francuskim
2. Poszerzenie wiedzy na temat r6znych aspektéw szeroko pojmowanej kultury krajéw
partnerskich
3. Zdobycie oraz doskonalenie umiejetnosci wykorzystania narzedzi internetowych do
tworzenia multimedialnych gier, tamigtowek oraz quizéw w jezyku obcym

Projekt zaktadat zdobycie wiedzy o krajach
partnerskich (wiadomo3ci z ré6znych dzie-
dzin, np.: sztuka, geografia, historia, sport,
literatura, muzyka, ekonomia), a nastepnie
zastosowanie jej do przygotowania interne-
towych gier, tamigtoéwek oraz quizéw przy
uzyciu ogélnodostepnych narzedzi. W komu-
nikacji miedzy partnerami wykorzystywano
jezyki angielski i francuski—polscy, rumunscy
oraz tureccy uczniowie wspotpracowalijedy-
nie wjezyku angielskim, uczniowie z Hiszpa-
nii wjezyku francuskim (Hiszpanom zale-
zato na szkoleniu sie z tego wtasnie jezyka),
a uczniowie z Francji w jezykach francuskim
(z Hiszpanami) i angielskim. Materiaty two-
rzone przez ucznidw (z polskiej szkoty byto
to10 ochotnikéw, ktérzy sami zgtaszali sie do
udziatu—mtodziez z trzech réznych klas) tez
powstawaty w wybranym przez nich jezyku
i nie byty ttumaczone na drugi zjezykéw pro-
jektu. Do opracowania zadan testujgcych wia-
domosci uczniowie mieli wykorzystaé takie
aplikacje,jak np.: Scratch, Jigsaw Planet, Ka-
hoot!, LearningApps.

Uczestnicy ze szkét partnerskich rozpocze-
li prace przy projekcie, uzupetniajgc swoje
profile na TwinSpace oraz zapoznajac sie
z réwiesSnikami ze szkot partnerskich (wy-
miana maili). Nastepnie stworzyli wspélnie
logo projektu (w aplikacji AnswerGarden).
Partnerzy z Francji przygotowali mape Eu-
ropy (w Google My Maps) z zaznaczonymi
wszystkimi krajami uczestnikow projektu.
Kolejnym etapem byto zapoznawanie sie
z grami internetowymi dostepnymi w por-
talu www.europa.eu/kids-corner—w ten spo-
s6b uczniowie chcieli zyska¢ inspiracje do
pracy nad projektem oraz (przede wszyst-
kim) pogtebic swojg wiedze o krajach eu-
ropejskich w ciekawy i angazujgcy sposéb.
Wspdlnie z réwiesnikami z innych krajow
dyskutowano na temat swoich ulubionych
gier na forum TwinSpace, nastepnie kazdy
decydowat, ktéra dziedzing wiedzy chciat-
by sie zaja¢ w projekcie do opracowywania
zadan testujacych. Po wyborze kategorii
dziatalnosci kazdy z uczniéw tworzyt wia-
sny quiz tematyczny obejmujacy wiedze

(U GCAMES= Frmc

LTS oioRe ORE CUROPE -

=222 COMNMUNICATE
=ZZFRIENDShIP

ShARE LAUGhERIENDS

wcn DECOUVERTE

Logo stowne projektu



z wybranej kategorii, np.: ekonomii, sztu-
ki lub sportu—inni uczestnicy mieli go roz-
wigzaé. Najwazniejszym etapem projektu
byto stworzenie wtasnej gry, tamigtéwki lub
quizu przez kazdego z uczestnikow przed-
siewziecia. Jednym z takich produktéw kon-
cowych byty np. wirtualne puzzle (wykona-
ne w aplikacji Jigsaw Planet) ze zdjeciem
polskich pierogéw (element kulturowo-po-
znawczy), innym prosta gra zreczno$ciowa
(aplikacja Scratch) polegajaca na sterowaniu
stworkiem tak, by nie spotkat sie on ze ztym
duchem, kolejnym np. quiz polegajgcy na
dopasowywaniu flag krajow europejskich
do nazw panstw (przygotowany w aplikacji
LearningApps).

Nauczyciele oraz uczniowie regularnie po-
rozumiewali sie na TwinSpace (mail, czat),
uczniowie wykonywali tez zadania przygo-
towane przez ich réwiesnikéw z zagranicy
i umieszczone na TwinSpace (gry, famigtow-
ki, quizy) oraz dodawali do tych mateiratéow

komentarze. Ponadto zorganizowana zostata
jedna wideokonferencja (live event na Twin-
Space) na zakoriczenie projektu.

EWALUAC]JA | REZULTATY

Uczniowie na biezaco zgtaszali konstruk-
tywne uwagi dotyczace pracy przy projekcie,
w przypadku trudnosci prosili koordynatoréw
o pomoc. Na zakonczenie projektu uczestni-
cy wypetnili internetowg ankiete ewaluacyjng
(Google Forms) oraz wyrazili swojg opinie na
temat projektu na forum TwinSpace. Projekt
poddano takze ewaluacji zewnetrznej—zostat
zgtoszony do OdznakiJakosci eTwinning oraz
do konkursu eTwinning Prizes 2017. W publi-
kowanych opiniach uczniéw z Polski mozna
przeczyta¢ m.in.: ,To byt pierwszy raz, kiedy
sama stworzytam gre!”, ,Mysle, ze [ten projekt]
to byt Swietny pomyst!”, ,Ten projekt byt super.
Swietnie sie bawitem, biorac w nim udziat,
i jest mi smutno, ze sie skoficzyt”, ,Najbardziej

= https://twinspace.etwinning.net/17569/ @

—

- i | 3
" Polska grupa uczestnikéw zwycieskiego projektu

podobaty mi sie stworzone przez uczniéw gry
—byty naprawde zabawne. Mogtam tez duzo
dowiedziecsie o kulturze innych krajow”, ,,Po-
dobato mi sie poznawanie nowych ludzi oraz
rozmowy z nimi. Ciezko jest sie zegnac..”.

Najwazniejszym efektem pracy przy projek-
cie byty gry, tamigtowki oraz quizy multi-
medialne zwigzane z réznymi aspektami
zycia w krajach partnerskich. Przy okazji
przygotowywania tych materiatéw ucznio-
wie poszerzyli swoja wiedze na temat in-
nych krajéw europejskich, a takze poznali
nowe narzedzia multimedialne przydatne
w procesie e-learningu. Praca przy projek-
cie wptyneta pozytywnie na ich postrze-
ganie Swiata, jego wielokulturowosci oraz
réznorodnosci.

Projekt zostat zaprezentowany na stronach
internetowych wspétpracujgcych szkét, a wy-
pracowane w nim materiaty udostepniono
na TwinSpace.

12111111212
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ABC
ETWINNINGU

eTwinning - najbardziej
zaangazowana spotecznosc
edukacyjna w Europie

POLSKA STRONA eTWINNING

www.etwinning.pl

STRONA GtOWNA EUROPE]SKIEGO
PORTALU eTWINNING

www.etwinning.net

eTwinning to europejska wspdtpraca szkét
i przedszkoli, realizowana za pomocg tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK)
w ramach projektéow edukacyjnych.

Program zostat zainaugurowany w 2005 .
jako gtéwna akcja programu eLearning Ko-
misji Europejskiej, a od 2014 r. jest Scisle
zwiazany z Erasmus+, programem Unii Eu-
ropejskiej wspierajacym edukacje, szkole-
nia, inicjatywy mtodziezowe oraz sportowe.
eTwinning oferuje platforme wspétpracy dla
nauczycieli, ktérzy komunikuja sie, wspot-
dziataja ze sobg, realizujg projekty oraz sg
czescig najbardziej zaangazowanej spotecz-
nosci edukacyjnej w Europie.

Centralne Biuro eTwinning (ang. Central Sup-
port Service) jest kierowane przez European
Schoolnet, miedzynarodowg organizacje
zrzeszajacg 31 europejskich ministerstw edu-
kacji i zlokalizowang w Brukseli. W kazdym
kraju, w ktérym eTwinningjest obecny, dziata
krajowe biuro eTwinning (ang. National Sup-
port Service).

W programie uczestnicza wszystkie kraje Unii
Europejskiej oraz Turcja, Macedonia, Islan-
diaiNorwegia. W 2013 r. €Twinning powiek-
szyt sie w ramach programu eTwinning Plus
o: Armenie, Azerbejdzan, Gruzje, Motdawie
i Ukraine oraz Tunezje. Dotgczyty takze naste-
pujace kraje: Albania, Bo$nia i Hercegowina,
Lichtenstein i Serbia.

Portal eTwinning (www.etwinning.net), do-
stepny w 28 jezykach, jest gtéwnym miej-
scem spotkan oraz platforma do pracy. Obec-
nie w witrynie jest zarejestrowanych ponad
462 tys. nauczycieli ze 178 tys. szkot z 58 tys.
projektéw. W portalu znajduja sie narzedzia
internetowe umozliwiajgce nauczycielom:
7 znalezienie partneréw do wspétpracy,
7 zaktadanie i realizacje projektéw,

7 dzielenie sie pomystami i wiedza.
Zamieszczone sg w nim roéwniez przyktady
najlepszych projektéw.

Oprocz platformy do realizacji projektéw pro-
gram oferuje nauczycielom takze bezptatne
warsztaty doskonalenia zawodowego, roz-
norodne kursy e-learningowe oraz semina-
ria kontaktowe, podczas ktérych uczestnicy
wymieniajg sie doSwiadczeniami z kolega-
mi z innych krajéw i znajdujg partneréw do
wspbtpracy.

W Polsce eTwinning rozwija sie bardzo dyna-
micznie: uczestniczy w nimjuz ponad 41 tys.
nauczycieli i ponad 13 tys. szkét, a liczba za-
rejestrowanych projektéw wynosijuz z géra
20 tys. Te osiggniecia sprawiaja, ze Polska
plasuje sie w czotéwce krajow dziatajacych
w eTwinningu.

W Polsce program prowadzi Krajowe Biuro
eTwinning, ktére dziata w strukturze Fundacji
Rozwoju Systemu Edukacji (FRSE). Fundacja
juz od ponad 20 lat koordynuje wdrazanie eu-
ropejskich programoéw edukacyjnych, obec-
nie petni funkcje Narodowej Agencji Progra-
mu Erasmus+.

KTO MOZE SKORZYSTAC
Z PROGRAMU?

Program obejmuje swoim dziataniem na-
uczycielioraz uczniéw w wieku 3-19 lat z na-
stepujgcych etapéw edukacyjnych: przed-
szkola, szkoty podstawowe, gimnazja, szkoty
ponadgimnazjalne. Do programu mogg sie
wiaczyé wszystkie przedszkola i szkoty re-
alizujgce obowigzujacg podstawe progra-
mowg okreslong przez Ministerstwo Edu-
kacji Narodowej. Kazdy nauczyciel uczacy
dowolnego przedmiotu pracujgcy w takiej
szkole lub przedszkolu moze sie zarejestro-
wac w programie.

CO OFERUJE ETWINNING?

Bezptatny udziat. Rejestracja w programie,
dostep do platform internetowych, realizacja


http://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/index_pl.htm
http://www.etwinning.net
https://www.etwinning.net/en/pub/news/press_corner/statistics.cfm

projektéw edukacyjnych oraz wszelkie formy
szkoleniowe sg udostepniane bezptatnie.

Wspétpraca miedzynarodowa. W ramach
programu mozna wspdtpracowac ze szko-
tami i przedszkolami z innych krajéw, reali-
zujac z nimi projekty edukacyjne o wspdlnie
ustalonej tematyce.

Wspétpraca krajowa. Mozliwa jest réwniez
wspétpraca online z inna szkota lub przed-
szkolem z wtasnego kraju. Taka forma reali-
zacji projektu eTwinning nosi nazwe eTwin-
ningu krajowego.

Nowe technologie. eTwinning umozliwia za-
stosowanie TIK w nauczaniu oraz szkoli na-
uczycieli w tym zakresie.

Bezpieczny internet. W eTwinningu zwra-
ca sie szczegdlng uwage na bezpieczeristwo
w sieci, majgc na uwadze fakt, ze dostep do
platformy TwinSpace uzyskujg takze ucznio-
wie. Kazdy nowy uczestnik programu jest
weryfikowany przez Krajowe Biuro eTwin-
ning, a dostep do platform eTwinning Live
oraz TwinSpace otrzymujg tylko zarejestro-
wane w programie osoby na podstawie lo-
ginuihasta.

eTwinning w podstawie programowej. Pro-
gram eTwinning skutecznie wspomaga roz-
wijanie kompetencji w zakresie jezyka ob-
cego nowozytnego i zgodnie z rozporzadze-
niem Ministra Edukacji Narodowej z dnia
14 lutego 2017 zostat wymieniony w pod-
stawie programowej jako zalecany europej-
ski program edukacyjny do realizacji celéw
dydaktycznych.

Nowoczesne nauczanie na platformie Twin-
Space. TwinSpace to miejsce wspotpracy
uczniéw i nauczycieli oraz komunikacji mie-
dzy partnerami w projekcie. Na interneto-
wej platformie TwinSpace szkoty partnerskie
moga wspblnie przeprowadzi¢ wideokonfe-
rencje, spotkac sie na czacie, wymieniac sie

B szkoty
projekty

o

T ————————— e ——

Ukraina m

Polska  p—

Portugalia  pm

Wiochy  p——

121111221212

Malta
Norwegia g
Serbia m
[ IETE R—
Tunezja
Wegry
Wielka Brytania  p—

totwa m
Motdawia

Macedonia

Belgia mmm
Cypr =
Czechy o
Dania g
Estonia g
Crecja
Cruzja
Irlandia pm
Litwa mm
Luksemburg

Austria mm
BosniaiHercegowina g

Hiszpania m—

[LETY: [F—

RUMUNIA  p—

Szwecja  m—m

Albania
Armenia |
Azerbejdzan |
Bulgaria s
Chorwacja mm
Finlandia
Liechtenstein |
Stowenia w

Zvdto: opracowano na podstawie europejskiej bazy danych eTwinning— NSS Desktop,
prowadzonej przez Central Support Service w Brukseli. Dane z 15 marca 2017 v.

jeszcze programu nauczycieli. Dzieki posia-
danemudodwiadczeniu we wsptpracy mie-
dzynarodowej zachecajg nauczycieli do wta-
czenia sie do programu, dzielg sie wiedzg
i entuzjazmem oraz stuzg wsparciem me-
rytorycznym w zakresie realizacji projektow
eTwinningowych. Ambasadorzy eTwinning
wspotpracujg z Krajowym Biurem eTwinning.

informacjami i materiatami edukacyjnymi,
zatozy¢ tematyczne strony internetowe, prze-
prowadzi¢ dyskusje na forum, wstawia¢ zdje-
cia, filmy wideo i inne wspélnie wypracowane
materiaty, a takze prowadzi¢ dziennik projektu.

Wolnos$¢ i swoboda podczas realizacji pro-
jektu. Nauczyciel ma swobode w wyborze te-
matu i czasu trwania projektu, realizowanych
zadan czy liczby szkét partnerskich, zktérymi  Rejestracja w programie. Nauczyciele i dy-
rektorzy szkét i przedszkoli mogg w prosty

spos6b zarejestrowacd sie w programie. Wy-

zamierza wspOtpracowat.

Kompetencje kluczowe. W projektach eTwin-  starczy wypetnic internetowy formularz re-
ning rozwijane sg wszystkie kompetencje
kluczowe u ucznidéwjuz od najmtodszych lat.
Projekty moga dotyczy¢ réznorodnych za-
gadnien, taczy¢ w innowacyjny sposéb pro-
blematyke z r6znych przedmiotéw szkolnych.

jestracyjny na stronie: www.etwinning.net.

JAKIE KORZYSCI MOZNA UZYSKAC
ZPRZYSTAPIENIA DO PROGRAMU?

Rezultatem pracy nad projektem eTwinnin-
gowym jest znaczacy wzrost motywagji dzie-
ci i mtodziezy do nauki oraz ich zaangazo-
wanie w dziatania dzieki zastosowaniu TIK

Wsparcie ze strony ambasadoréw eTwinning.
Ambasadorzy eTwinning to eTwinnerzy, kté-
rych zadaniemjest rozpowszechnianie infor-
magji na temat programu wsrdd nieznajgcych

63



9
[T)
=
Z
z
3
=
w
)
=)
N
[}
<
ad
°
a

w nauczaniu. eTwinning wspiera nauczycieli
w rozwijaniu przez nich umiejetnosci z zakresu
stosowania nowoczesnych technologii oraz ak-
tywnych metod pracy z uczniem.

tatwiejsze uzyskiwanie kolejnych stopni
awansu zawodowego. Dzieki programowi na-
uczyciele zwiekszajg swoje umiejetnosci jezy-
kowe, pedagogiczneiinformatyczne. Program
stwarza rowniez dogodne warunki wspétpra-
cy w ramach szkolnych zespotéw nauczycieli,
co sprzyja prowadzeniu interdyscyplinarnych
projektéow edukacyjnych.

Staty rozw6j zawodowy —w odpowiedzi na
potrzeby nauczycieli w bogatej ofercie szko-
leniowej ciggle pojawiajg sie nowe tematy.

Bezptatne szkolenia—program eTwinning ofe-
ruje nauczycielom wiele r6znorodnych form
doskonalenia zawodowego. Wszystkie kursy
stacjonarne, internetowe oraz szkolenia kra-
jowe i zagraniczne sg catkowicie bezptatne.

DOSKONALENIEZAWODOWE
NAUCZYCIELI

Oferta dostepnych szkolen, odbywajacych sie
zaréwno w Fundacji Rozwoju Systemu Eduka-
ji w Warszawie, jak i na terenie catego kraju,
oraz kurséw online realizowanych na platfor-
mie Moodle znajduje sie w zaktadce Szkolenia
w portalu www.etwinning.pl. Formy szkole-
niowe przedstawion'e' sg ponizej.

Konferencje warsztatowe eTwinning. To kon-
ferencje informacyjne, podczas ktérych odby-
waja sie praktyczne warsztaty komputerowe
zapoznajace z narzedziami eTwinningowymi.

Miedzynarodowe seminaria kontaktowe
oraz warsztaty rozwoju zawodowego. To
inspirujace spotkania dla nauczycieli z catej
Europy, podczas ktérych mozna znalezé part-
nera do wspotpracy przy projekcie eTwin-
ning, opracowac i zatozy¢ projekt, a takze
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poszerzy¢ wiedze z zakresu wykorzystania
TIKw nauczaniu.

Kursy internetowe —bogata oferta kursow on-
line obejmujaca ponad 70 tematdow skierowa-
najest zaréwno do nauczycieli poczatkujg-
cychw eTwinningu, jakido oséb majacych do-
Swiadczenie we wspétpracy miedzynarodowe;j.
Kursy odbywajg sie na platformie Moodle pod
okiem trenera oraz we wspétpracy z innymi
uczestnikami szkolenia i polegajq na realizacji
praktycznych zadan. Petna oferta dostepnych
kurséw internetowych znajduje sie na stronie:
www.etwinning.pl/kursy-internetowe.

Nauczyciele moga korzystac z kurséw online

obejmujacych trzy podstawowe (wymienio-

ne nizej) kategorie. Dzieki kursom maja
mozliwo$¢ zapoznacd sie z nastepujgcymi
zagadnieniami:

7 zasady udziatu w programie i realizacja
miedzynarodowych projektéw eTwinning-
owych,

> aplikacje i programy przydatne w naucza-
niu przedmiotéw szkolnych,

7 aplikacje i programy z zakresu progra-
mowania/kodowania.

Nauczycieli zainteresowanych przytaczeniem
sie do programu oraz uzyskaniem podsta-
wowych informacji zapraszamy na kursy dla
poczatkujgcych, np. Jak uczestniczyé w pro-
gramie eTwinning? (miesieczny) lub Tydzien
zeTwinningiem.

Osoby zarejestrowane w programie i zain-
teresowane realizacjg miedzynarodowego
projektu eTwinningowego moga wzig¢ udziat
w kursie Tydziei na projekt. Z kolei podczas
kursu Tydzien z TwinSpace mozna przecwiczy¢
funkcjonalno$é platformy przeznaczonej do
wspotpracy przy projekcie eTwinningowym
oraz do komunikacji miedzy szkotami part-
nerskimi. Nauczyciele z doswiadczeniem
w eTwinningu mogg doskonali¢ swéj warsz-
tat w trakcie kursu Jak zrealizowac dobry pro-
jekt eTwinning?

Kursy dotyczace narzgdzl eTwinning

Tydsieh s

eTwinningiem

(# 3

www.etwinning.pl/kursy-internetowe/

W ofercie znajdujg sie takze kursy tygodnio-
we w szerokim wyborze tematéw zatytutowa-
ne Tydziei z... Sa to krotkie, intensywne kursy
online poswiecone wybranemu programowi
czy aplikacji przydatnej w nauczaniu, jak np.:
Prezi, Glogster, Google Drive, Movie Maker,
mapy mentalne, narzedzia do tworzenia ko-
miksow, obrébki plikéw graficznych i dZwie-
kowych, tworzenia stron internetowych.

Kursy online dotyczace programowania

i kodowania obejmuja m.in. nastepujacg

tematyke:

7 TydzieA z kodowaniem dla poczatkuja-
cych (Run Marco!)

7 Tydzieri z programowaniem dla najmtod-
szych (Kodable, The Foos i Tynker)

«? Tydzien ze Scratchem

7 TydzieA z App Inventorem

7 Tydzien ze studio.code.org

7 TydzieA z programowaniem w Javie
(Greenfoot)

7 TydzieA z programowaniem na iPadzie

P TydzieA z Kodu Game

7 TydzienA z Lightbotem

Warsztaty komputerowe typu ,.e-czwartek”.
Poczatkujgcy w programie nauczyciele moga
wzigc udziat w krétkich, praktycznych warsz-
tatach komputerowych, takich jak e-czwar-
tek, e-ferie czy e-wakacje, ktére odbywajg sie


http://www.etwinning.pl
http://www.etwinning.pl/kursy-internetowe

w siedzibie Fundacji Rozwoju Systemu Edu-
kacji w Warszawie. Wiecej informacji znaj-
duje sie na stronie: http://www.etwinning.pl/
kategoria/squlenia—krajoWé/. '

Szkolenia stacjonarne prowadzone przez
treneréw warsztatowych. W Polsce dziata
sie¢ regionalnych przedstawicieli programu
eTwinning, ktérzy wspdtpracujg z Krajowym
Biurem eTwinning. Nalezg do nich trenerzy
warsztatow komputerowych, ktérzy majg do-
Swiadczenie we wspdtpracy miedzynarodo-
wej i organizuja szkolenia stacjonarne we
wszystkich wojewddztwach.

Trenerzy chetnie zorganizujg szkolenie dla
nauczycieli zainteresowanych przystgpieniem
do programu, zatozeniem projektu eTwin-
ningowego lub poznaniem narzedzi infor-
matycznych przydatnych w edukadji. Istnie-
je mozliwos¢ zaproszenia do swojej szkoty
trenera dziatajgcego w danym wojewddz-
twie, ktéry poprowadzi szkolenie dla rady
pedagogicznej. Dane kontaktowe do przed-
stawicieli programu eTwinning zamieszczo-
ne sg na stronie: http://www.etwinning.pl/
nasi-przedstawiciele/. - '

ODZNAKI JAKOSCI

Odznaka jakosci jest wyréznieniem przy-
znawanym nauczycielom za te projek-
ty eTwinningowe, ktére prezentuja wysoki
standard krajowy (Krajowa Odznaka Jako-
Sci) i europejski (Europejska Odznaka Jako-
Sci). Szczegdty na stronie: www.etwinning.pl/
odznaki-jakosci/. ' ' '

Nauczyciel, ktéry otrzymat Krajowg Odzna-
ke Jakosci, moze wzig¢ udziat w ogélnopol-
skim konkursie Nasz projekt eTwinning. Wie-
cej o konkursach na stronie: http://www.
etwinning.pl[lgategoria/konkursy;ppiskié/.

Nadanie Europejskiej OdznakiJakosci upraw-
nia do udziatu w europejskim konkursie eTwin-

ning. Co rokuw gronie finalistéw tego konkursu
znajduja sie polskie szkoty i polscy nauczyciele.

KONKURS EUROPE]SKI
ETWINNING 2017-LAUREACI
ZPOLSKI

Ogromnym sukcesem tegorocznego konkur-
su europejskiego eTwinning Prizes 2017 byto
znalezienie sie w gronie laureatow 9 polskich
szkét. Zwyciezcdw wytoniono sposrdd 591 na-
destanych z catej Europy zgtoszen ztozonych
w 3 kategoriach wiekowych oraz 8 katego-
riach specjalnych.

Ponizej prezentujemy liste polskich szkét na-
grodzonych w tegorocznym konkursie. Gra-
tulujemy odniesionych sukcesow!

® W kategorii wiekowej 16-19 lat zwyciez-
cg zostat projekt ,EU Games 2015-2016",
koordynator: Pawet Ciesielczuk, Zespét
Szkét Ekonomicznych i Il Liceum Og6l-
noksztatcace im. gen. Wtadystawa An-
dersa w Chetmie.

Szkoty nagrodzone w kategoriach specjalnych:

¥ W kategorii Nagroda im. Marii Sktodowskiej
Curie zwyciezyt projekt ,Open the Gates to
the Universe”, koordynator: Jolanta Oku-
niewska, Szkota Podstawowa nr13im. KEN
w Olsztynie.

¥ W kategorii Porozumienie Migdzykulturowe
im. Mevlany zwyciezcg zostat projekt , LSVC
—Learning by Sharing in Virtual Cafes”, ko-
ordynatorzy: Agnieszka Kowalczyki Anna
Wasko, Zespdt Szkédt w Korczynie, Gimna-
zjum im. $w. Bpa ].S. Pelczara.

W W kategorii Jezyk angielski zwyciezyt pro-
jekt ,Green Missions”, koordynatorzy: Agata
Czarniakowska, Barbara Gtuszcz i Dorota
Zimacka, Szkota Podstawowa nr 4 im. Wta-
dystawa Broniewskiego w Zambrowie.

® W kategorii Jezyk francuski najlepszy oka-
zatsie projekt , Lactualité chez nous..”, ko-
ordynatorzy: Adam Stepinski i Stawomir
Hajnas, Liceum Ogdlnoksztatcace im. Mi-
kotaja Kopernika w Tarnobrzegu.

® W kategorii Jezyk niemiecki zwyciezca zo-
stat projekt ,Spielend Neues lernen”, ko-
ordynatorzy: Celina Swiebocka, Zesp6t
Szkolno-Gimnazjalny w Jazowsku, Mat-
gorzata Bernowska, Zesp6t Szkét Ogél-
noksztatcgcych im. Mikotaja Kopernika
w Zatorze, Izabela tysek, Zesp6t Szkot
w Tenczynku.

® W kategorii Kultura §rédziemnomorska
pierwsze miejsce otrzymat projekt ,Does
the Earth Have Borders? Migration and
Human-Rights”, koordynator: Joanna Li-
sewska, Zesp6t Szkot Ogdlnoksztatcacych
nr 6 w Bydgoszczy.

KRAJOWE BIURO ETWINNING

Krajowe Biuro eTwinning prowadzi w Polsce
dziatania promocyjno-informacyjne doty-
czace programu, a takze zapewnia nauczy-
cielom pomoc techniczna, organizacyjna
i informacyjna za poSrednictwem réznych
kanatéw (e-mail: etwinning@frse.org.pl,
tel. 22 46 31 400). Biuro prowadzi réwniez
profil programu w portalu spotecznoscio-
wym Facebook: https://www.facebook.com/
e'rl'winningPolska.' ' ' '

Na polskiej stronie programu znajdujg sie
m.in.: aktualne wiadomosci, opisy ciekawych
projektow, rady, przewodniki, multimedia i pu-
blikacje w wygodnych do pobrania formatach,
informacje o konkursach polskich i europej-
skich, szkoleniach i kursach internetowych.
Tu takze zamieszczone sa wideoprzewodniki
wyjasniajace przebieg rejestracji w programie
oraz utatwiajace korzystanie z narzedzi eTwin-
ningowych (platformy eTwinning Live, Twin-
Space, system wideokonferencyjny).

121111221212
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ZARZADZAC
PROJEKTEM

ETWINNIN-
60WYM?

Myslisz o dotaczeniv do programu
eTwinning? Doskonale! Warto
jednak wczesniej poznac kilka
prostych zasad, ktdre pozwola

Ci z sukcesem przej$¢ droge

od pomystu na projekt do
zamknigcia go z satysfakcja
ptynacy z dobrze poprowadzonego
i pozytecznego dla jego
uczestnikow przedsiewziecia.

Projekt eTwinningowy, jak kazde inne dzia-
tanie, aby odnidst sukces, powinien zostaé
przez partneréw mozliwie najdoktadniej
przemyslany. Plan projektu pozwoli przy-
gotowaé harmonogram poszczegblnych
zadan i odpowiednio podzieli¢ naktad pracy
miedzy konkretnymi stronami uczestniczg-
cymi w przedsiewzieciu. Dzieki elastyczno-
Sci programu eTwinning proces planowania
to bardzo proste zadanie i kazdy, nawet
poczatkujacy eTwinner, jest w stanie do-
brze przygotowac swdj pierwszy projekt
eTwinningowy.

PRZEDE WSZYSTKIM PARTNER

Istotnym elementem przed rozpoczeciem
planowania projektu jest znalezienie part-
nera. Aby tego dokonaé, powinnismy miec
pomyst na projekt i okreslone cele, ktére
chcemy osiggngéw ramach realizacji przed-
siewziecia. Pomyst nada ton naszym poszu-
kiwaniom i okresli preferencje przysztego
partnera.

Dlaczego pomyst, a nie od razu plan projek-
tu? Musimy pamietad, ze zaréwno my, jak
i potencjalny partner mozemy mie¢ wtasne
pomysty i te idee niekoniecznie icisle bedg
sie pokrywac. Wzajemne okreslenie potrzeb
przez partneréw pozwoli stworzy¢ wspdlng
idee, ktéra bedzie doskonatym punktem wyj-
$cia do stworzenia planu projektowego. Wie-
cej na ten temat piszemy w poradniku ,Jak
znaleZ¢ partnera do projektu eTwinningo-
wego w 5 krokach”, ktéry zamiescilismy na
stronie: http://www.etwinning.pl/kategoria/
narzedzﬁa-etwinning/. ' ' '

PODSTAWOWE ELEMENTY
PROJEKTU

W momencie rejestracji projektu poprzez
formularz elektroniczny dostepny w europej-
skim portalu€Twinning (www.etwinning.net)

REALIZAC]A PROJEKTU

Pomyst na projekt

Znalezienie szkoty
partnerskiej/partnera

Wspélne przygotowanie planu
i okreslenie celéw projektu

Rejestracja projektu na
platformie eTwinning

Realizacja zadan

Ewaluacja

partnerzy musza przedstawic gtdwne elemen-
ty planu projektowego, na podstawie ktérych
projekt zostanie zaakceptowany przez kra-
jowe biura eTwinning w panstwach instytu-
cji partnerskich. Do elementdw tych naleza:
tytut, krétki opis projektu, jezyk(i) komunika-
qji, wiek i liczba uczniéw, tematyka projektu,
narzedzia TIK, cele projektu, postep dziatan
oraz rezultaty.

Najwiecej uwagi z pewnoscig nalezy poswie-
ci¢ trzem ostatnim elementom, ktére warto
opracowac przed rozpoczeciem procesu re-
jestracji. Cele projektu przedstawiajg kon-
kretne umiejetnosci i kompetencje uczniéw,
ktére zostang nabyte lub poszerzone dzieki
realizacji przedsiewziecia. Poniewaz kazdy
projekt eTwinningowy jest specyficzny i moze
dotyczy¢ rdznych obszaréw kompetencji, cele
powinny by¢ mozliwie jak najlepiej sprecyzo-
wane. Generalne zatozenia typu ,wymiar eu-
ropejski” czy ,komunikacja miedzykulturowa”
sa zbyt ogdlneistabo koresponduja z faktycz-
nymi zatozeniami projektu. Podobnie jest
z postepem dziatan, ktéry to element wyma-
ga konkretnego harmonogramu aktywnosci
podejmowanych w projekcie oraz ich opisu.
Nalezy tutaj réwniez przedstawi¢ metody
wspbtpracy, sposdb zaangazowania uczniéw
oraz podziat pracy wirdd partneréw. Rezul-
taty projektu to punkt, ktéry dotyczy wyni-
kéw wypracowanych dziatan—moga to by fi-
zyczne produkty kofcowe, jak rowniez wyniki
w postaci zdobytej wiedzy czy umiejetnosci.


http://www.etwinning.net

EWALUAC]A PROJEKTU

Dobrze zaplanowany projekt ma przewidzia-

ne w swoich dziataniach przeprowadzenie

ewaluadji, ktérajest niczym innymjak spraw-

dzeniem efektywnosci projektu i probg jego

obiektywnej oceny. Powinna dostarczy¢ od-

powiedzi na pytania typu:

7 Jaki wptyw na uczniéw i §rodowisko szkol-
ne miata realizacja projektu?

P Czy wszystkie cele projektu zostaty osiag-
niete i wjakim stopniu?

7 Jakie bariery napotkano podczas realiza-
cji projektu?

7 Jakich celéw z zatozonych na wstepie nie
udato sie osiggnaci dlaczego?

Aby ewaluacja byta petna, nalezy przygoto-
wac wnioski i rekomendacje na przysztos¢—
dzieki temu przy realizacji nastepnego pro-
jektu czy tez powtdrzeniu naszego pomystu
przez innych bedzie mozna poming¢ ewen-
tualne btedy i trudnosci lub z odpowiednim
wyprzedzeniem zapobiecim.

Dobér metody ewaluacyjnej w catosci zalezy
od preferencji i mozliwosci partneréw. Wazne
jest, aby wybrana metoda dostarczyta jak
najwiecej obiektywnych informacji niezbed-
nych do wyciggniecia koncowych wnioskéw
zrealizacji projektu.

Najprostsza i podstawowa metoda jest prze-
prowadzenie wywiadu z uczniami i innymi
osobamizaangazowanymiw projekt (nie bez
znaczeniajest opinia np. rodzicdw czy kogos
ze Srodowiska szkolnego lub lokalnego). Bar-
dziej doswiadczeni nauczyciele siegaja po
ankiety, kwestionariusze czy gry i zabawy
sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci naby-
te podczas realizagji projektu. eTwinning to
wykorzystanie technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych (TIK), dlatego przy realizacji
tego koricowego elementu projektu warto
pamietac o r6znorodnych darmowych narze-
dziach dostepnych w internecie i doskonale
nadajgcych sie do ewaluagji.

KISS (KEEP IT SHORT AND SIMPLE)

eTwinning daje nauczycielom duzo swobody
i elastycznosci w przypadku planowaniaior-
ganizadji projektu. Schemat wspédtpracy usta-
lony na poczatku moze sie zmieniaé w trakcie
wypetniania zadan. W miare postepu dziatan
projekt moze ewoluowac i zosta¢ wzbogaco-
ny o nowe zadania lub tez zadania sprawia-
jace trudnos¢ moga zostaé dostosowane do
mozliwosci uczniéw. Nalezy pamietaé, aby
dziatania podejmowane przez wszystkich
partneréw byty spéjne i ukierunkowane na
osiggniecie zatozonych celow.

Zasadg dla poczatkujgcych w eTwinningu
jest KISS (ang. keep it short and simple — nie
komplikuj). Zgodnie z tg reguta pierwszy pro-
jekt nie musi by¢ wyrafinowany i wzorowo
przeprowadzony. Powinno to by¢ przedsie-
wziecie, ktére pozwoli nam przetrze¢ szlaki
w projekcie eTwinningowym, lepiej pozna¢
jego narzedzia i by¢ moze znalez¢ solidnego
partnera do kolejnego projektu.

JAKOSC PROJEKTU

Program eTwinning pozwala niemal kazdemu
nauczycielowi, niezaleznie od tego, jak dobrze
znajezyk obcy (poziom biegtosci) i narzedzia
TIK, przeprowadzi¢ projekt edukacyjny win-
teresujgcy i oryginalny sposéb. Jak sie okazu-
je, tylko co dziesigty nauczyciel zaktadajacy
projekt realizuje go na poziomie pierwszego
wyrdznienia w programie eTwinning—Krajo-
wej OdznakiJakosci, a dopiero co osiemnasty
projekt otrzymuje Europejska Odznake Jako-
Sci. Aby otrzymac wymienione wyrdznienia
lub osiggna¢ sukces w konkursie na poziomie
krajowym czy tez europejskim, projekt musi
prezentowad wysoki poziom w kilku ocenia-
nych obszarach.

INNOWAC]A PEDAGOGICZNA
Nauczyciel siegajacy w swojej pracy po eTwin-
ning w poréwnaniu z kolegg prowadzacym

typowe zajecia w klasie jestinnowacyjny —sto-
suje oryginalng metode nauczania, ktéra prze-
ksztatca lekcje winteresujace przedsiewziecie,
jakim jest miedzynarodowy projekt eduka-
cyjny. Oceniajgc projekt eTwinningowy pod
katem innowacyjnosci, zwraca sie szczegdlng
uwage na kilka czynnikéw determinujacych te
ceche. Wbrew pozorom projekt nie musi zain-
teresowac swoim tematem, aby zyska¢ miano
innowacyjnego —nawet najprostsze projekty
typu ,Tradycje Swigteczne” czy ,Moje miasto”
wzbogacone w odpowiednio oryginalne ak-
tywnosci moga sie okazac bardzo wartosciowe.

Projekt innowacyjny to taki, ktory wjak naj-
wiekszym stopniu angazuje uczniéw do pracy.
To wiasnie oni odgrywaja w przedsiewzieciu
gtéwna role, a nauczyciel jest koordynatorem
nadzorujgcym postep prac. Oprécz groma-
dzenia i prezentowania materiatéw uczniowie
osiggaja zatozone cele projektu, wcielajgc sie
w rézne role: dziennikarzy, pracownikéw na-
ukowych, reporteréw czy aktoréw. Nierzadko
zaangazowanie uczniow podkresla aktywna
obecnos¢ na platformie TwinSpace i wykorzy-
stywanie dostepnych tam narzedzi.

Wysoki poziom innowacji w projekcie to
takze dob6ér i zastosowanie odpowiednich
metod pedagogicznych, a ich r6znorodnosé
nie pozostaje bez znaczenia. Laureaci kon-
kursu Nasz projekt eTwinning 2017 stosowali
nie tylko sprawdzong metode pracy indywi-
dualnej ucznia, ale przede wszystkim prace
w podgrupach zadaniowych — poszukiwanie
i poréwnywanie informagji, analiza i rozwig-
zywanie probleméw, przeprowadzanie ekspe-
rymentéw i badar czy nauka poprzez zabawe,
quizy i gry edukacyjne.

INTEGRAC]JA Z PODSTAWA PROGRAMOWA
Projekt eTwinningowy powinien by¢ od po-
czatku zaplanowany zgodnie z obowigzujaca
podstawg programowa, ktorg kazdy nauczy-
ciel zobowigzany jest zrealizowac z ucznia-
mi. Warto tak planowa¢ dziatania projekto-
we, aby zgodnie z przystowiem ,upiec dwie
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pieczenie najednym ogniu”, czyli przeprowa-
dzié atrakcyjne dla ucznia przedsiewziecie
metoda projektu ijednoczesnie wprowadzié
w nie konkretng warto$¢ edukacyjna w po-
staci elementéw z podstawy programowej.

Dodatkowo projekt zyskuje na jakosci, kiedy
uda sie w nim zawrze( tresci z kilku obsza-
réw edukacyjnych. Takie projekty sg nazy-
wane wieloprzedmiotowymi i sg bardzo wy-
soko oceniane zaréwno przy punktacji do
przyznania odznakijakosci, jak i na etapie
konkursu. Powigzanie kilku przedmiotéw
w jednym projekcie niesie ze sobg réwniez
inng korzy$¢ — mozemy zaangazowac do
pracy innych cztonkéw ciata pedagogicz-
nego, ktérzy specjalizuja sie w poszczeg6l-
nych przedmiotach, dzieki czemu powstaje
zespot nauczycielski.

Schemat takiej wspotpracy zostat z sukce-
sem zastosowany w kilku nagrodzonych
w tym roku projektach: ,Spielend Neues
lernen” (s.20), ,Teens and Money” (s.28),
,Nutri Fit Cruise” (s.34), ,No Child Left
Behind” (s.38), ,Following Enigma” (s.42),
JTrucks of Taste” (s.46).

WSPOLPRACA | KOMUNIKACJA
Niezwykle istotnym, jesli nie najwazniejszym
obszarem jakosci projektu jest wspétpraca
i komunikacja miedzy partnerami bioracymi
udziat w projekcie. Projekty przedstawione
w niniejszej publikacji prezentuja najwyzszy
poziom w tej dziedzinie. Oznacza to, ze nie
ograniczaja sie jedynie do prostej wymiany
materiatéw i informacji, ale uczniowie razem
wspbétpracujg nad zagadnieniami, rozwig-
zujg problemy, zbierajg i analizujg informa-
cje, a efektem tej wspbtpracy jest konkretny
materiat.

W projekcie jego uczestnicy sa partnerami
i wszystkie zadania powinny by¢ ukierunko-
wane na wspoétprace. Nawet jesli gtéwnym
zatozeniem projektu jest tylko wymiana pre-
zentagji, zdjec czy kartek okolicznosciowych,
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nalezy takie dziatania rozszerzyé np. o analize
prezentagji partnera i przedstawienie jej szer-
szej publicznosci (rodzicom, szkole) czy tez
dyskusje i komentarze na forum lub czacie.

Okreslenie sposobdw wspétpracy i komuni-
kacji powinno by¢ wziete pod uwage podczas
planowania przedsiewziecia jako elementy na-
pedzajace projekt. Powinny by¢ one oryginalne

Shrupulatnie zaplanuj celowe
dziatanie, do ktorego realizacji
na rownych zasadach wiqczq

sie inni, byscie razem mogli
dojsé do satysfakcjonujgcych

rezultatow

i réznorodne—woéwczas na pewno wzbudzimy
ciekawos¢ i entuzjazm uczniéw. Doskonatg
inspiracja do takich zadan sg projekty zapre-
zentowane w niniejszej publikagji, jak rowniez
dziat Wspétpracuj” zamieszczony w europej-
skim portalu eTwinning (www.etwinning.net).

WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII
INFORMACYJNO-KOMUNIKACYINYCH
Rozpoczynajac projekt, partnerzy majg do
dyspozycji TwinSpace, czyli przestrzen do
wspotpracy oferujacg podstawowe narze-
dzia TIK do przeprowadzenia zaplanowanych
dziatan. Poza TwinSpace obecnie winternecie
dostepnych jest mndstwo darmowych pro-
gramow i aplikacji, ktére mozna wykorzy-
stywac niemal na kazdym etapie realizacji
projektu. Niestety, w tym wypadku nalezy
zachowad maksimum ostroznosci, poniewaz
w sieci mozna tez znalez¢ ztoSliwe oprogra-
mowanie i nieodpowiednie tresci zagrazajace

bezpieczenstwu ucznidw.

Dodatkowe narzedzia z pewnoscig urozma-
icg projekt i wptyna pozytywnie na jego ja-
kosé. Nalezy jednak pamietad, ze wiecej nie
znaczy lepiej i warto odpowiednio dobieraé

narzedzia do zaplanowanych dziatan. Szata
graficzna i animowane interfejsy dostepnych
programoOw z pewnoscig przyciggng uwage
uczniéw, nawet wtedy, kiedy zadanie bedzie
dotyczyto najmniej interesujacego czy najbar-
dziej skomplikowanego zagadnienia.

Czesto sie zdarza, ze w kwestii doboru narze-
dzi TIK to wiasnie uczniowie majg ciekawe
propozycje i przychodza z nimi do nauczycie-
la. W zadnym wypadku nauczyciel nie powi-
nien sie na nie zamykac¢, a wrecz przeciwnie:
jego priorytetem ma by¢ wykorzystanie en-
tuzjazmu i zainteresowania uczniow.

REZULTATY | DOKUMENTAC]A

Ostatnim waznym elementem jakoSciowym
dobrze zarzadzanego projektu jestjego pod-
sumowanie i przedstawienie rezultatow
wraz z ewaluacjg, ktéra zbada wptyw pro-
jektu najego uczestnikéw i wartos¢ catego
przedsiewziecia.

Dodatkowo dobry jakosciowo projekt powi-
nien zosta¢ wyposazony w bardzo schludnie
zorganizowang dokumentacje, ktéra w zaden
sposéb nie narusza praw autorskich. Nalezy
réwniez zadbaé o dostep do wypracowa-
nych materiatéw poprzez upublicznienie ich
w TwinSpace lub, jesli projekt byt realizowa-
ny na innych platformach, umieszczenie lin-
koéw do tych materiatéw w publicznej czesci
TwinSpace.

ZAMIAST PODSUMOWANIA

Jak wynika z powyzszego zestawienia, zasady
programu eTwinning nie nalezg do skompli-
kowanych. Ideg tego programu jest organizo-
wanie partnerskiej wspotpracy szkét z rdéznych
krajow—stad krdtka i prosta recepta na udany
projekt eTwinningowy mogtaby brzmiec tak:
skrupulatnie zaplanuj celowe dziatanie, do
ktérego realizacji na rownych zasadach wig-
cza sie inni, byscie razem mogli doj$é do sa-
tysfakcjonujacych rezultatéw. Powodzenia!


http://www.etwinning.net
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FUNDAC]JA ROZWOJU SYSTEMU EDUKAC]I
Krajowe Biuro eTwinning

Al.Jerozolimskie142a
02-305 Warszawa

www.frse.org.pl
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