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eTwinning* to europejska wspotpraca szkét i przedszkoli realizowana przy pomocy mediéw elektronicznych.
Program umozliwia taka wspotprace placdwkom w catej Europie; tworzy europejska spotecznos¢ liczaca 206
tys. nauczycieli ze 106 tys. szkét, ktdrzy tacznie realizujg ponad 85 tys. réznorodnych projektéw edukacyj-
nych. Uczniowie wspoétdziatajg z réwiesnikami ze szkét partnerskich: wykonujg zadania, uczg sie wspélnie
i od siebie nawzajem.

Obecnie w programie uczestniczg wszystkie kraje Unii Europejskiej oraz Turcja, Macedonia, Islandia, Nor-
wegia i Szwajcaria. Warto podkresli¢, ze eTwinning wcigz rozwija sie, a takze otwiera na nowe kraje. W marcu
2013 r. miato miejsce rozszerzenie eTwinning o kraje Partnerstwa Wschodniego UE: Armenie, Azerbejdzan,
Gruzje, Motdawie i Ukraine oraz Tunezje.

Program oferuje nauczycielom warsztaty doskonalenia zawodowego, kursy e-learningowe oraz seminaria
kontaktowe, podczas ktdrych uczestnicy wymieniajg doswiadczenia z kolegami z innych krajéw i znajduja
partneréw do wspdtpracy. Centralnym punktem programu jest europejski portal www.etwinning.net - uni-
kalna platforma, ktéra umozliwia wszystkim zarejestrowanym uzytkownikom kontakt, spotkania online,
e-learning, prowadzenie wspélnych projektow.

W Polsce eTwinning od blisko 10 lat rozwija sie bardzo dynamicznie: uczestniczy w nim juz 21 tys. nauczy-
cieli i 9,7 tys. szkot, ktére prowadzg projekty wspétpracy miedzynarodowej. Te osiggniecia plasujg Polske
w czotéwce europejskich statystyk programu.

W naszym kraju program prowadzi Narodowe Biuro Kontaktowe Programu eTwinning, ktére dziata
w strukturze Fundacji Rozwoju Systemu Edukacji. FRSE petni rowniez role Narodowej Agencji programéw:

JUczenie sie przez cate zycie” i ,Mtodziez w dziataniu”. Fundacja juz od 20 lat koordynuje w Polsce wdrazanie
europejskich programéw edukacyjnych.

Do programu moga wtaczy¢ sie wszystkie przedszkola i szkoty posiadajace uprawnienia szkét publicznych
i realizujgce podstawe programowa. eTwinning jest tatwo dostepny — wszystkie materiaty i narzedzia nie-
zbedne do rozpoczecia wspdtpracy ze szkotg partnerska sg udostepniane bezptatnie na europejskim portalu
www.etwinning.net.

eTwinning obejmuje nastepujace poziomy edukacyjne: przedszkola, szkoty podstawowe, gimnazja i szkoty
ponadgimnazjalne i jest przeznaczony dla ucznidw w wieku 3-19 lat. Kazdy nauczyciel uczacy dowolnego
przedmiotu, a takze bibliotekarz, czy pedagog moze przystapic do programu bez zadnych ograniczen for-
malnych czy ilosciowych i realizowa¢ miedzynarodowy projekt eTwinning wraz ze swoimi uczniami.

Program jest elastyczny: pozwala nauczycielom na swobodny wybér tematu, czasu trwania projektu, pla-
nowanych dziatan, liczbe szkét partnerskich. Na bezpiecznej platformie internetowej partnerzy wymieniaja

1 Program eTwinning, to inicjatywa Komisji Europejskiej, ktora zostata powotana na mocy Decyzji Parlamentu Euro-
pejskiego i Rady zatwierdzajacej wieloletni program eLearning, majacy na celu efektywna integracje technologii
informacyjno-komunikacyjnych w systemie edukacji i szkoleri w Europie (Decyzja Parlamentu Europejskiego i Rady
nr 2318/2003/WE z dnia 5 grudnia 2003 r.). W wiekszosci krajéw europejskich, w tym réwniez w Polsce, eTwinning
formalnie funkcjonuje od 1 wrze$nia 2004 roku.

2 Wiecej informacji o FRSE — na stronie www.frse.org.pl.



sie informacjami i materiatami, komunikujg sie za posrednictwem poczty elektronicznej, wideokonferenc;ji
czy czatu, z wykorzystaniem kamery, aparatu cyfrowego oraz innych narzedzi.

eTwinning zacheca do poznawania i wykorzystywania technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIk)
oraz aktywnych metod pracy z uczniem. Program wspiera rozwijanie wszystkich kompetencji kluczowych
juz od najmtodszych lat. Projekty mogg dotyczyc réznorodnych tematéw i zagadnien, taczy¢ w sposéb inno-
wacyjny problematyke z réznych przedmiotéw szkolnych, pozwalajgc jednoczeénie na wzbogacanie wiedzy
ucznia zgodnie z podstawg programowa.

Realizacja projektéw utatwia nauczycielom ubieganie sie o kolejne stopnie awansu zawodowego. Podczas
réznych form doskonalenia zawodowego organizowanych przez eTwinning: warsztatéw, seminariéw, konfe-
rencji, czy kurséw online nauczyciele zwiekszajg swoje umiejetnosci jezykowe, pedagogiczne, informatyczne.
Program stwarza dogodne warunki i formute wspétpracy w ramach szkolnych zespotow nauczycieli®, co
sprzyja prowadzeniu miedzyprzedmiotowych projektéw edukacyjnych.

Odznaka Jakosci jest wyréznieniem przyznawanym nauczycielom za te projekty eTwinning, ktére prezentujg
wysoki standard, krajowy (Krajowa Odznaka Jakosci) i europejski (Europejska Odznaka Jakosci). Nauczy-
ciel, ktéry otrzymat Krajowa Odznake Jakos$ci moze wzigc udziat w ogélnopolskim konkursie Nasz Projekt
eTwinning.

Nadanie Europejskiej Odznaki Jakosci uprawnia do udziatu w europejskim konkursie eTwinning. Co roku
w gronie finalistéw tego konkursu znajduja sie polskie szkoty i nauczyciele. W europejskim konkursie eTwin-
ning 2013 zostato nagrodzonych szes¢ projektéw realizowanych w polskich szkotach. Opisy nagrodzonych
projektéw znajdujg sie w dalszej czesci publikacji.

3 eTwinningowy zesp6t nauczycieli to zespoét kilku nauczycieli z jednej szkoty, ktdrzy razem realizujg ten sam miedzyna-
rodowy projekt eTwinning, dzieki czemu dzielg sie zadaniami i pracg przy projekcie zgodnie ze swoimi preferencjami.

& Zwyciezcy
ogdlnopolskiego konkursu
eTwinning 2013 podczas
konferencji w Warszawie
(czerwiec 2013 1.)




Wszystkim nauczycielom zainteresowanym dotgczeniem do programu, Narodowe Biuro Kontaktowe eTwin-
ning zapewnia pomoc techniczng (helpdesk), organizacyjng oraz udziela wszelkich informacji. Na polskim
portalu www.etwinning.pl znajdujg sie wiadomosci o wydarzeniach programu, wywiady z nauczycielami

< Polski portal

www.etwinning.pl narzedziach eTwinning (platformy Deskop, TwinSpace).
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doswiadczonymi w eTwinning, rady, przewodniki, multimedia i publikacje. Tu sg takze wideoprzewodniki po

Biuro wspétpracuje z przedstawicielami regio-
nalnymi eTwinning. Sa to ambasadorzy, koordyna-
torzy i promotorzy, ktorzy w kazdym wojewddz-
twie organizujg spotkania informacyjne, warsztaty
praktyczne i konferencje promujgce program, do-
radzajg nauczycielom jak zaplanowac i rozpoczac
wtasny projekt.

Biuro eTwinning oferuje wiele form doskona-
lenia zawodowego nauczycieli, dtuzsze i krétsze
kursy internetowe Jak uczestniczy¢ w Programie
eTwinning? oraz intensywne, tygodniowe kursy
internetowe np. Tydzien z Prezi (lub WordPress,
Glogster, Audacity, PowerPoint, Web 2.0 i inne), po-
zwalajgce w krotkim czasie opanowad umiejetnosé
postugiwania sie konkretnymi narzedziami inter-
netowymi przydatnymi w realizacji projektow edu-
kacyjnych. Organizowane sg takze krétkie warsz-
taty komputerowe typu e-Czwartek — praktyczne
szkolenia przy komputerze przeznaczone dla na-
uczycieli poczatkujgcych w programie. Wszystkie
kursy, szkolenia i materiaty z zakresu eTwinning sg
catkowicie bezptatne. Oferta dostepnych szkolen
odbywajacych sie zaréwno w Fundacji Rozwoju
Systemu Edukacji w Warszawie, jak i na terenie
catego kraju oraz online na platformie Moodle
znajduje sie w zaktadce Konkursy i szkolenia na
portalu www.etwinning.pl.

Portal www.etwinning.net proponuje nauczycie-
lom wiele inspiracji zaréwno w zakresie tematyki
projektow (gotowe zestawy projektow), jak i cieka-
wych zadan w projekcie, ktére mozna przedstawic
uczniom (moduty). Na portalu europejskim kazdy
nauczyciel moze samodzielnie zarejestrowac sie
w programie i korzystac bezptatnie z interneto-
wych narzedzi, takich jak Desktop, czyli Pulpit na-
uczyciela i TwinSpace. Sg to narzedzia tatwe, proste,
intuicyjne i przyjazne w uzyciu.



Desktop umozliwia nauczycielom poznanie kole-
g6w i kolezanek z innych krajéw, poszukiwanie szko-
ty partnerskiej do wspétpracy (na Forum), zatozenie

projektu eTwinning, udziat w grupach dyskusyjnych

eTwinning i warsztatach online prowadzonych przez

znanych ekspertéw. Mozna tu takze przegladac pro-
file innych nauczycieli oraz realizowane przez nich

projekty, komunikowac sie z nimi i dyskutowac na

rézne tematy (w Pokojach Nauczycielskich).

TwinSpace to platforma stuzaca do realizacji pro-
jektu. Wypracowane materiaty projektowe mozna
zamieszczac w zatozonych katalogach w formie
plikow tekstowych, galerii zdje¢, filméw, prezenta-
cji Power Point. Uczniowie moga kontaktowac sie
w Kaciku Ucznia, a nauczyciele w Pokoju Nauczy-
cielskim, majgc do wyboru kilka mozliwosci poro-
zumiewania sie: blog, forum, Wiki, czat lub e-maile.
Wiecej o narzedziach internetowych eTwinning:
www.etwinning.pl/narzedzia.
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aktywnos¢ polskich uczniéw i nauczycieli w programie eTwinning to doskonaty dowdd niegasnacego zainte-
resowania szkét wspotpracg miedzynarodowg i nowymi technologiami. Dajgc mozliwosé realizacji wspélnych

projektow w sieci, program uatrakcyjnia edukacje poprzez kontakty miedzynarodowe. Wspiera on takze

kompetencje nauczycieli, ktdrzy moga doskonali¢ swdj zawodowy warsztat, oraz wzmacnia kreatywny po-
tencjat uczniéw. Stwarza tym samym niepowtarzalng atmosfere wzajemnego uczenia sie i pracy zespotowej

jako czynnikéw decydujgcych o efektywnym przyswajaniu wiedzy.

W publikacji, ktéra Panstwu przedstawiam, znajduja sie najciekawsze przyktady projektéw edukacyjnych,
jakie zostaty zrealizowane w 2012 r. Mam nadzieje, ze okaza sie one inspirujgce dla przysztych uczestnikéw.
Podobnie jak w latach poprzednich, tematyka nagrodzonych inicjatyw jest bardzo zréznicowana. Dowodzi to
wielowymiarowosci programu i uniwersalnosci uzywanych w nim narzedzi. Licze na to, ze wspoétpraca pod-
jeta w ramach tych projektéw bedzie kontynuowana. Z pewnoscig utatwi jg nowoczesny sprzet, pozyskany
w ramach rzgdowego programu Cyfrowa szkota, ktory posiada coraz wiecej polskich szkot.

Nowe technologie wzbudzajg wsréd mtodych ludzi naturalng ciekawos¢. Sprawnie poruszajg sie tez
oni w wirtualnym srodowisku. Nic wiec dziwnego, ze uczniowie, ktdrzy podejmuja sie realizacji projektéw
w ramach eTwinningu, tatwiej przyswajajg wiedze. W takich warunkach ciekawe staje sie réwniez wyzwanie
w postaci pracy w miedzynarodowym zespole oraz przedmiot tej wspétpracy. Wiedza i doswiadczenie, kté-
re pozyskali uczniowie, mogg okazac sie cenne nie tylko na kolejnych etapach edukacyjnych, ale réwniez
w codziennym zyciu.

Méwigc o programie, nalezy tez wspomniec o grupie niezwyktych nauczycieli, ktérzy tworza jego spo-
tecznosc. Ich otwartos¢, kreatywnosc i innowacyjne podejscie do procesu edukacji to postawy, ktdre warto
promowac wsréd catego srodowiska oSwiatowego.

Gratuluje wszystkim autorom najciekawszych projektéw edukacyjnych w programie eTwinning i zycze
wielu pomystéw na nowe inicjatywy.

%W Scalon,

KRYSTYNA SZUMILAS
Minister Edukacji Narodowej

Warszawa, wrzesien 2013 1.



bardzo serdecznie gratuluje wszystkim wspaniatych osiggnie¢ w tegorocznym konkursie. Gratuluje zaréwno
nauczycielom, jak i uczniom uczestniczacym w projektach. Doceniam Paristwa pomystowosc i zaangazowanie.
Dzieki takim projektom zmienia sie obraz polskiej szkoty, zmienia sie profil absolwentéw tych szkét, zmie-
niaja sie wreszcie postawy i mozliwosci nauczycieli, nie tylko zaangazowanych w projekty, ale réwniez tych,
ktérzy dostrzegajg ich rezultaty i czerpig z nich inspiracje.

Duza popularnos¢ programu, ktdra znajduje odzwierciedlenie w znacznej liczbie projektéw corocznie
realizowanych przez polskie szkoty, oraz szeroki zakres jego oddziatywania pomagajg rozwija¢ podstawowe
kompetencje cyfrowe uczniéw oraz budujg zaufanie do nowoczesnych technologii. Poprzez wszechstronne
zastosowanie technologii program eTwinning utatwia zdobywanie wiedzy, rozwéj kompetencji jezykowych
oraz komunikacje z mieszkaficami innych krajéw europejskich. Wzmacnia kompetencje pracy w zespole,
przy aktywnym wykorzystaniu narzedzi oferowanych przez technologie cyfrowe — umiejetnosci tak bardzo
potrzebnych w nowoczesnym spoteczenstwie.

Bardzo doceniam role konkurséw realizowanych przez Narodowe Biuro Kontaktowe Programu eTwinning
oraz ich znaczenie dla rozwoju spoteczenstwa informacyjnego w naszym kraju. Dzieki Paristwa wysitkom
tworzymy wspolnie nowa kulture zastosowania i wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych
nie tylko w edukacji, lecz takze w pozostatych dziedzinach zycia spotecznego.

W ramach dziatar zwigzanych z budowa spoteczerstwa informacyjnego wspieramy réznorodne inicjatywy
majace na celu podnoszenie Swiadomosci i wiedzy o mozliwosciach, jakie oferujg wspétczesne technologie
cyfrowe we wszystkich sferach zycia. Szczegdlng uwage przywigzujemy do przedsiewziec stuzacych pod-
noszeniu kompetencji informatycznych oraz przeciwdziataniu wykluczeniu cyfrowemu w réznych grupach
wiekowych i spotecznych.

Jestesmy swiadkami debaty na catym Swiecie majacej wskazac przyszte kierunki modernizacji proce-
sow ksztatcenia, aby lepiej odpowiadaty na zachodzgce zmiany cywilizacyjne. Upowszechniajg sie cyfrowe
narzedzia i pomoce dydaktyczne, w tym ogélnodostepne zasoby edukacyjne. Zyskujg na znaczeniu nowe
koncepcje i idee dotyczgce usprawnienia procesow i zwiekszania efektdw ksztatcenia. Dzieki wykorzystaniu
Internetu rosnie dostepnosé do tresci edukacyjnych, ale takze tempo upowszechniania sie informacji i wiedzy.
Za sprawg narzedzi komunikacji spotecznej uczniowie i nauczyciele moga wymieniac sie doswiadczeniami
i wspotpracowac globalnie. Projekty realizowane przez szkoty w ramach programu eTwinning z roku na rok
otwieraja sie na nowe narzedzia komunikacji i edukacji cyfrowej.

Mam nadzieje, ze réwniez w przysztosci nauczyciele realizujgc projekty edukacyjne, bedg uwzgledniac
najnowsze trendy w wykorzystaniu TIK w edukacji. Bedg siegac po narzedzia i metody takie jak lekcja od-
wrocona czy gamifikacja. Sprzyjac rozwijaniu kompetencji tworczych poprzez wykorzystywanie technik
audiowizualnych czy programowania wizualnego oraz powszechnie i tworczo korzystac z udostepnianych
na coraz szerszg skale publicznych zasobéw edukacyjnych, naukowych, kulturowych.

MicHAL BONI
Minister Administracji i Cyfryzacji

Warszawa, wrzesien 2013 r.
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od poczatku istnienia eTwinningu w naszym kraju w programie zarejestrowato sie ponad 21 tys. polskich
nauczycieli reprezentujgcych ponad 10 tys. polskich szkét. Te liczby pokazujg, ze jeste$my w eTwinningu
najaktywniejsi w Europie, za co naszym nauczycielom i uczniom chciatbym serdecznie podziekowac.

Miniony - rekordowy - rok pokazat, ze zainteresowanie programem nadal rosnie. Spotecznosc¢ eTwin-
ningowa powiekszyta sie o ponad 25 proc. nowych nauczycieli - najwiecej w blisko dziesiecioletniej historii
programu!

Wiele wartosciowych, innowacyjnych projektéw obejmujacych Podstawe programowg zostato zrealizo-
wanych przez pedagogéw wraz z uczniami przy pomocy technologii informacyjno-komunikacyjnych. Mimo
nietatwego wyboru sposréd wielu zgtoszen jury ogdlnopolskiego konkursu eTwinning 2013 musiato wybrac
23 najlepsze inicjatywy, ktérym przyznato nagrody. Zachecam Pafstwa do przeczytania opisdw tych zwycie-
skich projektéw. Jak co roku publikacja ta powstata wtasnie po to, aby doktadnie opisac szczegéty najlepszych
pomystéw, a przez to dac inspiracje poczatkujagcym eTwinnerom. Laureatom serdecznie gratuluje!

Zachecajac do realizowania projektéw eTwinningowych, chciatbym z satysfakcja poinformowac, ze od
tego roku program rozszerzyt mozliwosci wspétpracy na nowe kraje Partnerstwa Wschodniego UE (Ukraine,
Gruzje, Motdawie, Armenie i Azerbejdzan) oraz Tunezje. Razem zatem spotecznos¢ programu eTwinning
liczy juz 39 panstw.

Wszystkich Pafistwa pragnacych zrealizowac wtasny projekt zapraszam do zarejestrowania sie w progra-
mie pod adresem www.etwinning.net.

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji prowadzi w Polsce wiele europejskich programéw edukacyj-
nych. Jestesmy razem z Pahnstwem juz 20 lat. Zapraszam do odwiedzenia naszego biura i naszej strony
www.frse.org.pl.

Z powazaniem
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dr TOMASZ SZYMCZAK
Dyrektor programu eTwinning w Polsce,
Cztonek zarzgdu Fundacji Rozwoju Systemu Edukacji

-> Warsztaty w Centrum
Nauki Kopernik podczas
miedzynarodowego
seminarium kontaktowego
eTwinning dla nauczycieli
przedmiotdw scistych
(Warszawa, kwiecienr 2013 1.)
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1.... | Talking Pictures

w konkursie
eTwinning 2013
kategoria

przedszkola

SZKOLY PARTNERSKIE:

Leikskélinn Holt, Reykjanesbaer, Islandia

C.R.A. Alto Cidados, Arnedillo, Herce, Préjano, Enciso, Hiszpania
CZAS TRWANIA PROJEKTU: 8 miesiecy

JEZYKI PROJEKTU: angielski, polski, hiszpanski, islandzki
ZASTOSOWANIE TIK: Wordpress, Paint, Windows Movie Maker, Photostory 3, Smilebox, Tripadvisor, Voicethread,
PhotoPeach, Jigsaw puzzle, 123D Catch, Glogster, Padlet, Glossi, Skype, Doodle
STRONY INTERNETOWE:

www.ourtalkingpictures.wordpress.com
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p9o487/welcome
http://twinblog.etwinning.net/60230/

1 KOORDYNATOR: NAGRODY | WYROZNIENIA: Krajowa Odznaka Jakosci

ANNA MLYNARCZYK
CELE PROJEKTU:

nauczycielka

wychowania + ksztattowanie tozsamosci regionalnej, narodowej i europejskiej;
przedszkolnego + wspieranie dzieciecej ciekawosci, aktywnosci i tworczego myslenia;
Przedszkole nr 48 + ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy w zespotach;

z0ddziatami Integra- + dostarczanie radosci i satysfakgji z efektow wtasnej aktywnosci;
cyjnymi w Zabrzu + umozliwianie korzystania z prostych narzedzi multimedialnych;
www.integracjas. + dostarczanie pierwszych doswiadczen w nauce jezyka obcego.

wordpress.com
OPIS PROJEKTU:

Podczas projektu dzieci odkrywaty swiat przyrody, elementy tradycji i historii swoich miast oraz przyktady
architektury krajobrazu wystepujace w ich otoczeniu. Swoj Swiat dokumentowaty i prezentowaty za pomoca
z Hiszpanii i Islandii, dotyczace takich tematéw, jak: Swigteczne tradycje i smakotyki; Znaki i symbole; Budyn-
ki; Skarby regionu; Zwierzeta; Natura. Przedszkolaki odnajdywaty elementy przyrody w okreslonych przez
partneréw kolorach, odgadywaty przeznaczenie budynkéw przedstawionych za pomocg puzzli, projekto-
waty dom, poszukiwaty w swoim otoczeniu znakéw i symboli zaproponowanych przez partneréw, rysowaty
bociana, sepa i ostrygojada, a takze, technika kolazu, stworzyty wizerunek przedstawiciela nowego gatunku.
Dzieci wspotpracowaty nad przygotowaniem stownikdw popularnych wyrazen, przedstawiajacych takze
znane gatunki zwierzat. Przedszkolaki odczytywaty symbole islandzkich run i napisaty opowiadanie stowno-
-obrazkowe z wykorzystaniem znakéw drogowych nadestanych przez partneréw. Z wielkim zaangazowaniem
wcielaty sie w role islandzkich wikingéw, mieszkancéw hiszpanskich jaskin, detektywdw czy architektéw.
Nauczyciele co miesigc spotykali sie na Skype i szczegétowo ustalali zadania projektowe. Jednoczesnie
grupy partnerskie miaty swobode w organizowaniu dziatan i sposobie ich wykonania - stosownie do mozli-
wosci kulturowych i zainteresowan. Dzieci decydowaty o tym, ktéry element (znak, budynek, zwierze) wybrac
i sfotografowac, jakich wyrazen chcg sie nauczyé w jezykach partneréw, jaka bedzie tresé tworzonego wspol-
nie opowiadania. Widoczny wptyw najmtodszych na wypracowane materiaty oraz aktywnosci realizowane
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w parach i w wiekszych zespotach (takze miedzynarodowych) spowodowat duze zaangazowanie wszystkich 4 Hania odgaduje kolory

grup partnerskich. Projekt umozliwit prowadzenie dziatan dostosowanych do kompetencji poznawczych ostrygojada
dzieci - od trzylatkow do siedmiolatkdw. Zadania dla dzieci niepetnosprawnych uwzgledniaty ich trudnosci
rozwojowe i pozwalaty maksymalnie wykorzystac ich potencjat. 4 Mali detektywi

Projekt byt atrakcyjny dla dzieci, poniewaz za-
wierat elementy badawcze. Liczne zabawy poszu-
kiwawcze z wykorzystaniem aparatéw fotograficz-
nych, kamer czy mikroskopu cyfrowego sprawity, ze
mali uczestnicy z zaangazowaniem, w atmosferze
tajemniczosci wykonywali zadania, uczac sie za-
réwno umiejetnosci obserwacji, jak i nazywania
elementéw Swiata i dostrzegania jego procesow.

Efekty dziatan oraz relacje z zabaw badawczych
publikowane byty na blogu dostepnym dla wszyst-
kich partneréw — nauczycieli, dzieci i rodzicéw. Ro-
dzice chetnie wtaczali sie do wspétpracy, wykonujac
z dzie¢mi rodzinne zadania fotograficzne, dostar-
czajac materiaty audiowizualne (np. fotografie bo-
cianéw) czy dydaktyczne (bryty wegla czy konskie
podkowy). Zaangazowanie rodzicéw sprawito, ze
uzyskano duzo lepsze wyniki.

Projekt okazat sie bardzo atrakcyjny takze dla
nauczycieli, oczekujgcych na kolejne materiaty pu-
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-> Madzia sktada szkielet
dinozaura

<V Zuzia z paletq koloréw

natury

blikowane przez partnerdw i rezultaty wspélnej pracy. Realizacja podstawy programowej w nietypowy spo-
s6b -z wykorzystaniem nowych technologii i umozliwieniem dzieciom podejmowania decyzji i dokonywania
wyboréw, okazata sie bardzo efektywna.

Zrealizowana inicjatywa wptyneta przede wszystkim na wzrost $wiadomosci i wiedzy najmtodszych na
temat wtasnego miasta i najblizszego otoczenia, ktére poznaty, stykajac sie bezposrednio z jego elementami.
Dzieci réwniez z wiekszg Smiatoscig nawigzywaty
kontakty werbalne w grupie, poznaty proste wy-
razenia w jezykach swoich partneréw. W sposéb
szczeg6lny projekt rozwingt kompetencje techno-
logiczne uczniéw i nauczycieli oraz ich umiejetnosc
pracy metoda projektu.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ blog prezentujacy efekty pracy na poszczegdl-
nych etapach projektu, zawierajacy: fotografie,
prace plastyczne, nagrania, relacje z zabaw ba-
dawczych i poszukiwawczych, wizyt w muzeach
i placéwkach uzytecznosci publicznej, stownik
obrazkowy, wideostowniki z wyrazeniami w je-
zykach narodowych partneréw, modele przed-
miotéw i pomnikéw w technice 3D, interaktywne
puzzle;




prace plastyczno-techniczne, materiaty dydaktyczne, tj.: prezentacje zagadnien na tablice interaktywng
SmartBoard, karty pracy, zdjecia;

wzrost Swiadomosci i wiedzy kulturowej dzieci, pozytywne doswiadczenia w kontaktach z réwiesnikami
zinnych krajow europejskich;

wzrost kompetencji technologicznych nauczycieli.
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1 Radek podziwia
dinozaury



2 e miejsce

w konkursie
eTwinning 2013
kategoria

przedszkola

1 KOORDYNATOR:

JOLANTA PIOTROWSKA
dyrektorka
przedszkola

Przedszkole nr1

im. Czestawa Janczarskiego
w Wegrowie

www.przedszkole.nr1.
serwus.pl

Fchange de mascottes
— Wymiana maskotek

SZKOLY PARTNERSKIE:
Colegio El Pipiripao, Cartagena (Murcia), Hiszpania

Ecole maternelle de Sauvage, Saint Just-Sauvage, Francja

oraz placéwki z Gregji, Portugalii, Rumunii, Wielkiej Brytanii, Wtoch

CZAS TRWANIA PROJEKTU: rok szkolny

JEZYKI PROJEKTU: angielski, francuski, hiszpanski

ZASTOSOWANIE TIK: Corel Point Shop, wideokonferencje, czat, PowerPoint, Movie Maker, e-mail
STRONY INTERNETOWE:

http://twinblog.etwinning.net/39655/
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p58236/welcome
http://echangedemascottes.wordpress.com/

echangedemascote.wikispaces.com/

NAGRODY | WYROZNIENIA:

Krajowa Odznaka Jakosci

Europejska Odznaka Jakosci

CELE PROJEKTU:

+ rozwijanie inwencji tworczej i wyobrazni dzieci;

+ zachecanie do kreatywnosci i samodzielnosci;

+ poznawanie zycia innych narodéw europejskich, ich kultury, stylu zycia, jezyka;
+ ksztattowanie postaw otwartosci i tolerancji;

+ rozwijanie umiejetnosci pracy w zespotach;

+ poszukiwanie wiedzy i zainteresowanie otaczajgcym Swiatem;

+ zachecanie do nauki jezykdw obcych;

+ odkrywanie narzedzi informatycznych jako Srodka komunikacji.

OPIS PROJEKTU:

0 swoich planach projektowych napisatam na forum na Desktopie i juz nastepnego dnia zostatam zaproszo-
na do wspétpracy przy projekcie Echange de mascottes. Ustalilismy cele i plan dziatan oraz harmonogram
podrdzy naszych bohateréw. Projekt polegat na wymianie maskotek, ktére podrézowaty i przekazywaty
wrazenia z pobytu w kilku krajach europejskich. Kazda placdwka partnerska wysytata swojg maskotke do
innego kraju, zgodnie z harmonogramem. Miaty one przebywa¢ w danym miejscu okoto miesigca, a potem
kontynuowaty swojg wyprawe po Europie. Pierwsza wysytka odbyta sie we wrzesniu.

W poczatkowym etapie opracowatam kilka prezentacji i przedstawitam dzieci, maskotke oraz nasza
placéwke. Nastepnie przygotowatam maskotke - celowo nazwang Misiem bez imienia — do podrézy. Mis
wedrujac po Europie, miat otrzymywac imiona typowe dla odwiedzanych krajéw. Wystalismy pocztg tra-
dycyjnag do Wielkiej Brytanii paczke zawierajgca: misia ubranego w koszulke z logo przedszkola, dziennik
podrézy (segregator), ksigzke i ptyte cb z polskimi piesniami ludowymi, dtugopisy z logo przedszkola oraz



7 podpisanych pudeteczek z nasionami kwiatéw charakterystycznych dla pol-
skiego klimatu. Dzieci z partnerskich placowek miaty wysiac nasionka i dobrze
sie nimi opiekowac, aby wyrosty rosliny przyjazni.

Nauczyciele zamieszczali na platformie TwinSpace sprawozdania z pobytu
maskotek oraz gromadzili w dziennikach podrézy pomystowe prace przedszkola-
kéw, pamiatki i zdjecia. Dzieci opiekowaty sie kolejnymi maskotkami, wykonywa-
ty ciekawe zadania, zawsze pamietajgc o swoim gosciu, prezentowaty sie podczas
wideokonferencji. W ten sposéb uroczystosci oraz swieta w poszczegoélnych
placéwkach byty obchodzone przez wszystkich uczestnikdw.

Na potrzeby projektu powstat w naszym przedszkolu kacik eTwinning. Na
tablicy zamieszczane byty ciekawe informacje z podrézy maskotek. Znajdowaty
sie w nim takze dwie figurki: chtopca i dziewczynki, ubierane w stroje ludowe
poszczegoélnych krajéw partnerskich.

Najwiekszg rados¢ sprawito dzieciom przygotowanie prezentéw i kartek

Swigtecznych dla kolegéw z innych krajéw. Pracowaty z zaangazowaniem, poniewaz wiedziaty, ze wszystkie 4 Dzieci rysujq swoje
podarunki razem z maskotka znajda sie w rekach réwiesnikéw. Najbardziej ucieszytam sie, kiedy zaledwie miasto dla kolegow
po dwdch dniach od wystania przesytki do Wielkiej Brytanii na platformie ukazata sie informacja, ze dotarta z Frangji

ona juz na miejsce i kiedy rano dzieci w angielskiej szkole weszty do klasy, czekata na nie niespodzianka

- nasz mis. Kolejne etapy podrdzy obfitowaty w nieoczekiwane zdarzenia, ale pobudzato nas to tylko do po-
mystowych rozwigzan w celu pokonania trudnosci. | udato sie! Wszystkie maskotki wrécity do swoich krajow
z pamigtkami z dalekich podrdzy. Nasz mis otrzymat siedem ciekawych imion: angielskie Daisy, portugalskie
Ben, hiszpanskie Victor, francuskie Baltazar, wtoskie Achilles, greckie Arkoudoulis, rumunskie El Oso. Kazde
imie miato swojg historie, czesto zwigzang z historig kraju, w ktérym przebywat pluszak.

Projekt zakonczyt sie sukcesem, nauczyciele z partnerskich placéwek byli zaangazowani i odpowiedzialni,
dzieci czerpaty rados$¢ z poznawania Swiata, a maskotki potgczyty w catosé wszystkie dziatania projektowe.
Maskotki byty namacalnym komponentem naszej wspétpracy, pobudzaty do aktywnosci i rozbudzaty cie-
kawosc przedszkolakéw. Dzieki nim dzieci przez caty rok szkolny poznawaty Europe. Byta to bardzo ciekawa
podréz bez drogich biletow, ciezkich plecakéw i marudzenia maluchéw, ze bolg nogi od zwiedzania. Podroz, 4 Misie dla kolegow
po ktdrej zostaty wspomnienia oraz ogromna che¢ poznania kolejnych ciekawych miejsc. 2 Gregji

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ blog - kronika podrézy maskotek, dziennik po-
drézy Misia bez imienia, kalendarz eTwinning
2012;

+ prace dzieci ilustrujgce pobyt maskotek w Pol-
sce, kacik eTwinning - biezgce informacje o réz-
nych ciekawych dziataniach;

+ przedstawienia basni i bajek np. Torunskie pier-
niki, Kot w butach, bal karnawatowy pod hastem

AW krainie basni”;

+ niezapomniana lekcja uczaca dzieci tolerancji
i wspotpracy;

« promocja placéwki, artykut w lokalnej prasie;

+ udziat nauczycielek w kursie jezyka angielskiego.




3 e miejsce

w konkursie
eTwinning 2013
kategoria
przedszkola

1 KOORDYNATOR:

KLAUDIA PYSzNY
nauczycielka wycho-
wania przedszkolnego
i jezyka angielskiego
Przedszkole Akademia

Wyobrazni w Marklowicach

www.ppmarklowice.
edupage.org
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Uniqueness Makes
the Difference

SZKOLY PARTNERSKIE:

Osnovna 3ola Kolezija, Ljubljana, Stowenia

75. Yil ilkokulu, Sandikli/Afyonkarahisar, Turcja

oraz placéwki z Grecji, Rumunii, Wielkiej Brytanii

CZAS TRWANIA PROJEKTU: péttora roku

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: e-mail, czat, wideo, PowerPoint, TwinSpace, Facebook, Smilebox, SlideShare, Prezi,
Blogger

STRONY INTERNETOWE:
http://uniquenessmakesthedifference.blogspot.com/
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p59156/welcome
NAGRODY | WYROZNIENIA:

Krajowa Odznaka Jakosci

Europejska Odznaka Jakosci

CELE PROJEKTU:

+ zwrdcenie uwagi na wartos¢ kazdego cztowieka i podkreslenie jego wyjatkowosci;

+ dostrzeganie podobienstw i réznic kulturowych pomiedzy krajami partnerskimi, akceptacja réznorod-
nosci kulturowej;

+ doskonalenie umiejetnosci matematycznych;

+ zwiekszenie motywacji uczniéw do nauki jezyka angielskiego oraz doskonalenie umiejetnosci w tym
zakresie;

+ rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych.

OPIS PROJEKTU:

Wspotpraca zostata nawigzana dzieki informacji zamieszczonej na Desktopie przez nauczycieli ze Stowenii,
dotyczacej poszukiwania partneréw do projektu. Po oméwieniu i uzgodnieniu wszystkich planowanych
dziatan zarejestrowano projekt na platformie eTwinning. W trakcie realizacji przedsiewziecia pojawiaty sie
nowe inicjatywy konsultowane na biezgco ze wszystkimi partnerami.

Gtéwnym zatozeniem projektu byto zwrdcenie uwagi na wartosc i wyjatkowosc¢ réznych przedmiotéw
spotykanych w zyciu codziennym. W poczatkowej fazie uczestnicy przedstawili siebie, swoje przedszkola
i miejscowosci, z ktérych pochodzg, umieszczajac zdjecia i prezentacje multimedialne na platformie Twin-
Space. Wykonanie tych zadan pozwolito przedszkolakom na lepsze poznanie sie.

Praca nad projektem sktadata sie z trzech etapéw. Pierwszy z nich polegat na stworzeniu kolekcji kamieni.
Dzieci zbieraty rézne kamienie, przynosity je do przedszkola, tworzyty z nich kolekcje, a nastepnie prezen-
towaty je przedszkolom partnerskim na blogu internetowym oraz platformie TwinSpace. Nastepnie mtodzi
uczestnicy poréwnywali zbiory z krajéw partnerskich i przekonali sie, ze sg réznorodne, wszystkie jednak
piekne i niepowtarzalne. Zebrane kamienie wykorzystywano pézniej podczas prowadzenia zaje¢ matema-
tycznych. Przedszkolaki przeliczaty je, pordwnywaty, klasyfikowaty ze wzgledu na ksztatt, kolor, rozmiar.


file:///J:/ASP/eTwinning/teksty/javascript:navTo('dt.prof_institution',38715);
file:///J:/ASP/eTwinning/teksty/javascript:navTo('dt.prof_institution',149300);
file:///J:/ASP/eTwinning/teksty/javascript:navTo('dt.prof_institution',120028);
file:///J:/ASP/eTwinning/teksty/javascript:navTo('dt.prof_institution',76459);
file:///J:/ASP/eTwinning/teksty/javascript:navTo('dt.prof_institution',22949);

Na zajeciach plastycznych najmtodsi malowali ze-
brane eksponaty, tworzyli z nich réznorodne prace.
Podczas zajec jezykowych kazde dziecko wybierato
swoj ulubiony kamien, opisywato go, wyjasniato,
dlaczego dokonato takiego wyboru.

Drugim etapem pracy nad projektem byto utwo-
rzenie zbioru guzikéw. Podobnie jak w przypadku
kamieni przedszkolaki doskonality umiejetnosci
przeliczania, poréwnywania, klasyfikowania zebra-
nych eksponatdw, jak réwniez tworzenia ciekawych
prac plastycznych z ich wykorzystaniem.

Trzecie i ostatnie dziatanie w projekcie doty-
czyto utworzenia kolekcji matych samochodzikéw.
Oprécz autek przyniesionych z domu w kolekgji
znalazty sie takze te, ktére dzieci samodzielnie
wykonaty w przedszkolu. Na zakoriczenie projektu
w kazdej placéwce zorganizowano wystawe prac
powstatych w trakcie jego realizacji.

Wspétpraca z przedszkolami partnerskimi prze-
biegata bardzo sprawnie. Wszyscy uczestnicy pro-
jektu z ogromnym zaangazowaniem wykonywali
zaplanowane zadania - dzieci wraz z nauczycielami
tworzyty materiaty, a nastepnie prezentowaty je na
stronach internetowych. Nauczyciele kontaktowali
sie regularnie przy pomocy poczty elektronicznej,
aby zapewni¢ ciggtos¢ realizacji zadan projektowych. Rezultaty wszystkich dziatan systematycznie zamiesz-
czane byty na TwinSpace projektu, jak réwniez na blogu internetowym.

Projekt mocno motywowat dzieci do dziatania. Bardzo chetnie wykonywaty prace plastyczne, zdobywaty
nowe wiadomosci i umiejetnosci. Przedszkolaki byty wyjgtkowo dumne, gdy ich zdjecia i prace pojawiaty
sie na blogu.

Podczas pracy nad projektem dzieci uczyty sie tolerancji i szacunku dla drugiego cztowieka. Obserwacja
przedmiotéw martwych nauczyta je szukania unikalnych cech zaréwno w kamieniach czy guzikach, ale takze
w sobie i u kolegéw z innych krajéw. Nauczyty sie dostrzegad, ze kazdy cztowiek jest inny, niepowtarzalny
i wyjatkowy, a zarazem stanowi wazng czes¢ $wiata, a rozwdj jego unikalnych cech jest bardzo istotny.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORzZYSCI:

+ blog przedstawiajacy efekty pracy, materiaty zamieszczone na platformie TwinSpace, prezentacje mul-
timedialne;

+ prace plastyczne dzieci, zdjecia;

+ wzrost kompetencji jezykowych i matematycznych;

+ ksztattowanie postawy tolerancji i poszanowania innych kultur;

+ wzmocnienie u dzieci poczucia wtasnej wartosci;

+ zainteresowanie nauka jezykéw obcych;

+ nabycie umiejetnosci w postugiwaniu sie narzedziami TiK.
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4 Guzikowe obrazy




]. e miejsce

w konkursie
eTwinning 2013

kategoria szkoty
podstawowe

1 KOORDYNATOR:

TERESA PROKOWSKA
nauczycielka
bibliotekarka

Miejski Zespot Szkét nr 2,

Szkota Podstawowa nr 1
w Bolestawcu

www.mzs2.boleslawiec.pl
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A Night in the Library
— Noc w bibliotece

SZKOLY PARTNERSKIE:

Z&akladna Skola Dargovskych hrdinov 19, Humenné, Stowacja

Z4akladni skola Rosice, Rosice, Republika Czech

Osnovna 3ola Litija, Litija, Stowenia

CZAS TRWANIA PROJEKTU: rok szkolny

JEZYKI PROJEKTU: angielski, polski, czeski, stowacki, stowenski

ZASTOSOWANIE TIK: czat, e-mail, Facebook, Skype, PowerPoint, Movie Maker, Jigsaw puzzle, Voki, Bookemon,
FlipSnack, Glossi, Issuu, Mixbook, Storybird, StoryJumper, Kizoa, ZooBurst, Glogster, Lino, Pinterest, Domo
Animate, SlideBoom, Bitstrips, Creaza, Kerpoof, Pixton, Storyboard That, ToonDoo, Blubbr, Educaplay, Learnin-
gApps, Quizlet, Zondle, Slideful, Vimeo, YouTube, PhotoPeach, Photodex, ABcya Paint, Sumo Paint, ThingLink
STRONY INTERNETOWE:

http://new-twinspace.etwinning.net/web/p88161/welcome

http://twinblog.etwinning.net/58573/

http://nightlibrary.blogspot.com/

http://nightlibrarybook.blogspot.com/

http://glossi.com/etwinners/21519-a-night-the-library

NAGRODY | WYROZNIENIA: Krajowa Odznaka Jakosci w Polsce i w Stowacji

CELE PROJEKTU:

+ popularyzacja wspotczesnych ksigzek dla dzieci;

+ napisanie wspdlnej ksigzki, opracowanie i publikacja e-booka;

+ zapoznanie z procesem powstawania i budowa ksigzki;

+ uswiadomienie wartosci czytania, rozwijanie mitosci do ksigzek;

+ rozbudzanie zainteresowan oraz rozwijanie pasji i talentéw uczniéw;

+ nawigzanie wspdtpracy z dzie¢mi z innych krajow z wykorzystaniem Tik.

OPIS PROJEKTU:

Dwie dziewczynki przez przypadek zostajg na noc w bibliotece. Jedna z nich bardzo lubi ksigzki, druga nie znosi
czytania. W nocy tomy ozywajg, a ich bohaterowie pokazujg magiczny swiat ksigzek - oto idea naszego projektu.
Polska grupa (15 uczniéw z klas trzecich i czwartych) spotykata sie i pracowata w bibliotece szkolnej. Pomyst
projektu Noc w bibliotece zasugerowat uczen po przeczytaniu ksigzki pt. Noc w muzeum Leslie Goldmana.
Wspélnie ustalilismy wstepne zatozenia, zaproponowalismy je partnerom i juz razem z nimi opracowalismy
cele i harmonogram przedsiewziecia.
Zatozylismy i wspélnie redagowalismy bloga oraz przeprowadzilismy konkurs na maskotke projektu
- ksigzkowego skrzata, ktory pilnuje biblioteki, dba o ksigzki i czytelnikéw. W wyniku gtosowania zwyciezyta
praca uczennicy ze Stowenii. Jej sympatyczny skrzat zostat maskotkg i symbolem naszego projektu.
Na blogu, TwinSpace i Dzienniku na biezgco prezentowalismy ciekawe wydarzenia i relacje z tradycyjnych
uroczystosci szkolnych. PrzedstawialiSmy to, co w naszych krajach i miejscowosciach jest piekne i ciekawe.
Informowalismy o tradycjach i zwyczajach narodowych. Przedstawialiémy biblioteki szkolne i miejskie.



Relacjonowalismy wydarzenia biblioteczne i inicjatywy zwigzane z popularyzacja czytelnictwa. Na platformie
Pinterest i Facebooku dzieliliémy sie informacjami i fotografiami najpiekniejszych i wyjgtkowych bibliotek
europejskich.

Wspdlnie z partnerami swietowalismy Miedzynarodowy Miesigc Bibliotek Szkolnych, relacjonujgc wyda-
rzenia zorganizowane w naszych szkotach i miastach. W polskiej szkole odbyt sie Maraton Czytania, podczas
ktérego codziennie nauczyciele czytali uczniom fragmenty swoich ulubionych ksigzek. Podczas Basniowej
Parady dzieci przebrane za postacie bajkowe prezentowaty, jak na pokazie mody, swoich ulubionych boha-
teréw literackich. Odbyto sie tez Wielkie Szkolne Bajkopisanie, ktérego efektem jest wspélna opowies¢ pt.
Kosmici w Bolestawcu.

W szkotach partnerskich zorganizowano lekcje na temat: Jak powstaje ksigzka? Uczniowie zapoznali sie
z budowa ksigzki i procesem jej powstawania, poznali droge, jakg przebywa od autora do czytelnika. Przez
caty czas trwania projektu rozmawialismy o naszych ulubionych lekturach. Uczniowie pokazywali i opisali je
w formie prezentacji PowerPoint, plakatéw Glogster oraz interaktywnych obrazkéw w programie ThingLink.
Powstat wspdlny wykaz ulubionych ksigzek polskich, czeskich, stowackich i stowenskich dzieci. Mtodzi uczest-
nicy zebrali informacje o pozycjach ksigzkowych z dziecinstwa swoich rodzicéw i dziadkdow.

Kazda grupa zaprezentowata wybrang wspoétczesna ksigzke swojego kraju. My wybralismy powiesc Magicz-
ne drzewo. Czerwone krzesto Andrzeja Maleszki. Uzyskalismy zgode wydawcy na jej wykorzystanie w projekcie.
Strescilismy ksigzke w jezyku angielskim, zilustrowalismy w programie Paint i zaprezentowalismy w formie
interaktywnego bloga i e-booka. Powstaty tez filmy, komiksy, animacje, gry i inne ciekawe zadania.

Uczniowie wspélnie wykonali ekologiczny Leksykon Bibliotecznych Stwordw, przygotowali po kilka stron
ksigzki, wymyslili i wykonali wtasne wyobrazenia moli ksigzkowych. Nastepnie gotowe karty zostaty prze-
stane do czeskich partneréw, ktorzy potaczyli wszystko w catosc. Powstata wspodlna ksiega, zgtoszona do
konkursu Czeskiego Centrum Ekologicznego na najciekawszg ksigzke wykonang z materiatéw naturalnych.
Jury konkursu zakwalifikowato nasz Leksykon do dziesieciu najlepszych praciw gtosowaniu internautéw zdo-
byt on nagrode publicznosci, zdecydowanie wygrywajac. To dziatanie zaktywizowato spotecznosci szkolne
wszystkich partneréw projektu.
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A Literackie podchody
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Opracowalismy tez wielojezyczny wideostownik tematyczny zawierajgcy stownictwo zwigzane z ksigzka.
Najpierw przygotowalismy ilustrowany stowniczek w wersji elektronicznej i papierowej, a nastepnie kazda
szkota nakrecita film prezentujacy poszczegélne terminy w jezyku angielskim i ojczystym. Byto to niezwy-
kte doswiadczenie i doskonata zabawa. Na podstawie filméw umieszczonych na blogu uczniowie uzupet-
nili stowniczek w wersji papierowej stéwkami w jezykach partnerskich. Kazde dziecko ma wiec swdj wtasny
angielsko-polsko-czesko-stowacko-stowenski stownik. Wszyscy nauczyli sie stdw w pozostatych jezykach
i pochwalili sie ich znajomoscig w kolejnym nagraniu. Polscy uczniowie opracowali tez dla swoich kolegéw
gry i zabawy utrwalajgce poznane stéwka (w programach LearningApps i Zondle).

Na poczatku marca sprawdzilismy, jak naprawde wyglada biblioteka noca. Potwierdzity sie nasze przy-
puszczenia, ze z ksigzek wychodzg ich bohaterowie, wokét krazg duchy, czarownice i nietoperze. Zwiedzilismy
cata szkote, przyswiecajac sobie tylko latarkami. Nastuchiwalismy dochodzgcych dzwiekéw i wypatrywalismy
Swiatta przedostajgcego sie noca z zewnatrz. W bibliotece przeprowadzilismy literackie podchody, uczestnicy
wykonali 10 zadan: poszukiwali zaginionych bohateréw i ich rekwizytéw, porzadkowali tytuty i rozwigzywali
kalambury, z zawigzanymi oczami rysowali chatke czarownicy i wygryzali duszka w waflu, balsamowali mu-
mie oraz stroili wrézke. Po odczytaniu zaszyfrowanego hasta-klucza dotarli do skarbu strzezonego przez
najstraszniejszego ducha. Nasze nocne spotkanie zakonczyt teatrzyk cieni, a wszyscy uczestnicy otrzymali

Certyfikat Pogromcy Duchéw.



Po tym nocnym spotkaniu napisalismy wspdlng ksigzke pt. Noc w bibliotece.
Miata ona forme bloga, a takze e-booka (do pobrania i wydrukowania). Fabuta
dotyczyta historii dziewczynek pozostawionych na noc w bibliotece. Ucznio-
wie z kazdego kraju napisali kolejne rozdziaty. Pojawiajg sie w nich popularne
postacie literackie, ktére przenoszg nas do swojego Swiata i pokazujg magie
ksigzek. Przewodnikiem i opiekunem wszystkich jest nasza maskotka — skrzat
biblioteczny.

Uczniowie pisali wtasne opowiadania i opublikowali je w programach: Sto-
rybird, StoryJumper, Kerpoof i ZooBurst. Wykazali sie ogromna kreatywnoscia,
tworzac plakaty, prezentacje, komiksy, animacje, filmy i inne materiaty za-
checajgce do czytania i pokazujace, ze ksigzki sg fajne. Korzystali z narzedzi:
DomoAnimate, Bitstrips, Creaza, Pixton, StoryboardThat i ToonDoo. Z zapatem
wymyslali i tworzyli w programach: Blubbr, Educaplay, LearningApps, Zondle,
JigsawPlanet, MazeGenerator gry oraz zadania dla partneréw. Niektdrzy uczest-
nicy prowadzili wtasne blogi, dzielili sie uwagami na temat wykonywanych zadan
i zamieszczali swoje prace.

W kwietniu dzieci wymyslity nowy konkurs — na najciekawszg zaktadke i za-
strzegty, ze przeprowadza go samodzielnie. | rzeczywiscie, same opracowaty
regulamin, ogtosity i naméwity partneréw do udziatu, ocenity zgtoszone prace
jako jurorzy i wreczyty nagrody zwyciezcom. Znakomicie wywigzaty sie z zadania.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ blog projektu, materiaty na platformie TwinSpace, dziennik projektu;

- elektroniczna ksiazka oraz blog pt. Noc w bibliotece, miniksigzeczki uczniow,
filmiki i komiksy zachecajgce do czytania;

« prezentacja polskiej ksigzki w formie bloga i e-booka, inne prezentacje mul-
timedialne, elektroniczne plakaty i obrazki o ulubionych ksigzkach;

- ekologiczny leksykon bibliotecznych straszydet i ilustrowany stownik angiel-
sko-czesko-polsko-stowacko-stowenski oraz wielojezyczne wideostowniki;

+ quizy, gry i zabawy tworzone przez uczniéw i nauczycieli;

« film oraz zdjecia ze spotkania Noc w bibliotece, pokazy z dziatan promujgcych czytelnictwo: Basniowa
Parada, Maraton Czytania, Szkolne Bajkopisanie, konkursy: na maskotke projektu, leksykon duchéw

i zaktadke do ksigzki;

+ konto na Facebooku i Pinterest - porady, informacje o najpiekniejszych europejskich bibliotekach na

Facebooku i Pinterest;

+ zbiér darmowych narzedzi i programéw (przede wszystkim do tworzenia ksigzek) wykorzystanych

w projekcie;
+ rozwoj umiejetnosci uczniéw w zakresie postugiwania sie narzedziami Tik;

+ poszerzenie kompetencji jezykowych ucznidw - jezyk angielski i jezyki partneréw;
+ uswiadomienie dzieciom wartosci czytania, rozwiniecie ich mitosci do ksigzek, rozbudzenie zaintereso-

wan, pasji i talentéw.

- =
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2 e miejsce

w konkursie
eTwinning 2013

kategoria szkoty
podstawowe

1 KOORDYNATOR:

URSzULA KuTA
nauczycielka
bibliotekarka

Szkota Podstawowa
im. Obroncow Wegierskiej
Gorki w Wegierskiej Gorce

www.szkolawg.2ap.pl

| Let’s Meet by a Book

SZKOtA PARTNERSKA: Osnovna Sola Litija. Litija, Stowenia

CZAS TRWANIA PROJEKTU: rok szkolny

JEZYKI PROJEKTU: angielski, polski, stowenski

ZASTOSOWANIE TIK: czat, wideokonferencja, e-mail, PowerPoint, Movie Maker, Smilebox, Prezi, picnik.com,
tagxedo.com, Google Docs, issuu.com, MonkeyJam, HotPotatoes, GiIMP
STRONY INTERNETOWE:
http://new-twinspace.etwinning.net/web/ps7440/welcome
http://twinblog.etwinning.net/39349/
http://letsmeetbyabook.blogspot.com/

NAGRODY | WYROZNIENIA:

Krajowa Odznaka Jakosci w Polsce i w Stowenii

Europejska Odznaka Jakosci

CELE PROJEKTU:

+ rozwijanie zainteresowan czytelniczych poprzez bliski kontakt z ksigzka;

+ rozwijanie wyobrazni i uzdolnien artystycznych, odkrywanie w sobie talentéw i nowych mozliwosci;
+ nawigzanie kontaktéw z réwiesnikami z innego kraju;

+ poszerzenie znajomosci jezyka angielskiego;

+ poznanie nowych narzedzi TiK.

OPIS PROJEKTU:

Projekt byt zrealizowany ze sprawdzonym juz wczesniej partnerem — z kotem bibliotecznym ze Stowenii, do-
tyczyt ksigzki i dziatan z nig zwigzanych. Uczniowie wybrali ksigzke, z ktorg potem pracowali. W obu szkotach

powstaty listy najciekawszych pozycji. Na blogu opublikowano wspdlna liste ksigzek. W gtosowaniu ucznidéw

zwyciezyta opowiesc¢ Charlie i fabryka czekolady. W naszej bibliotece byt tylko jeden egzemplarz, dlatego

czytalismy ksigzke na gtos.

W obu szkotach prowadzono rézne dziatania. Ogromne emocje wzbudzito przygotowanie pierwszego
filmu animowanego. Pomyst tak sie spodobat, ze w ciggu jednego dnia, na przerwach, dziewczeta stworzyty
plastelinowych bohaterdw, po lekcjach powstata scenografia, a nastepnego dnia zakonczono catg animacje.
Jest bardzo prosta, ale ciggle budzi wiele radosci! Po niej powstata nastepna, juz nieco lepiej technicznie
przygotowana.

Najciekawszym etapem dziatan projektowych byta ekranizacja ksigzki. Prace rozpoczeliémy od przygoto-
wania scenariusza. Udato nam sie zakupic dodatkowe egzemplarze wybranej lektury i dzieki temu uczniowie
zostali podzieleni na kilka grup, z ktorych kazda pracowata nad innym fragmentem. Finalna wersja scenariusza
w znacznym stopniu réznita sie od tresci ksigzki. Ograniczata nas liczba aktoréw (grupa liczyta 11 0séb) oraz
mozliwosci techniczne. Na kilka miesiecy zajelismy czesc czytelni, w ktérej ustawialismy kolejne scenografie,
przygotowane z pomocg ucznidw spoza kotka bibliotecznego. Krecenie filmu trwato cztery miesigce. Kilka-
krotnie zmienialismy scenariusz, rodzity sie nowe pomysty. Powstat film, z ktérego jeste$smy dumni. Postepy
prac $ledzita cata szkota, a nowe scenografie i rekwizyty budzity zywe zainteresowanie.



Przeprowadzono wideokonferencje za posrednictwem Skype’a, pierwszg
w naszej szkole. Krétkie powitanie przygotowane przez nas po stowersku spo-
tkato sie z aplauzem naszych partneréw. Oni zaskoczyli nas piekng wypowiedzig
po polsku. Okazato sie, ze wsrdd nich jest Polak! W trakcie wideokonferencji
wybrano logo, tytut gazetki oraz ksigzke do wspélnego opracowywania, a takze
wylosowano polsko-stowenskie pary uczniow. Od tego momentu kontaktowali
sie oni bezposrednio za pomocg TwinSpace.

Zadania wspolne dla obu szkét wykonywane byty rownolegle (np. opraco-
wywanie logo gazetki, przygotowywanie artykutdw, praca nad ksigzka). Nie-
ktérymi zadaniami partnerzy sie dzielili. Gazetka online, ukazujaca sie co dwa
miesigce, redagowana byta na zmiane raz przez jedng, raz przez druga szkote.
Na jej tamach przedstawialismy siebie, swoje szkoty i miejscowosci. Efektem
wspétpracy byt komiks Charlie 10 years later, do ktérego ilustracje wykonano
w Polsce, a teksty wymyslono w Stowenii. Ksigzeczka Charlie’s words of wisdom
powstata jako zapis rozwazan, o czym — tak naprawde — jest opowies¢ Charlie
i fabryka czekolady. Partnerzy opracowali ankiete ewaluacyjng, ktérej wyniki
znalazty sie w prezentacji Prezi oraz broszurze podsumowujgcej przedsiewziecie.

Projekt okazat sie najbardziej atrakcyjny sposréd inicjatyw realizowanych wczesniej w bibliotece szkolne;j.
Uczniowie zaangazowali sie w stopniu niespotykanym wczesniej. Oprdocz cotygodniowych spotkan zostawali
po lekcjach, przygotowywali materiaty w domach. Poznawali tajniki tworzenia filmu animowanego i fabular-
nego, bawili sie przy obrébce zdje¢, rozwijali wyobraznie, wymyslajgc alternatywne wersje ksigzki. Podsuwali
pomysty wtasnych rozwigzan, ktdre pézniej byty realizowane. Tylko dzieki ogromnej pracy uczniéw mozna
byto zrealizowac tak duze przedsiewziecie.

Punktem kulminacyjnym byta prezentacja projektu podczas apelu. Uczniowie catej szkoty mogli zoba-
czyc efekt koncowy tego, co wezesniej tylko podgladali w bibliotece. Prezentacji materiatdw towarzyszyty
wybuchy $miechu, a uczestniczki projektu zostaty nagrodzone gromkimi brawami.

Innowacyjnos¢ zrealizowanej inicjatywy dotyczy przede wszystkim pierwszego doswiadczenia uczniow
w pracy z filmem animowanym i fabularnym, poznawania tajnikdw ich powstawania. Praca na planie pozwo-
lita im odkry¢ w sobie nowe mozliwosci, uczyta wspoétpracy i dyscypliny.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ materiaty zamieszczone na TwinSpace, w Dzienniku Projektu i na blogu;

+ komiks Charlie 10 years later, ksigzeczka Charlie’s words of wisdom, wspélna pozycja opisujaca przebieg
projektu i cztery numery czasopisma online;

+ dwa filmiki animowane i film fabularny Charlie i fabryka czekolady;

+ prezentacja w Prezi bedaca ewaluacja projektu;

+ przyrost wiedzy na temat kraju partnera, zasad pracy nad filmem animowanym i fabularnym;

+ poznanie nowych narzedzi Tik;

+ opracowanie zdje¢ do prezentacji, udziat w wideokonferencji;

+ postawa otwartosci na Swiat;

+ przeczytanie przez wszystkich uczestnikéw ksigzki wybranej w projekcie.
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3 e miejsce

w konkursie
eTwinning 2013

kategoria szkoty
podstawowe

1 KOORDYNATOR:

IRENA GEOWINSKA
nauczycielka jezyka
angielskiego

Szkota Podstawowa

im. Tadeusza Kosciuszki
w Gebicach

www.gebice.neostrada.pl/
index.html
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Gold Rules
of Good Behaviour

szKotA PARTNERSKA: Collegi Sant Josep School, Navas, Katalonia, Wtochy

CZAS TRWANIA PROJEKTU: dwa lata

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: PowerPoint, Paint Gimp, Prezi, Picassa, Picture Manager, Slideshare, Mind Mapper, Au-
dacity, CoolEdit 2000, FrontPage, HotPotatoes, Voki, Msword, YouTube, Skype, Excel, Movie Maker, Publisher
2010, Free Maker Audio Converter, blog, czat, e-mail, kamera wideo, dyktafon, aparat cyfrowy, skaner, mikser
audio, projektor, tablica interaktywna

STRONY INTERNETOWE:

http://new-twinspace.etwinning.net/web/p43957/welcome

http://goldrules2012.blogspot.com.es/

NAGRODY | WYROZNIENIA:

Krajowa Odznaka Jakosci w Polsce i Hiszpanii

Europejska Odznaka Jakosci w Polsce i Hiszpanii

Tytut Projekt miesigca w Hiszpanii

Laureat Krajowego Konkursu eTwinning 2013 w Hiszpanii

CELE PROJEKTU:

+ promocja pozytywnych modeli zachowanig;

+ uczenie tolerancji i szacunku wzgledem innych ludzi;

+ wymiana pogladéw i doswiadczen ze szkotg partnerska;

+ doskonalenie umiejetnosci jezykowych;

+ rozwijanie kompetencji w zakresie uzycia TIK;

+ uczenie tolerancji i wspotpracy w grupach oraz rozwijanie u dzieci aktywnosci i twdrczego myslenia.

OPIS PROJEKTU:

Kiedy obserwuje sie wzrost negatywnego zachowania mtodziezy we wspétczesnym swiecie, mozna stwierdzic,
Ze rodzice i nauczyciele zbyt czesto prébuja walczyc z agresjg poprzez stosowanie kar i zakazéw, a za mato
czasu poswiecajg na uczenie dzieci prawidtowych postaw. Stad tez zrodzit sie pomyst ukazania pozytywnych
modeli zachowania poprzez projekt eTwinning.

Zredagowany przez nas plan zostat przyjety z entuzjazmem przez szkote kataloriska, z ktorg juz wczesdniej
wspotpracowalismy. Projekt rozpoczat sie od wideokonferencji, podczas ktérej uczniowie sie przedstawili.
Wsréd rodzicdw zostata przeprowadzona ankieta na temat zachowania sie dzieci, a jej wyniki zaprezento-
walismy na platformie TwinSpace. Ciekawym zadaniem byto tworzenie photo stories, w ktérych do zdjec¢
zrobionych przez polskich uczestnikéw uczniowie katalonscy redagowali teksty. Udowodnili w nich, ze
prawdziwa przyjazn nie zna barier religijnych, wiekowych czy kulturowych. Uczniowie propagowali idee
przyjazni w wierszu i piosence. Kolejng aktywnoscig byto zaprezentowanie przez kazdg szkote scenki uka-
zujacej przyktad negatywnego zachowania w klasie. Zadaniem partnera byto odniesienie sie do tej scenki
i nagranie filmu przedstawiajacego rozwigzanie danego problemu.



Przetomowym momentem projektu okazato sie wspélne napisanie bajki pt. The adventure of impolite bear,
do ktorej dzieci wykonaty ilustracje i opracowaty stowniczek angielsko-polsko-katalorski. Byto to prawdziwe
wyzwanie. Zespoty uczniéw dopisywaty na przemian kolejne fragmenty tekstu (max. 6o stéw). Nigdy nie
wiedzieliSmy, co nowego pojawi sie w naszej bajce i musielismy tak dopasowac swojg czes¢, aby byta spoj-
na z poprzednia. Dzieci z niecierpliwoscig czekaty na kolejne wpisy, a ich kreatywnos¢ przerosta wszelkie
oczekiwania. Sukces tego zadania dopetnita niespodzianka, jaka byto kupienie maskotki - pluszowego misia
(bohatera naszej bajki) i przestanie go poczta tradycyjng szkole partnerskiej.

W kolejnym zadaniu uczniowie przedstawiali (filmy, zdjecia) uprzejme zachowania wobec rodzicéw, na-
uczycieli, przechodnidw, przyjaciét. Na podstawie tych materiatéw powstata prezentacja pokazujaca, ze
mozemy pomagac sobie nawzajem w domu i w szkole, mozemy ksztattowac relacje sgsiedzkie, a nawet mie-
dzynarodowe. Nastepnie dzieci analizowaty problemy negatywnych zachowan. Przyjety role dziennikarzy
i przeprowadzity na ten temat wywiady z przedstawicielami lokalnej spotecznosci, a potem opublikowaty je
w magazynie internetowym. Zredagowaty réwniez biuletyn i zaprezentowaty w nim wtasne pomysty na uczy-
nienie swiata lepszym. Kazdy rozdziat konczyt sie opracowaniem zasad dobrego postepowania, ktére zebrane
w jedng catos¢ stworzyty swoiste podsumowanie projektu — Przewodnik ztotych zasad dobrego zachowania.

Wszystkie etapy projektu byty omawiane i analizowane przez partneréw za pomoca poczty elektronicznej,
Skype’a lub TwinSpace. Podziat pracy byt rbwnomierny, a terminy realizacji przestrzegane. Cho¢ nad projek-
tem czuwali przede wszystkim nauczyciele jezyka angielskiego i informatyki, to w realizacje poszczegélnych
zadan wtaczyli sie rowniez inni nauczyciele, dyrekcja, rodzice oraz spotecznos¢ lokalna.

Réznorodnosé form i metod pracy sprawita, ze uczniowie bardzo chetnie brali udziat w tym przedsiewzie-
ciu. Dzieci wykazaty sie ogromng kreatywnoscig, tworzgc wtasne materiaty. W aktywny i pozyteczny sposéb
spedzaty czas, np. sadzac drzewka czy pomagajac w bibliotece szkolnej. Zdaniem uczniéw, najprzyjemniej-
szym dziataniem byto nagrywanie filméw i robienie zdje¢. Poczatkowo z wielkim stresem dzieci stawaty
przed kamerg, z czasem jednak przerodzito sie to w swietng zabawe.

W projekcie uczniowie wykorzystali réznorodne narzedzia Tik: komunikowali sie w jezyku obcym za po-
moca czatu, e-maila, Skype’a czy wideokonferencji; wykonali kartki elektroniczne w programie GiMp; zreda-
gowali biuletyn na temat ztego zachowania za pomocg programu Publisher; tworzyli awatary i nagrywali
wypowiedzi, korzystajgc z programu Voki; stworzyli internetowy magazyn na blogu; opracowali krzyzéwke
w programie Hot Potatoes; opracowali w Prezi Przewodnik ztotych zasad dobrego zachowania.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ strona internetowa szkoty, Dziennik projektu, TwinSpace, blog internetowego magazynu, filmy wideo,
nagrania piosenek i wierszy, zdjecia, prezentacje pp, biuletyn, kartki elektroniczne, krzyzéwka, elektro-
niczny przewodnik zasad dobrego zachowania;

+ prace plastyczne uczniéw, wywiady, scenariu-
sze nagran i inscenizacji, ankiety, artykuty pra-
sowe, listy przestane wraz z maskotka, arkusz
ewaluacyjny;

+ rozwiniecie przez uczniéw i nauczycieli kompe-
tencji jezykowych oraz umiejetnosci w zakresie
wykorzystania nowoczesnych narzedzi Tik;

+ prowadzenie przez uczniéw analizy réznych mo-
deli postepowania i uczenie sie zachowan pra-
widtowych, wyrazajgcych wzajemny szacunek
i tolerancje; wspomaganie wychowania uczniéw
w Swiadomosci, ze obok zyja ludzie innych na-
rodowosci, kultur i religii, ktérzy réwniez cenia
poprawnos¢ zachowania;

+ zmotywowanie uczniéw do pracy, rozwdj kre-
atywnosci, nauka wspétpracy w grupach, tole-
rancji oraz niesienia pomocy innym.

4 eTwinning hands
Pracaw grupach, kl. IVa

d Rozne religie, kl. Via




3 e miejsce

w konkursie
eTwinning 2013
kategoria szkoty
podstawowe

1 KOORDYNATOR:

JADWIGA SZENDERA
nauczycielka jezyka
angielskiego

Szkota Podstawowa nr 6
w Zorach

www.spézory.republika.pl
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TARAP
— Take a Role and Play

SZKOLY PARTNERSKIE:

CPEIP ,San Babil”, Ablitas, Navarra, Hiszpania

Bradley Ce Primary School, Ashbourne, Bradley, Wielka Brytania
CZAS TRWANIA PROJEKTU: rok szkolny

JEZYKI PROJEKTU: angielski, hiszpanski, polski

ZASTOSOWANIE TIK: e-mail, PowerPoint, Movie Maker, TwinSpace, YouTube, kamera cyfrowa, aparat cyfrowy,
edytor tekstu, edytor wideo

STRONY INTERNETOWE:
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p58956/welcome
NAGRODY | WYROZNIENIA:

Krajowa Odznaka Jakosci

Europejska Odznaka Jakosci

CELE PROJEKTU:

+ poznanie potozenia geograficznego krajow partnerskich;

+ zachecenie do poznawania europejskich krajéw, ich tradycji i kultury;

+ poznanie réznych elementéw technicznych zwigzanych z tworzeniem przedstawienia, krecenia i realizacji
filmu;

* napisanie scenariusza, przygotowanie dekoracji, kostiuméw oraz rekwizytéw niezbednych do wystawie-
nia spektaklu;

+ poznanie techniki tworzenia nagran wideo oraz publikowania ich w Internecie;

+ doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie narzedziami Tik.

OPIS PROJEKTU:

Wspotpraca naszej matej szkoty z Zor ze szkotami partnerskimi z Hiszpanii i Wielkiej Brytanii trwa juz od
kilku lat. Tym razem nauczyciel z Hiszpanii zaproponowat projekt 7arAp. Podczas dyskusji ustalilismy, jakie
dziatania mozemy przeprowadzi¢ razem z uczniami. Nasz projekt realizowalismy etapami:

+ wrzesien: przygotowanie materiatéw w celu zachecenia uczniéw do prac projektowych; przedstawienie
projektu; odnalezienie potozenia geograficznego miast partnerskich na mapie Europy;

+ pazdziernik: przedstawienie uczniéw w formie indywidualnych nagran wideo, utworzenie grup roboczych
noszacych imiona stawnych (w krajach partnerskich) oséb zwigzanych z historig teatru, prezentacja po-
szczegdlnych grup w formie zbiorowego wideo;

- listopad-grudzien: wideo przedstawiajgce zwyczaje i tradycje Swigt Bozego Narodzenia w krajach
partnerskich;

+ styczen-luty-marzec: stworzenie scenariusza przedstawienia, przestanie go do szkoty partnerskiej
oraz realizacja i nagranie spektaklu przygotowanego przez kolegéw z innego kraju (my piszemy - wy
przedstawiacie);

+ kwiecien-maj-czerwiec: wspélne nagranie przedstawienia (wszyscy razem), ewaluacja nagran TARAP, po-
dzielenie sie wynikami naszej pracy z resztg szkoty oraz lokalng spotecznoscia.



W naszej szkole zostata utworzona 7-osobowa grupa robocza. Uczniowie
wspdlnie opracowali pomysty dotyczace tworzenia filméw, przygotowania
scenografii i kostiumow, czy pisania scenariusza. Na czas realizacji projektu
wszyscy uczestnicy zostali aktorami, scenarzystami i rezyserami. Kazdy uczen
miat szanse, by pracowac z programem Movie Maker lub uzy¢ kamery cyfrowej
w celu krecenia poszczegélnych scen przedstawienia.

Projekt rozpoczat sie od nakrecenia przez nauczycieli z kazdego kraju partner-
skiego wideo w celu zmotywowania uczniéw do udziatu w pracach projektowych.
Nastepnie w kazdej szkole partnerskiej podzielono dzieci na grupy robocze no-
szgce imiona stawnych oséb zwigzanych z historig teatru w danym kraju. Ucznio-
wie przygotowywali nagrania. Pierwszym z nich byta autoprezentacja. Kolejne to
film dotyczacy Swiat Bozego Narodzenia, nagrywany w jezyku ojczystym kazdej
grupy z napisami w jezyku angielskim. Nastepnie wszystkie grupy robocze stwo-
rzyty scenariusze w jezyku angielskim i pézniej wymienity sie nimi. Po otrzyma-
niu nowego scenariusza kazda z grup musiata na jego podstawie przygotowac
spektakl. Ostatnim dziataniem byto nagranie wspélnego przedstawienia. Grupy
robocze zostaty podzielone na wieksze zespoty, ktére musiaty zrealizowac dany
fragment sztuki w jezyku angielskim. Tym samym na TwinSpace znalazto sie kilka
przedstawien podzielonych na czesci. Na koficu dokonalismy samooceny poprzez
ankiete online oraz nagranie wideo z odpowiedziami uczniéw na poszczegélne
pytania z ankiety. Dziatania projektowe byty dla nas ogromna przygoda.

Uczniowie bardzo chetnie angazowali sie we wszelakie zadania. Najbardziej
fascynujace byto dla nich wymyslanie scenariusza dla innej grupy, mogli wow-
czas rozwingc swojg wyobraznie i kreatywnos$¢. Wszystkie proby przed ostatecz-
nym nakreceniem danego filmu sprawiaty uczniom ogromng frajde, poniewaz
mogli prébowac swoich sit aktorskich, grajgc rézne postaci, lub tez sprawdzic sie
w roli rezyseréw. Wsréd najwazniejszych dla uczestnikdw momentéw nalezy wy-
mienic: ogladanie filméw utworzonych przez inne grupy robocze, dyskutowanie
na temat kreacji granych przez innych, omawianie poszczegélnych scenografii
lub kostiuméw i poréwnywanie z tym, co sie samemu stworzyto.

Do komunikacji z nauczycielami ze szkdt partnerskich wykorzystywalismy
gtownie e-maile. Przekazywalismy sobie wzajemnie wszystkie sugestie uczniéw w danej sprawie, a dzieci ko- A Préba generalna
munikowaty sie na forum TwinSpace.

0 wysokiej jakosci projektu stanowito: wprowadzanie elementéw dramy, ktére nie sg zbyt czesto wyko-
rzystywane na lekcjach; poznawanie przez ucznidw jezykédw obcych poprzez ogladanie nagran wideo, czy-
tanie scenariuszy przedstawien oraz ttumaczenie tego, co stworzyli partnerzy, uczenie sie tolerancji. Inne
mocne strony przedsiewziecia to: pogtebienie wiedzy dotyczgcej paistw europejskich i ich kultur, rozwijanie
wyobrazni poprzez drame i pisanie scenariuszy, rozwijanie umiejetnosci manualnych w trakcie tworzenia
kostiuméw i scenografii do przedstawien.

1 Edytowanie filmow

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ prezentacja PowerPoint o miescie, w ktérym znajduje sie szkota oraz o grupach roboczych kazdej szkoty,
zdjecia z realizacji projektu, strona TwinSpace, ¢D z nagranymi przedstawieniami;

+ scenariusze napisane przez uczniéw, dekoracje, kostiumy i rekwizyty zaprojektowane na potrzeby
przedstawien;

+ doskonalenie umiejetnosci rozumienia ze stuchu, czytania i méwienia w jezyku obcym, ttumaczenie tek-
stéw z jezyka polskiego na jezyk angielski i odwrotnie; zdobycie wiedzy o krajach partnerskich;

+ poznanie réznych elementéw zwigzanych z tworzeniem filméw/przedstawien, doskonalenie umiejetnosci
manualnych i technicznych, doskonalenie uzycia Tik, rozwijanie umiejetnosci aktorskich;

+ ksztattowanie umiejetnosci wspétpracy z innymi, wyrazania swojej opinii i wystuchania zdania innych,
nauka tolerancji dla innych kultur.
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kategoria gimnazja

JUSTYNA KUKULKA
nauczycielka jezyka
angielskiego

Zespot Szkot
Gimnazjum nr 6
Szkota Podstawowa
nr13 w Zawierciu

www.gimi3zawiercie.pl
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les Viera Y Clavijo, San Cristdbal de La Laguna, Teneryfa, Hiszpania
Heinrich-Boll-Gesamtschule, Oberhausen, Niemcy
2 lata
angielski, niemiecki

czat, e-mail, Flashmeeting, Skype, Photoshop, Photo Filter, Max Console, Scrapblog,
Glogster, Media Impression, Xtranormal, Voki, Format Factory, Go-Animate, Crazy Talk, Iclone v.4.1, Edistorm,
Comic Life, ToonDoo, Blender, Mobile Phone Apps, TitanPad, Voice Thread, Jigsaw Planet, Scribd, Flickr,
Myebook, Slideshare, Picture Trial, Photobucket, Picasa, Vovox, KwikSurveys, Audacity, Prezi, i inne.

http://new-twinspace.etwinning.net/web/p57756/welcome
http://twinblog.etwinning.net/39580/
http://bermudatriangle.pl/
https://sites.google.com/site/etwinningbermudatriangle/

Krajowa i Europejska Odznaka Jakosci
finalista Europejskiego Konkursu eTwinning 2012

+ motywowanie uczniéw do nauki jezykéw obcych (angielski, niemiecki, hiszpanski);

+ wykorzystanie narzedzi TIKk w komunikacji;

+ poznanie historii, kultury i tradycji krajéw szkét partnerskich;

+ zdobycie wiedzy z zakresu parapsychologii, astrologii, numerologii;

+ pogtebienie wiedzy z zakresu geografii, biologii, fizyki i matematyki;

+ nabycie umiejetnosci medialnych — prowadzenia wywiadéw, przygotowania reportazy;

+ pogtebienie wiedzy na temat réznych religii, rozwijanie poczucia tolerancji i poszanowania dla innych
wierzen, tradygji i kultury;

+ przeciwdziatanie postawom rasizmu, ksenofobii i dyskryminacji oraz promowanie réwnosci dziewczat
i chtopcow.

Projekt dotyczyt parapsychologii oraz zjawisk paranormalnych. Szkota polska odegrata znaczaca role
w partnerstwie, byta inicjatorem wielu przeprowadzanych zadan, koordynowata prace nad projektem oraz
prowadzita dziennik projektu.
Zaangazowanie uczniéw w tworzenie planu poszczegélnych etapow projektu (z uzyciem aplikacji Edistorm
do burzy mézgdw online) - dostarczyto im mnéstwa satysfakcji oraz pobudzito do dziatania. Dzieki temu
kazde zadanie realizowali z pasjg i niezwyktym zaangazowaniem.

Uczniowie przeprowadzali wywiady z naocznymi $wiadkami tajemniczych wydarzen. W miedzynarodo-
wych zespotach wspélnie przygotowano ankiety. Nastepnie mtodzi uczestnicy udali sie do popularnych miejsc



odwiedzanych przez turystéw (w Hiszpanii byto
to Puerto de La Cruz, w Polsce — zamek w Ogro-
dziericu, a w Niemczech - zamek Frankensteina),
aby za pomocg telefonéw komoérkowych nagrac
wywiady. Odpowiedzi turystéw opracowano, a na-
stepnie dokonano analizy wynikéw w programie
Excel. W koricu podsumowano badania na podsta-
wie diagramow i wykreséw.

Organizacja Wieczoru Filmowego, Literackiego
oraz Sztuki umozliwita gimnazjalistom prezentacje
ulubionych filmow, ksiazek czy obrazow zwigzanych
z fantastyka. Uczniowie wymyslali paranormalne
historie, filmy ,Z Archiwum X”". Stawali sie produ-
centami, rezyserami, scenarzystami, aktorami oraz
montazystami — poznali tajniki krecenia filmu.

Zapoznalismy sie z programem Audacity, przy-
gotowujgc stuchowisko radiowe nt. tajemniczej
legendy pt. Zelazne drzwi. Audycja radiowa wyemi-
towana w szkole polskiej zostata nagrana i udokumentowana za pomoca filmu. Najbardziej ekscytujgcym
wydarzeniem byty warsztaty z parapsychologiem, podczas ktérych pogtebilismy swojg wiedze w tej dzie-
dzinie. Niezwyktym przezyciem byto tez doswiadczenie stanu relaksacji - rodzaju hipnozy, podczas ktérego
czulismy, mimo przebywania w sali lekcyjnej, ze dotykamy prawdziwych przedmiotdw, styszymy prawdziwe
dzwieki i doswiadczamy prawdziwych przygéd.

Efektywna wspotpraca i komunikacja pomiedzy szkotami byta zapewniona poprzez state kontakty
e-mailowe, czaty, prowadzenie wideokonferencji, wysytanie paczek z materiatami (broszury, ulotki, ptyty
D, itp.), czeste wykorzystywanie réznorodnych narzedzi TwinSpace oraz wielu innych serwiséw i aplikacji
internetowych. Uczniowie w miedzynarodowych grupach wspoétpracowali takze przy tworzeniu produktéow
koricowych projektu opisanych ponize;j.

- ankiety badajgce postawy uczniéw i turystow wzgledem zjawisk paranormalnych;

6 edygji biuletynu ,Bermuda Triangle”;

+ komiksy, pokazy slajdéw (ochrona srodowiska, ekologia, kryzys na swiecie, ekonomia itp.);

+ prezentacje multimedialne, filmy, mapy mentalne, tréjjezyczny ministownik terminéw parapsycholo-
gicznych;

+  wywiady ze $wiadkami wydarzen;

+ reportaze z miejsc zdarzen (kregi w zbozu w Chruszczobrodzie, nawiedzony dom w Myszkowie, zapora
wodna w Porgbce);

- albumy internetowe, quizy prezentujgce tajemnicze legendy, stuchowisko radiowe Zelazne drzwi;

- filmy przedstawiajgce eksperymenty - Géra Zar;

« filmy, prezentacje multimedialne, teksty, krzyzéwki, mapy mentalne na temat tajemniczych miejsc i wy-
darzer;

+ paranormalne historie oraz filmy ,Z Archiwum X"

+ plakaty, projekty logo, wystawy zdje¢ i prac uczniéw z Wieczoru Filmowego, Literackiego oraz Sztuki,
recenzje filmow, ksigzek i obrazéw zwigzanych z fantastyks;

+ przedstawienia teatralne Forefathers’ Eve Part 2; Witches of Bubal; Romeo and Juliet;

+ wystawa zdjec ucznidw pt. Tajemnica i strach w obiektywie; Ghost Movement Photography, origami;

- zagadki do rozwigzania w postaci webquestéw, rebuséw, puzzli, filméw;

- wideokonferencje, grupy dyskusyjne, burza mézgéw online;

« scenariusze lekgji, film z lekgji interdyscyplinarnej;

+ materiaty dydaktyczne.

M Podczas krecenia filmu
Area 51

4 Podczas krecenia

legendy Black Dog na zamku
w Ogrodziericu
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kategoria gimnazja

WERONIKA Ku$
nauczycielka jezyka
polskiego i jezyka
angielskiego

Gimnazjum nr 14
im. prof. Jana Karskiego
w Rudzie Slaskiej

www.gimi4rs.edupage.org
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oraz szkoty z Finlandii, Hiszpanii i Norwegii 7 EXarski . WOrks
rok szkolny el THLIESS

. . Plaza
angielski

PowerPoint, Movie Maker, Excel, Paint, Photoshop, Smilebox, Prezi, Glogster, Voki, Wordle,
Pizap, Vuvox, Wallwisher, PictureTrail, YouTube, Skype, e-mail

http://new-twinspace.etwinning.net/web/p57077/welcome
http://europeonetwinning.weebly.com/index.html
http://europe-etwinning.blogspot.com/

Krajowa i Europejska Odznaka Jakosci w Czechach, Finlandii, Hiszpanii, Polsce, Portugalii
I miejsce w konkursie eTwinning 2012 w Portugalii

I miejsce w konkursie eTwinning 2012 w Finlandii

1l miejsce w konkursie eTwinning 2012 w Czechach

+ podejmowanie dziatan o charakterze muzycznym ($piew, taniec, gra na instrumentach) w mys! hasta:
muzyka taczy ludzi;

+ poznanie kultury krajéw partnerskich (ze szczegélnym uwzglednieniem tradycji muzycznych);

+ rozwijanie kompetencji jezykowych;

+ rozwijanie kompetencji w zakresie uzycia TiK;

+ pobudzanie do twérczego myslenia (m.in. w zwigzku z réznorodnym wykorzystaniem sznurkéw).

Graficzny zapis nazwy projektu (Europe) odzwierciedla zawarta w niej gre stow. Z tego powodu projektowe

dziatania przebiegaty na dwéch ptaszczyznach zwigzanych z:

1) dostownym znaczeniem stowa rope — podejmowaniem réznorodnych twérczych dziatan z wykorzystaniem
sznurkow;

2) metaforycznym znaczeniem stowa rope - ling tgczaca partnerskie szkoty byta muzyka w mysl hasta: Music
is like a rope - it links people.

Podejmowane zadania zwigzane byty przede wszystkim z muzyka - grg na instrumentach (np. pianino, flet,

skrzypce, gitara), Spiewem, taicem. Uczniowie przedstawiali réwniez muzyczne tradycje swoich krajéw (np.

przygotowywali prezentacje poswiecone instrumentom ludowym, kompozytorom, muzykom, festiwalom).

Wspdlne przedsiewziecia o charakterze muzycznym rozpoczeto od $piewania kanonu Panie Janie w jezykach

partnerskich krajow. Kolejnymi inicjatywami byty: ilustrowanie utworu Vangelisa Wyprawa do raju oraz two-

rzenie hymnu projektu na melodie utworu Beatleséw Yellow submarine. Nie zabrakto takze $piewania koled



oraz innych wybranych przez uczniéw utworéw.
W ramach dziatan projektowych przygotowywano

réwniez filmiki prezentujace tarce typowe dla po-
szczegoblnych krajéw — uczniowie nie tylko przed-
stawiali swoje tance, ale takze uczyli sie uktadéw

prezentowanych przez partneréw (np. paso doble,
trojak). Ostatnig wspdlng inicjatywa byt quiz Does

your country fit into a piece of music polegajacy na

przyporzadkowaniu wystuchanego utworu (nie-
prezentowanego wczesniej w trakcie projektowych

dziatan) do kraju partnerskiego.

Szczegblnym przedsiewzieciem pozwalajgcym
poznac bogactwo muzyczne kontynentu, a jedno-
czesnie podsumowujgcym projekt na forum szkoty,
byt EuroConcert. Stanowit on muzyczng podréz po
partnerskich krajach - zaproszeni goscie poznali
szkoty uczestniczgce w projekcie, a przede wszyst-
kim wystuchali utworéw zwigzanych z poszczegol-
nymi panstwami. Koncert stanowit swietng okazje do zaprezentowania talentéw samych gimnazjalistow
oraz ich europejskich przyjaciét.

Poza realizacjg inicjatyw muzycznych partnerzy — wykorzystujac réznorodne narzedzia TIK - na biezgco
prezentowali swoje placéwki i miejscowosci oraz zwyczaje i kulture swoich krajéw. Zaprojektowano m.in. logo
projektu, stworzono trailer, prezentacje, filmiki, pocztédwki, opracowano ksigzke z przepisami bozonarodze-
niowymi. Na blogu i TwinSpace zamieszczano takze informacje dotyczgce biezgcego zycia szkét partnerskich.

Zgodnie z tytutem projektu - réwnolegle z przedsiewzieciami o charakterze muzycznym - uczniowie
podejmowali dziatania zwigzane z wykorzystaniem sznurkéw: zadania sportowe (np. przecigganie liny, skoki
na skakance), artystyczne (np. wykonywanie kartek, ozdéb z uzyciem sznurkéw).

Projekt Europe stanowit swietng okazje do poznania réznorodnych narzedzi Tik (do szczegélnie lubianych
przez uczniéw nalezaty Voki i Wordle, Pizap, Photoshop). Ponadto, mtodziez wypowiadata sie na forum oraz
miata okazje poznac sie dzieki wideokonferencjom organizowanym przy uzyciu Skype’a.

Podjete w trakcie roku szkolnego dziatania w petni potwierdzity prawdziwos¢ stwierdzenia: muzyka ta-
czy ludzi, a takze pozwolity uczniom realizowac inne pasje (np. fotografia, zainteresowania informatyczne,
jezykowe, artystyczne). Realizujgc projektowe inicjatywy, uczestnicy inspirowali sie wzajemnie, stuzyli wska-
zéwkami, poszukiwali twérczych inspiracji.

- strona www, blog, materiaty na TwinSpace;
+ EuroConcert;
+ nagrania piosenek, tafcéw oraz utworéw wykonywanych na instrumentach;

+hymn projektu; '\\T:(A

1 Projekt byt okazjq
do prezentowania pasji
i talentdéw uczestnikow

4 Strona TwinSpace

projektu

On this page, we wil invesSgate how pacple link through music

«  broszura zawierajaca przepisy kulinarne z poszczegélnych krajéw na Swieta o Pt bl 0 B S 9 Ll P s i

P reshy cire A i W

Bozego Narodzenia;
- wiasnorecznie wykonane kartki;
« ilustracje do utworu Vangelisa Wyprawa do raju;
+ wzrost kompetencji jezykowych;
+ wzrost kompetencji w zakresie wykorzystania narzedzi TIk;
+ poznanie bogactwa kulturowego partnerskich krajéw — ksztattowanie po-

stawy otwartosci; e, Frontae
+ pobudzenie uczniéw do twérczych dziatan i samodzielnych inicjatyw; g
.. . .. L. - Chikiren pages
+ rozwijanie umiejetnosci pracy w zespole; o
- integracja srodowiska szkolnego (uczniowie, nauczyciele, rodzice). e

Bageg. Sunrg i Syag s pHnac

 Peopls bnk through music

33



]. e miejsce

w konkursie
eTwinning 2013
kategoria szkoty
ponadgimnazjalne

1 KOORDYNATOR:

IWONA JODLOWSKA
nauczycielka jezyka
angielskiego

xi Liceum Ogélnoksztat-

cace, Zespot Szkét nr 19
we Wroctawiu

www.lo1z.wroc.pl/
strona=strona_glowna

Picture Yourself!
Portret wtasny
europejskiego nastolatka

SZKOLY PARTNERSKIE:
IES Heliche, OLIVARES, Hiszpania

Lycée Marguerite Yourcenar MORANGIS, Francja

CZAS TRWANIA PROJEKTU: rok szkolny

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: czat, e-mail, TwinSpace, forum, PowerPoint, Movie Maker, VoiceThread, Prezi, Glogster,
Issu, YouTube, blog

STRONY INTERNETOWE:

http://new-twinspace.etwinning.net/web/ps5197/welcome

http://pictureyourself2o12.blogspot.com/

http://prezi.com/weggyouglgcj/picture-yourself/

NAGRODY | WYROZNIENIA:

Krajowa Odznaka Jakosci

Europejska Odznaka Jakosci

European Language Label 2012

I miejsce w konkursie eTwinning we Francji i Hiszpanii

CELE PROJEKTU:

+ opracowanie materiatu na temat réznych dziedzin zycia licealistéw z Polski, Hiszpanii i Francji;

+ wypracowanie wielowymiarowego wizerunku wspotczesnego europejskiego nastolatka w postaci inter-
aktywnych plakatéw z wykorzystaniem aplikacji Glogster;

+ doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem angielskim;

+ poznanie i zastosowanie narzedzi TIK w nowy, bardziej twérczy sposéb, do celéw edukacyjnych;

+ ksztattowanie postaw otwartosci, ciekawosci i poszanowania innych kultur;

+ rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

+ uczenie sie odpowiedzialnosci, samodzielnosci i umiejetnosci planowania oraz wspétpracy w grupie.

OPIS PROJEKTU:

Zatozeniem projektu byto uatrakcyjnienie zajec jezyka angielskiego poprzez dobér tematyki interesujacej
nastolatkéw oraz interaktywne zadania. Pomyst na przedsiewziecie zrodzit sie po nawigzaniu wspoétpracy
ze strong francuska za posrednictwem ogtoszenia na Desktopie. Nastepnie do partnerstwa dotgczyta szko-
ta z Hiszpanii. Dzieki wzajemnemu zrozumieniu i dobrej komunikacji miedzy nauczycielami bardzo szybko
udato sie wypracowac plan dziatan. Entuzjazm udzielit sie takze mtodziezy - punktem wyjscia do kazdego
zadania byt materiat audiowizualny przygotowany przez uczniéw, ktéry wyzwalat spontaniczng interakcje
i prowadzit do wypracowania wielu produktéw dzieki zastosowaniu réznorodnych narzedzi Tik.

Uczestnikami ze strony polskiej byli uczniowie klas drugich liccum ogélnoksztatcgcego, ktérzy podczas wy-
konywania zadan projektowych pracowali w parach i grupach. Przedsiewziecie realizowalismy w ramach lekgji
jezyka angielskiego, dodatkowych godzin w szkolnej pracowni internetowej oraz w domu.



Projekt byt zbudowany z wielu aktywnosci powigzanych ze sobg, dotycza-
cych réznych aspektéw zycia (tj. szkota, rodzina, przyjaciele, marzenia, plany na
przysztosc), ktére doprowadzity do osiggniecia produktu finalnego: portretu
europejskiego nastolatka.

Na poczatku uczestnicy przedstawiali siebie i Swiat swoich wartosci poprzez
audio-opisy przedmiotéw, z ktérymi sie identyfikuja lub z ktérymi wigzg sie ich
wspomnienia. Opisy te zostaty wykonane w programie VoiceThread. Dziatanie
miato charakter interaktywny, zapewniato mozliwos¢ zadania dodatkowych py-
tan i podjecia préby odgadniecia, o jaki przedmiot chodzi. Rozwigzanie zagadek
nastepowato w momencie opublikowania zdje¢ opisywanych rzeczy.

Po analizie prezentacji PowerPoint uczniowie wypracowali typowy rozktad
dnia europejskiego licealisty. Pracujgc w wirtualnej przestrzeni na platformie
TwinSpace, mieli okazje przyjrzec sie zyciu codziennemu w krajach partnerskich. Po burzliwych dyskusjach na
forum, w drodze gtosowania wybrali takze piosenki, ktore ztozyty sie na europejska liste przebojéw. W dal-
szym etapie wspdlnie opracowali pytania, przeprowadzili i podsumowali ankiete badajgcg zainteresowania
i upodobania mtodziezy z Polski, Francji i Hiszpanii. Okazato sie, ze mimo réznych pogladdw, gustéw i zwy-
czajéw mtodzi Europejczycy maja wiele wspélnego. Bez wzgledu na to, w jakim kraju zyjg, tesknig za tymi sa-
mymi wartosciami, tj. poczuciem bezpieczenistwa, szacunkiem i mitoscig. Nastepnie na podstawie zebranych
informacji przygotowali glogi i rysunki, aby dokona¢ wizualizacji wspétczesnych europejskich nastolatkéw.

Projekt zaktadat wykorzystanie nowego narzedzia Web 2.0 podczas realizacji kazdego zadania. Najwiek-
szym odkryciem byty dla nas narzedzia dajgce mozliwo$¢ nagrywania gtosu (VoiceThread), a takze plakaty
interaktywne Glogster i tablice Padlet, dajgce mozliwo$¢ wtaczenia do prezentacji tekstu, zdje¢, grafiki oraz
plikéw audio i wideo.

Licealisci Swietnie poradzili sobie z wymogami projektu i zaskoczyli nauczycieli, a takze samych siebie,
odkrywajac wtasna kreatywnos¢. Swiadczy o tym chocby rozwéj stownictwa dotyczacego opisu przedmiotéw
i 0s6b, czynnosci dnia codziennego, terminéw z dziedziny muzyki rozrywkowej, zainteresowar i hobby. Kon-
tekst miedzynarodowy sprawit, ze komunikacja w jezyku obcym odbywata sie w naturalny sposéb, w prak-
tycznych sytuacjach, a tematyka dziatan pozwolita mtodziezy bazowac na jej wtasnych doswiadczeniach
zyciowych, co motywowato i pobudzato aktywnos¢.

Uczniowie rozwineli swoje talenty aktorskie i plastyczne, mieli okazje promowac projekt i zdoby¢ uznanie
dzieki ankiecie, ktéra objeta cata spotecznos¢ szkolna. Byli dumni ze swoich prac oraz nagréd, ktére otrzymat
zrealizowany przez nich projekt.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

- strona internetowa projektu zawierajgca plakaty interaktywne Glogster i portrety europejskiego licealisty;

+ filmy wideo i prezentacje przedstawiajace szkote, miasto i region;

- opisy (audio i zdjecia) charakterystycznych przedmiotéw;

« filmy instruktazowe pokazujgce talenty i praktyczne umiejetnosci uczestnikéw;

+ dyskusje na forum zebrane w formie ksigzeczki interaktywnej;

+ ankiety online i ich rezultaty;

+ muzyczne Sciany (Padlet) z propozycjami do europejskiej listy przebojow;

+  rozwoj stownictwa opisu przedmiotdw i 0s6b, czynnosci dnia codziennego, z dziedziny muzyki rozrywkowej,
zainteresowan i hobby oraz wzrost motywacji i rozwéj kompetencji komunikacyjnych w jezyku angielskim;

+uzycie TIK w sposéb kreatywny i innowacyjny;

+ pobudzenie kreatywnosci myslenia i ekspresji twérczej;

 uczenie sie otwartosci i tolerancji wobec innych kultur.
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2 e miejsce

w konkursie
eTwinning 2013
kategoria szkoty
ponadgimnazjalne

1 KOORDYNATOR:

PAWEt PODYMA
nauczyciel matema-
tyki i informatyki

| Liceum Ogolnoksztatcgce

im. Tadeusza Kosciuszki
w Wieluniu

www.lowielun.eu
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Enigmathics

SZKOLY PARTNERSKIE:

Lycée Jean-Pierre Timbaud, Francja

Colegiul Economic Administrativ lasi, Rumunia

CZAS TRWANIA PROJEKTU: p6t roku

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: PowerPoint, Excel, Prezi, Voki, Issuu, Audacity, Gimp, Dev-C++, FlashDevelop, php,
joomla, e-mail, czat

STRONY INTERNETOWE:
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p83078/welcome
http://www.pcprof.pl/kryptografia

NAGRODY | WYROZNIENIA: Krajowa Odznaka Jakosci

CELE PROJEKTU:

+ poznanie podstawowych zasad kryptografii (kodowania);

+ poznanie i zastosowanie wybranego szyfru;

+ rozwijanie umiejetnosci stosowania TIK;

+ czynne wykorzystanie jezyka angielskiego do komunikacji;

+ stworzenie e-booka - przewodnika po krajach szkét partnerskich.

OPIS PROJEKTU:

Pomyst na projekt narodzit sie podczas dyskusji na forum eTwinning. Jako temat wybrano kryptografie.
Projekt taczy w sobie zagadnienia matematyczne i informatyczne.

Uczniowie pozytywnie odpowiedzieli na propozycje wspotpracy z réwiesnikami z innych krajow. Z zaan-
gazowaniem wykonywali kolejne zadania. Spéjny plan pracy, przestrzegany przez wszystkich, przyczynit
sie do bardzo sprawnej wspoétpracy. Nauczyciele wyjasniali watpliwosci i dopracowywali szczegéty realizacji
kolejnych zadan, czesto wymieniajac e-maile.

Wprowadzenie do projektu polegato na przedstawieniu uczniom historii kryptografii, jej wptywu na losy
wielu panstw, a takze wspétczesnego znaczenia i perspektyw rozwoju zastosowania szyfru i szyfrowania.
Kolejne etapy przedsiewziecia mtodziez realizowata w grupach, dziatajgc razem z réwiesnikami ze szkoét
partnerskich. Wspétpraca polegata na rownolegtym wykonywaniu okreslonych zadan.

Najwiecej emocji wzbudzito wykonanie awatarow, ktére byty wykorzystywane do przedstawienia sie rowie-
snikom. Kazdy prébowat odnalez¢ podobienstwo w postaci, ktérg wygenerowat. Okazato sie to dosc trudne,
ale i zabawne. Dodatkowym wyzwaniem byto nagranie sciezki dZzwiekowej dla awatara. Na stronie TwinSpace
projektu znajduje sie cata kolekcja méwigcych awataréw. O pozytywnych emocjach towarzyszacych zadaniu
mogg swiadczyc liczne komentarze ucznidw, ktérzy w ten sposéb wymieniali opinie na temat swojej pracy.

Inne zadanie to opracowanie w jezyku angielskim opisu wybranego miejsca lub pomnika i zaszyfrowanie
go w wybranym kodzie. Partnerzy mieli za zadanie odkodowac te informacje, odgadna¢, jakie to miejsce
i opisac je.



Jedna z form aktywnosci i kontaktu byta rozmowa na czacie. Poswiecono na
ten cel jedna lekcje, rownoczesnie we wszystkich szkotach partnerskich. Spo-
tkanie byto dla uczniéw wyjatkowym doswiadczeniem, dzieki ktéremu mogli sie
zobaczyc¢ i na zywo porozmawiac z kolegami, z ktérymi wspétpracowali. Komuni-
kacja odbywata sie w jezyku angielskim. Spotkanie na czacie wyksztatcito w nich
postawe otwartosci na nowych ludzi i dodato pewnosci siebie w postugiwaniu
sie jezykiem angielskim.

Zadaniem zaproponowanym przez strone polskg byta realizacja fotomontazu
przedstawiajgcego postaci uczniéw na tle wybranego obiektu. Uczniowie posta-
nowili odwiedzi¢ je wirtualnie i zrobili zdjecia grupowe w pracowni informatycz-
nej. Nastepnie wykorzystujgc program Gimp, zmienili tto i wirtualnie przeniesli
sie do Wroctawia, Poznania oraz Warszawy. Dzieki temu prostemu zabiegowi
udato sie pokazac ciekawe zakatki kraju, a przy okazji po¢wiczy¢ wykorzystanie
kolejnego narzedzia TIK.

Ostatnim etapem dziatan projektowych byto przygotowanie elektronicznej
ksigzki (e-booka) bedacej przewodnikiem po krajach partnerskich. Umiescili-
smy w niej zakodowane i odkodowane wiadomosci, a takze zdjecia licealistéow
z miejsc, ktdre opisywali.

Przedsiewziecie cechuje szerokie wykorzystanie TIK; poza TwinSpace projektu
takze na specjalnej stronie internetowej (http://www.pcprof.pl/kryptografia)
prowadzonej przez koordynatora przedsiewziecia powstat zbior informagji i na-
rzedzi poswiecony kryptografii. Materiaty te zostaty opracowane i zamieszczone
dzieki uzyciu: flash, php oraz joomla. Uczniowie zamieszczali swoje opinie o pro-
jekcie, wykorzystujac udostepniong w Internecie ankiete. Mogli tez sprawdzic
swojg wiedze z kryptografii, przystepujgc do testu online.

Projekt miat typowo praktyczny charakter, stat sie okazjg do przypomnienia
i utrwalenia wiedzy. Teoria, czesto tak trudna w zrozumieniu, dzieki realizowa-
nym zadaniom znalazta wyjasnienie i zastosowanie. Trudny temat kryptografii
okazat sie atrakcyjny i przystepny.

Projekt pozwolit tez przedstawi¢ ogromny wktad Polakéw w dziedzine kryp-
tografii. Partnerzy wstepnie uzgodnili, ze chetnie beda kontynuowaé wspétprace
w nastepnym roku szkolnym, dzieki czemu opracowane dotychczas materiaty
znajda zastosowanie w kolejnych latach.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ e-book, przewodnik po ciekawych miejscach w krajach partnerskich;

+ stronainternetowa i materiaty na temat kryptografii;

« aplikacje koderéw i dekoderdw, wykorzystujacych najbardziej popularne
metody szyfrowania i deszyfrowania informacji;

+ poznanie nowych narzedzi i rozwigzan TiK;

+ zastosowanie jezyka angielskiego w biezacych, praktycznych sytuacjach
i w komunikacji na zywo;

+ nawigzanie trwatej wspétpracy miedzynarodowej miedzy szkotami, nauczy-
cielami i uczniami.

Groun 7
affin cigher {key: =7, b2}
Example: INFORMATYKA gives GPLWRICFOLIC

GF GY WPBO SCFE AZGQZ YMRTGTEX FW HHG QEPFMRO. GF ACY IMGEF GP HGT QEPFMRO CF FZE
EHGF RWMFE PW URCUWA. GP FZE YEQWPYX ZCBL WL HT QEPFMRO WPE LEWWR MD ACY OO0 PW
SCFE. GP 1587, GF ACY REPWTCFEX CPX REIMGBF. XMRGPS OECRY, GF 2CX JEEP JEQWIGPS AWRYE
CPX AWRYE JEQUIE WL ACR AGFZ YAEXEP CPX SRECF PWRFIERP ACR. FZE SCFE ACY IMGEF GP
YKMCRE, WTERIMGEF FAW YFWREOY (FZE 2GSZER YFWRED GY PCRRWAER). FZE LGRYF
WOFCSWPCE LBWWR, PWDDEX AGFZ QWRPGOEY CPX C RWA WL CROCXEY ZCY EGSIF AGPXOWAY.
LRWI FZE ECYF-YGXE, GF GY REGPLWRQEX JO ICYYGTE YBWDEY. LWRFMPCFEBO XMRGPS FZE
AWRBX ACR GG, SCFE CTWGKEX IWUGPS, IMF MPEMQUO GP 1960. FZE MDDER LEWWR WL SCFE
QWBBCDYEX. CLFER FZE COOGXEPF, GF ACY XEQGXEX FW REQWPYFRMOF FZE IWPMIEPF. F2E
‘GIDWRFCPF FIGPS GY FZE LCQF, FICF FZE SCFE GY GP FZE QWCF WL CRIY AGEBMP, FZMY GF GY FZE
YOUWS WL FZE QGFO.

A Wirtualna wizyta
w Krakowie i Warszawie
(fotomontaz)

4 Zakodowana wiadomosc
o Wieluniu szyfrem
afinicznym
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3 e miejsce

w konkursie
eTwinning 2013
kategoria szkoty
ponadgimnazjalne

1 KOORDYNATOR:

EwaA GAJEK
nauczycielka wiedzy
o kulturze,
bibliotekarka

WSPOLPRACA:
DANIEL GAJEK
nauczyciel przedmio-
téw zawodowych

Zespo6t Szkét Zawodowych
im. Sw. Barbary w Bogatyni

www.zszbogatynia.pl
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L ife@BOOK@Art

SZKOLY PARTNERSKIE:

03 Budasevo-Topolovac-Gusce, Sisak, Chorwacja

NEVSEHIR TICARET MESLEK LiSESi, Nevsehir, Turcja

CZAS TRWANIA PROJEKTU: rok

JEZYKI PROJEKTU: angielski, polski, chorwacki

ZASTOSOWANIE TIK: Voki, ImageChef, Animoto, Slideshow, Slideroll, Smilebox, Flixtime, PictureTrail, Pinterest,
Windows Movie Maker, VoiceThread, GlogsterEdu, Lino, Nota, Wallwisher, QuizRevolution, ebook, Quizz.biz,
PurposeGames, Zoomerang, SurveyMonkey, Google map, Tripline, Mixbook, Prezi, GoAnimate, MyPlick, Po-
wToon, Photo Story 3, MP3, SlideBoom, blog, wiki, weebly, Jigsaw Planet, Jing, YouTube, Skype, czat, aparat
cyfrowy, skaner, rzutnik multimedialny, kamera, tablica interaktywna

STRONY INTERNETOWE:

http://new-twinspace.etwinning.net/web/p80636/welcome

http:/lifebookart.blogspot.com/

http://lifebookart.weebly.com/

http://wqlifebookart.blogspot.com

NAGRODY | WYROZNIENIA:

Krajowa Odznaka Jakosci

Wyréznienie - projekt miesigca w Chorwagiji (listopad 2012 1.)

CELE PROJEKTU:

+ poznanie i wykorzystanie narzedzi Tik do realizacji zadan zwigzanych z literaturg i sztuka;

+ zaplanowanie programu informacyjno-czytelniczo-medialnego (icM) stuzacego do gromadzenia i udo-
stepniania informacji, przedstawienie wptywu literatury na zycie codzienne cztowieka oraz poszczegélne
dziedziny sztuki (malarstwo, muzyke, film);

+ ksztattowanie postaw aktywnosci i kreatywnosci poprzez prace z ksigzka;

+ nawigzanie wsp6tpracy miedzy bibliotekami szkolnymi;

+ wzrost motywacji do nauki jezykéw obcych;

+ wzrost umiejetnosci pracy w zespole, pracy projektowej, rozwigzywania probleméw;

+ nawigzanie wspdtpracy z instytucjami i organizacjami w otoczeniu szkoty.

OPIS PROJEKTU:

W realizowanym w bibliotece szkolnej projekcie wzieto udziat 15 uczniéw z dwéch klas pierwszych technikum.
Bibliotekarze szkolni postanowili zrealizowa¢ program propagujacy czytelnictwo wspdlnie z partnerami
zinnych krajow. Chcieli w ten sposéb poznac ich preferencje czytelnicze, a takze metody pracy z mtodzieza.
Uczniowie ze szkoty w Bogatyni razem z partnerami z Turcji i Chorwacji przystapili do realizacji zadan zwig-
zanych z rolg ksigzki w zyciu codziennym cztowieka oraz w zyciu wielkich twércéw z réznych dziedzin sztuki.

Pierwszym zadaniem byto zorganizowanie w Bibliotece Publicznej w Bogatyni wystawy fotografii pod
hastem Inspiracje malarskie oraz przygotowanie wernisazu. Ekspozycja sktadata sie ze zdje¢ wykonanych
przez ucznidw, ktére przedstawiaty odwzorowanie obrazéw znanych twércéw — dawnych i wspétczesnych.


http://new-twinspace.etwinning.net/web/p80636/welcome%20
http://lifebookart.blogspot.com/
http://lifebookart.weebly.com/
http://wqlifebookart.blogspot.com
http://www.zszbogatynia.pl

We wrzesniu rozpoczeta sie promocja projektu w szkotach. Zatozono School-
bookclub, ktdry spotykat sie co tydzien, aby zbieracd i prezentowac materiaty oraz
efekty poszczegélnych zadan. Dla ustalenia zasad komunikacji w sieci stworzy-
lisSmy KODEKS 2.0. W szkotach przeprowadzono debaty, w kazdej klasie odbyta
sie lekcja dotyczgca sposobu wykorzystania TIK na zajeciach.

Od poczatku pracy staralismy sie wypracowac materiaty edukacyjne, z kté-
rych mogliby korzystac uczniowie i nauczyciele z innych szkét europejskich.
Wraz z partnerami tworzylismy robocze scenariusze zajec z wykorzystaniem TIK.
Ustalilismy, ze uczniowie bedg wspoétodpowiedzialni za projekt — to oni okresla
charakter i zakres potrzebnych informacji, niezbednych do wykonania danego
zadania. Waznym elementem byt wybér, kreatywne i adekwatne zastosowanie
mediéw elektronicznych oraz podziat zadan.

Realizujgc poszczegélne dziatania, mtodziez sama tworzyta ilustracje, krétkie
komiksy, filmy oparte na watkach z lektur nawigzujgce do wybranych, najbardziej poczytnych, wsréd uczniéw
i nauczycieli, pozycji z naszej biblioteki (m.in. Dziewczyna z pertq; Chtopiec w pasiastej pidzamie; Heidi; My dzieci
zdworca zoo; Maty Ksigze; Biblia; Pan Tadeusz). Filmy te stanowig dzis reklame owych ksigzek i pomagajg nam
zdobywac nowych czytelnikdw.

Nastepnie mtodzi uczestnicy tworzyli rzezby ze starych, przeznaczonych na makulature lektur. Przygo-
towali tez szereg prezentacji w PowerPoint pt. Rzezby z ksigzki, wyszukujac uznanych na $wiecie artystow
zajmujgcych sie ta dziedzing sztuki. Podczas ilustrowania ksigzki uczniowie zauwazyli, ze mogg dang pozycje
ozywi¢, dac jej nowa oprawe i w ten sposéb pomac czytelnikom na nowo odkryé jej tres¢. Mtodziez przygoto-
wata rowniez zaktadki do ksigzek i plakaty promujgce czytelnictwo, zaprojektowata magazyn online, a takze
technika kolazu wykonata galerie Z ksigzkg w tle. W dalszym etapie cata spotecznosc szkolna wtgczyta sie
w konkurs na exlibris biblioteki szkolnej i w Maraton czytania, podczas ktérego takze nauczyciele zaprezen-
towali swojg ulubiong literature.

W ramach projektu powstat plan zaje¢ biblioterapeutycznych i informatycznych dla przedszkoli. Odbyt
sie takze cykl szkolen dla nauczycieli dotyczacy pracy z narzedziami Tik (Glogster, Prezi, HelloSlide, Issuu)
oraz kurs na temat wykorzystania tablicy interaktywnej.

Waznym elementem realizowanej inicjatywy byta edukacja obywatelska. Zorganizowalismy zbidrke
i sprzedaz butelek, segregowalismy odpady, zwrdcilismy uwage lokalnej spotecznosci na tematy ekologiczne.
Przy okazji zdobylismy pienigdze na zakup nowych ksigzek do biblioteki szkolnej.

Zaangazowanie w to przedsiewziecie pierwszoklasistow okazato sie szczegélnie istotne: projekt pomogt
im bowiem w adaptacji w nowej szkole, w kontaktach z nauczycielem, w nawigzaniu przyjazni i nabyciu
umiejetnosci pracy w grupie.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ prezentacje multimedialne i elektroniczny stownik pojec bibliotecznych;

+ Interaktywne obrazy pomoc naukowa do analizy tekstéw kultury;

« e-book Ksigzka w malarstwie;

« Historia mass mediow — prezentacja i pomoc naukowa;

« filmy reklamujgce lektury szkolne i twdrcéw;

- zaktadki, podpodrki do ksigzek do biblioteki (ozdobione decoupage);

+ komiksy na temat czytania i literatury;

+ nawigzanie przez uczniéw kontaktéw z réwiesnikami z Turcji i Chorwacji;

+ podniesienie kompetencji ucznidw w zakresie uzywania jezyka obcego;

+ wymiana doswiadczen przez nauczycieli, wspdlne wypracowanie nowych
pomocy naukowych;

+ zdobycie przez nauczycieli i uczniéw nowych umiejetnosci, w zakresie stoso-
wania TIK (tworzenie filméw, blogéw, muzyki, pisania skryptow).
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1 KOORDYNATOR:

STANISEAWA
CZEREZDRECKA
nauczycielka jezyka
angielskiego

Zespot Szkot w Dgbrowie
Opolskiej

www.zs_dabrowa.wodip.
opole.pl

40

The Rainbow Village
— Teczowa Wioska

SZKOLY PARTNERSKIE:

College Jean Lacaze, Grisolles, Francja

Primary School of Grizano, Grecja

oraz 5 szkét z Rumunii, Stowacji, Turcji, Wtoch i Wielkiej Brytanii

CZAS TRWANIA PROJEKTU: rok szkolny

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: Micwrosoft Excel, Microsoft OneNote, Microsoft Word, Skype, Windows Movie, Prezi,
Smilebox, Issuu, Camtasia studio, Audacity, edu.glogster, Voki, goAnimate, Storybird, Wallwisher, Pollmo,
answergarden.ch, Google forms, Tripline, blogspot.com

STRONY INTERNETOWE:

http://new-twinspace.etwinning.net/web/p58043/welcome
http://therainbowvillageproject.blogspot.com/

NAGRODY | WYROZNIENIA:

Krajowa Odznaka Jakosci w Polsce, Grecji, Francji, Rumunii, Turcji i we Wtoszech
Europejska Odznaka Jakosci w Polsce, Gregji, Francji, Rumunii, Turcji i we Wtoszech
I miejsce w Krajowym Konkursie eTwinning we Francji

I miejsce w Europejskim Konkursie eTwinning 2013 w kategorii 12-15 lat

Nagroda europejska dla najlepszego projektu roku 2013

CELE PROJEKTU:

+ zmotywowanie uczniéw do nauki jezyka angielskiego i doskonalenie postugiwania sie jezykiem w prak-
tycznych sytuacjach;

+ ksztattowanie postaw aktywnego i sSwiadomego obywatelstwa oraz tolerancji;

+ poszerzanie wiedzy o innych krajach z zastosowaniem narzedzi Tik;

+ odkrywanie podobienstw i réznic kulturowych;

+ nauka metodami: zespotowa i projektowa.

OPIS PROJEKTU:

Projekt jest wzorowany na symulacji, jakiej dokonata w latach 70. grupa naukowcéw z francuskiego uniwer-
sytetu. Mieli oni za zadanie stworzy¢ wirtualng spotecznos¢, zorganizowac jg, ustali¢ zasady wspélnego zy-
cia, prawa, dziatanie publicznych instytucji. Uczestnicy otrzymali nowe tozsamosci i sprawdzali mozliwosci
zastosowania wiedzy teoretycznej w zyciu codziennym i praktycznych sytuacjach.

Podobne zatozenia zostaty przyjete w naszym projekcie. Nauczyciele upewnili sie, ze planowane dziatania
byty skorelowane z programem nauczania w szkotach partnerskich i nie okazaty sie zbyt trudne dla mtodziezy.
Uczniéw podzielono na grupy w zaleznosci od stopnia znajomosci jezyka angielskiego.



Pierwszy etap wspdlnych dziatan polegat na stworzeniu historii, w ktérej przedstawiono geneze odkrycia
Teczowej Wioski. Kolejny obejmowat wzajemne poznanie sie. Uczniowie stworzyli swoje profile, a takze mape
uwzgledniajgca miejsca zamieszkania wszystkich partneréw projektu. Nastepnie zredagowano , The Rainbow
Village WikiGazette” oraz Ztota Ksiege Teczowej Wioski, ktéra zawierata doktadny opis kazdego obywatela.
Nastepnie opracowano projekty, mapy i makiety naszej wspoélnej wioski. Przygotowano takze przewodnik
uwzgledniajacy najciekawsze obiekty.

Wtasciwe funkcjonowanie obywateli byto mozliwe dzieki wspélnie ustalonym przepisom prawa. Powotujac
sie na Konstytucje Teczowej Wioski, uczestnicy wybrali w demokratycznych wyborach prezydenta. Powstat
hymn, napisany i skomponowany wspélnie przez ucznidw z krajéw partnerskich. Sposrod wielu stworzonych
przez mtodziez projektdw wybrano rowniez flage. Efekty wspélnych dziatar zostaty przedstawione spotecz-
nosciom szkolnym we wszystkich krajach partnerskich.

Projekt byt atrakcyjny i twérczy dla uczniéw; stworzyt mozliwosci do doskonalenia umiejetnosci leksykal-
nych i gramatycznych. Podczas wykonywania niektdrych dziatan wspétpracowalismy z nauczycielami innych
przedmiotéw, takich jak plastyka, muzyka, informatyka. W prace projektowe chetnie wtgczali sie nauczyciele
z naszej szkoty i nauczyciele-wolontariusze z innych placéwek. Materiaty wypracowane podczas realizacji
inicjatywy opublikowano na blogu TwinSpace, stronach internetowych szkét oraz w prasie.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ wzrost zainteresowania i poziomu wiedzy w zakresie edukacji obywatelskiej, nowe materiaty dydaktyczne;

- doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem angielskim z wykorzystaniem narzedzi Tik;

+ wzrost umiejetnosci manualnych i technicznych oraz planowania i wnioskowania;

+ ksztattowanie pozytywnych postaw: odpowiedzialnosci, aktywnego udziatu w zyciu spotecznym, otwar-
tosci i tolerancji.
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2 e miejsce

w konkursie
eTwinning 2013
kategoria
Europejski Rok
Obywateli 2013

1 KOORDYNATOR:

ALDONA StONKA
nauczycielka wycho-
wania fizycznego

WSPOLPRACA:
RENATA WOJTAS
nauczycielka jezyka
angielskiego

Szkota Podstawowa nr 32

w Bielsku-Biatej

www.sp32bb.tk
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Supercitizen’s
Almanac

SZKOtA PARTNERSKA: Istituto Comprensivo n. 3 Chieti, Wtochy

CZAS TRWANIA PROJEKTU: 8 miesiecy

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: czat, e-mail, Microsoft Word, Paint, PowerPoint, Movie Maker, Prezi, Glogster, Picasa,
Skype

STRONA INTERNETOWA: http://new-twinspace.etwinning.net/web/pg2523/welcome

NAGRODY | WYROZNIENIA: Krajowa Odznaka Jakosci w Polsce i we Wtoszech

CELE PROJEKTU:

+ ksztattowanie kompetencji poprzez taczenie w projekcie elementéw réznych przedmiotéw szkolnych:
wychowania fizycznego, sztuki, jezyka ojczystego, jezyka obcego, informatyki;

+ poznanie krajéw Europy;

+ doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem angielskim;

+ ksztattowanie postaw odpowiedzialnosci i obywatelstwa;

« rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie;

+ udziat w aktywnosci fizycznej o charakterze rekreacyjnym i sportowym ze zrozumieniem jej znaczenia
dla zdrowia.

OPIS PROJEKTU:

Pomyst na projekt jest inspirowany tematem Europejskiego Roku Obywateli. Uczniowie z Polski oraz Wtoch
wspottworzyli postaé Superobywatela, zastanawiajac sie, jakimi cechami powinien sie charakteryzowac.

W trakcie realizacji przedsiewziecia podawali przyktady pochodzgce z wtasnego zycia i doswiadczenia,
brali aktywny udziat w réznych akcjach organizowanych przez samorzad uczniowski oraz sami starali sie
wykazac pozytywnymi postawami. Opracowywany wspélnie Almanach to przewodnik dobrego obywatela,
stworzony przez dzieci - dla dzieci.

Pomyst przygotowania Almanachu daje szerokie mozliwosci zaréwno w sferze wychowywania, jak i na-
uczania. Nauczyciele réznych przedmiotéw wspotpracowali ze sobg, realizujgc wspdlne zamierzenia. Okazato
sig, ze ten sam temat moze by¢ jednoczesnie realizowany na lekcjach réznych przedmiotéw. Podczas zajec
powstaty pomysty dotyczace cech i wartosci dobrego obywatela.

W czasie burzy mézgéw uczniowie wymieniali inicjatywy zwigzane z promowaniem zdrowego stylu zy-
cia. Nastepnie na lekcjach wychowania fizycznego, pod okiem nauczyciela tworzyli filmiki reklamujace taki
sposéb zycia. Na plastyce zaprojektowali plakaty i ilustracje, a na angielskim — zredagowali teksty i opisy.
Uzyskane materiaty byty edytowane i publikowane na TwinSpace.

Uczniom najbardziej podobaty sie: wymiana pomystéw, obserwowanie dziatarn zespotu partnerskiego,
przygotowywanie zagadek i rebuséw. Sposréd najciekawszych dziatan warto wymieni¢ message in a bottle,
czyli zaszyfrowang wiadomos¢ umieszczong w butelce, ktéra zostata przestana tradycyjng poczta. Inne
zadanie, ktére bardzo podobato sie uczniom, to projektowanie odznak Superobywatela, ktére nastepnie
przyznawane byty uczniom wyrdzniajgcym sie szczegélng postawa.



Projekt doskonale wpisat sie réwniez w program lekgji wychowania fizycz-
nego. Umozliwit inicjowanie i promowanie aktywnosci fizycznej, a takze ksztat-
towanie prozdrowotnego stylu zycia oraz dbatosci o zdrowie. Okazato sie, ze
te dziatania to takze mnéstwo Swietnej zabawy (na przyktad podczas przygo-
towywania filmu pt. Ruszajmy sie lub treningdéw grupy cheerleaderek). Dzieci
rozwijaty kondycje ruchowa, wykonujac ¢wiczenia z elementami jogi oraz two-
rzac samodzielne uktady gimnastyczne. Bicie rekordéw sportowych z réznych
dyscyplin: pitka siatkowa, pitka koszykowa, pitka nozna, lekkoatletyka, réwniez
dostarczyto duzo emogji.

W trakcie tworzenia plakatow przedstawiajgcych omawiang tematyke ucznio-
wie wyszukiwali ciekawostki, dzielili sie swojg wiedzg i umiejetnosciami oraz
wspétpracowali. Wiele radosci sprawita im wizualizacja bajek promujacych

zdrowy tryb zycia.
Mamy nadzieje, ze w efekcie wykonanych zadan dzieci beda samodzielnie podejmowaty dziatania stu- 1 Realizacja filmu
zgce zdrowiu, prawidtowemu rozwojowi organizmu i aktywnosci ruchowej. JesteSmy przekonani, ze projekt pt. Ruszajmy sie

przygotowat uczniéw do petnienia roli aktywnego obywatela.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ prace uczniéw (plakaty: Piramida zdrowego odzywiania sie; Piramida wartosci; Sport to zdrowie; Sport — moje
hobby; Zdrowy styl zycia, film Ruszajmy sie, pokaz slajdéw Make the difference; ABc dobrego obywatela);

+ poszerzenie wiedzy o Europie;

+ rozwiniecie sprawnosci jezykowych oraz umiejetnosci postugiwania sie TIK;

+ ksztattowanie postaw obywatelskich, odpowiedzialnosci i aktywnosci;

+ poprawa kondycji fizycznej; 3 Kazdy moze zosta¢

+ ksztattowanie postaw aktywnego spedzania wolnego czasu. Superobywatelem
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kategoria
przedmioty
matematyczno-
-przyrodnicze

DoOROTA ZIMACKA
nauczycielka przyrody

BARBARA GrUSZCZ
nauczycielka jezyka
angielskiego
AGATA
CZARNIAKOWSKA
nauczycielka
matematyki

Szkota Podstawowa nr 4

im. Wtadystawa Broniew-
skiego w Zambrowie

www.spszambrow.pl/
index.htm
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32 Primary School of Patra, Patra, Grecja
School with classes I-viii ,,Academician Marin Voiculescu”, Giurgiu, Rumunia
Scoala cu clasele I-vi Ipotesti, Ipotesti, Rumunia
Istituto Comprensivo Statale ,De André” di Castel Mella, Wtochy
rok szkolny
angielski

Voki/GoAnimate/Acapela.tv, Tripline, Windows Live Movie Maker, YouTube, MyTribe1o1,
Wordle/ImageChef, SkyMap, ScribbleMap, 12MonthSkyMaps, GlogsterEdu, VoiceThread, Colorillo, BuildYour
WildSelf, Lino, Noteflight, Facebook, Dipity, Mixbook, Explore, AnswerGarden, Polldaddy, SurveyMonkey,
PicasaWebAlbums, Padlet, ProProfs, Myebook, Murally, Switchzoo, Inzoyears, Prezi, GoAnimate, ChartGo

http://new-twinspace.etwinning.net/web/p82576/welcome
http://twinblog.etwinning.net/s5109/
http://naszeeuropejskieprojekty.blogspot.com/

Krajowa Odznaka Jakosci

+ rozwijanie uzdolnien uczniéw i odkrywanie ich pasji;

+ motywowanie uczniéw do rozwijania umiejetnosci jezykowych;

+ rozwijanie kompetencji informatycznych;

+ zwiekszenie zdolnosci komunikacyjnych poprzez prace w zespotach miedzynarodowych.

Projekt umozliwiat uczniom odkrycie i poznanie wtasnych talentéw. Dzieci pracowaty w osmiu zespotach
miedzynarodowych (wiek uczniéw g-11 lat), ktére rywalizowaty ze soba, wykonujac zadania z réznych dziedzin
(przyroda, matematyka, informatyka, jezyk angielski, historia, plastyka, technika, muzyka, sport). Uczestnicy
projektu kontaktowali sie co najmniej raz w tygodniu, poprzez poczte TwinSpace i Kacik Ucznia. Partnerzy
podzielili sie zadaniami - za realizacje poszczegélnych dziatan odpowiadaty inne osoby.

Kazdym zespotem kierowat inny nauczyciel (mentor). Czesto byt to pedagog z innego kraju, co zmuszato
uczniéw do komunikowania sie w jezyku angielskim. Mentorzy troszczyli sie o sprawne wypetnianie zadan
przez swoje druzyny: odpowiadali dzieciom na e-maile, komentowali posty, prace, motywowali do dzia-
tania, byli codziennie do dyspozycji. W trakcie realizacji zadan cztonkowie zespotéw wspélnie decydowali
o wszystkich sprawach, uczestniczyli w licznych ankietach. Druzyny rywalizowaty ze sobg w zmaganiach
konkursowych. Co miesigc wytaniano nowych lideréw (najaktywniejszy zespét oraz uczniowie), a ich zdjecia
umieszczano w Holu Stawy.

Na potrzeby projektu wznowiono dziatalnosé klubu ,Europejski Krag”. W trakcie cotygodniowych spo-
tkan uczniowie poznawali nowe narzedzia niezbedne do realizacji zadan oraz dokonywali biezgcej ewaluacji
dziatan projektowych, wymieniali sie wrazeniami ze wspétpracy z przydzielonymi mentorami z zagranicy,



jak réwniez z cztonkami swoich zespotdéw z krajéw partnerskich. Cze$¢ dziatan wykonywana byta podczas
zajec przyrodniczych, matematycznych, jezyka angielskiego oraz w domu.

W trakcie realizacji zadan wszystkie druzyny wypracowaty: prezentacje grupy (herb i motto, kolaz, chmur-
ka z wadami i zaletami cztonkdw zespotu; VoiceThread), multimedialne glogi prezentujgce wybrane gwiazdy
i ich konstelacje (GlogsterEdu). Stworzyty tez: nowg konstelacje projektu (Jamnik - Dachshund), wtasne plane-
ty zich mieszkancami, prezentacje krajobrazu i opisy planet, hymny oraz pochodzace z tych planet najlepsze
zespoty muzyczne z instrumentami (VoiceThread), profile postaci historycznych zwigzanych z astronomia
(serwis edukacyjny Facebook), geometryczne modele gwiazd, ksigzeczke online z opisem obserwowanych
za pomocg kamer online zwierzat (Mixbook).

Nastepnie zespoty opracowaty legendy zwigzane z powstaniem zwycieskiej konstelacji projektu (kazde
dziecko tworzyto swoj fragment tekstu i obrazki ilustrujgce jego tresc), ktore opublikowalismy we wspélnej
ksigzeczce online (Myebook).

Dodatkowo w naszej szkole wyjasnilismy trzecig zasade dynamiki Newtona, wykorzystujgc do tego celu
wykonang przez ucznidw rakiete Lyps. Wzielismy takze udziat w konkursie NASA na nazwe nowo odkrytej
asteroidy.

W dalszej kolejnosci wykonywano zadania zwigzane ze sportem: przygotowanie interaktywnych plakatéw/
murali (Murally) na temat ulubionych dyscyplin sportowych i gwiazd sportu, teledyskéw z zespotowg cho-
reografig tanca do wybranej muzyki oraz przeprowadzenie krétkich zespotowych testéw sprawnosciowych,
ktérych wyniki zostaty opracowane statystycznie.

W ramach ostatniego zadania zatytutowanego Kluby Tematyczne uczniowie opracowali glogi Ja i moje
zycie za 20 lat. Najzabawniejszym momentem byto ogladanie zdje¢ dzieci, ktérych podobizny zostaty
postarzone o 20/30 lat (serwis In2oyears). Tworzenie tych multimedialnych plakatow okazato sie jednym
z ulubionych dziatan. Na zakonczenie projektu opracowalismy film prezentujacy najciekawsze dziatania
(Windows Live Movie Maker).

Chec zdobycia tytutu lidera zespotu, interaktywne formy wypowiedzi, a takze ciekawe dziatania sprzyjaty
aktywnosci uczniéw. Chetnie uczestniczyli oni w spotkaniach i wykonywali zadania projektowe, gdyz mogli
pokazac sie z dobrej strony i wykazac sie kreatywnoscia.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ materiaty na stronach www projektu: filmy, projekty logo i maskotki Lyps, prezentacje, glogi, profile
stawnych postaci historycznych, ksigzeczka z zadaniami matematycznymi, VoiceThread prezentujgcy logo
kazdego zespotu muzycznego, kompozycje hymnéw zespotdw, tablica Padlet z zyczeniami wypowiada-
nymi przez uczniéw, opisy planet (tablica Lino),
ksigzeczka interaktywna zawierajgca legendy
o projektowej konstelacji, murale dotyczgce ulu-
bionych dyscyplin sportowych i gwiazd sportu,
teledyski z prezentacja tafica wspétczesnego;

+ poznanie przez uczniéw wtasnych uzdolnien, po-
szerzanie wiedzy i umiejetnosci miedzyprzed-
miotowych;

+ uczenie sie odpowiedzialnosci za prace wtasna
i swojego zespotu;

« udoskonalenie umiejetnosci autoprezentacji
i wspétpracy w grupie;

+ rozwiniecie umiejetnosci pracy w wielokulturo-
wej i zréznicowanej spotecznie grupie zadanio-
wej, efektywnej organizacji i zarzadzania.

4 Pingwiny narysowane
przez Bartka L.

4 Gwiazdy wykonane
przez uczestnikéw
projektu w ramach zajec¢
matematycznych




kategoria
przedmioty
matematyczno-
-przyrodnicze

ANNA SZCZEPANIAK
nauczycielka jezyka
angielskiego

Szkota Podstawowa nr 9
im. Mikotaja Kopernika
w Dzierzoniowie

www.spodzierzoniow.pl
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137 sou ,Angel Kanchev”, Sofia, Butgaria
Leikskélinn Furugrund, Kopavogur, Islandia
Agrupamento Vertical de Escolas de Aljezur, Aljezur, Portugalia
330 A.Z. NMainov KaBdhag, KaBaha (School of Palio, Kavala), Grecja
ekoPrzedszkole i sp AMc, Hello Polly English & Play, Warszawa, Polska
prawie dwa lata
angielski, butgarski, polski, grecki, islandzki
PowerPoint, Movie Maker, Prezi, PictureTrail, Mind42, Issuu, Glogster, Hot Potatoes, Quizlet,
Skype, Google Docs, Animoto, Calameo, Smilebox, Flickr, Picture Trail, Tagxedo, PhotoPeach

http://new-twinspace.etwinning.net/web/p56725/welcome
http://twinblog.etwinning.net/38933/
http://natureexplorersclub.robertopires.com/

Krajowa i Europejska Odznaka Jakosci w Butgarii, Islandii, Portugalii i w Polsce
I miejsce w National eTwinning Award 2012 w Islandii
I miejsce w National eTwinning Award 2012 w Portugalii

- rozbudzenie zainteresowania dzieci przyroda i Srodowiskiem naturalnym;

+ poznanie fauny, flory i zjawisk przyrodniczych wystepujgcych w Europie;

+ poznanie dostepnego w szkole sprzetu badawczego (lupy, mikroskopy, komputery);

+ doskonalenie umiejetnosci Tik;

+ doskonalenie znajomosci jezyka angielskiego i jego praktyczne zastosowanie;

+ zastosowanie aktywizujgcych metod nauczania przyrody i jezyka angielskiego;

+ integracja réznych przedmiotéw szkolnych: przyrody, zaje¢ komputerowych, plastyki i jezyka angielskiego.

Projekt zostat podzielony na cztery czesci — zgodnie z porami roku. Realizacjg zadan zajeli sie uczniowie
wszystkich klas trzecich naszej szkoty. Projekt zaktadat rézne formy poznawania przyrody w najblizszej
okolicy. Zaczelismy od ogrodu szkolnego. Gtéwnym zadaniem byto rozpoznanie gatunkéw drzew, krzewéw
i kwiatow oraz poszukiwanie przedstawicieli réznych gatunkéw fauny. Uczniowie tworzyli zielniki - uwaznie
ogladali kazdg rosline, a nastepnie przyporzadkowywali jej nazwe w jezyku polskim i angielskim. Punktem
kulminacyjnym byta obserwacja gleby i jej mieszkancéw pod lupa cyfrowa. Powstat film wzbudzajgcy zywe
reakcje uczniéw.

Poznawalismy nasze miasto Dzierzoniéw i przyrode w regionie. Grupa badaczy z aparatami fotograficz-
nymi odszukata pomniki przyrody. Najwieksze zainteresowanie wywotaty cisy. Niewielu uczniéw znato ten



chroniony w Polsce gatunek drzewa. Przy okazji dzieci poznaty kolejne gatunki drzew i krzewdw, a takze
matych przedstawicieli fauny naszego miasta.

Kazda szkota partnerska odbyta kilka wycieczek do laséw, parkéw oraz instytucji zajmujacych sie bada-
niem przyrody i dzielita sie swoimi doswiadczeniami, umieszczajgc filmy lub zdjecia na TwinSpace projektu.
Polscy uczniowie odwiedzili Szkote Lesng w Bielawie bedaca terenowym osrodkiem edukacyjnym potozonym
w bezposrednim sasiedztwie parku krajobrazowego najstarszych goér Europy — Gor Sowich. Mali odkrywcy
uczestniczyli w zajeciach pt. Co w trawie piszczy, ktére polegaty na poznaniu jej mieszkancéw. Najwiekszg
atrakcjg okazato sie poszukiwanie owadéw, tapanie ich, a nastepnie obserwacja pod lupg i podstuchiwanie
wydawanych przez nie odgtoséw, a takze ustalanie nazwy badanego obiektu. Kolejnym etapem wycieczki
byta wyprawa Tropem muflona, podczas ktérej odkrywcy przyrody poznali bogactwo lasu: gatunki drzew
oraz zwierzat i sposoby pomocy przy pasniku leSnym. W maju uczniowie udali sie do Ogrodu Botanicznego
w Wojstawicach, gdzie podziwiali réznorodnosc kwiatdw i krzewdw.

Zima réwniez odkrywalismy piekno przyrody. Zajmowalismy sie w tym okresie roslinami doniczkowymi,
owocami, warzywami, jak réwniez zwierzetami dzikimi, domowymi i hodowlanymi. Uczniowie narysowali
wybrane dzikie zwierzeta i opisali je w jezyku angielskim, po czym czytali swoje prace i wykorzystywali je
do zabaw jezykowych typu What | am? oraz do quizéw. W tym czasie prowadzilismy réwniez proste doswiad-
czenia chemiczne i fizyczne, ktére nalezaty do najbardziej lubianych przez uczniéw zadan. Dzieci okreslaty
kwasowos¢ i zasadowosc substancji, wykorzystujgc wywar z czerwonej kapusty, usuwaty skorupke z jajka
przy pomocy octu, robity ,wulkany” (ocet i soda, woda i proszek do pieczenia, coca-cola i mentosy). Odkrywcy
wtaczyli do projektu rodzicéw i razem wykonali ,mate petardy” z zapatek i folii aluminiowej. Doswiadczenia
zostaty nagrane i opracowane, a rezultaty umieszczone na TwinSpace projektu.
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1 Okreslanie kierunkow
geograficznych

4 Natalia Piergies, Wilk




1 Kacper Rempalski
- Rosliny tgkowe
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Wiosng w kazdej szkole uczniowie szukali pierwszych oznak tej pory roku i dzielili sie swoimi obserwa-
cjami z partnerami. W marcu mali przyrodnicy zasiali: rzezuche, fasole, owies, astry, maciejki, a nastepnie
z napieciem obserwowali kietkujgce rosliny i poréwnywali, czyja jest najwieksza. Klasowy ogrédek robit
wrazenie na osobach odwiedzajgcych naszg sale. SadziliSmy réwniez rosliny doniczkowe, ktére do dzis sg
ozdobg pracowni.

Dzieci opanowaty umiejetnos¢ wykonywania zdjec, zgrywania oraz przesytania ich do nauczyciela, a takze
tworzenia prac multimedialnych z wykorzystaniem wtasnych fotografii.

Z pomocg rodzicéw przeprowadzilismy konkurs fotograficzny w trzech kategoriach: roslina, zwierze
i krajobraz. W eliminacjach szkolnych wybraliémy najlepsze prace, ktére potem uczestniczyty w miedzyna-
rodowym konkursie fotograficznym. W gtosowaniu online wzieli udziat uczniowie i rodzice; oddano ponad
tysigc gtosow! W formie gtosowania internetowego zostato wybrane takze logo projektu.

Nieodzowna byta pomoc nauczycieli nauczania zintegrowanego, ktdrzy proponowali ciekawe dziatania
(np. Pomagamy w kuchni - zajecia, podczas ktérych dzieci przygotowywaty zdrowe kanapki, czy aktywnosé
polegajaca na wykorzystaniu zasuszonych lisci w pracach plastycznych).

Atrakcja projektu byt Fun Corner, w ktérym mtodzi uczestnicy testowali i utrwalali wiedze (quizy spraw-
dzajgce znajomos¢ nazw gatunkéw zwierzat i roslin w jezyku angielskim). Uczniowie samodzielnie opracowy-
wali quizy w programie Quizlet, dostepnym tylko w jezyku angielskim. Wypetnili takze ankiete o ulubionych
owocach i warzywach oraz poréwnali upodobania dzieci z r6znych krajow.

Podsumowaniem projektu byto wideospotkanie z butgarska szkotg, ktére wywotato duzy entuzjazm.
tej pory znani byli jako autorzy zdje¢, prac projektowych, logo lub prezentacji.

W szkotach systematycznie organizowalismy wystawy przedstawiajgce kolejne etapy projektu, aby za-
poznac z nimi catg spotecznos¢ szkolng. Dzieci z uwagg Sledzity postep pracy partneréw, co motywowato
je do aktywniejszego udziatu w kolejnych zadaniach oraz podsuwato nowe pomysty i ciekawe formy pracy.
W projekt aktywnie wtaczyli sie rodzice, ktérzy pomagali dzieciom przygotowac sie do zaje¢: zbierali rosliny



do zielnikéw, przygotowywali eksperymenty, pomagali wykonywac zdjecia. Koordynatorzy pozostawali
w statym kontakcie, korzystajgc z TwinSpace. Komentowali aktywnosci partneréw, czasem sami wykonywali
podobne dziatania w swojej szkole.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ prace ucznidw, zielniki prezentujgce drzewa, krzewy oraz rosliny tgkowe;
+ album fotograficzny roslin i zwierzat;

+ materiaty dydaktyczne;

+ przedstawienia, pomoce;

- autorskie programy nauczania;

+ scenariusze lekgji;

« wzrost wiedzy;

+ nabycie nowych i rozwijanie posiadanych umiejetnosci.

€ Przygotowywanie
zielnika




kategoria
przedmioty
matematyczno-
-przyrodnicze

MALGORZATA PAWLIK-
-PODGORSKA
nauczycielka fizyki

BARBARA ORKISZ
nauczycielka jezyka
angielskiego

Miejski Zespot Szkot
Gimnazjum nr 1w Czeladzi

www.mzs.czeladz.pl
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College Tiraqueau, Fontenay-le-Comte, Francja
oS Preska, Medvode, Stowenia
oraz 5 szko6t partnerskich z Grecji, Hiszpanii i Turcji
rok
angielski
Photo Story, Movie Maker, Video Studio Pro x3, Power Point, Geogebra, Wikipedia, NASA
MicroObservatory, TwinSpace

http://new-twinspace.etwinning.net/web/p54756/welcome
http://twinblog.etwinning.net/38152/

Krajowa Odznaka Jakosci w Polsce, Francji, Stowenii, Grecji, Turcji

Europejska Odznaka Jakosci

Laureat Konkursu eTwinning w Gregji

Zwyciezca w Konkursie Europejskim eTwinning 2013, kategoria specjalna Nagroda Marii Sktodowskiej-Curie

+ poznanie metod obserwacji w praktyce (teleskop i internetowy program MicroObservatory);
+ postugiwanie sie metoda naukowa: obserwacja, hipoteza, doswiadczenie, wnioski;

+ poznanie pracy naukowcéw i historii podboju kosmosu;

+ rozwijanie umiejetnosci komunikowania sie w jezyku angielskim;

+ rozwijanie umiejetnosci uczenia sie i dokumentowania dziatan na platformie TwinSpace;

+ rozwijanie umiejetnosci plastycznych i obstugi komputera;

+ poznawanie wierzen ludowych réznych krajéw dotyczacych Ksiezyca.

Byt to pierwszy projekt eTwinning zrealizowany w naszej szkole. Tematyka przedsiewziecia byta mi bliska,
poniewaz interesuje sie astronomia i prowadze koto fizyczno-astronomiczne w gimnazjum, dlatego dota-
czytam, jako kolejny partner, do projektu. Wiekszo$¢ naszych zagranicznych partneréw wspotpracowata juz
wczesniej, stanowili wiec zgrany zesp6t, od ktorego wiele sie nauczylismy.

Pierwszym etapem dziatan integrujacych uczestnikéw byt konkurs na logo projektu. Kolejne zadania to
prowadzenie obserwacji astronomicznych Ksiezyca, wykonanie zdje¢ i pomiaréw oraz ich opis. Uczniowie po-
znali mechanizm powstawania faz oraz za¢mien Ksiezyca i Stofca, a takze przygotowali modele tych zjawisk.
Analizowali szczegdty powierzchni Srebrnego Globu, probujgc znalez¢ odpowiedz na pytanie, jak powstaty
na nim kratery. Gimnazjalisci chetnie dokumentowali te zajecia, tworzyli prezentacje i filmy. Ogladajac na
TwinSpace efekty pracy kolegéw, wymieniali sie doswiadczeniami. Dziataniem najbardziej integrujgcym
wszystkich uczestnikdw okazato sie ¢wiczenie Tell me about the Moon. We wszystkich szkotach partnerskich
zbierano materiaty na temat wierzen, przesadéw i charakterystycznych powiedzonek zwigzanych z Ksiezycem.



Nastepnie podczas spotkania na czacie odbyto sie przekazanie uzyskanych in-
formacji. W ramach podsumowania kazdy partner prezentowat wiedze na temat
wierzen innego kraju w wybranej formie: filmu, prezentadji itp.

Wszyscy partnerzy projektu pracowali nad realizacjg tego ¢wiczenia z réw-
nym zaangazowaniem, uczestnicy z kazdego kraju dwukrotnie spotykali sie na
czatach z ustalonymi wczes$niej partnerami. Gimnazjalisci z Polski przygotowali
trzy filmiki i plakat o powiedzonkach Francuzéw. Jak sie okazato, polscy ucznio-
wie najlepiej opracowali ¢wiczenie dotyczgce powstawania krateréw na Ksiezy-
cu. Zbudowali (z maki i kakao) makiete powierzchni Srebrnego Globu i zbadali
czynniki wptywajgce na rozmiary krateréw (wielko$¢ i sita uderzenia meteorytéw,
ktére uczniowie zastgpili kamieniami). Podczas tego eksperymentu powstat film
dobrze obrazujacy etapy badan.

Planowanie kolejnych dziatan miedzy partnerami odbywato sie na TwinSpace
w Pokoju nauczycielskim. Komunikowali$my sie za pomocg mailboxa i prywat-
nych e-maili kilka razy w miesigcu.

Rozszerzenie wiedzy z fizyki o tematy astronomiczne pozwolito spojrzec na
zjawiska fizyczne z ciekawszej i szerszej perspektywy kosmicznej. Zastosowanie
technologii informacyjnej do komunikowania sie i opracowywania rezultatéw
przeprowadzonych badan stanowito dla mtodziezy wielka atrakcje, gdyz korzy-
stata z tego co lubi najbardziej — komputera i Internetu. Uczniowie postugiwali sie
jezykiem angielskim nie po to, by odgrywac dialogi podczas lekgji, ale dlatego
ze - jak stwierdzali - trzeba byto naprawde dogadac sie podczas czatu (od tego
zalezato, co potem zaprezentuja jako informacje zwrotna). Przygotowanie sce-
nek na temat wierzen i powiedzonek pozwolito na wprowadzanie w prace nad
projektem elementéw zabawy i humoru. Gimnazjalistéw intrygowata nieznana
im dotychczas astronomia i to, ze wspétpracowali po raz pierwszy z kolegami
zinnych krajow. Znali plan dziatan podczas realizacji projektu, ale nie wiedzieli,
o z tego ostatecznie wyjdzie. Czuli sie tez zjednoczeni we wspolnym dziataniu
w wiekszym stopniu niz w projektach krajowych, bo chcieli dobrze zaprezento-
wac sie przed kolegami z krajéw partnerskich.

- wystawa logotypow projektu, zdjecia z obserwacji astronomicznych, prezen-
tacje, plakaty, filmy i zapisy wideokonferencji;

- dydaktyczne materiaty multimedialne prezentujgce modele powstawania
krateréw i faz Ksiezyca, za¢mienia Stonca i Ksiezyca;

- opisy pomiaréw i obliczen: szacowanie rozmiaréw kraterdéw, odlegtosci Ziemia

- Ksiezyc, rozmiary Ksiezyca;

- zapis wywiadu z astronomem;

+ umiejetnos¢ wspotpracy ucznidw w zespotach oraz wspétdziatanie ze szko-
tami partnerskimi;

+ poszerzenie wiedzy z astronomii, fizyki i matematyki, a takze umiejetnosci
komunikowania sie w jezyku angielskim;

+ motywacja do nauki, kreatywnosc¢ uczniow;

- innowacyjna metoda nauczania fizyki i jezyka obcego (cLIL);

+ nowoczesne sposoby komunikacji z uczniami;

+ promocja szkoty w srodowisku lokalnym.
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4 Logo projektu

4 Doswiadczalne badanie
zaleznosci pomiedzy
Srednicq meteorytow
(kamienie) a srednicq
krateréw (mgka posypana
kakao)



2 e miejsce

w konkursie
eTwinning 2013
kategoria szkoty
zawodowe

1 KOORDYNATOR:

BOZENA FERENS
nauczycielka jezyka
angielskiego

WSPOLPRACA:
RENATA WALCZAK
nauczycielka przed-
miotéw zawodowych
Technikum nr 8, Zespot
Szkét Ekonomicznych

im. Mikotaja Kopernika
we Wroctawiu

www.drukarska.net

Young Entrepreneurs. Getting
to Know What We Have Best

— Mtodzi przedsiebiorcy. Poznajemy to, co mamy najlepsze

SZKOLY PARTNERSKIE:

Instituto de Ensefianza Secundaria (1es) Ddmaso Alonso, Madryt, Hiszpania

Franz-Béhm Schule Frankfurt nad Menem, Niemcy

CZAS TRWANIA PROJEKTU: dwa lata

JEZYKI PROJEKTU: angielski, polski, niemiecki, hiszpaiski

ZASTOSOWANIE TIK: narzedzia TwinSpace (forum, blog, Wiki, galeria zdje¢, czat, poczta elektroniczna), Po-
werPoint, Prezi, Windows Movie Maker, YouTube, Picasa 3, Audacity, mp3, mapa Google, Gimp, Skype, Hot
Potatoes, Paint, internetowe translatory polsko-angielskie, aparat cyfrowy, kamera cyfrowa, kamera inter-
netowa, rzutnik multimedialny

STRONY INTERNETOWE PROJEKTU:

http://new-twinspace.etwinning.net/web/p60349/welcome

http://twinblog.etwinning.net/40911/

NAGRODY | WYROZNIENIA:

Krajowa Odznaka Jakosci w Polsce i w Niemczech

Europejska Odznaka Jakosci

1 miejsce w konkursie na projekt eTwinning w Niemczech

CELE PROJEKTU:

+ poznanie kultur innych naroddw, ksztattowanie Swiadomosci wtasnej kultury i tradycji;

+ doskonalenie komunikacji w jezyku angielskim, (stownictwa zawodowego, ekonomicznego i handlowego);
+ nauka zastosowania narzedzi marketingu;

+ wykonanie analizy sworT;

+ nauka prowadzenia procesu sprzedazy, ubiegania sie o prace;

+ nauka korzystania z TIK w celach edukacyjnych i zawodowych.

OPIS PROJEKTU:

Ze wzgledu na profil naszych placdwek zdecydowalismy sie na tematyke zwigzang z ekonomia, marketingiem
oraz handlem. Nauczycieli ze szkét partnerskich potgczyto zainteresowanie kulturg, jezykami obcymi oraz
ekonomia i w efekcie burzy mézgéw powstat pomyst na projekt. Poszczegélne zadania projektowe zostaty
przedyskutowane z uczniami.

Realizujgc pierwsze zadanie, mtodziez przedstawiata sie w Kaciku ucznia, piszac o sobie, swoich zain-
teresowaniach i o zyciu szkolnym. Nastepnie uczniowie, pracujacy w czterech miedzynarodowych zespo-
tach, przygotowali prezentacje PowerPoint i Prezi promujgce swoje miejsce zamieszkania. Nasi uczniowie
przygotowali prezentacje: Wroctaw widziany moimi oczami; Miejsca, ktdre lubie w moim miescie; Wizualna
identyfikacja mojego miasta.

Kazdy zesp6t opracowat stowniczek ekonomiczny obejmujgcy nastepujace zagadnienia: terminologia
ogoblnoekonomiczna, praca i zatrudnienie, handel, marketing. Stowniczek tematyczny opracowano w czte-
rech jezykach: angielskim, polskim, niemieckim i hiszpanskim przy wykorzystaniu Wiki. Powstat takze
stowniczek zwrotéw dotyczgcych procesu sprzedazy. Przettumaczone zwroty zostaty nagrane za pomocg



programéw Audacity i mp3. Zadanie to cieszyto sie
duzga popularnoscia.

Nastepnie uczniowie przygotowali prezentacje
marketingowe znanych produktéw lokalnych: cera-
miki, szkta i dywanoéw oraz prezentacje o Zakopa-
nem jako atrakgji turystycznej. Przeprowadzili row-
niez analize swoT opisanych produktéw — otrzymali
tu wsparcie nauczycielki przedmiotéw zawodowych.

Tematyka kolejnego zadania byta Koresponden-
¢ja handlowa oraz rozmowa kwalifikacyjna - mto-
dziez, uzywajgc strony Wiki, przettumaczyta zwroty
typowe dla korespondencji handlowej i osobistej na
jezyki narodowe. Wykonata tez w jezyku angielskim
¢wiczenie symulujace rozmowe kwalifikacyjna.

Duzo pozytywnych emocji wzbudzity przepro-
wadzone przy wykorzystaniu Skype’a, kamery in-
ternetowej i rzutnika wideokonferencje (z grupa
hiszpanska i niemiecka), podczas ktdérych prowa-
dzono rozmowy w jezyku angielskim. W programie Gimp zaprojektowano logo projektu.

Projekt przewidywat réwniez specjalne zadania zespotowe dla nauczycieli - stworzenie mapy Google
z zatgczonymi filmami promujgcymi nasze miasta. Nagrywanie filméw oraz ich montaz w programie Win-
dows Movie Maker zostato uznane przez uczniéw za jedno z najbardziej atrakcyjnych dziatan w projekcie. Po
nagraniu filméw umieszczono je na mapie. Dodatkowym zadaniem, wykonanym przez polskiego nauczyciela,
byto przygotowanie materiatéw do wykorzystania na lekcjach jezyka obcego zawodowego (joz) na temat
Fair Trade oraz krzyzéwek ekonomicznych do rozwigzania przez uczestnikéw.

Nowa metodg wspétpracy byta tez wymiana mtodziezy. W pazdzierniku 2012 r. nauczyciele ze szkoty nie-
mieckiej liczng grupa odwiedzili szkote polska. Powstat projekt wymiany polsko-niemieckiej pt. Handlowcy
w Niemczech i w Polsce. Praca i zycie w Europie, ktory stat sie czescig wspolnego projektu eTwinning. W marcu
polska szkota goscita grupe niemieckg wraz z opiekunami. Bezposrednie spotkanie z uczniami i nauczycielami
z Frankfurtu: rozmowy w jezyku angielskim, wspélne zajecia warsztatowe (poszukiwanie krasnali w centrum
Wroctawia ) i wycieczki (do Krakowa i Muzeum Gross Rosen w Rogoznicy) przyniosty duzo pozytywnych emo-
¢ji. W czerwcu 2013 . odbyta sie rewizyta w szkole niemieckiej, a podczas wakacji spotkali sie nauczyciele ze
szkoty hiszpanskiej i polskiej.

Uczestnicy projektu komunikowali sie poprzez e-maile, czaty, wspélnie edytowali dokumenty, komentowa-
li na biezgco wydarzenia na blogu. Rezultaty zadan projektowych sg uzytecznym materiatem dydaktycznym
do nauczania w technikum handlowym. Ze stowniczka ekonomicznego oraz sprzedazowego korzystajg w na-
szej szkole takze nauczyciele uczacy jezyka obcego zawodowego oraz klasy nieuczestniczgce w eTwinningu.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ stowniczki Wiki o tematyce ekonomicznej (mp3);

+ doskonalenie praktycznej znajomosci jezyka angielskiego zawodowego (scenki sytuacyjne);

+ zdobycie wiedzy o stylu zycia i zainteresowaniach mtodziezy w Niemczech i w Hiszpanii;

+ praktyczne ¢wiczenia z zakresu stosowania narzedzi marketingu i przeprowadzania analizy swoT;
+ dziesiec¢ filméw dwujezycznych, liczne prezentacje;

+ mapa Google z filmami promocyjnymi;

+ krzyzéwki ekonomiczne do wykorzystania na lekcjach joz;

+ materiaty edukacyjne na temat Fair Trade;

+ nabycie nowych umiejetnosci w postugiwaniu sie TIK.
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Nagroda

w konkursie
eTwinning 2013
kategoria Debiuty

1 KOORDYNATOR:

BEATA GREGORCZYK
nauczycielka chemii

WSPOLPRACA:
RENATA KOWALSKA
nauczycielka chemii
Publiczne Gimnazjum nr 13
z Oddziatami Dwujezycz-

nymiim. Polskich Noblistow
w Radomiu

www.gim13radom.edupage.
org

' Chemia — Chemistry

SZKOtA PARTNERSKIA: St John Payne School, Chelmsford, Wielka Brytania

OKRES REALIZAC)I PROJEKTU: rok szkolny (projekt aktywny)

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: e-mail, czat, Skype, PowerPoint, TwinSpace poczta i forum, strony www, YouTube
STRONY INTERNETOWE PROJEKTU:

http://new-twinspace.etwinning.net/web/p82016/welcome
http://www.cozadzien.pl/edukacja/psp-i-gimnazja/17384.html

NAGRODY | WYROZNIENIA: Krajowa Odznaka Jakosci

CELE PROJEKTU:

+ promocja nauk scistych (chemii) w obydwu szkotach;

+ zgtebianie zagadnienia réznic kulturowych;

+ poznawanie réznych form i styléw uczenia w obydwu krajach;

+ poréwnanie programéw nauczania chemii w Wielkiej Brytanii i Polsce;

+ wymiana pomocy dydaktycznych, doswiadczen i pomystéw;

+ poznanie specjalistycznej nomenklatury chemicznej w jezyku angielskim i polskim.

OPIS PROJEKTU:

Pomyst na projekt narodzit sie z potrzeby umozliwienia uczniom objetym w naszej szkole nauczaniem
dwujezycznym realnej sytuacji do komunikacji po angielsku z mtodziezg ze szkoty partnerskiej (rozmowy
o chemii w jezyku angielskim).

Nauczycielce uczacej chemii w jezyku angielskim zalezato na tym, aby uczniowie wykorzystywali umie-
jetnosci, ktére nabywajg w trakcie prowadzonych przez nig zaje¢. W tym celu drogg e-mailowa nawigzata
kontakt z wybrang szkota. Nauczyciel chemii w partnerskiej szkole St John Payne School zdecydowat sie
wraz z uczniami uczestniczy¢ w projekcie.

Pierwszy etap dziatan projektowych obejmowat wymiane programéw nauczania chemii dla uczniow
w wieku 13-16 lat w Polsce i Wielkiej Brytanii. Wspdlnie wybrano zagadnienia mozliwe do zrealizowania przez
mtodziez w obydwu szkotach. Nastepnie partnerzy zdecydowali, ze kazdy wybierze grupe 15 uczniéw, kto-
rzy zostang potgczeni w pary na czas trwania projektu. Do wspétpracy w polskiej szkole zostata zaproszona
nauczycielka chemii, ktéra zdecydowata sie pomagac¢ w nadzorowaniu uczestnikéw w trakcie wykonywania
eksperymentéw. Pietnastoosobowa grupe z Polski tworzg uczniowie klas dwujezycznych. Dzieci te biegle
postuguja sie angielskim i sg w stanie réwniez czesciowo opisywac eksperymenty chemiczne, postugujac
sie angielska nomenklaturg.

Wybrane do zrealizowania zagadnienia obejmowaty nastepujgce tematy: rozdzielanie mieszaniny soli,
piasku i opitkéw zelaza; obliczanie wydajnosci reakcji; konfiguracja elektronowa; budowa tréjwymiarowego
modelu atomu; analiza wigzan chemicznych i ich wptywu na wtasciwosci substancji; szybkosc rozpuszczania
sie substancji w wodzie.

Wszystkie etapy projektu byty realizowane w podobny sposéb. Uczniowie réwnolegle wykonywali kazde
z doswiadczen w swoich szkotach, zapisywali obserwacje, rezultaty, formutowali wnioski. Nastepnie w ko-



lejnym tygodniu taczyli sie drogg internetowa, za pomocg programu Skype
(zakupiono specjalne zestawy stuchawkowe), i omawiali w parach rezultaty
swojej pracy. Rozmowy online prowadzone byty co drugi lub co trzeci czwartek,
a spotkania zespotéw odbywaty sie raz w tygodniu. Wszystkie etapy pracy zo-
staty udokumentowane w formie zdjec oraz filmow, ktére systematycznie byty
umieszczane na portalu eTwinning czy YouTube.

Ciekawym doswiadczeniem, ktére nie zostato wcze$niej zaplanowane, okaza-
to sie wykonanie i wystanie sobie wzajemnie przez uczniéw kart bozonarodze-
niowych. Dziatanie to przyniosto wiele radosci, jak réwniez sprawito, ze relacje
miedzy uczniami pogtebity sie. Mtodziez prowadzita réwniez dyskusje na forum
projektu oraz kontaktowata sie ze soba drogg e-mailowa.

Ciekawym zakonczeniem pierwszego semestru byt przygotowany przez
partneréw z Wielkiej Brytanii widowiskowy pokaz doswiadczen chemicznych,
ktéry zostat sfilmowany i umieszczony na platformie eTwinning. Tegoroczng
prace nad projektem zakoriczono zawodami chemicznymi online, ktére odbyty
sie w czerwcu 2013 1.

W tym celu kazdy z nauczycieli wspélnie z uczniami przygotowat pietnascie
pytan, ktére nastepnie byty zadawane obydwu rywalizujgcym grupom. Caty
konkurs zostat zrealizowany w jezyku angielskim. Wynik zaskoczyt wszystkich,
poniewaz polska druzyna pokonata grupe z Wielkiej Brytanii 23:21! Lokalna prasa
zdecydowata sie nawet opisac cate wydarzenie. Uczniowie swietnie bawili sie
w trakcie samych zawodéw, ale tez odczuli ogromng satysfakcje z koncowego
wyniku.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ uczenie sie chemii w jezyku angielskim;

+ udoskonalenie sprawnosci jezykowych;

+ poszerzanie wiedzy z zakresu chemii;

+ wykonane doswiadczenia chemiczne, nagrane filmy;

+ poznanie metod uczenia sie réwiesnikéw w innych krajach.

A Rozdzielanie
mieszaniny soli, piasku
i opitkéw zelaza




]. e miejsce

Konkurs Europejski
eTwinning 2013
kategoria
wiekowa 4-11 lat

1 KOORDYNATOR:

JOLANTA OKUNIEWSKA
nauczycielka edukacji
wczesnoszkolnej

i jezyka angielskiego
Szkota Podstawowa nr 13

im. KEN w Olsztynie

www.sp13olsztyn.pl

' Friends Fur-Ever

SZKOLY PARTNERSKIE:

Scoala Gimnaziala Nr 9 ,Nicolae Orghidan” Brasov, Rumunia
,George Cosbuc” Middle School, Baia Mare, Rumunia

Centro Escolar de Portela, Penafiel, Portugalia

CZAS TRWANIA PROJEKTU: 4 miesigce

JEZYKI PROJEKTU: angielski, polski, portugalski, rumunski

ZASTOSOWANIE TIK: ImageChef, SlideServe, PhotoSnack, Bookemon, SlideRoll, PictureTrail, SlideRocket, ca-
pzles, PhotoVisi, Funnyphoto, PhotoPeach, Picturetrail, Speechable, Jigzone, Mixbook, Calameo, Vimeo, Voki,
goAnimate, ToonDoo, Sketchfu, Paint, Movie Maker, Qualtricks, Skype

STRONY INTERNETOWE PROJEKTU:

http://friendsfur-ever.wikispaces.com,

http://new-twinspace.etwinning.net/web/p68520/welcome

NAGRODY | WYROZNIENIA:

Krajowa Odznaka Jakosci w Polsce, Rumunii i Portugalii

Europejska Odznaka Jakosci

CELE PROJEKTU:

+ nauka na temat pséw, ich ras, opieki nad psami;

+ nauka i zastosowanie innowacyjnych metod uczenia sie;

+ ksztattowanie postaw odpowiedzialnosci i opieki nad zwierzetami;

+ poznanie innych kultur, nawigzanie kontaktow z kolegami z partnerskich szkét;

+ doskonalenie umiejetnosci porozumiewania sie w jezyku angielskim;

+ poznanie i zastosowanie teorii rozwoju inteligencji wielorakich Howarda Gardnera przez nauczycieli.

OPIS PROJEKTU:

Projekt powstat na prosbe 6- i 7-letnich uczniéw ze szkoty polskiej. Wspélnie z réwiesnikami z Rumunii dzieci
stworzyty plan pracy i wymyslity zadania. Nastepnie zaprosilismy do wspétpracy takze uczniéw z Portugalii.
Tematyka projektu Friends Fur-Ever w swoim zatozeniu byta prosta i bliska matym dzieciom — dotyczyta pséw.

Realizowane zagadnienia wynikaty z podstawy programowe;j dla pierwszego etapu edukacji - pies jako
ssak; czesci ciata psa — nazywanie ich w jezyku ojczystym i angielskim; rasy pséw; pies w stuzbie cztowieka.
Przy planowaniu zadan i aktywnosci korzystano z zatozen teorii rozwoju inteligencji wielorakich Howarda
Gardnera. Wzieto tez pod uwage rézne rodzaje edukacji oraz style uczenia sie dzieci.

Uczniowie najpierw zaprezentowali sie, wykonali swoje zdjecia lub awatary, ktére zostaty zamieszczone
na platformie TwinSpace oraz na zewnetrznej stronie wikispaces. Kolejne zadanie obejmowato wykonanie
plakatow dotyczacych sprzatania po swoich pupilach. Przy tej okazji odbyta sie wycieczka do pobliskiego
parku, podczas ktérej okazato sie, ze problem jest rzeczywiscie powazny. Akcja miata wymiar wychowawczy,
poniewaz uczniowie sg teraz Swiadomymi wtascicielami pséw, ktérzy wtasciwych postaw uczg nawet osoby
doroste. Przeprowadzono réwniez zbiérke dla olsztyniskiego schroniska (karma i ocieplenia do psich bud). Oka-



zato sig, ze nie byta to jednorazowa akcja. Jeden z uczniéw po zajeciach na temat bezdomnych zwierzat wraz
ze swojg mama pracuje jako wolontariusz w schronisku, a obecnie stanowig oni rodzine zastepcza dla pséw. »

Podobne akcje przeprowadzono w szkotach partnerskich. Przygotowano réwniez psie metryczki oraz W
identyfikatory. Dzieci odgrywaty scenki teatralne, podczas ktorych ¢wiczyty zachowania wtasciciela zagu-
bionego pieska, jak tez znalazcy zwierzaka. Q

Uczniowie ze szkét partnerskich ogladali kreskowki o Reksiu, po czym wykonali ilustracje przedstawiajgce
nowe przygody pieska. Stworzono klasowa telewizje na niby "ReksioTv”, ktérej programy opowiadaty o ko-
lejnych przygodach psiaka. Nastepnie w aplikacji Movie Maker przygotowano film, w ktérym wykorzystano
zeskanowane ilustracje oraz nagrania audio (wykorzystujgce onomatopeje), przedstawiajgce dzieci ze szkét
partnerskich nasladujgce szczekanie psa. Pacynka Reksia zostata wystana pocztg do szkét partnerskich
i stuzyta do zabaw.

Dzieci przygotowaty zdjecia swoich pupili i opowiadaty, w jaki sposéb nalezy sie nimi wtasciwie opiekowac.
Wszyscy z radoscig prezentowali kolegom i kolezankom swoich milusifskich. Nawet niesmiate i zamkniete
w sobie dzieci nie miaty oporéw, by na forum klasy wypowiedzie¢ sie na zadany temat.

Kazda ze szkét przygotowata opracowanie na temat trzech psich ras. Uczniowie na podstawie przynie-
sionych ksigzek i informacji zebranych w Internecie opisywali w prosty sposob psy, ktére sg przyjazne dla
rodzin z dzie¢mi. Dowiedzieli sie, jakie warunki powinny mie¢ zapewnione, by dobrze sie rozwijac. Poprzez
gtosowanie wybrano najsympatyczniejszego pieska, ktdrym okazat sie york.

Kolejne zadanie dotyczyto czworonogéw pracujgcych w stuzbie cztowieka. Do klasy zaproszono policjan-
tow z psem, ktdrzy opowiedzieli o trudnej pracy psa policyjnego i o mitosci opiekuna do swojego psiego
partnera. Dzieci dowiedziaty sie tez m.in., jak nalezy sie zachowa¢, gdy na drodze spotkajg agresywnego psa.

Z okazji Walentynek uczniowie przestali sobie imiennie walentynkowe kartki przedstawiajace bohatera
kreskowek - Clifforda. llustracje wykonane przez uczestnikow z partnerskich krajéw postuzyty do przygoto-
wania kalendarza na rok 2013, a z materiatéw na temat psich ras powstata wspoélna prezentacja. 4 Pola uczy kolegéw

Nauczycielki wymieniaty sie kartami pracy stworzonymi na potrzeby projektu (mandale, origami, karty i kolezanki sktadac pieski
matematyczne itp.). Dzieki planowaniu aktywnosci i poszczegélnych zadan wg teorii rozwoju inteligencji technikq origami
wielorakich Howarda Gardnera przedsiewziecie sta-
to sie tez platforma uczenia sie nauczycielek, ktore
obecnie swiadomie stosujg te teorie w codziennej
pracy z uczniami.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

- materiaty i dokumentacja pracy nad projektem
zamieszczona na TwinSpace oraz na stronie wi-
kispaces;

+ uksztattowanie wtasciwych postaw: nabycie
umiejetnosci opiekowania sie psami, zrozumie-
nie, ze pies jest bezbronng istota;

+ pomoc psom ze schroniska, akcje informacyjne
i spoteczne inicjowane przez dzieci;

+ udziat uczniéw w akcjach szkolnego klubu ,Ani-
mals”;

+ nauka pracy w grupie, a takze planowania pracy
i odpowiedzialnosci;

- doskonalenie znajomosci jezyka angielskiego;

+  zapis wideokonferencji z wypowiedziami uczniow.
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]. e miejsce

Konkurs Europejski
eTwinning 2013

kategoria specjalna
jezyk francuski

1 KOORDYNATOR:

WIOLETTA SOSNOWSKA
nauczycielka jezyka
francuskiego

Zespot Szkot Tekstylno-
-Handlowych w Zaganiu

www.zsth.zagan.pl

Dans le cercle des signes
du zodi@que -
W kregu znakow zodi@ku

SZKOtA PARTNERSKA: Paolini-Cassiano, Imola, Wtochy

CZAS TRWANIA PROJEKTU: 2 lata

JEZYKI PROJEKTU: francuski, wtoski, polski, angielski

UZYCIE TIK W PROJEKCIE: PowerPoint, Roman Photo Créateur, Google maps, Corel Painter, PhotoShop, Skype,
Stellarium, Ulead Video Studio

STRONY INTERNETOWE:
http://www.zsth.home.pl/etwinning/cele_i_struktura_projektu-1.html
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p23660/welcome
http://twinblog.etwinning.net/1883s/

Facebook: Klub przyjaciot niedzwiedzia Wojtka

OTRZYMANE NAGRODY:

Krajowa i Europejska Odznaka Jakosci

1l miejsce w konkursie eTwinning 2012, kategoria wiekowa 13-19 lat
Najciekawszy dziennik projektu - luty 2011 1.

Medal ,Pro Memoria”

CELE PROJEKTU:

+ wychwycenie podobienstw i réznic miedzy partnerami projektu;

+ poszukiwanie obecnosci znakéw zodiaku w nauce i sztuce;

+ zbadanie loséw niedZwiedzia Wojtka - Zotnierza 2 Korpusu Polskiego - rozwijanie zainteresowan historig
i kreowanie postaw patriotycznych;

+ rozwijanie kreatywnosci, nauka jezykéw obcych, rozwijanie edukacji miedzykulturowe;.

OPIS PROJEKTU:

Zatozeniem projektu byto poszukiwanie znakéw zodiaku w mitologii, literaturze, sztuce, muzyce, naukach
Scistych, historii. Konstelacja Wielkiej NiedZzwiedzicy pozwolita nam znalez¢ wspdlny punkt w dziejach sto-
sunkoéw polsko-wtoskich: historie niedZzwiedzia Wojtka, Zotnierza 2 Korpusu Polskiego, ktéry brat udziat
w Kampanii wtoskiej i wyzwoleniu Imoli. Znaki zodiaku byty motywem przewodnim projektu, ale gtéwna
»gwiazda”, wokét ktorej zostata skoncentrowana wiekszos¢ zadan, stat sie wtasnie niedzwiedz Wojtek. Jego
historia jest mato znana w Polsce, a stosunkowo dobrze we Wtoszech.

Uczniowie rozpoczeli prace od poznania sie, opisujac siebie poprzez charakterystyke zodiakalna. Za-
daniem partnera byto odgadniecie, kto jest kim i znalezienie osoby urodzonej pod tym samym znakiem
zodiaku. W zespotach mtodziez zrealizowata zadania dotyczgce zwigzkéw astrologii z mitologig, literatura,
sztuka, muzyka. Wykonane prezentacje multimedialne uczestnicy projektu umieszczali na TwinSpace, by
tam wymieniac sie spostrzezeniami.

Mtodziez i nauczyciele rozpoczeli prace badawczg od poznania loséw niezwyktego Zotnierza 2 Korpusu
Polskiego - niedzwiedzia Wojtka. Zgromadzone informacje zostaty przedstawione w formie prezentacji.
Opracowano takze mape interaktywna, ktéra pozwala przesledzi¢ szlak wojenny Zotnierzy 2 Korpusu. Po
wykonaniu tych zadan przystapiono do realizacji komiksu ,Jak niedZzwiedz Wojtek zostat polskim zotnierzem”,



ilustrujgcego losy Wojtka i Zotnierzy 2 Korpusu Polskiego. Do realizacji tego dziatania przytaczyt sie profesor
Wojciech Narebski, ostatni zyjacy w Polsce swiadek historii niedZzwiedzia, pod ktérego kierunkiem tworzona

byta opowiesc. Profesor Narebski wzigt udziat w wielu spotkaniach oraz wideokonferencjach z uczestnikami

projektu, podczas ktérych relacjonowat szczegdty zwigzane m.in. z historig niedZwiedzia i bitwg o Monte

Cassino. Podczas prac nad komiksem powstaty rysunki wykonane kredka, a nastepnie zostaty one przero-
bione na wersje cyfrowg za pomoca programu Corel Painter.

Poprawnosc historyczna projektu zostata dodatkowo zweryfikowana przez takie instytucje, jak Instytut
Sikorskiego w Londynie, Konsulat Rp w Mediolanie i Urzad do Spraw Oséb Represjonowanych i Kombatantéw.

Po poznaniu loséw misia Wojtka uczniowie sami postanowili wcieli¢ sie w mentoréw i zrealizowali akcje
Starsi ucza mtodszych historii. Nasi gimnazjalisci i licealisci pod opieka nauczyciela brali udziat w spotkaniach
z mtodszymi kolegami w miejskich szkotach podstawowych, prezentujgc komiks, organizujac konkursy wie-
dzy o Wojtku, uczac dzieci stworzonej przez siebie piosenki czy uktadajgc puzzle. Mtodziez z klasy o profilu
wojskowym postanowita kultywowac¢ pamiec¢ o wydarzeniach wojennych, noszgc na mundurach naszywki,
a na beretach oznaki z logo 22 Kompanii, przedstawiajgce niedZzwiedzia niosgcego pocisk w tapach. W szkole
zostata tez stworzona izba pamieci Wojtka i zotnierzy 2 Korpusu oraz zorganizowano wystawe poswiecong
tej tematyce.

Komunikacja ze szkotg partnerskg odbywata sie za pomoca programu Skype, poczty elektronicznej,
wideokonferencji, a takze przez TwinSpace i Facebooka. Realizacje projektu usprawnity takze dwukrotne
spotkania we Wtoszech oraz w Polsce, podczas uroczystosci przejecia tradycji 22 Kompanii Zaopatrywania
Artylerii, waznego wydarzenia dla catej szkoty.

Dzieki projektowi nawigzano bardzo ciekawg wspotprace z wieloma wybitnymi i ciekawymi ludzmi, jak
na przyktad szkocka pisarka Aileen Orr i pisarzem tukaszem Wierzbickim czy brytyjska piosenkarka Katy
Carr. Udato nam sie nawet dotrzec¢ do pierwszej wtascicielki misia! Jednym z rezultatéw projektu byto odsto-
niecie pierwszego w Polsce pomnika niedzwiedzia Wojtka, ktéry stangt w centrum Zagania, stajac sie jego
nowym symbolem, a takze nadanie naszej szkole imienia generata Wtadystawa
Andersal

Wartos¢ naszego projektu zostata potwierdzona przyznaniem jego koordyna-
torkom medalu ,,Pro Memoria”. Informacje o inicjatywie sg szeroko promowane
w mediach: Tvp Historia, TvP 2 (program telewizyjny Poziom 2.0), TvP Gorzéw,
Radio Zachéd, w prasie regionalnej i ogdlnopolskiej, a nawet we Wtoszech
i w Wielkiej Brytanii.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ komiks edukacyjno-historyczny, widokéwka oraz karty pocztowe;

+ prezentacje w programie PowerPoint, mapa interaktywna;

+ umocnienie w mtodziezy swiadomosci i wiedzy historycznej, krzewienie od-
powiednich wartosci i wyksztatcenie postawy patriotycznej;

+ wzrost wiedzy z zakresu mitologii, sztuki, jezyka francuskiego i nauk scistych;

+ rozwiniecie umiejetnosci postugiwania sie nowymi technologiami;

« pomnik niedzwiedzia Wojtka (postawiony w Zaganiu);

+ postrzeganie Unii Europejskiej jako integralnej czesci historycznego, spo-
tecznego i kulturowego srodowiska;

+ satysfakcja, wyjscie poza rutyne, kreatywnos¢, nauka poprzez odkrywanie
i wspotprace.

1 Oktadka komiksu

< Profesor Wojciech
Narebski podczas
uroczystosci odstoniecia
pomnika Niedzwiedzia

Wojtka w Zaganiu



Konkurs Europejski
eTwinning 2013

kategoria specjalna
jezyk niemiecki

1 KOORDYNATOR:

MAtGORZATA CZECH
nauczycielka jezyka
niemieckiego
Gimnazjum nr 11

im. Marii Pawlikowskiej-

-Jasnorzewskiej
w Czestochowie

www.g11.ids.czest.pl
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1..... | Direktaus...

SZKOLY PARTNERSKIE:

Model-Experimentelles Gymnasium der Universitdt Mazedonia, Thessaloniki, Grecja
ES Saint Gabriel, Bagneux, Francja

CZAS TRWANIA PROJEKTU: rok

JEZYKI PROJEKTU: niemiecki, grecki, polski, francuski

ZASTOSOWANIE TIK: PowerPoint, MovieMaker, Jigsaw puzzle, Prezi, Glogster, Wordle, Skype, Gimp, TwinSpace,
YouTube;

STRONY INTERNETOWE PROJEKTU:
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p59256/welcome
http://twinblog.etwinning.net/40329/

NAGRODY | WYROZNIENIA:

Krajowa Odznaka Jakosci w Polsce i w Gregji

Europejska Odznaka Jakosci

CELE PROJEKTU:

zmotywowanie ucznidéw do nauki jezyka niemieckiego w oparciu o zabawe;

uzyskanie doswiadczenia w pracy projektowej z réwiesnikami;

ksztattowanie postaw zrozumienia i tolerancji, bez przesaddéw i uprzedzen, akceptacja stylu zycia, tradycji
i kultury w krajach partnerskich;

szukanie podobienstw i réznic miedzy krajami partnerskimi;

wymiana doswiadczen i metod pracy przez nauczycieli.

OPIS PROJEKTU

Tytut projektu Direkt aus... oznacza: Bezposrednio z... Francji, Polski, Grecji lub innego kraju europejskiego.
Uczniowie z 2 klasy przygotowali reportaz dotyczacy zycia codziennego réwiesnikéw w krajach partnerskich,
jak zyja, co mysla i czym sie interesuja.

Projekt taczyt tresci z programu nauczania geografii, historii, informatyki/TIk, jezyka i literatury, studiéw

europejskich oraz sztuki. Jednak gtéwne tresci byty $cisle zintegrowane z podstawg programowa jezyka ob-
cego w gimnazjum (tematy: szkota, zycie codzienne, swieta i uroczystosci, zycie towarzyskie, méj kraj, moje

miasto). Zadania projektowe stanowity dodatkowa okazje do powtérzenia materiatu przed egzaminem

gimnazjalnym.

Wraz z partnerami podzielilismy prace nad projektem na etapy pozwalajgce uzyskac przejrzysty obraz

podjetych dziatan:

prezentacje: oto ja — wzajemne poznanie sie, moja szkota;

hobby - tworzenie plakatéw interaktywnych;

urodziny — zwroty oraz piosenki urodzinowe;

Swieta, ferie i wakacje - biezgce informacje na temat Swigt narodowych, zwyczajow i obrzedéw, ze szcze-
gblnym uwzglednieniem uroczystosci szkolnych;

moje miasto, méj kraj, moje mieszkanie;



+ polsko-grecka ksigzka kucharska - z doktadnymi opisami ulubionych lub
charakterystycznych dla danego kraju potraw.

Koordynatorzy projektu nawigzali kontakt za posrednictwem forum na plat-
formie eTwinning (jest ona dostepna zaraz po rejestracji w programie). Biezaca
wspétpraca i czesty kontakt (co tydzien, a nawet czesciej) odbywata sie za po-
srednictwem e-maila, dziennika projektu, Pokoju nauczycielskiego oraz bloga
na TwinSpace. Nasi uczniowie réwniez czesto zagladali na TwinSpace, zywo
zainteresowani kontaktami z réwiesnikami z innych krajéw. Przyznatam im
uprawnienia administratora, co sprawito, ze czuli sie wspétodpowiedzialni za
strone projektu oraz publikowane prace. Tworzyli w duchu zdrowej rywalizacji
i bardzo starali sie, aby to wtasnie ich materiaty byty najciekawsze. Komunikowali
sie takze za pomocg e-maila i Skypa.

Uczniowie najchetniej uczestniczyli w tworzeniu filmikéw, w ktérych sami
byli gtéwnymi aktorami. Praca za pomoca dramy byta naszym najtrudniejszym
zadaniem, ale réwniez takim, ktory przyniést nam sporo satysfakgji i zabawy.

Na zakonczenie roku szkolnego przeprowadzilismy ewaluacje zrealizowanych
dziatan. Okazato sie, ze byt to najzabawniejszy moment w naszym projekcie.
Chcielismy wystac naszg ewaluacje za pomocg chinskich lampionéw szcze-
Scia drogg powietrzng do Grecji. Umawiajac sie na spotkanie po lekcjach, nie
przewidzielismy silnego wiatru, ktéry uniemozliwit to przedsiewziecie. Pieknie
udekorowane i opisane wrazeniami z trwania projektu lampiony nie chciaty wzbic¢ sie w powietrze. Mimo
to mielismy $wietng zabawe, prébujgc walczy¢ z prawami natury. Nasze zmagania uwieczniliSmy w postaci
filmiku opublikowanego na YouTube.

Projekt wyrdzniat sie niekonwencjonalnym podejsciem do wspotpracy miedzy uczniami a nauczycielem
koordynujgcym dziatania oraz umozliwit uczestnikom podejmowanie pozaszkolnych dziatan, rozwiniecie
wiasnej kreatywnosci i umiejetnosci organizacyjnych.

Postaralismy sie réwniez, aby rezultaty dziatan projektowych zostaty upowszechnione w catej naszej szkole
oraz w spotecznosci lokalnej. Zorganizowalismy prezentacje w szkole, a takze opowiedzielismy o projekcie
podczas regionalnych konferencji eTwinning. PrzedstawiliSmy wypracowane materiaty, opowiedzielisSmy
innym nauczycielom o pracy z projektem oraz motywowalismy ich do wtaczenia sie w eTwinning.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

+ prezentacje PPT na temat patronki szkoty, ulubionych przedmiotéw i kétek zainteresowan;

« elektroniczne plakaty (glogi) dotyczgce ulubionych dyscyplin sportowych oraz muzyki;

« realizacja krétkiego filmu dotyczacego urodzin z wykorzystaniem typowego stownictwa;

+ przygotowanie wielojezycznego zestawienia Swigt w poszczegdlnych krajach;

« realizacja filmu na temat réznic i podobieristw miedzy Czestochowa i Salonikami, szkotg polska i grecka;
+ ksigzka kucharska - prezentacje Prezi i PPT;

+ zdjecia naszej okolicy, doméw i miasta — pokazy slajdéw;

+ komiksy, m.in. ,Moja droga do szkoty”;

+ poréwnanie systemow szkolnictwa w krajach partneréw projektu;

+ poprawa relacji nauczyciel - uczenr;

+ wzrost atrakcyjnosci nauki jezyka niemieckiego.
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1 Lampiony szczescia

€ Plakat Moja torba do
szkoty. Autor: Paulina Palacz



1.... |Intercultural Dialogue

Konkurs Europejski

e | through Fairy Tales,

Porozumienia

meeeove | [ rama and Art

SZKOLY PARTNERSKIE:
Kindergarten Launegg, Lannach, Austria

sou "Ekzarh Antim |”, Kazanlak, Butgaria

a takze 36 szkot z 30 krajow

CZAS TRWANIA PROJEKTU: 2 lata

JEZYK PROJEKTU: angielski

ZASTOSOWANIE TIK: czat, e-mail, Google group, wideokonferencja, TwinSpace, PowerPoint, SlideBoom,
Windows Movie Maker, Calameo, myebook.com, wikispaces
STRONY INTERNETOWE PROJEKTU:
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p33338/welcome
http://onceuponatimeineurope.wikispaces.com
http://twinblog.etwinning.net/24531/

NAGRODY | WYROZNIENIA:

Krajowa Odznaka Jakosci

1 KOORDYNATOR:

KATARZYNA ZAWILA-

;‘IZLL::ZZIC';elka' Svka Europejska Odznaka Jakosci
czyclerajezy I miejsce w konkursie Comenius/eTwinning partnership w Holandii
angielskiego

1l miejsce w Konkursie eTwinning w Austrii

Szkota Podstawowa nr 4 1 miejsce w Konkursie eTwinning na Malcie i na Wegrzech
im. Orta Biatego

w Czechowicach-
-Dziedzicach CELE PROJEKTU:

sp4.czechowice-dziedzice.pl « zachecenie uczniéw do nauki jezyka angielskiego w nietypowy sposéb;

+ wzajemne poznanie sie uczniéw pochodzgcych z réznych krajéw i kultur;

+ otwarcie ucznidéw na kulturalne bogactwo krajoéw europejskich (literatura i sztuka);
+ budowanie postawy szacunku i zrozumienia;

+ budowanie postawy patriotycznej i poszanowania wtasnej kultury narodowej.

OPIS PROJEKTU:

Pomyst na projekt zrodzit sie z przekonania, ze narodowe legendy i basnie sg ponadczasowym bogactwem
kulturowym, ktére moze postuzyc jako srodek komunikacji miedzykulturowej.

W celu blizszego poznania partneréw projektu kazda ze szkét stworzyta multimedialng prezentacje
o sobie, a nastepnie umiescita jg na stronie internetowej projektu oraz na TwinSpace, ktéra byta gtéwna
platforma komunikacji wéréd uczniéw. Dzieki temu uczestnicy mogli dowiedzie¢ sie czegos o sobie i o Sro-
dowisku, w ktérym sie ucza. By usprawni¢ komunikacje miedzy tak wieloma nauczycielami, utworzono grupe
dyskusyjna na witrynie Google.com.

Kolejnym etapem byt wybdér narodowej basni lub legendy, ktérg nalezato zilustrowac i przettumaczyc na
jezyk angielski. Uczniowie z Polski wybrali Legende o Orle Biatym, gdyz nawigzuje ona do nowego patrona
szkoty i ma dla nich szczegdlne znaczenie. Przettumaczone legendy wraz z ilustracjami zostaty zebrane
w e-booku pt. Once upon a time in Europe, opublikowanym na stronie projektu. Basnie i legendy z krajéw
partnerskich byty poznawane na lekcjach jezyka angielskiego oraz podczas zajec¢ pozalekcyjnych.
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Nastepnie w drodze losowania kazdej szkole partnerskiej przydzielono
jedna z opublikowanych legend. Zadaniem wszystkich partneréw byta insceni-
zacja przydzielonej opowiesci w jezyku angielskim, a nastepnie opublikowanie
nagrania na stronie projektu. Polscy uczniowie wylosowali estornskg opowies¢
o kobiecie w skérze zaby i postanowili jg zaprezentowac w formie teatrzyku

kukietkowego.

Duzo radosci sprawito im samodzielne przygotowanie lalek na drewnianych
tyzkach, stworzenie dekoracji, napisanie scenariusza, nagrywanie filmu oraz
podktadu dzwiekowego. Cho¢ wiekszo$¢ grupy po raz pierwszy korzystata
z programu Windows Movie Maker (zastosowanego do edycji nagran), wspolnymi

sitami udato sie stworzyc pieciominutowy filmik A woman in frog skin.
Ogladajac nagrania ze szkét partnerskich podczas lekgji jezyka angielskiego, polscy uczniowie zauwa- 1 Wideokonferencja

zyli, iz nie kazdy uczen ma perfekcyjny brytyjski akcent. Odkrycie to zwiekszyto nieco ich pewnos¢ siebie,
a jednoczesnie zmotywowato do nauki jezykédw obcych. Najbardziej zainteresowata ich oczywiscie polska

legenda w interpretacji rowiesnikdw z totwy.

Ekscytujagcym momentem okazata sie prezentacja projektu wobec lokalnej spotecznosci. Podczas lekgji
otwartej dla rodzicéw i nauczycieli w krétkim przedstawieniu zaprezentowano poszczegdélne etapy realizacji
przedsiewziecia. Zwieficzeniem zaje¢ byt pokaz filmowy, ktéry zostat nagrodzony gromkimi brawami. Przy-
bytych gosci zachecano do opisania wrazen i przedstawienia wtasnych opinii na temat projektu. Rodzice
wyrazili zadowolenie z udziatu dzieci w projekcie nastepujaco: Bardzo tadnie! Duzo smiechu i twdrczej pracy!;
Bardzo mi sie podobato. Doceniam prace nauczyciela oraz dzieci.

Zaangazowanie uczniéw zaowocowato utworzeniem dodatkowych zajec pozalekcyjnych, podczas ktérych

podejmowano dziatania projektowe. Mtodziez chetnie i regularnie w nich uczestniczyta, czego dowodem sg { Prezentacja projektu
nastepujace wypowiedzi i oceny: Przez caty rok byto duzo zabawy i ciezkiej pracy; Byto smiesznie i zabawnie. wobec lokalnej spotecznosci
Warto byto zostawac po lekcjach przez caty rok.

Dzieki projektowi uczestnicy umocnili sie

w przekonaniu, ze Europa jest ich wspélnym do-
mem, a kazdy z nich jest jego czescig. Zawigzane
przyjaznie sg na tyle trwate, ze nauczyciele i ze-
spoty uczniowskie kontynuujg wspotprace przy
nastepnych inicjatywach.

OSIAGNIETE REZULTATY | KORZYSCI:

strona internetowa projektu, TwinSpace, blog,
informacje na stronie internetowej szkoty w za-
ktadce: eTwinning;

ilustrowany e-book w jezyku angielskim z 35
basniami i legendami z 33 krajéw;

e-book z nagraniami inscenizacji legend;

gry domino i memory;

prace plastyczne uczniéw;

prezentacje multimedialne;

poznanie i zastosowanie nowych narzedzi TIK
w edukacji, nauka wspétpracy w zespole;
ksztattowanie postawy szacunku dla polskiego
dziedzictwa kulturowego, a takze ciekawosci
i otwartosci wobec innych kultur;

zajecia pozalekcyjne grupy eTwinning w szkole;
promocja szkoty w srodowisku lokalnym.
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