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eTwinning - europejska sie¢
szkolnej wspolpracy

Jury konkursu
eTwinning 2018:

dr hab. inz. Elzbieta Gajek

- absolwentka Wydziatu Elektroniki
Politechniki Warszawskiej, tytut doktora
nauk humanistycznych uzyskata na
Wydziale Neofilologii Uniwersytetu
Warszawskiego. Pracuje w Instytucie
Lingwistyki Stosowanej Uniwersytetu
Warszawskiego, gdzie kieruje Pracownig
Nowych Medidw w Lingwistyce
Stosowanej. Zajmuje sie humanistykg
cyfrowa, w tym edukacyjna rolg nowych
medidw i nauczaniem na odlegtosc
Specjalizuje sie w metodyce nauczania
jezykow obceych z wykorzystaniem TIK.
Jest takze inicjatorka i realizatorka wielu
programow wspotpracy z uczelniami
amerykanskimi, uniwersytetem

w Pekinie, Moskwie i Budapeszcie

Od 2004 roku jest ekspertem eTwinning
i wieloletnig cztonkinig jury konkursow
Nasz projekt eTwinning i Europejskie
Nagrody eTwinning.

W te prezna spolecznosc¢ w ciagu 12 lat zaangazowalo sie
blisko 500 tys. nauczycieli pracujacych w 182 tys.! szkél.

W tym czasie zrealizowano ponad 61 tys.? projektéw,

w ktorych wzielo udzial ponad 2 mln uczniéw z calej Europy.
eTwinning - spolecznos¢ szkét w Europie - to program
skierowany do szkét i finansowany z budzetu Komisji
Europejskiej za posrednictwem Agencji Wykonawczej

ds. Edukacji, Kultury i Sektora Audiowizualnego, w ramach
programu Erasmus+.

eTwinning, czyli europejska wspotpraca szkdt i przedszkoli za po-
srednictwem mediow elektronicznych zostat zainaugurowany w 2005
roku jako gtéwna akcja Programu el.earning Komisji Europejskiej. Od
2014 roku jest scisle zwigzany z Erasmusem+, programem Unii Euro-
pejskiej wspierajacym edukacje, szkolenia, inicjatywy mtodziezowe
oraz sportowe.

Esencjg projektéw eTwinning jest wspotpraca. W najlepszych pro-
jektach eTwinningu uczniowie tworza miedzynarodowe zespoty,
w ktérych odgrywaja istotne role, wspdlnie wyznaczajg cele, ustalajg
sposoby dziatania i dzielg sie ich efektami. Projekty dajg mtodziezy
mozliwosc rozwijania wszystkich sprawnosci jezykowych i motywuja
do dalszej nauki. Uczniowie przekonujg sie o wtasnych umiejetno-
sciach poprzez kontakty z innymi uczacymi sie jezyka, ucza sie takze
od siebie nawzajem.



dr Rafat Mazur - literaturoznawca,
nauczyciel jezyka polskiego i jezyka
polskiego jako obcego, uczestnik
programu Erasmus+ dla nauczycieli
akademickich, w ramach ktérego

prowadzit zajecia w Lizbonie i Saragossie,

ambasador programu Erasmus+.

Od wielu lat jest aktywnie zwigzany

ze srodowiskiem polonijnym. Pasjonuje
sie nauczaniem jezyka polskiego
zarowno w Polsce, jak i za granica.

Anna Kowalczyk - koordynator
Zespotu Partnerstw Strategicznych

i Szkolnych programu Erasmus+.
Absolwentka Wydziatu Geografii

i Studidw Regionalnych Uniwersytetu
Warszawskiego oraz Studiow
Podyplomowych w zakresie Samorzadu
terytorialnego i rozwoju lokalnego,

a takze w zakresie Ewaluacji
programow spotecznych. Od poczatku
ponad 20-letniej kariery zawodowej
zwigzana z zarzadzaniem programami
pomocy zagranicznej dla Polski
(Brytyjski Fundusz Know-How) oraz
funduszami unijnymi (IW EQUAL,
program ,Uczenie sie przez cate zycie”,
Program Erasmus+). W ciggu ostatnich
10 lat pracowata w sektorze ksztatcenia
zawodowego, edukacji szkolnej oraz
miodziezy. Ekspert Komisji Europejskiej.

Z kolei dla nauczycieli projekty eTwinningu to takze innowacyjne i kre-
atywne wykorzystanie narzedzi ICT (TIK). Narzedzi, ktdre oczywi-
$cie sg obecne w edukacji od dtuzszego czasu, ale wykorzystanie ich
w sposob intensywny - do wspdttworzenia rezultatéw, do autentycznej
komunikacji i wspdtpracy: ucznidw z uczniami, z nauczycielami i na-
uczycieli z nauczycielami.

eTwinning to rowniez rozbudowana platforma cyfrowa, prowadzona
w 28 jezykach, obejmujaca zarowno przestrzenie dostepne publicz-
nie, jak i te przeznaczone tylko dla zalogowanych uzytkownikow. Na
publicznie dostepnej stronie www.etwinning.net odwiedzajgcy moga
znalez¢ informacje o tym, jak zaangazowac sie w eTwinning oraz
jakie korzysci z tego ptyna. Mozna tam takze wyszuka¢ mndstwo
inspiracji do realizacji projektdow partnerskich. eTwinning LIVE jest
natomiast platforma dostepna tylko dla zalogowanych nauczycieli,
ktora zapewnia kontakt ze spotecznoscig nauczycielskg i umozliwia
uzytkownikom wzajemne wyszukiwanie sie, interakcje, wspodtprace
w ramach projektéw oraz udziat w formach doskonalenia zawodo-
wego organizowanych na szczeblu krajowym i europejskim. Ponadto,
nauczyciele realizujacy wspodlny projekt majg mozliwosé¢ wspdtpracy
na TwinSpace, przestrzeni dostepnej wytgcznie dla zamknietej grupy
zalogowanych uzytkownikow.

eTwinning oferuje swoim uzytkownikom szerokie wsparcie. W kazdym
z krajow uczestniczgcych w programie (jest ich obecnie 42) dzia-
ta Krajowe Biuro eTwinning (NSS) promujgce program, stuzace rada
i wsparciem dla nauczycieli, organizujgce liczne dziatania i oferujgce
mozliwosci doskonalenia zawodowego na poziomie krajowym. Na
poziomie europejskim, eTwinning finansowany jest z budzetu Komisji
Europejskiej za posrednictwem Agencji Wykonawczej ds. Edukacji,
Kultury i Sektora Audiowizualnego, w ramach programu Erasmus+.
W imieniu Komisji Europejskiej, eTwinning koordynowany jest przez
Centralne Biuro Programu eTwinning (CSS), ktérym kieruje European
Schoolnet (konsorcjum 31 ministerstw edukacji z krajow europejskich).
Biuro Centralne wspodtpracuje z biurami krajowymi (NSS), odpowiada
za rozwoj platformy i oferuje szeroki wachlarz form doskonalenia za-
wodowego. Organizuje rowniez inne inicjatywy, w tym doroczng Kon-
ferencje europejska oraz Gale wreczenia nagrdod, podczas ktorej na-
uczyciele i uczniowie wyrdzniani sg za realizacje wybitnych projektow.



Alicja Pietrzak - koordynator zespotu
zajmujacego sie unijnymi inicjatywami
edukacyjnymi w sektorze Edukacja szkolna

i Mtodziez w ramach programu Erasmus+.
Jest absolwentka zarzadzania i marketingu
oraz studiow w zakresie integracji
europejskiej. Od 2004 roku rozpoczeta
dziatalnos¢ w obszarze edukacji, angazujac
sie we wdrazanie programu eTwinning

w Polsce, a nastepnie programu ,,Uczenie
sie przez cate zycie” i Erasmus+, funkcjonu-
jacych w strukturach FRSE. Zajmowata sie
programami i zdobywata doswiadczenie
na poziomie edukacji szkolnej, edukacji
dorostych oraz ksztatcenia i szkolenia
zawodowego. W latach 2007-2008
kierowata realizacjg procesu testowania

i ewaluacji narzedzi informatycznych przez
polskich nauczycieli w projekcie Calibrating
elearning in Schools w ramach Szostego
Programu Ramowego Badar\ i Rozwoju
Technicznego Unii Europejskiej.

Pawet Czaplinski - od 2007 roku cztonek
zespotu Krajowego Biura eTwinning

w Polsce, gdzie zajmowat sie m.in. jakoscig
w projektach eTwinning oraz doskonaleniem
zawodowym nauczycieli, obecnie koordy-
nuje pracami zespotu. Jest absolwentem
zarzadzania oraz stosunkéw miedzynaro-
dowych. Doswiadczenie zdobywat rowniez
jako realizator wielu projektéw w ramach
dziatan FRSE zwigzanych z wdrazaniem
nowoczesnych technologii w edukacji, m.in.:
W $wiecie cyfrowym szkolenia, warsztaty,
kursy oraz Mobilne Centrum Edukacyjne
FRSE. Entuzjasta nowinek technologicznych
oraz innowacyjnych metod nauczania

W obszarze edukacji szkolnej.

Najlepsze projekty eTwinning to te interdyscyplinarne, wymagajace
kreatywnosci po stronie nauczycieli, a po drugie pobudzajgce kre-
atywnosc¢ ucznidw. Takie wtasnie sg projekty prezentowane w niniej-
szej publikacji. Czesto tez odnosza sie one do doswiadczen ucznidw
i ich zainteresowan wykraczajgcych poza przedmioty szkolne.

Zapraszamy do wedrowki przez kilkanascie najlepszych projektéow
nagrodzonych w konkursie Nasz projekt eTwinning 2018. Publika-
cja Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2018 ma uhonorowac
prace ucznidw i nauczycieli oraz ich ponadprzecietne osiggniecia,
a takze wskazac innym, ze warto podejmowac dodatkowe wyzwania.
Zyczymy wszystkim udanej przygody z eTwinningiem.

Niniejsza publikacja zostata wydana na uroczystg gale rozdania na-
grod w konkursie Nasz projekt eTwinning zorganizowang przez Fun-
dacje Rozwoju Systemu Edukacji 14 czerwca 2018 r. w Warszawie.

Wydarzenie objeli honorowym patronatem: Anna Zalewska, minister
edukacji narodowej oraz Marek Zagdrski, minister cyfryzaciji.

' Dane z wrzednia 2017 r.
2 tamze.



Szanowni Panstwo,

kolejny rok obecnosci programu eTwinning w polskich szkotach przy-
niost wiele pozytywnych rezultatow. Byt to czas efektywnego rozwi-
jania umiejetnosci, zdobywania nowych kompetencji i urzeczywistnia-
nia edukacyjnych pasji. Nauczycielom wspodlnie z uczniami udato sie
zrealizowac wiele waznych projektow, z ktorych efektow korzystaja
na co dzien.

Rosngca popularnos¢ eTwinningu jest znakiem otwierania sie szkot
na nowoczesne technologie. Swiadczy o wzrastajacych kompeten-
cjach cyfrowych zaréwno ucznidw, jak i nauczycieli. Interdyscyplinarny
charakter programu sprzyja nie tylko taczeniu kompetencji z kilku
dziedzin, ale umozliwia takze korzystanie z narzedzi informatycznych
podczas roznorodnych zajec¢ szkolnych.

eTwinning wspiera zmiany, ktorych celem jest popularyzacja no-
woczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych w procesie
edukacyjnym. Przypomne, ze od poczatku roku szkolnego 2017/2018
uczniowie juz od | klasy szkoty podstawowej uczg sie podstaw pro-
gramowania, a ich starsi koledzy majg wiecej godzin informatyki.
Dzieki programowi ,,Aktywna Tablica” szkoty mogg rozwija¢ swoja
infrastrukture informatyczna, a Ogodlnopolska Sie¢ Edukacyjna za-
pewni wszystkim szkotom na terenie catego kraju bezptatny dostep
do szerokopasmowego internetu przez 10 lat. Ministerstwo Edukacji
Narodowej nagradza nauczycieli roznych przedmiotow, ktorzy sa lide-
rami w stosowaniu nowoczesnych technologii w dydaktyce szkolnej.

Serdecznie dziekuje szkotom, ktore sg czescia spotecznosci eTwin-
ning. Stowa uznania kieruje do wszystkich nauczycieli, ktérzy z pasja
rozwijaja swoje kompetencje zawodowe i aktywnie podazajg za zmia-
nami w otaczajgcej nas rzeczywistosci. Ciesze sie, ze coraz wiecej
pedagogow razem ze swoimi uczniami chce uczestniczy¢ w cyfrowej
rewolucji. Wierze, ze tworcze i odpowiedzialne korzystanie z nowych
technologii jest przysztoscig edukacji.

Zachecam kolejne szkoty do wtaczania sie w eTwinning.
Serdecznie pozdrawiam wszystkich uczestnikow programu eTwinning!

Anna Zalewska
minister edukacji narodowej



Drodzy Nauczyciele i Uczniowie,

konkurs Nasz projekt eTwinning 2018 pokazat, jak w nieszablonowy
sposob mozna podchodzi¢ do programu eTwinning i catej edukaciji.
Uczestnicy konkursu w latach 2016 i 2017 nadestali do organizatora
- Fundacji Rozwoju Systemu Edukacji - az 95 prac. Wszystkie przed-
stawity, jak tworczo i niestandardowo mozna wykorzystywac kompu-
ter, internet, oprogramowanie i nowoczesne multimedia do prowadze-
nia nowoczesnych dziatan edukacyjnych.

Uczestnikow konkursu podzielilismy na trzy kategorie wiekowe
(3-10, 11-15 i 16-19 lat) oraz stworzylismy dodatkowe kategorie. ,Dzie-
dzictwo kulturowe” dotyczyto historii i tradycji, ,Synergia eTwinning-
Erasmus+” ukazywata, jak uzupetniajg sie te dwa programy, ,Debiuty”
gromadzity projekty szkot, ktdre rozpoczety swojg przygode z eTwi-
ningiem. W osobnej kategorii umiescilismy prace nauczycieli reali-
zujacych zgtaszany projekt w trakcie petnienia funkcji ambasadora
programu eTwinning.

Jak krotko podsumowac cate wydarzenie? Z pewnoscia przekonalismy
sie, ze nauczyciele i uczniowie podchodza do eTwinningu z autentycz-
nym zainteresowaniem, a szkolna edukacja coraz lepiej komunikuje
sie z nowymi technologiami. eTwinning zyskuje sympatie i zakorzenia
sie w naszym systemie edukacyjnym - od wrzesnia jestesmy czescig
nowej Podstawy programowej. Program widac¢ w internecie, na lek-
cjach, a nawet na... drogach. Wkroétce wiele miast odwiedzi Mobilne
Centrum Edukacyjne. Nie przerywamy tez kampanii ,Programowanie
z eTwinning” i tworzymy regularnie nowe projekty - w najnowszym
propagujemy uzycie interaktywnych tablic.

Jestem przekonany, ze w przysztym roku rowniez nie zabraknie emocji
i kreatywnej energii.

dr Pawet Poszytek
dyrektor generalny Fundacji Rozwoju Systemu Edukacji
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w wieku 3-10 lat



Projekt dla uczniow w wieku 3-10 lat

Mind
the Sport

Matgorzata Kostian,
Ewelina Kucharska
i Joanna Przemieniecka

Szkota Podstawowa nr 314
im. Przyjaciot Ziemi w Warszawie,
Woj. mazowieckie

Polska, Turcja, Portugalia

24 miesigce

twinspace.etwinning.net/22905/home

informatyka, biologia/przyroda,
sztuka/muzyka/plastyka,

wychowanie fizyczne, jezyk angielski,

wychowanie przedszkolne, edukacja
wczesnoszkolna

TwinSpace, WIX, Facebook, Kahoot,
LearningApps, Scribble Maps,
Appear.in, Pizap, Gimp, PixlIr, Canva,
PosterMyWall, BeFunky, Loupe,
AddText, LunaPic, Loupe, Answer
Garden, Tricider, Polldaddy, Movie
Maker, Vimeo, Kizoa, Biteable, Viva
Video, Padlet, Jamendo, Soundbible,
Audioboom, Vocaroo, VoiceThread

W projekcie uswiadamiamy uczniom, ze sport wplywa

na ich rozwdj psychofizyczny i oferujemy im konkretne
dzialania, ktére doprowadza do ich lepszego funkcjonowania
w szkole. Uczymy tego, ze sport i aktywnos¢ fizyczna maja
dobroczynne dzialanie na zycie, wzmacniaja dyscypline
wewnetrzna, ksztaltuja cechy osobowosci, takie jak
sumiennos¢, dyscyplina i umiejetno$¢ wspoélpracy.

MALGORZATA KOSTIAN
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

* strona internetowa ¢« szkolenia z zakresu Move to Learn

oraz ruchu rozwijajgcego W. Sherborne « plakaty z aktywnosci
z krokomierzami oraz Scribble Maps ¢ quizy i gry * promocja
aktywnosci fizycznej w szkole (m.in. nordic walking, przerwy
na swiezym powietrzu, przerwy z tancem, aktywne przerwy
Srodlekeyjne, zajecia z wykorzystaniem mat Xbox, promowanie
chodzenia z krokomierzami, wycieczki rowerowe ze Scribble
Maps, geocaching) ¢ podniesienie sprawnosci psychofizycznej
uczniow ¢ wzrost swiadomosci wptywu aktywnosci ruchowej
na rozwaoj psychofizyczny ¢ poprawa wynikdw w nauce

dzieci osiggajacych stabe rezultaty ¢ zwiekszenie motywacji
do wzmocnienia mozliwosci rozwoju ¢ zwiekszenie
umiejetnosci w zakresie TIK ¢ promocja szkoty oraz inicjatyw
UE + szerzenie swiadomosci o programie Erasmus+ ¢ przyrost
wiedzy na temat kultury, klimatu, geografii krajow partnerskich
* wymiana doswiadczen ¢ podniesienie jakosci oferty
edukacyjnej ¢ udoskonalenie umiejetnosci pracy w grupie

n


http://twinspace.etwinning.net/22905/home
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Lekcja z wykorzystaniem elementdéw ruchu rozwijajacego

Lekcja Move to Learn

Projekt Mind the SPORT, realizo-
wany rownolegle z projektem Era-
smus+ (edukacja szkolna, Akcja 2.
partnerstwa strategiczne) o tym
samym tytule, wychodzi naprze-
ciw potrzebom duzej grupy dzie-
ci, ktére majg specyficzne trud-
nosci spoteczno-emocjonalne,
ktopoty z koordynacja oraz spe-
cyficzne trudnosci szkolne (m.in.
dysleksja, problemy z zapamiety-
waniem, krétki czas koncentracji,
wolne tempo pracy, problemy
W rozumieniu tresci tekstow czy-
tanych lub wystuchanych). Dzieki
zaoferowaniu uczniom aktywno-
$ci terapeutycznych i sportowych
powigzanych z TIK, powszechne-
mu wprowadzeniu metod tera-
peutycznych Move to Learn lub
W. Sherborne oraz przeszkoleniu
wszystkich uczacych nauczycie-
li w wybranej metodzie projekt
Mind the SPORT jest rozwigza-
niem innowacyjnym i stuzy dzie-
ciom z trudnosciami w nauce na
wszystkich etapach nauczania,
przyczyniajac sie do osiggniecia
przez nich harmonii zmystow.
Dzieki projektowi nauczyciele
wdrazajg teraz elementy metod
terapeutycznych oraz realizuja
oferte sportowa na wszystkich
etapach nauczania. Dodatkowo,
aby rodzaje proponowanych ak-
tywnosci odpowiadaty oczeki-
waniom ucznidéw, wzbogacono
je o elementy TIK, przy okazji
odkrywajgc bardziej kreatywne
oblicze aplikacji z dziedziny tech-
nologii informacyjne;.

Projekt, cho¢ korzystajg z niego
gtédwnie uczniowie, niewatpliwie



Projekt dla uczniow w wieku 3-10 lat

wptywa na rozwoj kompetencji
nauczycieli oraz wzbogaca ich
codzienng prace. Podczas zajec
wykorzystywany jest Xbox, pro-
wadzone sg ¢wiczenia z wirtual-
nym trenerem, tworzone sa filmy
instruktazowe. Wiosna mineta pod
znakiem rajdow rowerowych, zie-
lonych szkdt, tworczych aktyw-
nosci zwigzanymi z krokomierza-
mi, nordic walking, Endomondo,
Scribble Maps. Starania o lepsza
kondycje psychofizyczng ucznidéw
wspierajg najlepsi sportowcy
- szkota goscita Anite Wtodar-
czyk oraz Tomasza Majewskiego.
Nie zapomniano o gamifikacji na
poziomie miedzynarodowym,
poniewaz dzieci lubig rywaliza-
cje. Przewidziano udziat w quizie
Kahoot online z uczniami z Por-
tugalii i Turcji oraz sprawdzian
wiedzy z dziedziny sportu. Udato
sie wprowadzi¢ (nieplanowane
wczesniej) Wtorki z GoNoodle dla
klas IV-VIll oraz Czwartki z GoNo-
odle dla klas I-1ll. Dzieci podczas
przerw miedzy lekcjami ¢wicza
w rytm zabaw ruchowych propo-
nowanych na GoNoodle.

Projekt Mind the SPORT realnie
pomaga dzieciom zmagajacym
sie z trudnosciami. Nowatorski
pomyst wykorzystania TIK pod-
czas aktywnosci sportowych
wprowadza szereg ciekawych
rozwigzan i gwarantuje optymalny
rozwoj uczniow.

Juz na etapie planowania uczest-
nicy projektu podjeli wspotprace
z wykorzystaniem Google docu-
ments, wymieniali sie e-mailami

oraz wiadomosciami na Facebo-
oku. Strona internetowa stuzy do
upowszechniania rezultatow, poza
tym na biezaco i chetnie korzy-
stano z zalet obecnosci projektu
na platformie eTwinning (Notesu
nauczycielskiego, Dziennika pro-
jektu, Forum i Chatu). Planowane
sg rowniez wydarzenia (online
events) na eTwinning Live. Dodat-
kowa mozliwosc¢ osobistego spo-
tkania i wymiany spotrzezen, suge-
stii i doswiadczen daty mobilnosci
w ramach projektu Erasmus+.

Projekt Mind the
SPORT realnie
pomaga dzieciom
Zmagajacym sie

Z trudnosciami.
Nowatorski pomyst
wykorzystania TIK
podczas aktywnosci
sportowych
wprowadza szereg
ciekawych rozwigzan
i gwarantuje
optymalny

rozwoj uczniéw.

To, ze projekt Mind the SPORT
jest atrakcyjny dla jego uczest-
nikdw wynika ze starannie za-
planowanego harmonogramu
dziatan, wielosci tych zadan oraz
dostosowania do oczekiwan i za-
interesowan uczniow na poziomie
szkoty podstawowej. Gtownym
atutem i jednoczesnie wyrozni-

kiem tej inicjatywy jest fakt, ze
aktywnosci dostosowane zostaty
do potrzeb rozwojowych dzieci
zarowno z pierwszej, jak i 6smej
klasy. Mind the SPORT zaspokaja
naturalng potrzebe ruchu i ak-
tywnosci fizycznej u dzieci oraz
mitodziezy. Cwiczenia prowadzo-
ne sg zarowno podczas lekcji, jak
i w czasie przerw srodlekcyjnych,
na przerwach miedzy lekcjami
oraz po nich, na zajeciach swie-
tlicowych. Potgczono przyjemne
z pozytecznym, bo poprzez od-
powiednig dawke ruchu polepsza
sie samopoczucie i komfort pracy,
co wptywa na poprawe wynikow
w nauce. Podejmowane dziatania
stuzg catej spotecznosci szkolnej,
jednak w centrum zainteresowa-
nia pozostajg dzieci z trudnoscia-
mi i zaburzeniami. Jest to projekt,
ktéry angazuje, a nie wyklucza.
Zacheca uczniow do ruchu, ale
nie oczekuje rezygnacji z zainte-
resowan ogolnie zwigzanych ze
smartfonem lub komputerem - to
ogromna jego zaleta.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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Read
and Share

Aneta Kleisa

Maria Jastrzab

Szkota Szkota
Podstawowa Podstawowa
nr 23 w Gdyni, nr 10 w Rzeszowie,

Woj. pomorskie woj. podkarpackie

Polska, Czechy, Grecja, Hiszpania,
Portugalia, Butgaria

8 miesiecy

twinspace.etwinning.net/26198/home

informatyka, sztuka/muzyka, jezyk
polski, jezyk angielski, edukacja
wczesnoszkolna

TwinSpace, AutoCollage, Google
Docs, Issuu, Prezi, Voki, Survey
Monkey, Padlet, PowerPoint, Paint,
TuxPaint, , Kizoa, StoryJumper,
StoryBird, LearningApps,
Wordsearch, JigsawPlanet,
Slideshare, EducaPlay, SmartDraw,
Photopeach, ArtPad, Pizap,
Moovie Maker, Animoto, Calameo,
TagxedoCreator, ZeeMap

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2018

Projekt udowodnil, ze pasja czytania pozostaje ponad
wiekiem i granicami. Uczniowie udowodnili, ze sa otwarci,
potrafig wspolpracowad, dzieli¢ si¢ efektami swoich
wysitkow, uczy¢ sie od siebie wzajemnie i z tolerancja patrzeé
na roznice, ktore tak naprawde ich lacza.

MARIA JASTRZAB
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

* wspolny e-book ¢ strona internetowa projektu ¢ zdobycie
umiejetnosci prezentowania za pomoca narzedzi TIK
wynikow swojej pracy ¢ miniprojekt obywatelski , Walentynki
w bibliotece” « piknik czytelniczy ¢ wspodtpraca z bibliotekami
e promocja czytania ¢ zmiana nawykow

czytelniczych « umiejetnosc pracy metoda projektu

* nauka planowania, decydowania, odpowiedzialnego
wykonywania zadan oraz krytycznego myslenia « zdjecia

i filmy ¢ ksigzeczki ¢ historyjki obrazkowe <« e-booki

* albumy ¢ recznie wykonane lapbooki ¢ zaktadki ¢ portrety
ulubionych bohateréw ksigzkowych « ilustracje

do ksigzek ¢ projekty ekslibrisow ¢ przepisy na dobrg ksigzke
* wzrost zainteresowan czytelniczych uczniow

* wzrost poziomu techniki czytania ¢ zdobycie wiedzy

nt. funkcji, zasobow i dziatania bibliotek * determinacja
dzieci i wzrost ich wiary we wtasne mozliwosci

Tematyka projektu dotyczyta ksigzek, bibliotek, spotkan z autorami, sze-
roko pojmowanego czytania i promowania czytelnictwa oraz rozwijania
postawy rozumienia wagi czytania i odpowiedzialnosci za innych. In-
nowacyjnos¢ Read and Share opierata sie na dzieciecej kreatywnosci,
interdyscyplinarnosci i nieszablonowych dziataniach pozaszkolnych re-
alizowanych wsrod spotecznosci lokalnej. Inicjatywa ta zostata zaplano-
wana i zrealizowana jako sekwencja siedmiu przygdd bedacych udziatem
wszystkich zespotdw, ktorych przewodnikiem zawsze byta ksigzka.


http://twinspace.etwinning.net/26198/home

Projekt dla uczniow w wieku 3-10 lat

Projekt koncentrowat sie na pro-
mocji czytania i rozwoju aktywnej
postawy obywatelskiej. Uczniowie
uczyli sie poprzez wspodlne dzia-
tanie, rozwijali kreatywnosc¢ i wta-
sng ekspresje, motywujac siebie
i innych do czytania. Uczyli sie
krytycznego myslenia. Promowa-
li ksigzki w srodowisku lokalnym
w oryginalny, nowatorski sposob
(zorganizowali piknik czytelniczy
z grami i quizami o ksigzkach).
Byli pomystodawcami minipro-
jektu - zorganizowali walentynki
w bibliotece. Przygotowali wiele
zabaw i gier.

Dzieki projektowi szkota nawigza-
ta z bibliotekg miejska wspodtprace,
ktora bedzie kontynuowana. Aby
czytanie nie kojarzyto sie z nuda,
sztucznoscig czy tylko szkolnym
obowigzkiem, kolejne etapy dzia-
tan projektowych zostaty nazwa-
ne przygodami, co wsrod dzieci
i mtodziezy zawsze budzi zacieka-
wienie. Mtodzi uczestnicy projektu
tworzyli dla partnerow z innych
krajow gry o ksigzkach, napisali
przepis na dobrg ksigzke, odbyli
basniowg podroz do odlegtych

A

A
A

{ Szkolne czytanie
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Chin, tworzyli wtasne e-booki,
projektowali plakaty promujace
czytanie, promowali swoje ulu-
bione ksigzki, nagrywajac filmy dla
rowiesnikow, projektowali zaktadki
do ksigzek, brali udziat w spotka-
niu z autorem, tworzyli lapbooki
i nietypowe ksigzki Kamishibai,
brali udziat w flashmobie czytelni-
czym. Powstata tez niecodzienna
publikacja o ksigzce, zawierajaca
91 opinii uczestnikow projektu.

Najmocniejszymi stronami inicja-
tywy Read and Share okazato sie
zaangazowanie uczestnikow oraz
dobra wspotpraca koordynato-
row. Uczniowie wymieniali pogla-
dy i informacje na forum oraz do-
dawali komentarze na platformie
TwinSpace. W gtosowaniu wybra-
li logo projektu i zdjecie w kon-
kursie Przytapani na czytaniu.
Wspodtpracowali przy tworzeniu
e-bookow, Europejskiej mapy li-
teratury dzieciecej oraz dzielili sie
opiniami o ulubionych bohaterow
ksigzek. Uczniowie wymieniali sie
tez grami, quizami, prezentacjami
i filmami przygotowywanymi dla
siebie nawzajem. Tworzyli koloro-

we zaktadki, a nastepnie wysytali
je kolegom z innych krajow.

Read and Share wyzwolit au-
tentyczne zaangazowanie jego
uczestnikow. Przytapani na czy-
taniu to dziatania projektowe,
ktore sktonity do zrobienia zdjec
pasjonatom czytania. Niezwy-
ktym przezyciem byty wyjscia do
bibliotek. Odwiedzenie tych insty-
tucji, poznanie tajemnic zbiorow
i miejsc niedostepnych zwyktym
czytelnikom (archiwum, introliga-
tornia), wywiady z bibliotekarza-
mi przyczynity sie do pogtebienia
rozumienia oferty bibliotek (np.
muzycznej) i wartosci ksigzki dla
cztowieka w kazdym wieku.

Jednym ze sposobow wyrazenia
przez ucznidw informacji zwrotne;j
byta mozliwos¢ wypowiedzi na
Padlecie zatytutowanym [ wish my
teacher knew... Wypowiedzi mto-
dziezy staty sie dla koordynato-
row zachetg do dalszej realizacji
zatozen projektu, pozwolity lepiej
poznac upodobania czytelnicze
uczniodw. Mimo ze realizacja ini-
cjatywy dobiegta konca, dziata-
nia inspirowane Read and Share
sg kontynuowane w kolejnym
roku szkolnym.

Zeskanuj kod,
by dowiedzie¢
sie wiecej

o projekcie.
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The Week of Robotics
and New Technologies

Mira Chlebicka

Niepubliczna Szkota Podstawowa
Trampoline” w Warszawie,
Woj. mazowieckie

Polska, Turcja

miesigc

twinspace.etwinning.net/50749/

wychowanie fizyczne, jezyk angielski,
jezyk francuski, informatyka,
edukacja wczesnoszkolna

aparat fotograficzny, kamera,
TwinSpace, tablet, PicCollage,
e-mail, wyszukiwarka internetowa,
komputer, Skype, robot typu
mBot i aplikacja mBlock do jego
programowania, roboty LEGO
Mindstorms i inne, QR Droid
(tworzenie i odczytywanie

QR koddw)

Mali uczniowie sa zafascynowani kolorowymi obrazami
wyswietlanymi na ekranach i zdalnie sterowanymi robotami.

MIRA CHLEBICKA
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

» kodeks bezpiecznych zachowan zwigzanych z technologiami
* materiaty dydaktyczne do nauki podstaw programowania

» zestawy kodow strzatkowych i blokowych ¢ zwiekszona
wrazliwosc¢ ucznidw na bezpieczenstwo ¢ otwartosc na
wspotprace i dzielenie sie pomystami ¢ swoboda w tworzeniu
i prezentowaniu nowych rozwigzan ¢ rozbudzona ciekawosc¢
ludzi * umiejetnosc dostrzegania podobierstw i réznic

w dziataniach réznych osoéb oraz ich wartosci

Projekt The Week of Robotics and New Technologies byt pierwszg inicjaty-
wa realizowana przez obie szkoty w programie eTwinning. Szkoty partner-
skie braty udziat w takich samych aktywnosciach, o ktorych informowaty
sie nawzajem poprzez platforme TwinSpace. Nawigzaty tez kontakt przez
Skype. Po zakonczonych dziataniach nakrecony zostat krotki film (z polski-
mi i tureckimi napisami) podsumowujacy projekt, zawierajgcy streszczenie
wszystkich aktywnosci.

Uczniowie pracowali we wspodlnej przestrzeni, realizowali zadania indywi-
dualne, w ktérych wzajemnie sie wspierali, a takze dziatali w parach i gru-
pach, tworzac wspolne dzieta. W ten sposob uczyli sie, ze nie ma jednej


http://twinspace.etwinning.net/50749/

Projekt dla ucznidw w wieku 3-10 lat

drogi do wykonania zadan i ze nie
trzeba zawsze pracowac samemu
albo zawsze w grupie. Dzieki temu
moga lepiej wyczucé wiasne prefe-
rencje pracy.

Uczestnicy projektu pracowali tak-
ze z roznymi materiatami; tworzyli
rysunki, konstrukcje tréjwymiaro-
we, dziatali z piktogramami, grali
W gry planszowe przyblizajgce im
myslenie stosowane w kodowaniu.
Zajmowali sie takze programowa-
niem nauczyciela, ktory stat przed
nimi i wykonywat polecenia. Praco-
wali z robotami, ktore samodzielnie
budowali i programowali. Chetnie
komunikowali sie z grupa partner-
ska i przygotowywali swoje wy-
powiedzi w jezyku angielskim. Po
raz pierwszy mieli okazje poznac
rowiesnikow z zagranicznej szkoty,
tgczyc¢ sie z nimi przez Skype’a oraz
rozmawiac i pisa¢ po angielsku.

Uczestnicy projektu podijeli pierw-
sze kroki w nauce programowania
i poznali pojecie algorytmu. W obu
szkotach partnerskich odbyty sie
warsztaty z budowaniem i progra-
mowaniem robotdéw. Grupa z Turcji
korzystata z robotdw, ktore sta-
nowig wyposazenie szkoty. Grupa
polska wzieta udziat w warsztacie
z budowania robotéw zorganizo-
wanym przez firme zewnetrzna
oraz zamowita do szkoty darmowg
robo-paczke, dzieki ktorej przez
tydzien miata dostep do proste-
go robota. Uczniowie mogli go
rozkrecac¢ oraz programowac na
tabletach jego ruch i zapalanie
Swiatet. W czasie tygodnia nowych
technologii korzystali na zajeciach

Rysowanie robotéw byto jednym z zadan projektu

z tabletow, wyszukujac informacje,
tworzgc prace i korzystajac z apli-
kacji edukacyjnych.

Waznym elementem projektu byto
zachecenie ucznidw do tworzenia
wtasnych pomystow, do kreatyw-
nosci i wymyslania ciekawych
rozwigzan. Realizowane dziatania
obejmowaty zagadnienia zwia-
zane z projektowaniem nowych
technologii (czyli jakie urzadzenie
mogtoby nam sie przydacd) oraz
z ulepszaniem przedmiotow co-
dziennego uzytku.

Dzieci nabieraty sprawnosci w ob-
studze réznych aplikacji oraz urza-
dzen. Poznawaty nowe programy
i ich mozliwosci, w szczegdlnosci te
zwigzane z komunikacjg (skrzynka
e-mail, strona TwinSpace, Skype).
Zapoznaty sie z budowg robotdow
i sposobem ich programowania.
Braty udziat w zabawach wprowa-
dzajacych do kodowania i poznaty
pojecie algorytmu.

W ramach realizacji projektu
uczniowie utrwalali takze wiedze
i umiejetnosci z zakresu edukacji
wczesnoszkolnej i jezykow obcych,
w tym komunikowali sie z grupa

i AR

partnerska (uczyli sie tworzy¢ ja-
sne, sensowne komunikaty), roz-
wijali kompetencje matematyczne
(w tym utrwalali kierunki prawo -
lewo), poznawali nowe stownictwo.
Realizowali zaplanowane zadania
na lekcjach edukacji wczesnosz-
kolnej, na lekcjach francuskiego
i wychowania fizycznego.

Podczas realizacji projektu dbano
o przemiennosc¢ form pracy i roz-
norodnosc¢ aktywnosci, aby utrzy-
mac ciekawosc¢ dzieci. Wazny byt
element wyzwania w wiekszosci
dziatan i mozliwos$¢ bezposrednie-
go zaobserwowania efektow pracy.
Uczniowie chetnie komentowali za-
jecia, w ktérych brali udziat i dzie-
lili sie swoja nowa wiedza (takze
Z nieobecnymi na poszczegdlnych
zajeciach). Opowiadali o projekcie
i swoich osiggnieciach bliskim.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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Projekt dla uczniow
w wieku 11-15 lat




Projekt dla uczniow w wieku 11-15 lat

Yes, I can! - Motivation
in the Classroom

Uiy

Wy

Krystyna lzdebska
Marlena Kowalewska-Kozubek
Matgorzata Gotaszewska

Szkota Podstawowa
im. Tadeusza Pezaty w Purdzie,
WOj. warminsko-mazurskie

Polska, Grecja, Ukraina, Turcja,
Macedonia

10 miesiecy

twinspace.etwinning.net/25384/home

jezyk angielski, matematyka,
informatyka, biologia/przyroda,
sztuka/muzyka/plastyka,
wychowanie fizyczne, zajecia

z wychowawca

Padlet, LearningApps, Storyboard
That, Powtoon, Google driver,
OneDrive.live, PowerPoint, Story
jumper, YouTube, TwinSpace, Live
Movie Maker, Issuu, Paint, Microsoft
Office Picture Manager, Word online

Przez niekonwencjonalne sposoby integracji grupy
pokazalam uczestnikom, ze ich zasoby i umiejetnosci sa
wystarczajace do stworzenia zespotu.

KRYSTYNA IZDEBSKA
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

» ksigzeczki elektroniczne ¢ piosenka (podktad muzyczny

i tekst) ¢ zestaw gier online ¢ opowiadanie * komiks ¢ wzrost
motywacji ucznidw do nauki i samorozwoju ¢ wieksze poczucie
wtasnej wartosci i pewnosci siebie ¢ nowe umiejetnosci TIK

Zadaniem projektu byto zapoczatkowanie kultury promujgcej nastawienie
rozwojowe. Uczniowie zaangazowani w bezposrednie dziatania projektu
byli motywowani i prowokowani do zmiany sposobu myslenia o swo-
ich umiejetnosciach i wtasnym potencjale. Poprzez nauke i niekonwen-
cjonalne sposoby poznania budowy mozgu oraz zachodzacych w nim
procesow w trakcie zdobywania i doskonalenia nowych umiejetnosci,
a w dalszych fazach projektu poprzez podejmowanie wyzwan, ucznio-
wie doswiadczyli, ze wytrwatoscé, wysitek, a takze porazka prowadza do
rozwoju i w konsekwencji do sukcesu. Poza budowg mdzgu tematyka
projektu dotyczyta wptywu diety, odpoczynku i aktywnosci fizycznej
na jego funkcjonowanie i - co za tym idzie - catego ciata cztowieka.
Uczniowie poznali teorie dwdch nastawien: sztywnego i rozwojowego
oraz sposoby na zapoczatkowanie zmiany prowadzacej do nastawienia
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rozwojowego. Zorganizowane wy-
darzenia miaty na celu promocje
postaw tolerancji, szacunku do
odmiennosci i jej akceptacji oraz
rozbudzenie checi podazania za
marzeniami. Zatozenia projektu
realizowane byty z wybrang gru-
pa dziewieciu ucznidw klas IlI-VI
z niska motywacja do nauki i ni-
ska samoocena.

Bazowanie na doswiadczeniu
i dotychczasowej wiedzy ucznidw
byto podstawag do rozpoczecia
cyklu zaje¢ o budowie i funkcjo-
nowaniu mozgu. Rysunek i wi-
zualizacja uswiadomit dzieciom
role mdézgu w nabywaniu i rozwi-
janiu umiejetnosci. Prace zebrane
e-ksigzeczce Inside our heads
wzmocnity ucznidw, przekonaty
o wtasnej odrebnosci, uczyty to-
lerancji. Nauka o ptatach mdzgu

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2018

Nauka o mézgu
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z wykorzystaniem brokutu i za-
angazowanie w przygotowanie
modelu oraz budowa potaczen
neuronowych z uczniami w roli
neurondow uswiadomity im celo-
wos¢ wysitku i zaangazowania,
ktére wkitadajg, uczac sie do kla-
séwek, sprawdzianow czy zali-
czen z muzyki lub WF-u. Zasada
skojarzen i spojnosci miedzy rze-
czami z pozoru niemajgcymi ze
soba nic wspodlnego to sposdb
na rozpoczecie spotkania lub lek-
cji, tzw. placemats, ktére wzmac-
niajg mozg i pobudzajg go do
tworczej pracy. Nauka uktadania
kostki Rubika stata sie narzedziem
ukazujgcym sens podejmowania
wielu préb, wyciggania wnioskéw
z popetnionych bteddw i nauki
ptynacej z porazki. Utrzymywanie
kontaktu z rowiesnikami z innych
panstw i komunikacja w jezyku

angielskim podniosta motywacje
do nauki jezyka oraz podkreslita
znaczenie komputera jako narze-
dzia do komunikacji. Wyszukiwa-
nie informacji o wptywie zdro-
wego odzywiania, prowadzenia
zdrowego stylu zycia, uprawiania
sportu i dbania o wypoczynek
oraz przygotowanie prezenta-
cji na ten temat, pobudzato wy-
obraznie uczniéw i motywowato
do dbania o siebie. Spotkanie
z absolwentem szkoty jako przy-
ktadem osoby z rozwojowym na-
stawieniem pozwolito dzieciom
w realnym i rzeczywistym dla nich
kontekscie poznac¢ wptyw i zna-
czenie nastawienia w radzeniu so-
bie z trudnodciami i przetozeniu
ich na sukces. Praca w grupach
rozwineta umiejetnosc krytyczne-
go myslenia, stuchania pomystow
innych i uwspdlniania celdw.

Niewatpliwym
sukcesem projektu
jest zmiana
nastawienia
nauczycieli nie tylko
w kwestii motywacji
uczniow, ale i wtasnej
do poszukiwania
nowych rozwigzan
W hauczaniu
przedmiotu.

Uczestnicy projektu napotykane
trudnosci i bariery pokonywali,
stosujgc poznane na wczesniej-
szym etapie projektu techniki. Na-



Projekt dla uczniow w wieku 11-15 lat

pisali stowa piosenki motywujacej,
stworzyli szereg gier wskazujg-
cych sciezke zmiany nastawienia
ze sztywnego na rozwojowe, na-
pisali motywujgce opowiadanie,
na podstawie ktérego stworzy-
li komiks.

Przeprowadzona ankieta ukazata
zaleznos$¢ miedzy zaangazowa-
niem ucznia w prace nad danym
aspektem, a jego atrakcyjnoscia.
Najbardziej interesujacy okazat
sie drugi etap projektu, w ktorym
uczniowie samodzielnie poszuki-
wali informacje na temat budowy
mozgu i procesu uczenia sie, bu-
dowali modele mdzgu i potgczen
neuronowych, przygotowywali

prezentacje i nagrywali sceny do
wspodlnego filmu.

Niewatpliwym sukcesem projek-
tu jest zmiana nastawienia na-
uczycieli nie tylko w kwestii mo-
tywacji uczniow, ale i wtasnej do
poszukiwania nowych rozwigzan
W nauczaniu przedmiotu. Projekt
wptynat tez pozytywnie na odwa-
ge i pewnosc siebie uczestnikow.
Wartosciag dodang jest wptyw
wspotpracy miedzynarodowe]j
na organizacje pracy szkoty oraz
wzbogacenie oferty wydarzen
dla catej spotecznosci szkolnej,
uwzgledniajac w tym rodzicow.
Do statej oferty witgczony zostat
Dzienr Kropki oraz turniej miedzy-
klasowy z wiedzy o Europie Euro-
-My. Zorganizowano tez coroczny
piknik rodzinny pod hastem Ma-
rzenia do spetnienia, wpisujac sie
w realizacje gtownego celu dzia-
tan projektowych - wzrostu mo-
tywacji uczniow do samorozwoju.
W trakcie realizacji projektu zosta-
ty przeprowadzone cztery ankiety

Potaczenia neuronowe

online: « badanie poziomu moty-
wacji wsrdd ucznidw i nauczycieli
(na poczatku i w trakcie trwania
dziatania), * ocena poziomu osig-
gnietych zatozen dla ucznidow (an-
kieta zostata przygotowana wg
wytyczonych na wstepie celow),
« ankieta dla nauczycieli podsu-
mowujgca wspotprace i umiejet-
nos¢ dzielenia sie swoim warsz-
tatem oraz badajgca rozwdj
kompetencji TIK i podniesienia
motywacji wsrdd nauczycieli do
podejmowania nowych sposo-
bow i metod nauczania, « ankieta
wskazujgca klip wideo najbardziej
motywujgcy do dziatania i pracy
nad soba. Na poczatkowym eta-
pie przeprowadzono tzw. ocene
wstepna, na bazie ktorej trafniej
zostat przygotowany zasadniczy
materiat projektu. Wykorzystujac
rysunek i wizualizacje, ucznio-
wie przedstawili swojg wiedze
i wyobrazenie o mozgu i zacho-
dzacych w nim procesach. Poza
ankietg i oceng wstepng na bie-
Z3co rozmawiano o potrzebach
uczestnikéw projektu i dostoso-
waniu meto pracy w trakcie po-
szczegodlnych spotkan, co pozwo-
lito utrzymac realizacje celdéw na
wysokim poziomie.

Zeskanuj kod, ="
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Bringing

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2018

Uczniowie najlepiej bawili, si¢ tworzac nierealne
opowiadania o naszych seniorach, z niecierpliwoscia
czekali na dalsze czesci kreowanych przez nich
opowiesci, a takze zrozumieli, ze bardzo wiele laczy nas
z naszymi babciami i dziadkami, ktorzy - ku zdumieniu
ich wszystkich - tez byli kiedys mlodzi i mieli pomysly

)
Gener atlons nie zawsze akceptowane przez ich rodzicow (czyli

Together

Matgorzata Bielinska

Szkota Podstawowa z Oddziatami
Gimnazjalnymi w Zespole Oswiatowym
im. Sybirakéw w Rozbitym Kamieniu,
Woj. mazowieckie

Polska, Austria, Republika Motdawii,
Belgia, Niemcy, Turcja, Chorwacja,
Czechy, Grecja, Serbia, Stowacja

10 miesiecy

twinspace.etwinning.net/22109/home

informatyka, geografia, historia/
WOS, sztuka/muzyka/plastyka, jezyk
polski, jezyk angielski

Facebook, Messenger, TwinSpace,
Googleslide, Tricider, Padlet, Smore,
PowerPoint, Prezi, Dotstorming,
Trading Cards, Tagul, PhotoCollage

pradziadkéw moich uczniéw). Najbardziej cieszyly
mnie takie rozmowy uczniéw: A moja babcia mowila,

ze musi sie ladnie ubrac do zdjecialub Poczekaj z tym
wywiadem, bo musze pomysle¢ nad odpowiedzig.

To musialo by¢ mile dla senioréw, ze ktos zainteresowal
sie ich zyciem.

MALGORZATA BIELINSKA
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

* rozwoj postaw tolerancji i szacunku dla starszego pokolenia
» zwiekszona motywacja do nauki jezyka angielskiego

* rozwoj umiejetnosci przeprowadzania rozmow i formutowania
wypowiedzi pisemnych

Projekt Bringing Generations Together to catoroczne dziatanie dla grupy
gimnazjalnej. Zadania projektowe zostaty okreslone na poczatku roku
szkolnego. Nauczyciele i uczniowie porozumiewali sie poprzez platforme
TwinSpace, poczte elektroniczng oraz za pomoca medidw spotecznoscio-
wych. Efektem koncowym byto stworzenie e-booka A dialogue between
two generations.

Tematyka projektu poczatkowo nie spotkata sie z duzym entuzjazmem.
Pierwsza opinia, jaka sie pojawita brzmiata: Bo jak tu rozmawiac z babcig,
jak ona zyje w innym swiecie. Jednak po kilku dziataniach podjetych w ra-
mach projektu dzieci przekonaty sie, ze babcia i dziadek sg bardzo mocno
osadzeni w tym samym swiecie co one, udato im sie odnalez¢ wspdlny


http://twinspace.etwinning.net/22109/home

Projekt dla uczniow w wieku 11-15 lat

jezyk, a nastepnie uswiadomity
sobie, ze bez dziadkdw i ich tro-
ski o kulture i tradycje nie bytoby
ich $wiata. Babcie i dziadkowie
chetnie rozmawiali z dzie¢mi oraz
z radoscia, jak sie pdzniej okazato
wspolnie z wnukami, wyszukiwali
zdjecia projektu. Dzieki projekto-
wi mtodziez cho¢ przez chwile

skupita sie na nierozerwalnej nici,
taczacej pokolenia. Uswiadomita
tez sobie, ze problemy dziadkow
byty takie same, niezaleznie od ich
miejsca zamieszkania. Zdata tez
sobie sprawe, ze sposoby rozwia-
zywania dylematow w przeszto-
$ci byty zdecydowanie rézne od
dzisiejszych. Tamte trudne wy-
bory podejmowane byty przede
wszystkim zgodnie z wolg rodzi-
cow oraz za ich przyzwoleniem,
dzis mtodziez niekoniecznie
sie liczy ze zdaniem starszych.
Mtode pokolenie uczestniczace
w projekcie uswiadomito sobie,
ze zycie ich dziadkdéw, mimo iz
byto trudniejsze, miato swoj urok.
Wartos¢ autorytetu i szacunek
do starszego pokolenia oraz do
zycia w poszanowaniu innych od
zawsze wyznaczaty bieg zycia
i pozwolity dotrzec¢ do miejsca,
w ktorym teraz jestesmy.

Projekt miat na celu zblizenie sie
do bab¢ i dziadkdw, zapoznanie
sie z ich marzeniami, celami oraz
wartosciami, jakimi kierowali sie
W zyciu. A takze o pordownanie
tych marzen i realiow zycia w réz-
nych czesciach Europy, a takze
o uswiadomienie sobie, ze pomi-
mo wielu réznic kulturowych i in-
dywidualnych wszyscy jestesmy
tacy sami i mamy te same war-
tosci. Celem projektu byto tez
zwrdcenie uwagi na madrosc¢ star-
szych ludzi oraz szacunek, jakim
powinnismy ich obdarzyé. Wszy-
scy powinni by¢ bardziej pokorni
i tolerancyjni, szanowac¢ starosé,
poniewaz jest ona nieunikniona
i kazdy jej doswiadczy.

Wspodtpraca miedzynarodowa,
tolerancja oraz wspdlna odpo-
wiedzialnos$¢ za projekt to réwniez
bardzo wazne osiggniecia tego
projektu. Podobnie jak poznanie
narzedzi TIK oraz znajomosci
jezyka angielskiego. Rezultaty
catorocznego przedsiewziecia
zostaty zamieszczone na platfor-
mie TwinSpace, a niektoére z nich
Z pewnoscig pozostaty w Swia-
domosci uczestnikdw projektu
- zardwno ucznidw, jak i ich bab¢
oraz dziadkdw.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2018

Realizujac projekt I am a Little Story poznawali$Smy
- uczniowie i ja réwniez - i uczyli$my sie wykorzystywac
liczne narzedzia internetowe, chetnie korzystalismy

I a m z pomocy bardziej doswiadczonych uczestnikéw eTwinningu
- naszych partneréw i wspoélzalozycieli projektu. Uczniowie
o l nawiazali przyjaznie z réwiesnikami z Turcji, co zaowocowalo
a tht e wspolnym rozpoczeciem kolejnego dzialania w biezgcym

roku szkolnym.

Story

JOLANTA CARKOWSKA
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

« filmy, foldery, animacje, plakaty, opowiadania oraz zdjecia,
* wzrost motywacji do nauki jezyka angielskiego i korzystania

Jolanta Carkowska z technologii do nauki jezykdw obcych (oceny uczniow
Szkota Podstawowa i Gimnazjum 7 jezyka angielskiego podniosty sie i wzrosta ich aktywnosc¢ na
im. Jana Pawta Il w Dobre, lekcjach) * zdobycie przez ucznidw nawyku porozumiewania

woj. podkarpackie ) . ) . . o
sie w jezyku angielskim ¢ wzrost wiedzy na temat krajow

partnerskich, jak rowniez wtasnego kraju i miejscowosci,

* rozwiniecie kompetencji spotecznych (komunikacja i praca
Polska, Turcja, Albania, Rumunia ) ) . , . )

W grupie, udoskonalenie umiejetnosci wykorzystania narzedzi

TIK, wzrost umiejetnosci komunikacji w jezyku obcym)
11 miesiecy

twinspace.etwinning.net/29213/home
Podstawowym narzedziem wykorzystywanym w projekcie byta platfor-
ma TwinSpace, na ktdérej uczniowie zamieszczali rezultaty swojej pracy.
informatyka, geografia, historia/ Innowacjg byto przedstawianie nauczanych wiadomoséci w formie elek-
WOS, jezyk angielski . . . . . , L . . ,
tronicznej. Uczniowie mogli wptywac na tresc¢ projektu i dostosowywac
jego bieg do swoich potrzeb. Przeplatanie sie tresci roznych przedmiotow
nauczanych w szkole i wyrazanie ich w jezyku angielskim rowniez byto

Poster my wall, Canva, Padlet, nowoscig dla mtodych uczestnikdw projektu. Gtdwnym jego tematem byto

Joomag, Flipsnack, MovieMaker,

YouTube, Google forms, Befunky, rozpowszechnianie czytelnictwa wsroéd mtodziezy, ale zarazem wzmac-
PowToon, Animaker, Videoscribe, nianie tolerancji dla innosci i réznorodnosci oraz uswiadomienie sobie
Emaze, Tricider, Dropbox paper, ztozonosci spoteczenstw. Uczniowie poznali zastosowanie réznorodnych
Weebly, Biteable, Google maps, ) L ) . ) L .

Cooltext, Messenger, TwinSpace, narzedzi TIK do wyrazenia siebie w jezyku angielskim. Dzieki realizowanym
eTwinning Live, e-mail dziataniom przyzwyczaili sie do uzywania komputera, oraz angielskoje-


http://twinspace.etwinning.net/29213/home

Projekt dla uczniow w wieku 11-15 lat

zycznych materiatow do nauki,
szczegolnie jezyka obcego.

Projekt sktadat sie z nastepujacych
zadan: « przedstawienie cztonkow
grupy projektowej (w formie gry
na zgadywanie), * przygotowanie
folderu informacyjnego dotycza-
cego panstw partnerskich, « wybor
opowiadan do przeczytania i za-
prezentowanie krotkich streszczen
przeczytanych tekstow, ¢ spotka-
nie online na platformie eTwinning
Live, « konkurs na plakat promuja-
cy projekt, ¢ tworzenie opowiada-
nia w parach miedzynarodowych
oraz przygotowanie animacji do
stworzonych opowiadan, * ewalu-
acja projektu (pytania do ankiety
przygotowane przez mtodziez).

Uczniowie doskonalili umiejet-
nosc¢ pracy w grupie oraz ko-
munikowania sie. Jednak przede
wszystkim potozono nacisk na
ksztatcenie jezyka obcego: zna-
jomosc¢ srodkow jezykowych,
rozumienie i tworzenie wypo-
wiedzi, reagowanie na nie oraz
przetwarzanie wypowiedzi.
Zrealizowano tresci nowej pod-
stawy programowej z jezyka an-
gielskiego w zakresie: Cztowiek,
a takze Zycie spoteczne, Kultu-
ra, Podrdzowanie i turystyka.
Uwzgledniono kontekst miedzy-
kulturowy i tematyke europejska,
w tym znajomosc¢ problemow
pojawiajgcych sie na styku réz-
nych kultur i spotecznosci. Przez
caty czas uczniowie doskonalili
rowniez umiejetnosc¢ oddzielania
faktéw od opinii. Ponadto projekt
zaktadat realizacje priorytetow

Ministerstwa Edukacji Narodowej
wyznaczonych na rok szkolny
2016/2017: upowszechnianie czy-
telnictwa, rozwijanie kompetencji
czytelniczych wsréd dzieci i mto-
dziezy oraz rozwijanie kompeten-
cji informatycznych dzieci i mto-
dziezy w szkotach i placoéwkach.

Podczas wszystkich zadan projek-
tu uczniowie mogli komentowac
swoje prace oraz kontaktowac
sie na forum. Najwazniejsza
i najciekawsza forma komunika-
cji pomiedzy mtodzieza z Polski
i Turcji byta rozmowa - konferen-
cja za pomoca platformy eTwin-
ning Live. Gtownym dziataniem
wymagajgcym scistej wspotpra-
cy uczniow-partnerdow projektu
byto tworzenie w miedzynarodo-
wych parach opowiadania, a na-
stepnie przygotowanie animacji
do stworzonych opowiesci. Na
zakonczenie, w celu dokonania
ewaluacji projektu, wspodlnie

opracowano i utworzono ankie-
te online.

Uczniowie w trakcie dziatan pro-
jektowych zgtaszali swoim opie-
kunom propozycje urozmaicenia
zadan (powstat np. quiz o krajach
partnerskich oraz wirtualna gale-
ria prac). Dzieki tym inicjatywom
w petni czuli sie odpowiedzialni za
realizacje projektu. Z wielkim za-
angazowaniem pracowali. Fascy-
nowata ich mozliwosc¢ wspotpracy
z rowiesnikami z innych panstw.
Wyszukiwali w Internecie infor-
macje na temat panstw, z ktérych
pochodzili ich partnerzy, spraw-
dzali odlegtosc dzielaca ich od ich
kolegodw. Na biezgco sledzili mate-
riaty zamieszczane na platformie
TwinSpace, niecierpliwie czekali na
wpisy kolegdw na forum, dodawali
wtasne. Najwiecej radosci sprawita
im wideokonferencja na platformie
eTwinning Live z mtodzieza z Turcji.
Uczniowie mieli okazje kontaktu na
ZyWwo ze swoimi rowiesnikami, za-
dawali sobie pytania, dzielili sie spo-
strzezeniami na temat wspotpracy,
a nawet prezentowali popularne
w swoich krajach tanice. Konkurs na
plakat promujacy projekt rowniez
wywotat wiele emocji. Uczniowie
chetnie gtosowali, cieszac sie, ze
to oni mogg podjgc¢ decyzje.

Zeskanuj kod, =l 1

by dowiedzie¢ [ :'l 1 [
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Projekt dla uczniow w wieku 16-19 lat

I miejsce

See It, Hear It,
TouCh It. .o 0d samego poczatku nauczyciele zdawali sobie sprawe

Z tego, ze uczestnicy beda prezentowali roznorodne profile
L OV e I t' dotyczace zainteresowan, sSrodowisk spoteczno-kulturowych
L4 i przyszlych oczekiwan, a takze réznych poziomow
kompetencji komunikacyjnych. Ale o to wlasnie chodzilo:
znalez¢ sposoby na zaangazowanie wszystkich.
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IWONA JODLOWSKA
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

Iwona Jodtowska

Rezultaty:

Liceum Ogolnoksztatcace nr XI
w Zespole Szkdt nr 19 we Wroctawiu,
woj. dolnoslaskie

KRAJE SZKOt PARTNERSKICH
Polska, Francja, Wtochy, Hiszpania

CZAS TRWANIA PROJEKTU
8 miesiecy

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/26431/home

PRZEDMIOTY

jezyk angielski, kompetencje
XXI wieku

TIK = WYKORZYSTANE NARZEDZIA
INFORMACYJNO=KOMUNIKACYJNE

TwinSpace, Padlet, Answergarden,
Pizap, Photocollage, Tricider,
AdventMyFriend, Formularze
Google, Piktochart, Easelly,
EasyPolls, MeetingWords, Kahoot,
Quizziz, Quizlet, Learningapps,
e-bezpieczenstwo (netykieta, prawa
autorskie), Toolbox 2, Thinglink

27
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Tematyka projektu dotyczyta
identyfikowania problemow z na-
uka szkolnga i poszukiwania sku-
tecznych metod oraz technik pra-
cy, ktére pozwolg osiggnac sukces
w szkole i na studiach. Mtodziez
identyfikowata przyczyny niepo-
wodzen szkolnych z perspektywy
ucznia, starata sie zrozumiec, jak
przebiega proces przyswajania
wiedzy, aby nastepnie wykorzy-
stac¢ to dla podniesienia skutecz-
nosci wtasnego uczenia sie oraz
wynikow osigganych w szkole.
Gtownym celem byto poszukiwa-
nie i wyprobowanie efektywnych
metod pracy w szkole i w domu.

Wspodtpraca w miedzynarodo-
wych grupach nastawiona byta
na: ¢ badanie problemu za po-
moca ogolnoszkolnej ankiety
(395 odpowiedzi), * analizowanie
i wycigganie wnioskow, ¢ wytwo-
rzenie roznorodnych zasobow
multimedialnych wspierajgcych
nauke jezyka angielskiego (pio-
senki, podcasty, filmy, gry jezyko-
we). Wszystkie materiaty zostaty
zebrane w postaci interaktywnej
ary planszowej, z ktorej mogli ko-
rzystac takze inni uczniowie.

Projekt podporzgdkowany byt
idei edukacji wtaczajacej. Dawat
szanse rozwoju uczniom o roz-
nym poziomie kompetencji jezy-
kowej, roznych talentach i prefe-
rencjach w zakresie uczenia sie
oraz wtasnej ekspresji. Skupiono
sie na przekonaniu uczestnikow,
jak wazne jest odnalezienie wta-
snego, indywidualnego sposobu
uczenia sie.

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2018

Podczas planowania zadan zasto-
sowano nowatorskie i kreatywne
metody: ¢ uczenie sie we wspot-
pracy (praca w miedzynarodo-
wych zespotach z podziatem rol
i zadan, majaca na celu promo-
wanie odpowiedzialnych postaw
i pewnosci siebie), * odpowiednie
wykorzystanie internetu i TIK, za-
rowno do badan, jak i tworzenia
produktdéw, * metoda zadaniowa
(Task-based learning) - catkowite
oparcie na badaniach i dziataniach
uczniodw, obejmujgce wszystkie
procesy poznawcze prowadzace
do konkretnego produktu konco-
wego, ¢ CLIL - tresci opracowane
w jezyku angielskim nauczanym
jako obcym, * postep zadan pro-
jektowych wynikajgcy z aktywno-
$ci uczniodw, ktorzy identyfikuja
problem, tworzg ankiete, analizuja
odpowiedzi, szukajg wtasciwych
rozwigzan, * zachecanie do au-
tonomii, inicjatywy, kreatywnosci
i autoekspresji (uczniowie byli
tworcami tresci i decydentami),
* promowanie miedzykulturowej
wiedzy i komunikacji poprzez
refleksje z rowiesnikami w mie-
dzynarodowych zespotach, ¢ wy-
korzystanie oceny rowiesniczej
i samooceny oraz promowanie
umiejetnosci krytycznego mysle-
nia, * podejscie oparte na mysle-
niu projektowym (Design Thin-
king), * pedagogika inkluzywna
(w fazie badann zaangazowane
byty cate spotecznosci szkolne,
a tworzone tresci skierowano do
rowiesnikow). Uczniowie byli za-
angazowani i odpowiedzialni za
witasny proces uczenia sie, sami
rozpoznawali problem, wybierali

obszary do badania, wspottwo-
rzyli i analizowali badanie ankieto-
we, wspolnie poszukiwali rozwig-
zan. Nagrywajac filmy i podcasty,
¢wiczyli umiejetnos¢ mowienia
i pokonywali wtasng niesmiatosc.
Projekt zostat stworzony i wdro-
zony dzieki skutecznemu porozu-
miewaniu sie i wspotpracy wszyst-
kich jego uczestnikow. Uczniowie
zapewniali swoimi partnerom
informacje zwrotng na temat
ich pracy, dyskutowali i wspodlnie
podejmowali decyzje podczas
rozmow na czacie. Nauczyciele
wspotpracowali przy tworzeniu
koncepcji i planu projektu, wy-
korzystujac dokumenty Google,
a podzniej pozostawali w statym
kontakcie poprzez poczte elek-
troniczna i Notes nauczycielski
na TwinSpace.

Tematyka projektu
dotyczyta
identyfikowania
problemoéw

Z nauka szkolna

i poszukiwania
skutecznych metod
oraz technik pracy,
ktore pozwola
osiggnac¢ sukces

w szkole i na
studiach.

W zakresie konstrukcji i zato-
zonych celéw projekt uwzgled-
nia idee wtaczenia spotecznego
w edukacji. Dziatania opracowa-



Projekt dla uczniow w wieku 16-19 lat

ne w ramach projektu wymagaty
szerokiej pracy zespotowej i roz-
nych umiejetnosci (komunikacja,
projektowanie artystyczne, wyko-
rzystanie komputerow, role orga-
nizacyjne i kierownicze), co dato
kazdemu mozliwos¢ wniesienia
osobistego wktadu w koncowy
produkt. Stworzono bezpiecz-
ne i empatyczne srodowisko dla
wszystkich uczniow, szczegodlnie
tych majacych trudnosci w nauce
jezyka, rozwijajac jednoczesnie
kluczowa umiejetnosc¢ uczenia
sie, aby pomadc im w uzyskaniu
niezaleznosci i pewnosci siebie.
Ponadto ostatecznym rezultatem
dziatann projektowych byt zbior
wskazowek edukacyjnych i wizu-
alne przypomnienie, ze doswiad-
czenia zwigzane z uczeniem sie,
style i techniki sg roznorodne i po-
winny byc¢ szanowane. Pracujac
w zespotach, uczniowie motywo-

Uczniowie XI LO we Wroctawiu

wali sie nawzajem i uczyli sie od
siebie, aby wspdlnie osiggnac jak
najlepszy wynik. Wszystkie dzia-
tania promowaty talenty uczniow
oraz dawaty im duza swobode
w podejmowaniu decyzji i wyko-
nywaniu zadan z wykorzystaniem
wtasnej kreatywnosci. To oni sami
wybrali produkt korncowy, ktéry
chcieliby stworzy¢, i narzedzia
do osiggniecia swoich celow. Na
biezaco zapewniali swoim partne-
rom informacje zwrotna na temat
ich pracy, wpisujgc spontanicz-
ne reakcje pod prezentowanymi
pracami (padlet, kolaze zdjec za-
mieszczonych na Dotstorming.
com), dyskutowali na temat ar-
gumentdéw proponowanych przez
partnerdéw (Tricider), gtosowali na
najlepsza infografike, a takze da-
wali sygnat zwrotny niewerbalnie -
wyrazajgc aprobate poprzez przy-
znawanie gwiazdek (Dotstorming,

Tricider). Postepy prac w szkotach
partnerskich byty monitorowane
na biezaco podczas lekcji jezy-
ka angielskiego. Na biezgco tez
rozwigzywano pojawiajgce sie
drobne problemy z komunikacja
w niektoérych grupach miedzyna-
rodowych. Uczniowie podsumo-
wywali stan prac podczas spotkan
na czacie, dyskutowali i wspdlnie
podejmowali decyzje.

Stworzono
bezpieczne

i empatyczne
srodowisko dla
wszystkich uczniow,
szczegOllnie

tych majacych
trudnosci w nauce
jezyka, rozwijajac
jednoczesnie
kluczowa
umiejetnosé uczenia
sie, aby poméc

im w uzyskaniu
niezaleznosci

i pewnosci siebie.

Zeskanuj kod,
by dowiedzie¢
sie wiecej

o projekcie.
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II miejsce exaequo

W. 3 Uczestnicy dzialan projektowych stali si¢ bacznymi
le ISt es’ obserwatorami zycia publicznego i poddawali krytycznej
)
eine Frau
KAROLINA SPRINGER-BANACH

ocenie aktualne wydarzenia.
zu sein? SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU
)
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Rezultaty:

Karolina Springer-Banach

Liceum Ogdlnoksztatcace nr 2

Zespot Szkdt nr 2 im. pptk.

dr. Stanistawa Kulinskiego w Wagrowcu,
woj. wielkopolskie

KRAJE SZKOt PARTNERSKICH
Polska, Turcja

CZAS TRWANIA PROJEKTU

6 miesiecy

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/27828/home

PRZEDMIOTY

informatyka, historia/WQOS, sztuka/
muzyka/plastyka, jezyk niemiecki,
wiedza o kulturze

TIK = WYKORZYSTANE NARZEDZIA Gtownym celem projektu Wie ist es, eine Frau zu sein? byto przeanali-
INFORMACYJNO=KOMUNIKACYJNE zowanie i pordwnanie sytuacji kobiet w krajach uczestnikdw dziatania.
Padlet, Google Docs, e-booki . . . . . .
(StoryJumper, Flipsnack), Tricider. B.|orac pod uwagg sytuaqeiw‘obu krajach |lpolltyke rzadu,. uznano ze
komunikatory online (czat, forum, niezwykle wazne jest rozwijanie kompetencji spotecznych i obywatel-
e-maile, MeetingWords), skich mtodych ludzi. Projekt miat zwrdci¢ uwage jego uczestnikow na
LearningApps, ThingLink, . ) . — L

interaktywne mapy mygli (Mind- kwestllg pr,aw kobiet, rownouprawnienia w erZ|n|e i ha .rynku p.racy graz
Meister) 8.aplikacje do nagrywania uwrazliwi¢ na problem przemocy domowej. Dyskusje i zadania projek-
i obrébki plikow wideo, Canva towe miaty sprowokowac do krytycznych przemyslert o roli kobiety
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Projekt dla uczniow w wieku 16-19 lat

W Spoteczenstwie, jej problemow
i oczekiwan. Aktywnosci pro-
jektowe miaty przyczynic¢ sie do
rozwoju kompetencji jezykowych,
spotecznych, interkulturowych
i informatycznych.

Temat projektu nawigzywat do
aktualnych wydarzert w kraju i za
granica (brak dofinansowania dla
ogolnopolskiej Niebieskiej Linii dla
ofiar przemocy w rodzinie, Czarny
Protest kobiet wobec polityki rza-
du, Marsz Kobiet przeciw prezy-
denturze Trumpa, Miedzynarodo-
wy Strajk Kobiet 8 marca). Projekt
zostat podzielony na pie¢ modu-
téw, w ramach ktorych uczniowie
byli motywowani do podjecia za-
dan w zakresie okreslonych ob-
szarow tematycznych: « Modut
1. Portrety kobiet. Uczestnicy
projektu przygotowali prezenta-
cje kobiet, ktére podziwiajg. Ana-
lizowali w grupach, jak wygladato
zycie kobiet dawniej i dzis, co sie
zmienito i jakie prawa w ostat-
nim czasie wywalczyty kobiety.
* Modut 2. Kobieta w rodzinie.
Uczniowie wspodlnie zredagowali
prezentacje Google, w ktoérej za-
miescili teksty o swoich mamach.
Na podstawie prezentacji opubli-
kowali ksigzeczke online ,Meine
liebe Mutti”. W kolejnym zadaniu
przedstawili typowy dzien swojej
mamy. Nastepnie przeanalizowali
podziat obowigzkow w rodzinach
polskich i tureckich na podstawie
wspolnie przygotowanej ankie-
ty. » Modut 3. Kobieta na rynku
pracy. Grupy analizowaty sytuacje
kobiet na rynku pracy, wyszukiwa-
ty w internecie dane statystyczne,

na podstawie ktdorych opracowa-
no infografiki. Przygotowano inte-
raktywne mapy mysli (przy uzyciu
aplikacji Mindmeister, Mindmup)
dotyczgce zagadnienia macie-
rzynstwa i kariery zawodowe].
* Modut 4. Przemoc wobec ko-
biet. Przygotowane przez koor-
dynatorow projektu zadania do
piosenki Namiki ,Meine Schuld”
miaty uwrazliwi¢ na problem
przemocy domowej. Uczestnicy
przettumaczyli tekst piosenki.
Wspodlnie, w polsko-tureckich
grupach tworzyli prezentacje na
temat przemocy, analizowali réz-
ne jej formy oraz szukali sposo-
béw pomocy ofiarom. Powstaty
plakaty i film. « Modut 5. Co Pani
o tym sadzi? Celem byto zebra-
nie opinii kobiet z obu krajow.
Wspolnie zredagowano ankiete,
opracowano jg nastepnie w je-
zykach ojczystych i rozestano do
kobiet w obu krajach. W badaniu
wzieto tacznie udziat okoto 100
kobiet. Wyniki przedstawiono
na TwinSpace, opracowano row-
niez ich analize w formie ksigze-
czek elektronicznych.

Grupa projektowa z Turcji

Dzieki zadaniom projektowym
uczestnicy nabyli nowe umiejet-
nosci i rozwineli swoje kompe-
tencje informatyczne. Wiele ak
tywnosci realizowano w grupach
polsko-tureckich. Po raz pierwszy
mieli mozliwosc¢ udziatu w wide-
okonferencji i pracy online z ré-
wiesnikami z innego kraju.

Projekt motywowat uczniow do
dziatania, przyczynit sie do pod-
niesienia ich kompetencji informa-
tycznych i spotecznych, uwrazliwit
na temat rownouprawnienia ko-
biet i przemocy w rodzinie. Mto-
dziez poddawata krytycznej ana-
lizie i ocenie wydarzenia w kraju
i za granica. Przekonata sie o wa-
dze udziatu obywateli w zyciu po-
litycznym kraju.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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II miejsce

Langsam,
aber
sicher

Elzbieta Dziedzicka

Edyta Baris

Technikum nr 2 w Zespole Szkdt
Ekonomiczno-Handlowych im. Polakow
spod Znaku Rodta w Olsztynie,

Woj. warminsko-mazurskie

KRAJE SZKOt PARTNERSKICH
Polska, Stowacja, Wegry, Hiszpania

CZAS TRWANIA PROJEKTU
9 miesiecy

TWINSPACE

twinspace.etwinning.net/24006/pag-
es/page/145184

PRZEDMIOTY

jezyk niemiecki, przedmioty
zawodowe: informatyka,
programowanie, grafika
komputerowa

TIK = WYKORZYSTANE NARZEDZIA
INFORMACYJNO=KOMUNIKACYJNE
Prezi, Tiki-Toki, Blogspot, Vimeo,
LearningApps, YouTube, Google
Dysk, Blendspace, Joomag,
CorelDraw, Adobe Photoshop,
Stickymoose, Kizoa, Quizziz,
MovieMaker, FlippQuiz

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2018

ex aequo

W ramach ewaluacji wstepnej nauczyciele szkél partnerskich
przygotowali ankiete online, ktéra zdiagnozowala stan
wiedzy uczniéw w zakresie bezpiecznych zachowan

w sieci. Koncowym etapem projektu bylo przeprowadzenie
lekcji otwartej, podczas ktdrej zaprezentowano osiagniete
rezultaty. Lekcja zostala polaczona z wystawa plakatéw

pt. Cyfrowo bezpieczni.

ELZBIETA DZIEDZICKA
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

Rezultaty:

Projekt internetowy eTwinning Langsam, aber sicher (Spiesz sie powoli)
zostat zrealizowany w roku szkolnym 2016/2017 przez uczniow klasy
drugiej (technik logistyk) oraz ucznidw trzeciej (technik informatyk) przy
wspotpracy ze szkotami z Wegier, Stowacji i Hiszpanii. Podczas realizacji
zadan uczniowie komunikowali sie w jezyku niemieckim. Przedsiewziecie
dotyczyto wcigz aktualnego tematu: zasad bezpiecznego zachowania
W internecie. Zastosowano metode nauczania zwang gamifikacja. 7 lutego
2017 r. przeprowadzono Dzier Bezpiecznego Internetu. W maju 2017 r.
zostata zorganizowana wystawa plakatéw o tej samej tematyce (plaka-
ty wykonano wykorzystujgc program CorelDraw). Uczniowie wykonali
takze animacje w programie Adobe Photoshop, wykorzystujac swoja
znajomoscé HTML i CSS. Napisali tez wtasne gry za pomoca programu


http://twinspace.etwinning.net/24006/pages/page/145184
http://twinspace.etwinning.net/24006/pages/page/145184

Projekt dla uczniow w wieku 16-19 lat

C++. Produktami w projekcie byty
m.in. wydania e-magazynu ,Bez-
pieczny Internet”.

Szczegdtowy przebieg dziatan
zostat zaplanowany i przepro-
wadzony przez partnerow pro-
jektu za pomocga dysku Google.
Na poczatku szkoty partnerskie
przedstawity sie. Polscy ucznio-
wie przygotowali na vocaroo.com
interaktywne zdjecie, ktdre zawie-
rato ich wypowiedzi. Uczestnicy
wszystkich szkdt partnerskich
zaangazowali sie w prowadzenie
wspodlnego bloga, na ktérym za-
mieszczano w jezyku niemieckim
relacje z kolejnych dziatan projek-
towych, publikowano materiaty
i komentowano wydarzenia.

Zastepnie zorganizowano polsko-
-stowacka wideokonferencje za
pomocg narzedzia Google Han-
gouts, podczas ktorej uczniowie
przedstawili sie swoim kolegom ze
szkot partnerskich. Przygotowali
oni takze wtasne portrety interne-
towe za pomocga serwisu Canva.
W tym celu wpisali do przegladarki
swoje imiona oraz nazwiska - byli
zaskoczeni duzg liczba otrzyma-
nych wynikéw. Udato sie przepro-
wadzenie na platformie BlendSpa-
ce e-lekcji pt. Bezpieczny Internet.
Uczniowie c¢wiczyli sprawnosc
czytania ze zrozumieniem przy
wykorzystaniu autentycznego ar-
tykutu online. Nastepnie wykonali
¢wiczenia interaktywne.

Gosciem Dnia Bezpiecznego In-
ternetu byt przedstawiciel policji,
ktory wygtosit wyktad. Nastepnie

uczniowie zapoznali uczestnikow
ze swoimi prezentacjami i prze-
prowadzili quiz podsumowujacy
z wykorzystaniem telefondw ko-
morkowych (Quizizz). Powiodto
sie takze zorganizowanie polsko-
-hiszparnskiej wideokonferencii,
otwartej lekcji potgczonej z wy-
stawg plakatéw oraz przeprowa-
dzenie ewaluacji.

Podczas projektu zastosowa-
no metode zwana gamifikacja.
Na lekcjach oraz w ramach Dnia
Bezpiecznego Internetu przepro-
wadzono liczne gry interaktyw-
ne, gtdwnie przy uzyciu telefonu
komorkowego. Nauczyciele szkot
partnerskich wykonali je w jezyku
niemieckim za pomocg serwisow:
LearningsApp, Quizizz i Fliquiz.
Uczniowie z Polski dodatkowo
napisali wtasne gry w jezyku pro-
gramowania C++.

Zgodnie z programem nauczania
jezyka niemieckiego c¢wiczono
sprawnos¢ mowienia (dwie wide-
okonferencje) i czytania ze zro-
zumieniem. W ramach podstawy
programowej z informatyki (zakres
rozszerzony) dla zawodu technik
informatyk uczniowie poznali na-
stepujace tresci nauczania: omo-
wienie najpopularniejszych jezykow
programowania i ich zastosowanie,
wprowadzenie do jezykéw C/CC+
oraz grafika i multimedia.

Uczniowie czesto kontaktowali
sie ze sobg (poczta elektronicz-
na, dwie wideokonferencje oraz
komentarze na blogu). Wspot-
pracowali ze soba, przygotowu-

jac trzy wydania magazynu pt.
.Bezpieczny Internet” za pomoca
dysku Google.

Projekt byt bardzo atrakcyjny
dla jego uczestnikow. Wszyscy
cieszyli sie z kontaktow z rowie-
snikami z innych krajow. Udziat
w dziataniu motywowat mtodziez
do nauki jezyka niemieckiego.
Najwiekszym sukcesem okazato
sie napisanie przez uczniow wta-
snych gier w programie C++ i wy-
konanie animacji w programach:
Photoshop, HTML i CSS.

W trakcie realizacji projektu prze-
prowadzono ewaluacje wstepng
oraz koncowa. W ramach ewalu-
acji wstepnej nauczyciele szkot
partnerskich przygotowali ankie-
te online, ktora zdiagnozowata
stan wiedzy uczniow w zakresie
bezpiecznych zachowan w sieci.
Wyniki badania zostaty przed-
stawione za pomoca ksigzeczki
elektronicznej. Uczniowie wypet-
nili rowniez podsumowujgca an-
kiete online. Koncowym etapem
projektu byto przeprowadzenie
lekcji otwartej, podczas ktorej
zaprezentowano osiggniete re-
zultaty. Lekcja zostata potaczona
z wystawag plakatow pt. Cyfro-
wo bezpieczni.

Zeskanuj kod,
by dowiedzie¢
sie wiecej

o projekcie.
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IIT miejsce

To be

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2018

Uczniowie wyraznie rozwineli swoja indywidualnosé,
odpowiedzialnos¢ za prace wlasna i calego zespotu.
Ci mniej zaangazowani, a zdolni mieli mozliwos¢
otworzenia si¢ spolecznego i wykazania si¢ wlasnymi

Continued eee talentami. Jako nauczyciel moglam takze rozwina¢ swoje

Lucyna Nocon-Kobidr

11l Liceum Ogdlnoksztatcace w Zespole

Szkot nr1w Pszczynie, woj. Slaskie

KRAJE SZKOt. PARTNERSKICH
Polska, Francja, Grecja, Holandia

CZAS TRWANIA PROJEKTU
10 miesiecy

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/28171/home

PRZEDMIOTY

jezyk angielski, sztuka/muzyka/
plastyka

TIK = WYKORZYSTANE NARZEDZIA
INFORMACYJNO=KOMUNIKACYJNE

TwinSpace, Forum, Skype,
Facebook, e-mail, Messenger,
Tricider, AnswerGarden, Dotting,
Padlet, Formularze Google,
Dokumenty Google, AdobeSpark,
LearningApps, Quizlet, Quizziz,
Pixabay, Postermywall, Issuu,
Soundcloud, Madmagz

kompetencje dydaktyczne, organizacyjne, mentorskie.

LUCYNA NOCON=-KOBIOR
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

Rezultaty:

Projekt miat na celu stworzenie, w ramach wspodtpracy pomiedzy part-
nerami z Francji, Grecji, Polski i Holandii zbioru oryginalnych opowiadan.
W trakcie dziatan projektowych uczniowie wspodlnie dziatali na rozma-
itych twoérczych ptaszczyznach, uwzgledniajgc wzajemne zainteresowa-
nia i wykorzystujac rézne narzedzia multimedialne. Ostatecznie powstat
interaktywny, multimedialny zbidr opowiadar w wersji online, opatrzony
oryginalnymi stronami tytutowymi, ilustracjami, trailerami, audiobookami
oraz quizami.

Przy realizacji zadan projektowych wykorzystano bardzo wiele metod
i dziatann komunikacyjnych. Uczniowie: dobierali sie sami w pary oraz
w grupy w danym kraju partnerskim, w zaleznosci od indywidualnych
upodoban (przez tworzenie wtasnego profilu na TwinSpace projektu); sa-
modzielnie tworzyli miedzynarodowe druzyny (poprzez okreslanie swych


http://twinspace.etwinning.net/28171/home

Projekt dla uczniow w wieku 16-19 lat

upodoban literackich czy muzycz-
nych), wspierali sie nawzajem
w podejmowanych dziataniach
(komentarze, sugestie, edytowa-
nie nawzajem tworzonych opowia-
dan - fora druzyn i inne narzedzia
komunikacyjne), sami pisali orygi-
nalne opowiadania w druzynach
miedzynarodowych, oceniali sie
nawzajem (ankiety, gtosowanie),
tworzyli trailery, zbierali wtasciwe
obrazy CC oraz muzyke CC, two-
rzyli quizy - do oprawy opowia-
dan, samodzielnie wyrazali opinie
na temat projektu - ewaluacja (An-
swerGarden).

Projekt koncentrowat sie wokot
dziatan opartych na tworczym pi-
saniu. Po zapoznaniu sie (w formie
krotkich opowiadan i po wymianie
okolicznosciowych, wtasnorecznie
wykonanych, kartek) uczestnicy
stworzyli siedem miedzynarodo-
wych druzyn, a nastepnie kazda
z druzyn stworzyta jedna z sied-
miu skrzyn skarbow, zawieraja-
cych elementy do wykorzystania
podzniej w tworzonych historiach.
Nastepnie cztonkowie grupy ilu-
strowali swoje opowiadania i za-
mieniali je w audiobooki. W celu
wiekszego przyciggniecia uwagi
czytelnikow stworzono trailery do
utozonych opowiadan oraz quizy.
PozZniej druzyny przegladaty po-

Realizacja projektu To be Continued...

wstate opowiadania i przedstawia-
ty wtasne sugestie, majgce na celu
poprawe jakosciowg stworzonych
historii. Na koniec najlepsze z nich
zostaty nagrodzone, a wszyscy
uczestnicy projektu dokonali cato-
Sciowego podsumowania dziatan,
a takze osobistych doswiadczen
z nim zwigzanych.

Celem projektu byto zapewnie-
nie kazdemu z uczniow okazji do
samodoskonalenia i podjecia za-
dan, ktére wysztyby naprzeciw
ich zréznicowanym indywidual-
nym potrzebom i mozliwosciom,
w celu maksymalnego wptywu na
ich pozytywny rozwoj edukacyjny.
Dzieki projektowi zostaty rozsze-
rzone granice stawiane regularnym
zajeciom lekcyjnym. Gtéwne zale-
ty zrealizowanego przedsiewzie-
cia to: mozliwosc¢ doswiadczenia
autentycznego procesu uczenia
sie w bezposrednim czasie two-
rzenia, poprzez miedzynarodowa
wspotprace, kolekcjonowanie i wy-
bieranie najlepszych pomystow
oraz wykorzystanie ich w proce-
sie tworzenia, pomaganie sobie
nawzajem, dzielenie sie zadaniami,
wzajemne akceptowanie zardowno
mocnych, jak i stabych stron (pe-
dagogika interaktywna, aktywna,
oparta na kolaboracji); wykorzy-
stywane metody (praca indywidu-

alna, praca w parach, w grupach,
w druzynach miedzynarodowych,
debaty, burza mozgu itp.).

Tworcze pisanie jest wazng czescig
srodowiska edukacyjnego w kaz-
dym kraju, a uczniowie uczestni-
czacy W projekcie mieli kolejno
mozliwosc: wyrazania wtasnych
preferencji, poszerzania swoich
pogladow na temat réznych ga-
tunkow literackich, poznawania
gtownych elementdéw fabuty i ich
sekwencji (piramida Freytaga),
analizowania dawanych sobie na-
wzajem wskazowek w trakcie pro-
cesu tworczego w celu ostatecz-
nego stworzenia jak najlepszego
opowiadania w danej miedzyna-
rodowej druzynie. Wykorzystane
podejscie pedagogiczne oraz wy-
brana forma dziatania projekto-
wego, tworczego i zindywiduali-
zowanego, moze byc¢ stale smiato
wykorzystywana przez poszcze-
gdlnych nauczycieli i ucznidw,
aby dostosowac sie do indywidu-
alnych/narodowych specyfikacji
programowych. Uczniowie uczyli
sie odpowiedzialnosci za siebie
i grupe, systematycznosci, wy-
wigzywania sie z podejmowanych
dziatan, kreatywnosci, rozwijania
wtasnej wyobrazni, odpowiedzial-
nosci zyciowej.

Zeskanuj kod, u 1" 5™l

by dowiedzie¢ [ T, ]
sie wiecej -
o projekcie.
n
-
1" .
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Dziedzictwo
kulturowe



Dziedzictwo kulturowe

Wojtek

the Soldier

Bear

Anna Szczepaniak
Szkota Podstawowa nr 9

im. Mikotaja Kopernika w Dzierzoniowie,

woj. dolnoslaskie

Polska, Wielka Brytania

10 miesiecy

twinspace.etwinning.net/23911/home

informatyka, historia/WQOS, sztuka/
muzyka/plastyka, jezyk polski,
jezyk angielski

TwinSpace, FastStone, Picture
Publisher, PowerPoint, Impress,
Prezi, Word, Slideshare, Pinnacle,
MovieMaker, Scratch, Hot Potatoes,
YouTube, PowerPoint, Stepmap,
Blendpace, , Mentimeter,

Vacaroo, Wix

Losy niedzwiedzia Wojtka na tle los6w zolierzy Armii
Andersa podczas Il wojny §wiatowej oraz poznanie historii
ludzi wyrzuconych z wlasnych doméw w czasie wojny staly
sie przyczynkiem do dyskusji o obecnej sytuacji na swiecie

i problemach zwigzanych z uchodzstwem z terenéw objetych
dzialaniami wojennymi.

ANNA SZCZEPANIAK
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

* praca w zespole ¢ postugiwanie sie nowoczesng technika
informatyczng ¢ pisanie i czytanie w jezyku obcym

* wystuchiwanie innych i branie pod uwage ich punktow widzenia *
korzystanie z réznych zrédet informacji ¢ tgczenie i porzadkowanie
rozmaitych porcji wiedzy ¢ radzenia sobie z niepewnoscia

* ebook ¢ quizy ¢ krzyzéwki ¢ prezentacje multimedialne

» korespondencja z rowiesnikami < listy do autorki ksigzki

Gtownym tematem projektu jest historia niedzwiedzia Wojtka z armii ge-
nerata Wtadystawa Andersa. Poznajgc postac¢ Wojtka, uczniowie poznawali
historie i geneze powstania oraz funkcjonowanie Armii Andersa. Projekt
bazowat na ksigzce Aileen Orr Niedzwiedz Wojtek. Niezwykty Zotnierz
Armii Andersa. Czytanie kolejnych fragmentow ksiazki (w jezykach oj-
czystych) wymagato wyjasnienia tta historycznego kazdego wydarzenia.
Uczniowie wspolnie stworzyli e-book o historii niedzwiedzia. Wykony-
wali takze indywidualnie prezentacje multimedialne na temat Armii An-
dersa, gen. Wtadystawa Andersa, Bitwy pod Monte Cassino. Ponadto
polscy uczniowie dotarli do wspomniert pani Marii, ktéra jako dziecko
zostata wywieziona w gtgb Zwigzku Radzieckiego, podobnie jak zotnie-
rze Armii Andersa. Jej wspomnienia zostaty zilustrowane przez jedna
Z uczennic i przettumaczone na jezyk angielski. Koordynatorki wspolnie
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przygotowaty lekcje o Il wojnie
sSwiatowej w oparciu o historie
Armii Andersa i niedzwiedzia
Wojtka. Projekt byt rowniez szan-
sg na poznanie stosunkow pol-
sko-brytyjskich podczas Il wojny
Swiatowej, jak i po jej zakonczeniu.
Uczestnicy projektu dzieki pozna-
niu autorki ksigzki Aileen Orr zdali
sobie sprawe z tego, ze wzajem-
ny szacunek miedzy oboma kra-
jami jest wcigz zywy. W Wielkiej
Brytanii duza grupa ludzi dba
o zachowanie pamieci o tym, ze
udziat zotnierzy polskich w wal-
ce z hitlerowskim okupantem byt
duzy, a zotnierze polscy nie zostali
witasciwie potraktowani przez po-
litykow alianckich.

Niedzwiedz Wojtek
byt bardzo dobrze
przyjety przez
mieszkancow
szkockiego
pogranicza

i przyczynit sie

do upamietnienia
zotnierzy polskich
nie tylko w Szkocji,
ale réwniez w innych
czesciach Wielkiej
Brytanii, gdzie
osiedlito sie wielu
zotnierzy 2. Korpusu
Polskiego.

Listy uczniéw z Dzierzoniowa do réwiesnikow w Anglii

45 |
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Niedzwiedz Wojtek byt bardzo
dobrze przyjety przez miesz-
karncow szkockiego pogranicza
i przyczynit sie do upamietnie-
nia zotnierzy polskich nie tylko
w Szkocji, ale rowniez w innych
czesciach Wielkiej Brytanii, gdzie
osiedlito sie wielu zotnierzy 2 Kor-
pusu Polskiego. Powstata strona
internetowa jest upamietnieniem
zarowno samego projektu, jak i hi-
storii niedzwiedzia Wojtka. Jego
losy na tle loséw zotnierzy Armii
Andersa podczas Il wojny swia-
towej oraz poznanie historii ludzi

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning

wyrzuconych z wtasnych domow
W czasie wojny staty sie przy-
czynkiem do dyskusji o obecnej
sytuacji na swiecie i problemach
zwigzanych z uchodzstwem z te-
renow objetych dziataniami wo-
jennymi. Uczniowie poznali losy
matej Marysi wyrzuconej z domu
przez Sowietdw, probowali wezud
sie w role dziecka wyrzucone-
go z wtasnego domu z powo-
du wojny.

Projekt rozpoczeto od zapoznania
sie ze zdjeciami i filmami archi-
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walnymi niedzwiedzia. Nastepnie
uczestnicy przeszli do poznania
historii (poczatek wojny, wywodz-
ki Polakéow do Zwiazku Radziec-
kiego, warunki, w jakich byli wy-
wozeni i w jakich zyli, powstanie
Armii Andersa, droga jaka prze-
byli Zzotnierze generata Andersa,
co ich czekato po wojnie). Kolejny
etap obejmowat czytanie ksigz-
ki (w jezyku polskim). Podczas
lektury uczniowie rysowali logo
(plastyka), napisali plan wyda-
rzen (jezyk polski) i tworzyli do
niego ilustracje (plastyka, jezyk

Uczniowie klasy 4b z listami do réwiesnikéw w Anglii

polski), nastepnie wzieli udziat
w konkursie na figurke misia Wojt-
ka (technika). Pisali rowniez listy
w jezyku angielskim i uczestniczyli
w wideospotkaniu, komuniku-
jac sie po angielsku. Nauczyciele
koordynatorzy przygotowali lek-
cje na platformie Blendspace dla
uczniow klas starszych. Istotnym
elementem lekcji byto utrwalenie
drogi przebytej zarowno przez
Polakoéw, ktorzy walczyli w Armii
generata Andersa, jak i drogi prze-
bytej przez Wojtka, ktdre od Iranu
sg tozsame (geografia). Stworzo-
ne zostaty takze quizy: w Scratchu
(historia Armii Andersa i Wojtka)
oraz w Hot Potatoes (informacje
o krajach szkdt partnerskich - za-
jecia komputerowe).

Podczas trwania projektu ucznio-
wie pracowali indywidualnie i w
grupach, co zaowocowato cie-
kawymi efektami. W dziataniach
projektowych wziety udziat grupy
uczniow z klas od trzeciej do sz6-
stej, zadania kazdej z grup byty
dostosowane do wieku uczniow.
Koordynatorki projektu wspodlnie

opracowaty lekcje historii w jezy-
ku angielskim, ktéra przeprowa-
dzity w starszych klasach w szko-
le. Lekcja zostata umieszczona na
platformie Blendspace. Przygoto-
wane zostaty rowniez quizy na te-
mat niedzwiedzia Wojtka i histo-
rii 1l wojny $wiatowej, o Polsce,
Wielkiej Brytanii oraz dodatko-
wo o Londynie. Jedna z polskich
uczennic podczas ferii Swigtecz-
nych przebywata w Szkocji i spe-
cjalnie pojechata do Edynburga,
aby zobaczy¢ pomnik Wojtka,
ktory stangt tam dzieki determi-
nacji autorki ksigzki. Z kolei inna
uczennica z rodzinnego wyjazdu
do Szymbarku przywiozta zdjecie
pomnika Wojtka.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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True
Stories

from WW2

Anna Szczepaniak

Szkota Podstawowa nr 9
im. Mikotaja Kopernika w Dzierzoniowie,
woj. dolnoslaskie

Polska, Czechy

16 miesiecy

twinspace.etwinning.net/38163/home

geografia, historia/WOS, sztuka/
muzyka/plastyka, jezyk polski,
jezyk angielski

TwinSpace (Dziennik projektu na
platformie eTwinning, blog), Tricider,
Poll Maker, Blendspace i PlayPosit,
PowerPoint, YouTube, Mentimeter,
Pinnacle, Thing Link, Google.doc,
Issuu

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning

Zadania z filmami pokazaly, ze nawet w szkole podstawowej
mozna pracowac z oryginalnymi filmami. Satysfakcja uczniéw
Z tego, Ze rozumieja oryginalne, nawet historyczne teksty,
jest dla mnie bezcenna.

ANNA SZCZEPANIAK
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

» spotkania ze $wiadkami historii * wieksza motywacja

do aktywnego udziatu w lekcjach ¢ promocja szkoty ¢ zapis
wspomnien z Syberii w jezykach polskim i czeskim oraz zbior
ilustracji obrazujgcych te wspomnienia ¢ rozbudzenie

W uczniach zainteresowania historig swoich przodkow

Tematyka projektu dotyczyta poznania historii Il wojny swiatowej na
przyktadzie losdw wybranych oséb. Najpierw planowano, ze bedg to
Hana Brady, Irena Sendlerowa oraz zapraszane przez szkoty osoby,
ktore przezyty Il wojne swiatowa i podzielg sie swoimi wspomnieniami
z uczniami. Jednak podczas realizacji projektu i studiowania historii
wojny dodane zostaty historie wybitnych osob zastuzonych dla Polski
i Czech: sir Nicolasa Wintona, rotmistrza Witolda Pileckiego oraz pol-
skich i czeskich lotnikow walczacych w Bitwie o Anglie.

Gtowna metodg zastosowang podczas realizacji projektu byty spotkania
ze swiadkami historii. Uczniowie opracowywali transkrypcje nagranego
materiatu oraz ilustrowali ustyszane wspomnienia rysunkami. Chetnie
uczestniczyli w metodzie Dokoricz moja historie, co prowokowato do
dyskusji i wymagato kompromisu przy tworzeniu zakonczenia.

Lekcje online z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych i filmoéw
byty ciekawg forma poznawania historii i nauki jezyka angielskiego.
Praca z oryginalnym tekstem angielskim (archiwa z czasdw Il wojny swiato-
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Dziedzictwo kulturowe

wej, fragmenty programow telewi-
zyjnych) motywowata ucznidéw do
jego nauki i pokazata, ze znajomosc
jezykow obcych stuzy poznawa-
niu swiata.

Uczniowie pracowali w parach
oraz indywidualnie, a zadania
zostaty tak sformutowane, by
kazdy mogt aktywnie uczestni-
czy¢ w zajeciach i pracowac na
miare swoich mozliwosci. Cieka-

llustracja do wspomnien
M. Juraszka, wyk. Hanna
Janiec, lat 11

wa metoda byto uczenie sie od
swoich rowiesnikow - uczniowie
czescy przygotowali film o Ha-
nie Brady, a polscy - prezentacje
o Irenie Sendler, co uatrakcyjnito
projekt i zwiekszyto zaintere-
sowanie tematem wspodtpracy.
Z bardzo duzym zainteresowa-
niem ze strony dzieci spotkaty sie
wspomnienia z Syberii pani Marii
Jamrozik, wywiezionej w gtab
Zwigzku Radzieckiego 10 lutego
1940 r. Jedna z dziewczynek zi-
lustrowata ustyszane opowiesci.
Wspomnienia przettumaczone
zostaty na jezyk angielski i czeski.

Projekt tematycznie zostat zinte-
growany z historig i gtowne dzia-

tania ucznidw byty wykonywane
w jezyku ojczystym. Po nagraniu
filmu ze spotkania dzieci przy-
gotowaty transkrypcje w jezyku
polskim, co wymagato dbatosci
W Uzyciu jezyka w pismie.

Nastepnie dziatania projektowe
zostaty zintegrowane z plastyka
- uczniowie wykonywali ilustra-
cje do ustyszanych i spisanych
wspomnien, aby stworzyc¢ e-book
z kolejnymi wspomnieniami, oraz
wykonywali logo projektu, ktore
pozniej w gtosowaniu wybierali
WSzyscy uczestnicy projektu. Je-
zykiem komunikacji byt angielski.

Koncowe etapy projektu byty wy-
konane w programach kompute-
rowych, co wymagato integracji
z zajeciami informatycznymi.
Dziatania projektowe zintegrowa-
no réwniez z zajeciami kompute-
rowymi, poniewaz wykorzystanie
TIK byto niezbedne do komunika-
cji i do aktywnego udziatu w pro-
jekcie (Tricider, Poll Maker, Menti-
meter). Natomiast koordynatorzy
komunikowali sie za pomoca Go-
ogle.doc oraz poczty e-mail. Po
zarejestrowaniu projektu gtow-
nym narzedziem komunikacji
byty TwinSpace i Dziennik projek-
tu, gdzie koordynatorzy informo-
wali o kolejnych etapach dziata-
nia. Uczniowie komunikowali sie
poprzez swoich nauczycieli, ko-
rzystajagc z TwinSpace i bloga na
zajeciach projektowych.

Zatozeniem projektu byto pozna-
nie prawdziwych historii z cza-
sow Il wojny swiatowej poprzez

wymiane zdobytych informaciji.
Uczniowie bardzo zaangazowa-
li sie w realizacje tego trudnego

Tematyka projektu
dotyczyta poznania
historii Il wojny
swiatowej na
przyktadzie loséw
wybranych oséb,
miedzy innymi:
Ireny Sendlerowej,
rotmistrza

Witolda Pileckiego
i sir Nicolasa
Wintona.

tematu. Spotkania ze swiadkami
przesztosci byty dla nich bezcen-
na lekcja historii. Z kolei dziatania
z wykorzystaniem filmow poka-
zaty, ze nawet w szkole podsta-
wowej mozna pracowac z orygi-
nalnymi obrazami - satysfakcja
uczniow z tego, ze rozumiejg ory-
ginalne, nawet historyczne teksty,
jest bezcenna. Realizacja projek-
tu okazata sie promocja szkoty
- lekcje historii méwionej nie sa
w Dzierzoniowie codziennoscia.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.

41



42

Se hace
camino
al andar

Lazaro Luis Delgado Conde

IV Liceum Ogodlnoksztatcace
im. Mikotaja Kopernika w Rzeszowie,
woj. podkarpackie

Polska, Butgaria, Wtochy, Szwajcaria
8 miesiecy

twinspace.etwinning.net/26143

matematyka, informatyka,
geografia, historia/WOS, sztuka,
muzyka, plastyka, jezyk hiszpanski

TwinSpace, Google Chrome, Final
Cut Pro X, YouTube, Facebook,
Skype

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning

Glowna zaleta tego projektu jest mozliwos¢ wykorzystania
go w przyszlosci przez inng szkole. Efekty projektu moga
postuzyc¢ jako materialy edukacyjne w trakcie nauki wielu
innych przedmiotéw, nie tylko jezykowych. Moga réwniez
by¢ zrédlem inspiracji dla innych nauczycieli jako przyklad
dobrej praktyki podczas nauczania. Temat projektu

nie jest ograniczony, odnosi sie¢ do wielu réznych dziedzin,
ajednoczesnie zalezy od inwencji uczniéw i nauczycieli.

LAZARO LUIS DELGADO CONDE
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

* rozwoj kompetencji jezykowych ¢ materiaty dydaktyczne do
wykorzystania w przysztosci: zdjecia, filmy, quizy, zestawy zadan

Realizacja projektu umozliwita uczniom poznanie ich historii, kultury
i tradycji oraz swiadome i aktywne uczestnictwo w rozpowszechnianiu
dziedzictwa ich przodkow.

Zadania przygotowane przez polskich ucznidw zawierajg elemen-
ty przesztosci i terazniejszosci Polski. Podczas ich przygotowywania
uczniowie poczuli wiez z polskg przesztosciag. Zadnia te dotyczyty hi-
storii, literatury, jezyka i tradycji. Do ich realizacji rowiesnicy z krajow
uczestniczacych w projekcie musieli znalez¢ informacje i zdoby¢ wiedze
na temat m.in. Zamku na Wawelu, polskich krolow, literatury polskiej
(Pan Tadeusz), historii (Patac Kultury i Nauki), czy sposobu swietowania
urodzin w Polsce (Spiewanie Sto lat). Przy przygotowywaniu zadan do
wykonania przez rowiesnikow z innych krajow uczniowie ksztattowali
swojg swiadomosc¢ kulturowsa i historyczna. Dzieki temu rozwijali war-
tosci edukacyjne i kulturowe swojej wspolnoty.

Jak wskazuje tytut Se hace camino al andar (Droga przed nami) projekt
polegat na odkrywaniu drogi literatury, malarstwa, historii, obyczajow
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Dziedzictwo kulturowe

i tradycji wywodzgcych sie z kra-
jOow uczestniczgcych w przedsie-
wzieciu (Polska, Butgaria, Wtochy
i Szwajcaria).

Kazdy kraj partnerski przygoto-
wat skarb. Jego odkrycie wigza-
to sie z wykonaniem pieciu misji
(kulturowej, obyczajowej, literac-
kiej, historycznej i geograficznej).
Wszystkie kraje musiaty zrealizo-
wac po 15 misji, przygotowanych
przez pozostate panstwa, co po-
zwolito uczniom na ich gtebsze
poznanie w czasie trwania tych
zadan. Do pracy zostaty wyko-
rzystane: indywidualna praca
ucznia, praca w grupach krajo-
wych i praca w grupach miedzy-
narodowych (zespoty te zostaty
wybrane losowo). Uczniowie pra-
cowali przede wszystkim poza
godzinami lekcyjnymi w szkole
pod opiekg koordynatora lub
w domu, gdzie mieli mozliwosc
wspotpracy z rodzicami podczas
poszukiwania informacji. Mto-
dziez sama wybierata miejsca,
dzieta literackie i ciekawostki, po-
chodzgce z ich wtasnych krajow.
Po konsultacjach z nauczycielami
roznych przedmiotow udato sie
stworzy¢ podtoze, na ktdorego
podstawie zostaty przygotowane
wszystkie misje projektu.

Projekt rozpoczeto od ustalenia
miedzy koordynatorami, jak bedg
wygladac¢ zadania oraz sposob
ich realizacji. Uzgodniono, ze
beda one wykonywane etapami.
W pierwszym z nich uczniowie
indywidualnie przedstawili sie
na platformie projektu oraz przy-

gotowali prezentacje o swoich
krajach, szkotach i miastach. Na-
stepnym zadaniem byto wybranie
logo sposrod przygotowanych
przez inne kraje. Dzieki wspol-
nemu wykonaniu tego zadania
uczniowie integrowali sie i razem
dazyli do wyznaczonego celu, co
pozwolito na wzmocnienie wiezi
miedzy nimi. W kolejnym etapie

Realizacja projektu
Se haco camino

al andar

umozliwita uczniom
Z Polski, Butgarii,
Wtoch i Szwajcarii
poznanie ich historii,
kultury i tradycji
oraz sSwiadome

i aktywne
uczestnictwo

w rozpowszechnianiu
dziedzictwa ich
przodkow.

przygotowywano misje, ktére
pozniej byty realizowane przez
uczniow. Trzeci etap polegat na
redagowaniu wspolnych tekstow
w grupach miedzynarodowych.
Ostatnim krokiem byto rozwia-
zanie quizu nt. Co wiesz o moim
kraju? i ewaluacja projektu przez
przeprowadzenie ankiety online.
Uczniowie chetnie realizowa-
li swoje zadania, rowniez poza
lekcjami. Relacje z rowiesnikami
przyniosty im poczucie zasad-
nosci uczenia sie jezyka hisz-

panskiego i byty silnie motywu-
jace. Uczniowie poznali wiele
przydatnych stowek i zwrotow,
ktore byty tematycznie zwig-
zane z podstawa programowa
oraz ¢wiczyli krotkie i dtugie
formy wypowiedzi.

Mtodziez miata okazje gtebiej po-
znac kulture krajow partnerskich
oraz miejsca zwigzane z ich kul-
turg i historig. Polscy uczniowie
takze mogli zaprezentowac wiele
interesujacych i waznych elemen-
téw witasnej kultury i historii (np.
waluta, tradycja, dzieta literackie,
tarice narodowe). Wzbudzito to
ciekawosc¢ u wszystkich partne-
row projektu, co spowodowa-
to wymiane informacji pomie-
dzy uczniami.

Dzieki projektowi i zawartym zna-
jomosciom niektorzy z uczniow
mieli mozliwos¢ spotkania sie
z rowiesnikami z innych krajow
podczas wakacji, a kazdy uczest-
nik podczas trwania projektu
maogt, nie wyjezdzajac z kraju, na-
wigzac kontakt i polepszyc¢ swoje
umiejetnosci jezykowe.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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Synergia eTwinning - Erasmus+

I miejsce

) )
English Learning
< Dla nauczycieli byla to lekcja wymiany doswiadczen
Fr lends (ELF) oraz doskonalenia wlasnego warsztatu pracy. Dzieki

Barbara Gtuszcz
Dorota Zimacka
Agata Czarniakowska
Szkota Podstawowa nr 4

im. Wtadystawa Broniewskiego
w Zambrowie, woj. podlaskie

KRAJE SZKOt. PARTNERSKICH

Polska, Chorwacja, Czechy,
Finlandia, Grecja, Turcja, Wtochy

CZAS TRWANIA PROJEKTU
24 miesigce

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/9305/home

PRZEDMIOTY

informatyka, biologia/przyroda,
geografia, sztuka/muzyka/plastyka,
wychowanie fizyczne, jezyk
angielski, edukacja wczesnoszkolna

TIK = WYKORZYSTANE NARZEDZIA
INFORMACYJNO=KOMUNIKACYJNE

BoomWriter, Padlet, Spaaze, Tripline,
AnswerGarden, Titanpad piZap,
Pixiest, aplikacje do tworzenia
kodow QR i czytniki do ich
odczytywania, Quiver, Wikia Maps,
Scribble Maps, Visme, Polldaddy,
Skype, SwitchZoo, Colorillo,
VoiceThread, Mixbook, StoryJumper,
ZooBurst, Calameo, Windows

Movie Maker, Little Bird Tales,
PowToon, ReadWriteThink, Kahoot,
LearningApps, Snacktools, ESLVideo

zastosowaniu nowych metod i narzedzi pedagodzy
unowoczes$nili swoja prace i poprawili jakos$é
nauczania. Wzrosla liczba nauczycieli poslugujacych
sie na lekcjach nowoczesnymi technologiami,

co z kolei spodobalo si¢ uczniom.

BARBARA GtUSZCZ
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

Rezultaty:

Bohaterami projektu byli Mikotaj i jego pomocnik elf Eramus. Mikotaj zme-
czony surowym klimatem Laponii wystat zaufanego elfa na poszukiwanie
cieplejszego miejsca. Eramus odkryt wyspe, ktéra dostarczata uczestni-
kom projektu wiele interesujacych zadan pozwalajacych na rozwijanie kre-
atywnosci i doskonalenie réznorodnych umiejetnosci. Najpierw uczniowie
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zaprojektowali mape wyspy, pdz-
niej naniesli na niej najwazniejsze
miejsca i znaki topograficzne,
dodawali niezbedne informacje
(nazwy i opisy miejsc, klimatu, nie-
zwyktych zwierzat) oraz wybierali
jej nazwe (Sunnyland). W kolejnym
etapie projektowali i opisywali bu-
dynki Elfville, stolicy wyspy oraz
przeprowadzali wybory burmistrza
miasta. Opracowywali tez prawa
obowigzujace w miescie, zorgani-
zowali Swieto Elfville (dzien uro-
dzin Mikotaja), ktéorego atrakcjami
s3: konkurs narodowych tancow
i przepowiadanie przysztosci.
Poza tym uczniowie napisali opo-
wiadania o elfach, listy do Mikotaja
oraz wydali wtasne czasopismo EIf
World. Dodatkowo pomagali Miko-
tajowi w walce z otytoscia. Dzie-
ki WebQuestom opracowanym
przez kazdg szkote poznali kraje
partnerskie, zas ministowniczki
Survival Kits umozliwiz nauczenie
sie podstawowych stow i zwrotdw
zaprezentowanych przez partne-
row w ich ojczystych jezykach.
Kazde zadanie wymagajace
wspolnych decyzji rozpoczyna-
no od konkurséw szkolnych. Na-
stepnie najlepsze pomysty lub
projekty poddawano gtosowaniu
miedzynarodowemu. W projekcje
uczestniczyto az siedem panstw,
dlatego przy niektérych zadaniach
postanowiono usprawnic¢ prace,
dzielac sie na zespoty sktadajagce
sie z dwoch lub trzech szkot.

Doskonalono réowniez kompeten-
cje matematyczne. Przy pomocy
ankiety w kazdej szkole zbierano
informacje o uczniach (wyglad ze-

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2018

whnetrzny, zainteresowania) i opra-
cowano je statystycznie. Dane te
postuzyty do stworzenia modelu
statystycznego uczestnika pro-
jektu. Udzielajgc rad Mikotajowi
probujacemu zmienic swoj wizeru-
nek (kampania No More Cookies),
uczniowie poznali zasady zdrowe-
go stylu zycia. Czes$¢ zadan prze-
znaczono jedynie dla mtodszych
dzieci (opowiadania pisane w Zo-
oBurst, listy do Mikotaja), inne zas
tylko dla starszych, w wieku 10-13
lat (opowiadania pisane w serwisie
BoomWriter, Story Jumper i Little
Bird Tales, czasopismo, tworzenie
quizow, listy od Mikotaja, trailery,
WebQuesty i ministowniczki, za-
wody sportowe).

Projekt zostat wpisany do planu
pracy szkoty. Wszystkie jego dzia-
tania byty zgodne z obowiazujgca
postawg programowag. Umiejetno-
Sci jezykowe uczestnikow projektu
doskonalone byty na lekcjach je-
zyka angielskiego. Uczniowie szli-
fowali jezyk, m.in. piszac opowia-
dania o przygodach elfa, tworzac
jego dziennik podrozy, projektujgc
i opisujgc wyimaginowang wyspe
Mikotaja, jej faune, ciekawe miejsca,
piszac artykuty do czasopisma ,EIf
World”, czytajac teksty partnerow,
uktadajac zyczenia urodzinowe dla
Mikotaja. Wideokonferencje byty
okazjg do utrwalenia poznanych
konstrukcji i sprawdzenia sie na
zywo. Kompetencje matematycz-
ne doskonalono w trakcie wyko-
nywania zadania EIf i statystyka.
Dane zebrane w szkotach, a na-
stepnie opracowane na lekcjach
matematyki, postuzyty do stwo-

Maskotka projektu elf Eramus

rzenia modelu elfa - statystycz-
nego uczestnika projektu.

Sposdb realizacji wybranego te-
matu pozwolit uczniom zrozumiec
badany temat, a takze zapewnit im
dobrg zabawe podczas pogtebia-
nia wiedzy, ¢wiczenia zdolnosci
obserwacji, nabywania umiejet-
nosci analitycznych i poszerzania
wiasnych kompetencji. Na lekcjach
przyrody omawiano srodowisko
zycia zwierzat, strefy klimatyczne,
typy klimatéw oraz zasady zdro-
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Cztonkowie klubu ELF
z Odznakami Jakosci

wego stylu zycia. Na lekcjach infor-
matyki wykonywano prezentacje
o krajach partnerskich w ramach
WebQuestow, przygotowywanych
przez kazda szkote partnerska. Do-
datkowo uczniowie pracowali na
lekcjach plastyki, techniki (rysunki,
maskotki) i wychowania fizyczne-
go (taniec grecki).

Wszystkie szkoty aktywnie wta-
czyty sie w planowanie, wspdlnie
omawiaty wyniki na biezgco pro-
wadzonej ewaluacji, informowaty
pozostatych o prowadzonym upo-
wszechnianiu wypracowanych re-
zultatéw. Nad sprawng realizacjg
wszystkich dziatan projektowych
czuwali koordynatorzy z Chorwacji
i Polski. Co miesigc wspdlnie oma-
wiali zaplanowane dziatania i nie-
zbedne do ich wykonania narze-
dzia, zanim je jeszcze przedstawiali
do dyskusji pozostatym partnerom.
Po poprawkach naniesionych przez
inne kraje i ostatecznym zatwier-

dzeniu planu miesiecznego przez
wszystkie szkoty partnerskie za-
dania publikowane byty przez pol-
skiego koordynatora na TwinSpace
projektu w zaktadce Our Monthly
Timetable oraz zaznaczane w znaj-
dujgcym sie tam rowniez kalenda-
rzu Google, aby w razie potrzeby
moc je szybko sobie przypomnied.
Dodatkowo koordynator z Chor-
wacji przesytat je w e-mailu do
wszystkich placéwek. Publikowano
je takze na TwinSpace. Kazdorazo-
WO inna szkota monitorowata wy-
brane przez siebie zadanie i infor-
mowata pozostatych o zblizajacym
sie terminie zakoriczenia pracy. Na
biezgco komunikowano sie za po-
mocg poczty elektronicznej, korzy-
stano z Messengera i Facebooka.
Co miesigc przesytano partnerom
raporty informujace o zrealizowa-
nych dziataniach, dzieki czemu nie
tylko monitorowano postep pro-
jektu, ale wykorzystywano ciekawe
pomysty panstw partnerskich na
dziatania lokalne. Scista wspotpra-
ca stanowita atut projektu - kazde
zadanie i produkt korncowy wy-
magaty rownego zaangazowania
wszystkich partnerow, ktérzy wy-
kazali sie duzg odpowiedzialnoscig
i zaangazowaniem.

Dowodem staran, kreatywnosci,
a tym samym atrakcyjnosci zadan
byty sukcesy ucznidw osiggane
w miedzynarodowych konkursach
projektowych (m.in. zwyciestwo
w konkursie na maskotke projektu,
imie maskotki, herb projektowego
miasta Elfville, zwycieski rozdziat
opowiadania o elfie, najlepsza wy-
mowa stownictwa greckiego i wto-

skiego). Duzym zainteresowaniem
cieszyt sie miedzynarodowy kon-
kurs Quiz Week. Na TwinSpace pro-
jektu codziennie publikowane byto
jedno zadanie zwigzane z kampania
prozdrowotng prowadzong przez
polska szkote. Celem wspodtza-
wodnictwa byto utrwalenie zasad
zdrowego stylu zycia, wzbogacanie
zasobu stownictwa i przypomnienie
poznanych konstrukcji gramatycz-
nych. Ostatnim zadaniem Tygodnia
Quizdow byta grupowa rywalizacja
jezykowa w serwisie FreeRice, dzie-
ki ktérej mozna byto pomadc gto-
dujacym dzieciom. Za udzielenie
poprawnej odpowiedzi w quizach
opracowanych przez ekspertdéw
jezykowych grajgcy otrzymywat 10
ziarenek ryzu przeznaczonego dla
gtodujacych dzieci, za ktory zapta-
cili sponsorzy za posrednictwem
ONZ-owskiego Swiatowego Pro-
gramu Zywnoéciowego.

Popularnosciag cieszyt sie tez mie-
dzynarodowy konkurs Spelling Elf.
W pierwszym roku konkurs odbyt
sie tylko w polskiej szkole, w dru-
gim przystapili do niego wszyscy
partnerzy, rozszerzajgc go o etap
miedzynarodowy. Co wiecej, czesc
szkdt partnerskich postanowita
kontynuowac konkurs po zakon-
czeniu projektu (m.in. Polska).

Zeskanuj kod,

by dowiedzieé . 1 H E .
sie wiecej
o projekcie.
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Through Spogladajac na zalozenia i zakres dzialan projektu Through

democracy to Literacy, mozna powiedzie¢, ze wyprzedzily
D em 0 cr a c one zalecenia nowej Podstawy programowej wychowania
y przedszkolnego, szczegdlnie w obszarze partycypacji dzieci,

° samodzielnosci i swobody poznawczej.
to Literacy

JOLANTA KOSCZIELNY
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

Rezultaty:

Jolanta Kosczielny

Przedszkole nr 48 z Oddziatami
Specjalnymi i Oddziatami
Integracyjnymi w Zabrzu, woj. Slaskie

KRAJE SZKOt. PARTNERSKICH
Polska, Islandia, Hiszpania, Stowenia

CZAS TRWANIA PROJEKTU
24 miesigce

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/36323/home

PRZEDMIOTY

wychowanie przedszkolne,
edukacja specjalna

TIK = WYKORZYSTANE NARZEDZIA
INFORMACYJNO=KOMUNIKACYJNE

Twin Space, Wordpress, Google
Docs, SurveyMonkey, Paint,
Windows Movie Maker, Padlet,
YouTube, SpicyNodes, StoryJumper,
Smilebox, PowerPoint, Skype,
Doodle, SMART Board, aplikacje na
tablet (Google Play), urzadzenia:
dyktafon, tablica interaktywna,
smartfon, aparat fotograficzny,
kamera cyfrowa, tablet, mikroskop
cyfrowy, podswietlany ekran LED
do manipulacji, rzutnik;
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Projekt miat charakter badawczy,
obejmujacy zagadnienia metodo-
logiczne i wychowawcze, ze szcze-
golnym uwzglednieniem ksztat-
cenia umiejetnosci jezykowych
i komunikacyjnych. Kazdy z te-
matow prowadzit do teoretycz-
nych rozwazan pedagogodéw nad
efektywnosdcia dziatan, analizowat
najbardziej efektywne inicjatywy
w przedszkolu/szkole, pozwalat
dzieli¢ sie najlepszymi praktykami
w ramach tygodniowych spotkan
szkoleniowych dla nauczycieli, a fi-
nalnie byt poczatkiem odrebnego
projektu eTwinning, w ktorym
te metody wyprébowywano na
uczniach, a w koncowym etapie
ewaluowano i omawiano.

Podczas realizacji projektu posze-
rzono zakres warsztatu dydaktycz-
nego o kilka cennych metod pracy
z dzie¢mi. Byty to miedzy innymi:
metoda projektu edukacyjnego
(Project Based Learning), metoda
Klucza do Uczenia sie, koncepcja
Edukacji ,na zewnatrz”, Uczenie
sie poprzez dziatanie, Stymula-
cja polisensoryczna, edukacja
w duchu Emilia Reggio, koncepcja
Uczacych Spotecznosci (Learning
Communities) i Grup Zadaniowych
(Interactive Groups), Numikony.

Szczegodlnie interesujgce okaza-
to sie wypracowanie rozwigzan,
dzieki ktorym mozliwe bytoby
rozwijanie metody uczenia sie,
wspomaganie umiejetnosci pisa-
nia i czytania w szkotach projek-
tu oraz innych kompetencji jezy-
kowych. Wzmacnianie dzieciecej
inicjatywy i rozwijanie poczucia
sprawstwa u dzieci zostato potrak-

towane w zabrzanskiej placowce
priorytetowo. Umozliwiano dzie-
ciom podejmowanie wybranej roli
pracownika przedszkola (konkurs
Chciatbym byc... choc¢ przez jeden
dzien), powotano i podjeto dzia-
tania w ramach Rady Dzieciecej;
dzieci wziety udziat w pierwszej
dzieciecej sesji Rady Miejskie].

Dzieki realizacji projektu Through
democracy to literacy wspotpra-
ca szkot, zainicjowana w 2012 r.
w projekcie eTwinning, zostata
rozszerzona o mozliwosc¢ bezpo-
Sredniego spotkania sie nauczycie-
li w formie tygodniowych szkoler\
organizowanych w placdowkach
partnerskich oraz dwudniowych
spotkan sesyjnych stuzacych anali-
zie dotychczasowych dziatan pro-
jektowych i wzmacniajgcych pro-
ces planowania kolejnych zadan.
Oczekiwana zmiana i wartosc do-
dana projektu dotyczyty ewaluacji
i modyfikacji stylu pracy nauczy-
cieli oraz stosowanych przez nich
metod pracy nad rozwojem kom-
petencji obywatelskich uczniow
i ich doskonaleniem w zakresie
mowy i komunikacji. Dlatego tez
to na wspodtpracy i wymianie do-
swiadczen nauczycieli skoncen-
trowano dziatania tego projektu.
Grupy robocze funkcjonowaty
w strukturach wewnatrzszkolnych,
w grupie koordynatorow oraz
w miedzynarodowych zespotach
projektowych (eTwinning).
Wspottworzenie materiatéw byto,
poOza wzajemng inspiracja, jednym
z podstawowych zatozen projek-
tu. Uwidaczniaja to takie rezultaty,
jak: publikacja koncowa (w pieciu

jezykach), wspottworzone strony
internetowe i liczne rezultaty pro-
jektéw (e-booki, opowiadania, ko-
lekcje zapachow ze smoczej jamy,
modele czterogtowego smoka,
restauracyjne dania i wiele innych).

Projekt bez watpienia byt atrakcyj-
ny dla dzieci - swoboda dziatania,
wykorzystywanie ich pomystow,
mozliwos¢ decydowania o sobie
stymulowata je do dziatania i pod-
trzymywata ich naturalng cieka-
wos¢ swiata. Jesli dodac¢ do tego
bezposredni kontakt z osobami
z innych krajow (postugujgcymi sie
roznymi jezykami), orkiestre gor-
niczg w przedszkolnym ogrodzie,
przejazd przez miasto Ciuchciag
Erasmusa i konkurs rodzinny Kot
Gaudiego inspirowany sztuka hisz-
panska - mozna powiedziec, ze to
dzieci staty sie gtownymi odbior-
cami i ewaluatorami projektu.

Trzeba tez wspomnie¢ o pozy-
tywnym odbiorze przedsiewziecia
przez rodzicow, do ktdregoczesto
sie wtaczali. Priorytetowe potrak-
towanie przez nauczycieli kwestii
samodzielnosci dzieci byto w oce-
nie rodzicow bardzo potrzebne.
Poprzez warsztaty rodzice mo-
gli poznac te kwestie w szero-
kim aspekcie.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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IIT miejsce

Youth, Multilingualism
and Work Perspectives in Europe

To projekt przynoszacy uczniom wszechstronne
zrozumienie europejskiego rynku pracy i zdobycie
umiejetnosci, ktore beda im niezbedne w przyszlej karierze
zawodowej. Przyszlos¢ ta wydaje sie wyzwaniem, poniewaz

a ) umiejetnosci te zmieniaja sie szybko, wiec nauczyciele musza
- dostosowywac sie do nowych technologii oraz znajomosci
Artur Baranowski jezykow obceych.

Aneta Paszkiewicz
Agnieszka Czerska-Pawlak
Szkota Podstawowa nr 2 z Oddziatami

Dwujezycznymi im. ks. St. Konarskiego
w tukowie, woj. lubelskie

ARTUR BARANOWSKI
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

Rezultaty:

KRAJE SZKOt PARTNERSKICH

Polska, Hiszpania, Litwa, Grecja,
Rumunia, Butgaria

CZAS TRWANIA PROJEKTU
24 miesigce

TWINSPACE

twinspace.etwinning.net/10033/pag-
es/page/56287

PRZEDMIOTY
biologia/przyroda, jezyk angielski

TIK = WYKORZYSTANE NARZEDZIA
INFORMACYJNO=KOMUNIKACYJNE
TwinSpace, Gmail, Google Docs,
YouTube, Canva, e-booki, Issuu,
Calameo, Blogspot, WordPress,
Emaze, Prezi, Slideshare, DuoLingo,
Instaling, Facebook, Google+,
Instagram, Snapchat, Messenger,
Hangout, ZdjeciaGoogle, JibJab



http://twinspace.etwinning.net/10033/pages/page/56287
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Projekt podzielony byt na trzy
obszary: badanie europejskiego
rynku pracy, wzmachnianie kom-
petencji cyfrowych i jezykowych
oraz zdobywanie nowych na tym
polu umiejetnosci i wdrozenie
metodologii CLIL w szkole. Plan
dziatan projektowych obejmowat
m.in.: stworzenie szesciu e-bo-
okow z lekcjami CLIL (nauka,
nowe technologie, zasoby natu-
ralne, przemyst, dziedzictwo natu-
ralne i kulturowe oraz robotyka).
Obszar dotyczacy europejskich
badan rynku pracy w réznych
gateziach przemystu obejmowat
tez przygotowanie CV, listow
motywacyjnych, Paszportow Je-
zykowych oraz Europass Mobility.
W tym zakresie odbyty sie wizyty
studyjne w urzedach pracy i lokal-
nych firmach.

Projekt rozwijat kompetencje
cyfrowe poprzez systematyczng
prace na platformach takich jak:
TwinSpace, Dysk Google, Google
Docs i dziesigtki innych aplikaciji,
w tym do tworzenia stron inter-
netowych czy e-bookdw. Gtowne
dziatania projektowe zgrupowane
byty w dwoch kategoriach obsza-
row. Pierwszg z nich stanowita
analiza europejskiego rynku pra-
cy - przemyst, nowe technologie,
nauka, zasoby naturalne, dzie-
dzictwo kulturowe i przyrodnicze
oraz robotyke. W tym wzgledzie
przygotowywano tematyczne
prezentacje, odwiedzano urze-
dy pracy, lokalne zaktady, prze-
prowadzano wywiady i nagry-
wano filmy. Uczestnicy projektu
nabywali rowniez kompetencje

miekkie poprzez wystapienia
publiczne, warsztaty na temat
zyciorysu czy listu motywacyjne-
go. W drugim obszarze dziatan
skoncentrowano sie na wzmoc-
nieniu kompetencji naukowych,
cyfrowych i jezykowych. Uczest-
nicy brali udziat w warsztatach
nt. bezpieczenstwa w sieci, praw
i wtasnosci intelektualnych, pra-
cowali w chmurze, poznajgc wiele
aplikacji i programow, a takze sys-
tematycznie uczac sie jezyka onli-
ne. Wszystkie z tych kompetencji
wzmachniano poprzez tworzenie
i prowadzenie lekcji CLIL. W su-
mie powstato szes¢ e-bookdw
z szescioma lekcjami kazdy. Przed
kazda z 36 lekcji CLIL uczniowie
i nauczyciele udostepniali wszyst-
kie materiaty lekcyjne tak aby
kazda grupa mogta wniesc¢ swo-
je uwagi i zapoznac sie z lekcja.
Na kazdej lekcji CLIL uczniowie
pracowali w mieszanych gru-
pach miedzynarodowych.

Co kilka miesiecy jeden uczen
z danego kraju byt odpowie-
dzialny za zbieranie informacji
(prezentacje tematyczne na je-
den z szesciu tematow o rynku
pracy w danym sektorze gospo-
darczym), ktore byty przesytane
przez wszystkie grupy partner-
skie. Uczen ten, pracujac w zespo-
le przygotowywat nastepnie jedng
wspolng prezentacje ze wszyst-
kich otrzymanych prezentacji. Do-
datkowo uczniowie opracowywali
dekalog cech idealnego przyszte-
go pracownika. W tym celu kazda
Z grup przygotowata swoj deka-
log, a nastepnie podczas spotka-

nia on-line (youtube broadcast
live) uczniowie wybrali 10 cech
i stworzyli wspdlny dokument.

Projekt badat rowniez, czy jego
uczestnicy nabywajg wyraznie
inne kompetencje cyfrowe niz
porownywalna grupa nieuczest-
niczgca w dziataniach projekto-
wych. Wyniki badania zostaty
przedstawione w raporcie kon-
cowym oraz publikacji naukowej.

Wszystkie wazne dziatania pro-
jektowe byty szeroko prezento-
wane w lokalnych mediach (Ra-
dio Podlasie, MasterTV, gazeta
Wspolnota”) oraz na wielu por-
talach informacyjnych, stronie
projektu, stronie szkoty i w me-
diach spotecznosciowych. Nagra-
no tez szesc¢ zestawow ptyt DVD
ze wszystkimi zdjeciami, filmami
oraz e-bookami - reportazami
z kazdego spotkania miedzynaro-
dowego. Jakosc¢ zadan projekto-
wych zostata poddana ewaluacji
poprzez prowadzenie monitorin-
gu: kwestionariusze online, obser-
wacje (CLIL lekcje, prezentacje),
rozmowy oraz spotkania. Pytania
dotyczyty zakonczenia zadan,
0so6b odpowiedzialnych, proble-
mOw oraz propozycji i uwag stu-
zacych poprawie dziatan.

Zeskanuj kod,
by dowiedzieé
sie wiecej

o projekcie.
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M.I.G.R.A.T.1.O.N.:

The Circle
of Life

Katarzyna Sopolinska

Szkota Podstawowa nr 14

z Oddziatami Dwujezycznymi
im. Zygmunta Wilkornskiego
w Inowroctawiu,

woj. kujawsko-pomorskie

Polska, Grecja, Hiszpania, Wtochy,
Ukraina

9 miesiecy

twinspace.etwinning.net/25040/home

informatyka, geografia, historia/
WOS, jezyk angielski

Padlet, Animoto, Kizoa, Prezi,
Canva, Blaborizze, IfltWereMyHome,
LearningApps, Nightingale,
MovieMaker, YouTube, Skype,
TodaysMeet

Projekt uzmystowil jego uczestnikom, ze ich dzialania maja
sens i Ze angazowanie spoleczne ma znaczenie najpierw
lokalne, a w dluzszej perspektywie pozwala stac sie
swiadomym obywatelem.

KATARZYNA SOPOLINSKA
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

* komunikacyjna umiejetnosc¢ porozumiewania sie w jezyku
angielskim ¢ umiejetnosc¢ korzystania z nowoczesnej technologii,
w tym umiejetnosc¢ programowania ¢ praca w grupie, takze
miedzynarodowej ¢ uzyskana wiedza wynikajaca z realizacji
projektu interdyscyplinarnego ¢ plakaty wykorzystane podczas
kampanii spotecznej « nagrane wywiady z dzie¢mi uchodzcami

Gtownym zatozeniem projektu byta praca w miedzynarodowym gronie
dotyczaca najpierw migracji ptakow, ich zwyczajow i tras przelotowych
(przez pierwszych pie¢ miesiecy), a nastepnie migracji ludzi (w drugiej
czesci projektu).

Punktem wyjscia byty przeloty ptakdw w rézne rejony swiata, takze na
tereny partnerow projektu i obecnosc roznych gatunkdw przybytych ze
wschodu do Polski. Projekt miat charakter badawczy, uczniowie sledzili
trasy przelotowe ptakow, potrzeby réznych gatunkow, czas, w ktorym
podrdzujg oraz powody, dla ktorych wyruszaja w tak niebezpieczng po-
dréz i sposoby nawigowania. Uczniowie odkryli, ze zdarza sie, iz gatunki,
ktdre sg w Polsce chronione bywaja dla zabawy (tradycje) tapane w innych
krajach, takze partnerdéw projektu (Hiszpania, Grecja). Dlatego zdecydo-
wali sie na zorganizowanie kampanii spotecznej informujgcej o rodzimych
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ptakach i ich roli w ekosystemie.
Podobnie kraje partnerskie (Ukra-
ina) informowaty o ptakach, ktore
przylatujg do Polski i namawiaty
do ich wspierania, karmienia, tak
aby bezpiecznie mogty na wiosne
wroci¢ do swojego kraju. Tym ce-
lom towarzyszyty rézne dziatania
we wszystkich krajach partner-
skich: liczenie ptakow, budowanie
karmnikdéw i umieszczanie budek
legowych, praca z mapg, kodo-
wanie itp. W tej czesci projektu
poznawano gatunki ptakow we-
drujgcych i chronionych w krajach
partnerskich. Przesledzono ich
zwyczaje i trasy przelotowe, nie-
bezpieczenstwa i potrzeby wy-
stepujgce w krajach goszczacych.
Zaplanowano kampanie spoteczng
informujacag o zmaganiach ptakdéw
migrujacych iich ochronie. Podjeto
lokalne dziatania z wieloma insty-
tucjami wspierajgcymi aktywnosci
w tym zakresie (karmniki, budki le-
gowe itp.).

Jednym

Z nhajwazniejszych
dziatan,
przynoszacym
najwieksze efekty
byto uczenie sie od
siebie nawzajem

i wspdlne dziatanie
na rzecz ptakéw

i ludzi.

Wszystkie te dziatania doprowa-
dzity do rozmowy i pracy nad te-
matem migracji ludzi, jej przyczy-
nami, potrzebami itp. Dzieki temu
uczestnikom projektu byto tatwiej
zrozumied, co obecnie dzieje sie
na swiecie. Wszyscy partnerzy
korzystali z wtasnych doswiad-
czen, przeprowadzajac wywiady
z uchodzZcami i analizujgc sytu-
acje w swoim kraju. Aby pokazac,
ze podobne wydarzenia miaty juz
miejsca w przesztosci, uczestni-
cy przedsiewziecia przesledzi-
li historie imigrantéw greckich
w Polsce oraz Polakéw mieszka-
jgcych miedzy innymi w Meksyku.
Byty to bardzo wazne badania,
ktore pokazaty tradycje pomo-
cy potrzebujacym.

W projekt zaangazowani byli
uczniowie szkoty podstawowej,
dlatego tak wazne byto, aby dzia-
tania rozpoczety sie od badania

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning

migracji ptakow, sledzenia ich tras
przelotowych, umiejetnosci odna-
lezienia drogi, niebezpieczenstw
czyhajgcych w krajach, przez kto-
re leca i do ktorych przybywaja.
W krajach partnerskich wszyscy
uczestnicy skorzystali z wiedzy in-
stytucji zaangazowanych w ochro-
ne ptakdw migrujacych. W Polsce
uczniowie liczyli gesi przed od-
lotem w Nadgoplanskim Parku
Tysiaclecia i brali udziat w warsz-
tatach o zwyczajach ptakoéow. Bu-
dowali budki legowe i umiescili je
we wspodtpracy z Urzedem Miasta
Inowroctawia w sercu Parku Solan-
kowego w Inowroctawiu.

Najwazniejszym punktem tych
dziatan byto zorganizowanie
wspodlnej kampanii spoteczne]j
Zwracajacej uwage na migrujgce
ptaki, ich ochrone i pomoc w prze-
trwaniu, ktéra moze zmieni¢ nasta-
wienie i sposdb dziatania nie tylko

Czescia projektu byto
budowanie karmnikéw
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mitodych uczestnikow projektu, ale
takze ich rodzicow zaangazowa-
nych posrednio w projekt, a na-
wet catej spotecznosdci lokalnej.
Wszystkie podjete dziatania po-
zwolity w drugiej czesci przedsie-
wziecia lepiej zrozumiec sytuacje,
ktora obecnie ma miejsce w Eu-
ropie. Przeprowadzajac wywiady
i analizujac je, uczniowie poznali
zyciowe losy swoich rowiesnikow,
ktdrzy zostali zmuszeni do opusz-
czenia domow, rodziny i swoich
krajow. Zbadali sytuacje w tych
krajach i odkryli wydarzenia w hi-
storii krajow partnerskich pokazu-
jace migracje w przesztosci, oka-
zywang goscinnosc i dalsze losy
uchodzcow. Na przyktad polscy
uczniowie odkryli m.in., ze nasz
kraj goscit dzieci i rodziny z Grecji
i Macedonii po Il wojnie $wiatowej,
o czym nie wiedzieli nasi grec-
cy partnerzy.

Pracujac w miedzynarodowym projekcie, uczniowie
wymieniali sie informacjami o zyciu ptakéw

Jednym z najwazniejszych dziatan
przynoszacym najwieksze efekty
byto uczenie sie od siebie nawza-
jem i wspodlne dziatanie na rzecz
ptakow i ludzi. Rozpoczeto bada-
nie tematu migracji ludzi zaréwno
wspotczesnie, jak i w przesztosci.
Odkryto wiele ciekawych, czesto
nieznanych faktow, ktore pozwolity
uczestnikom zrozumied, na czym
ten proces polega, zgtebi¢ jego
przyczyny i skutki. Poprzez prze-
prowadzenie wywiadow i wczucie
sie w osobiste losy rowiesnikow,
ktoérzy musieli opusci¢ swoje kra-
je, uczniowie zrozumieli, jaka byta
w przesztosci i jaka powinna by¢
rola kazdego cztowieka wspo-
magajacego innych w trudnych
momentach zycia. Uczestnicy
projektu wtasnorecznie przygo-
towali i wystali kartki swigteczne
do dzieci w Syrii, i w ten sposdb
zaangazowali sie spotecznie i dali

wyraz wsparcia dla wszystkich
dzieci, ktére zostaty wciagniete
w konflikt zbrojny.

Zaplanowane dziatania nie tylko
pozwolity w sposdb interdyscy-
plinarny poruszy¢ temat migracji
ptakdw i ludzi, ale przede wszyst-
kim uzmystowity uczestnikom pro-
jektu, ze ich dziatania majg sens
i ze zaangazowanie spoteczne ma
znaczenie najpierw lokalne, a w
dtuzszej perspektywie pozwala
stac sie swiadomym obywatelem.

Zeskanuj kod, ="

by dowiedzieé . .
sie wiecej -
o projekcie.
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Mathematics in Fashion,
matematyka B mopge,
moda na matme

Barbara Pilas
Jolanta Drdézdz

Szkota Podstawowa nr 205
im. $w. Jadwigi Krolowej Polski w todzi,
woj. tédzkie

Polska, Serbia, Stowacja, Gruzja,
Ukraina

8 miesiecy

https:/twinspace.etwinning.
net/20575/home

informatyka, sztuka/muzyka/
plastyka, jezyk angielski

ankieta Google, Padlet,
Mathinfashion.blogspot.com,
LearningApps, Kizoa, Animoto,
YouTube, Bookwidgets, Canva, Voki,
Powtoon

Kazdy uczen stal sie tworca i gwiazda mody. Kazde dziecko
stalo sie tworca, prezentujac swoj stréj na wybiegu, jak

i projekt bizuterii, krawatu, podkoszulka czy nakrycia
glowy, publikujac ksigzeczke elektroniczng z zadaniami.

BARBARA PILAS
SZKOLNY KOORDYNATOR PROJEKTU

* blog mathinfashion.blogspot.com ¢ baza zdjec i filmdw

z warsztatow i pokazow ¢ cyfrowa ksigzka z zadaniami, ktdre
jednym kliknieciem mozna przettumaczyc¢ na kazdy jezyk Swiata
* gry, zagadki, testy, zabawy, wykreslanki do wykorzystania na
lekcjach matematyki i jezyka angielskiego ¢ projekty uczniow
dotyczace ubran i dodatkdw ¢ rozwiniecie przez uczniow
kompetencji: matematycznych, jezykowych, artystycznych,
wykorzystania technologii TIK, a takze umiejetnosci uczenia sie
samodzielnie oraz w grupie * wzrost kreatywnosci, aktywnosci
| zaangazowania

Na poczatku przygotowano papierowe stroje, ktoére juz zachwycaty swo-
ja pomystowoscig, potem byty koszulki, by na koricu zachwyci¢ wszyst-
kich na wybiegu. Stworzono wspolnie kolekcje bizuterii, butdow, krawa-
téw, ktére moga byc¢ inspiracja dla wielu prawdziwych tworcow mody.
Na Dzien Mamy uczniowie wykonali laurki w postaci sukienek. £gczono
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tresci matematyczne z zyciem co-
dziennym zwigzanym z ubiorem,
moda, zakupami, rozwijano umie-
jetnosci przenoszenia wiedzy ma-
tematycznej do zycia codziennego
i odwrotnie, wykorzystywano jezyk
angielski do zdobywania wiedzy
na rézne tematy i w roznych sytu-
acjach oraz jako narzedzie wspot-
pracy do przekazywania informa-
cji, pomystow, odczué. Uczestnicy
projektu poznawali rowiesnikow
z innych krajow, byli kreatywni, wy-
korzystywali wiedze matematycz-
na w dziedzinach artystycznych.
Dzieki temu kazdy moze z nich
moze powiedzied, ze jest twor-
ca. Projekt umozliwit zdobywanie
doswiadczenia w autoprezentacji,
wykorzystywanie technologii TIK,
uktadanie zadan matematycznych
dotyczacych mody (zostaty one
zaprezentowane w elektronicznej
ksiazce na platformie storyjamper.
com). Przez caty czas realizacji
dziatan projektowych prowadzo-
ny byt blog mathinfashion, a pokaz
mody zostat zaprezentowany na
YouTube. Dzieki projektowi udato
sie uczniom zobaczyc¢ inng mate-
matyke: kolorowa, radosng i petna
wrazen. Zrozumieli, ze matematyka
wigze sie nie tylko z obowigzkiem,
ale tez z przyjemnoscia, zabawag,

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2018

kreatywnoscia i stylem zycia oraz
ze przenika wszystkie sfery zy-
cia. Moda byta tylko pretekstem.
Pociggneta za soba wszystkich
ucznidéw, niezauwazalnie dla nich,
w Swiat matematyki. Wszyscy sie
Swietnie przy tym bawili.

Celem projektu byto odnalezienie
matematyki w modzie, rozszerze-
nie stownictwa w jezyku angielskim
dotyczacym mody i potaczenie
zdobywania wiedzy z zabawa. Te-
matem byta moda, ktdra stata sie
pretekstem do nauki matematyki
i jezyka angielskiego w sposdb
nietypowy, ciekawy, bardzo prak-
tyczny i wynikajgcy z codziennosci.
Mathematics in fashion przedsta-
wia tresci matematyczne w zyciu
codziennym zwigzane z ubiorem,
moda, zakupami. Rozwija umie-
jetnosci przenoszenia wiedzy
matematycznej do codziennego
zycia. O wiele tatwiegj jest przeciez
stosowacd obliczenia procentowe,
gdy dotycza mody czy zakupow.
Uczniowie samodzielnie ukta-
dali zadania tekstowe w jezyku
polskim i angielskim dla swoich
rowiesnikdw, co nie jest tatwym
zadaniem. Korzystali tez z nowo-
czesnych narzedzi internetowych,
by stworzy¢ uktadanki, labirynty,

puzzle czy inne ciekawe zadania.
Dzieci miaty okazje wykorzystac
jezyk angielski do zdobywania
wiedzy i porozumiewania sie. Dla
wiekszosci byty to pierwsze pro-
by komunikacji w obcym jezyku.
Poszerzali stownictwo i uczyli sie
konwersacji. Doswiadczyli, ze je-
zyk angielski jest potrzebny, a to
podniosto ich motywacje do nauki.
Tematyka, jak na projekt matema-
tyczny - zaskakujgca i dajgca wiele
mozliwosci na kreatywnosé.

Na prawie rok uczniowie na lek-
cji matematyki stali sie tworcami
mody. Projekt eTwinningowy po
raz pierwszy byt realizowany w tej
szkole, dlatego uczniowie z wielkg
ciekawoscia wtaczyli sie do pracy.
Partnerzy projektowi tez nie mieli
doswiadczenia, wiec wszyscy byli
petni obaw. Rozpoczeto modo-
wo-matematyczng przygode od
przedstawienia sie sobie. Stuzyto
temu wykonanie pierwszej ma-
tematycznej kreacji na papierze
matej postaci i umieszczenie jej na
wspolnej tablicy w LearningApps.
Efekty wspodtpracy byty od razu wi-
doczne i przyniosty duzo satysfak-
cji. Kolejny etap to byty warsztaty,
na ktoérych tworzono papierowa
mode - kazdy dla siebie, z papieru

Matematyczna
moda uczniéw
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Ola kocha geometrie

juz w duzym formacie. | tu okazato
sie, ze matematyka w modzie jest
niezbedna. Uczniowie mierzyli i li-
czyli, projektowali z linijka i kalkula-
torem, a nastepnie malowali, nakle-
jali, wycinali - wszystko po to, zeby
stworzyc¢ niepowtarzalne kreacje
godne najlepszych projektantdow.
Kulminacyjnym punktem projektu
byt pokaz mody matematycznej,
na ktéry kazdy uczen przygotowat
juz prawdziwg kreacje. Stroje na
pokaz byty wykonywane w domu.
| zndw uczniowie zaskoczyli swo-
j3 kreatywnoscia, pomystowo-
sScig i nietypowym spojrzeniem
na ubidr.

Pokazy zorganizowane w poszcze-
gdlnych szkotach byty nagrywane,
sfotografowane i pokazane na

YouTube. Moga byc¢ teraz inspira-
cja dla projektantéw z Mediolanu.
Przygotowaniom do wystepdw na
pokazie towarzyszyta nauka jezyka
angielskiego. Uczniowie poznawali
stownictwo zwigzane z ubiorem,
kolorem czy zakupami. W czasie
przygotowan do pokazu mody
uczyli sie matematyki potrzebnej
do projektowania i dokonywania
zakupow. Zarowno uczniowie, jak
i nauczyciele nauczyli sie korzystac
z narzedzi TIK. Wykonywali zdjecia,
ktore pdzniej obrabiali w znanych
edytorach graficznych, na platfor-
mie LearningApps.org przedstawili
efekty swojej pracy i uktadali za-
dania np. Sklep Samanty, w Kizoa,
Animoto i YouTube prezentowali
zdjecia i wideo, w Padlet zaprezen-
towali zadania, na Voki opisywali
kreacje, na Bookwidgets i Kahoot
uktadali i rozwigzywali zadania, a na
Canva - tworzyli plakaty. Jednocze-
sSnie na TwinSpace zamieszczana
byta dokumentacja projektu oraz
prowadzony byt blog mathinfa-
shion.blogspot.com. Uczniowie
rozwigzali i utozyli duzo zadan tek-
stowych z matematyki w jezyku oj-
czystym i angielskim, ktérych czesé
zaprezentowano w Kksigzeczce
elektronicznej na storyjumer.com.
Na Dzien Matki wykonali nietypowa
laurke - sukienke origami, ktéra ma-
mom bardzo sie spodobata.

Mtodym uczestnikom dziatania
bardzo spodobato projektowanie
sie, dlatego kolejnym etapem byt
projekt dodatkéow modowych,
oczywiscie matematycznych - po-
wstaty fantastyczne krawaty, buty,
nakrycia gtowy i bizuteria. Dzieci
z zalem zakonczyty modowy pro-

jekt, marzac o prawdziwe] kolekcji
matematycznej dla rowiesnikow,
zeby i oni noszac matematyczne
ubrania, pokochali matematyke,
tak jak uczniowie biorgcy udziat
w projekcie.

Wiekszos¢ ucznidw interesuje sie
moda, a dla wszystkich to jest
codziennos$d, dlatego tematyke
projektu mozna byto wykorzy-
sta¢ w obowiazujgcym progra-
mie nauczania. Dzieci w uktadzie
wspodtrzednych rysowaty garde-
robe, obliczaty wydatki na ciuchy,
wykonywaty operacje finansowe
na roznych walutach - przeciez
akcesoria modowe kupuje sie
w roznych krajach, organizowaty
wyprzedaze ubran lub same robity
zakupy (obliczenia procentowe),
zaktadaty firmy modowe i oblicza-
ty VAT, tworzyty matematyczne
gry planszowe oparte na modzie
i obliczaty powierzchnie projekto-
wanych ubran, tworzyty postacie
z figur geometrycznych, rozszerza-
ty stownictwo jezyka angielskiego
dotyczace mody, odczytywaty
diagramy, tabele i same je tworzy-
ty, wyszukiwaty rozmiary swoich
ubran, butdw w tabelach, poréw-
nywaty i tworzyty prezentacje oraz
korzystaty z narzedzi TIK.

Zeskanuj kod, 1 1
by dowiedzie¢ [ T, a
sie wiecej -

o projekcie.
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Odznaki jakosci

i konkursy

Odznaka jakosci jest wyréznieniem przyznawanym
nauczycielom za te projekty eTwinning, ktore prezentuja
wysoki standard krajowy (Krajowa Odznaka Jakosci)

i europejski (Europejska Odznaka Jakosci). Ma ona posta¢
elektronicznego certyfikatu, widocznego po zalogowaniu sie
nauczyciela na platformie eTwinning Live. Lista laureatéw
Europejskiej Odznaki Jakos$ci zamieszczona jest na portalu
etwinning.net, a takze na polskim portalu etwinning.pl.

Krajowa Odznaka Jakosci (KOJ) przyznawana jest przez Krajowe Biuro
eTwinning tym nauczycielom, ktérych praca w ramach projektu osiggneta
okreslony poziom.

Kazdy nauczyciel zarejestrowany w programie moze ubiegac sie o Od-
znake Jakosci za projekt, ktory realizuje. Formularz zgtoszeniowy znajduje
sie na platformie eTwinning Live, w zaktadce ,Projekty”.

Celem przyznawania Krajowej Odznaki Jakosci jest wyrdznienie nauczycieli
i szkot, ktdrych dziatania w ramach projektu eTwinning reprezentujg wysoki
poziom. Dla nauczycieli jest to uznanie ich pracy, dla uczniéw to wieksza
motywacja do prowadzenia zaplanowanych dziatan, a dla szkoty - publicz-
ne potwierdzenie zaangazowania i dgzenia do jakosci oraz otwartosc¢ na
wspotprace europejska. Krajowa Odznaka Jakosci uprawnia do ubiegania
sie o nagrode w ogolnopolskim konkursie Nasz projekt eTwinning.

Podczas przyznawania Krajowych Odznak Jakosci brane sg pod uwage
podstawowe wymagania, ktdre musza byc spetnione:
*  Projekt powinien byc¢ zakonczony lub by¢ w ostatniej fazie realizacji.
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* Aplikujgcy nauczyciel w znacznym stopniu przyczynit sie do realiza-
cji projektu i jest to widoczne w wypracowanych materiatach.

* Projekt powinien mie¢ plan i sprecyzowane cele.

* Rezultaty projektu muszg by¢ widoczne. Aby ewaluacja byta mozli-
wa, TwinSpace projektu powinna byc¢ upubliczniona lub nauczyciel
ubiegajacy sie o odznake powinien podac¢ w formularzu zgtoszenio-
wym dane do logowania dla ,Goscia” projektu. Materiaty umieszczo-
ne na TwinSpace powinny byc¢ opisane tak, aby umozliwi¢ identy-
fikacje szkoty, nauczyciela koordynatora np. przez umieszczenie
w nazwie katalogu czy pliku skrotowe] nazwy szkoty. Jest to szcze-
golnie wazne w projektach, w ktérych uczestniczy kilka polskich
placowek. Jesli wypracowane materiaty umieszczone sg na serwe-
rach zewnetrznych, to na upublicznionej TwinSpace nalezy zamie-
dci¢ czytelnag informacje zawierajaca odnosnik do tych materiatow.

Projekt, ktory spetni wszystkie powyzsze wymagania zostaje poddany
ocenie pod katem nastepujgcych szesciu kryteriow merytorycznych:
innowacja pedagogiczna i kreatywnosg;

integracja z programem nauczania;

komunikacja i wymiana informacji pomiedzy szkotami partnerskimi;
wspotpraca pomiedzy szkotami partnerskimi;

wykorzystanie technologii;

rezultaty, wptyw i dokumentacja.

QIGIFNENINEES

Europejska Odznaka Jakosci (EQJ) przyznawana jest przez Centralne Biuro
Programu eTwinning tym projektom, ktore w wyniku procesu selekcji zo-
staty zaproponowane do Europejskiej Odznaki Jakosci przez co najmniej
jedno Biuro Kontaktowe NSS, a ponadto co najmniej dwdch partnerdow
otrzymato juz Krajowa Odznake Jakosci.

Europejskie Odznaki Jakosci przyznawane sg tylko raz w roku. Nauczycie-
le, ktorzy chcg ubiegac sie o Europejskag Odznake Jakosci w danym roku
powinni zgtosic¢ projekt do Krajowe] Odznaki Jakosci do konca sierpnia.
Nadanie Europejskiej Odznaki Jakosci uprawnia do udziatu w konkursie
europejskim eTwinning. Co roku w gronie finalistow tego konkursu znajduja
sie polskie szkoty i polscy nauczyciele.
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O konkursie Nasz
projekt eTwinning

Ogodlnopolski konkurs Nasz projekt eTwinning organizowany jest co roku
przez Fundacje Rozwoju Sytemu Edukacji w celu wyrdznienia najlepszych
projektow eTwinning realizowanych przez polskie przedszkola i szkoty. Kon-
kurs skierowany jest do nauczycieli wszystkich przedmiotow, dyrektordw,
bibliotekarzy i innych pracownikow pedagogicznych przedszkoli, szkot
podstawowych, gimnazjow i szkdt ponadgimnazjalnych uprawnionych do
udziatu w programie. Jego celem jest wylbranie i promocja najlepszych mie-
dzynarodowych projektow eTwinning zrealizowanych z udziatem polskich
nauczycieli w biezgcym lub poprzednim roku szkolnym.

Projekty zgtoszone do konkursu sg oceniane przez niezalezne jury w kilku
kategoriach konkursowych, okreslonych wedtug dwdch gtdwnych scie-
zek: wieku ucznidw wiagczonych w projekt oraz tematyki przedsiewziecia.
Dodatkowo na state wprowadzono do konkursu dwie kategorie: Dla
nauczycieli realizujgcych projekt podczas petnienia funkcji ambasado-

ra programu eTwinning oraz Debiut nauczyciela i szkoty w programie
eTwinning. Kazdego roku we wrzesniu ogtaszane sa kategorie kon-
kursowe w kolejnej edycji konkursu. Regulamin konkursu Nasz projekt
eTwinning, jego harmonogram i kryteria oceny projektow sg dostepne

na portalu etwinning.pl w zaktadce , Konkursy”.

Edycja Nasz projekt eTwinning 2018 obejmuje nastepujgce kategorie:

* Projekt dla uczniow w wieku 3-10 lat;

*  Projekt dla uczniow w wieku 11-15 lat;

*  Projekt dla uczniow w wieku 16-19 lat;

» Dziedzictwo kulturowe (projekty o tradycji, kulturze, historii i pamieci
narodowe));

* Synergia eTwinning-Erasmus+ (projekty tgczace elementy progra-
mow eTwinning i Erasmus+);

» Dla nauczycieli realizujgcych zgtaszany projekt w trakcie petnienia
funkcji ambasadora eTwinning;

» Debiut - pierwszy projekt eTwinning nauczyciela i szkoty.



O odznace szkota eTwinning
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O Odznace Szkola eTwinning

Koncepcja docenienia efektéw pracy istnieje w programie od samego
jego poczatku - w postaci odznak jakosci, ktore nauczyciele moga otrzy-
mac za swoje projekty, zarowno na szczeblu krajowym, jak i europejskim.
Jednak te formy uznania przyznawane s3 za prace konkretnych nauczy-
cieli realizujgcych okreslone projekty. Wyrazem uznania za prace wtozonga
na poziomie szkolnym bedzie Odznaka Szkota eTwinning.

Przyznajac te nowa odznake, chcemy zardwno docenié, jak i oceni¢ zaanga-
zowanie, oddanie i poswiecenie - nie tylko poszczegdlnych nauczycieli, ale
catych zespotow pedagogodw i dyrektorow szkdt z konkretnych placowek.

Zdobywanie Odznaki Szkota eTwinning to proces ukierunkowany na roz-
waj, ktdrego elementy mozna obiektywnie ocenicé. To nie konkurs, ale raczej
postep, przechodzenie z jednego poziomu na kolejny.

Dlaczego warto ubiegac sie o Odznake Szkota eTwinning?

Placowki, ktorym ta odznaka zostanie przyznana:

* bedg odznaczaty sie duzg widocznoscig na szczeblu europejskim;

» stang sie czescig europejskiej sieci wiodacych szkot eTwinning, sta-
nowigc inspiracje dla dalszego rozwoju programu.

Szkoty te zostang uznane za liderow w nastepujacych obszarach:

«  praktyki cyfrowe;

*  praktyki w zakresie e-Bezpieczenstwa;

* innowacyjne i kreatywne podejscie do nauczania;

e promowanie ustawicznego rozwoju zawodowego kadry;

* promowanie praktyk uczenia sie nauczycieli i ucznidéw w oparciu
o wspotprace;

*  beda miaty mozliwos¢ zamieszczenia swojej Odznaki Szkota eTwin-
ning we witasnych materiatach promocyjno-informacyjnych.

Pracownicy oraz dyrektorzy szkdt, ktorym ta odznaka zostanie przyzna-
na, beda zapraszani do udziatu w specjalnych programach rozwoju.
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Jakos¢
projektu

eTwinning pozwala niemal kazde-
mu nauczycielowi przeprowadzi¢
projekt w interesujacy i oryginalny
sposob. Jak sie okazuje, tylko co
11. nauczyciel zaktadajgcy projekt
realizuje go na poziomie pierw-
szego wyrdznienia w programie
eTwinning - Krajowej Odznaki Ja-
kosci, a dopiero co 18. inicjatywa
otrzymuje Europejska Odznake
Jakosci. Aby otrzymac¢ wymienio-
ne wyrdznienia lub osiggnac sukces
w konkursie, projekt musi wykazac
wysoki poziom jakosci w kilku ob-
szarach jego oceny.

Innowacja pedagogiczna

Nauczyciel siegajacy w swojej
pracy po eTwinning stosuje ory-
ginalng metode nauczania, ktdra
przeksztatca lekcje w interesujace
przedsiewziecie. Oceniajac projekt
eTwinning pod katem innowacyjno-
SCi, zZwraca sie szczegdlng uwage
na kilka czynnikow determinuja-
cych te ceche. Wbrew pozorom
projekt nie musi zainteresowac
swoim tematem, aby zyskac¢ miano
innowacyjnego - nawet najprost-
sze Tradycje swigteczne czy Moje
miasto wzbogacone w odpowied-
nio oryginalne aktywnosci moga
okazac sie bardzo dobrymi inicja-
tywami. Projekt innowacyjny to taki,

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2018

ktory w jak najwiekszym stopniu
angazuje uczniow do pracy. To wia-
Snie oni odgrywajg w nim gtdwng
role, a nauczyciel jest koordynato-
rem nadzorujgcym postep prac.
Oprocz gromadzenia i prezentowa-
nia materiatéw uczniowie osiggaja
zatozone cele projektu, wcielajgc
sie w rozne role. Nierzadko za-
angazowanie uczniow podkresla
aktywna obecnosé¢ na platformie
TwinSpace i wykorzystywanie do-
stepnych tam narzedzi.

Integracja z programem

Projekt eTwinning powinien byc¢ od
poczatku zaplanowany zgodnie
z Podstawg programowa. Warto
tak przygotowac dziatania projek-
towe, aby udato sie przeprowadzi¢
atrakcyjne dla ucznia przedsiewzie-
cie metodg projektu i jednoczesnie
wprowadzi¢ w nie konkretng war-
tosc¢ edukacyjng w postaci elemen-
tow z Podstawy programowej. Do-
datkowo projekt zyskuje na jakosci,
kiedy uda sie zawrze¢ w nim tresci
z kilku obszaréow edukacyjnych.

Wspétpraca i komunikacja

Niezwykle istotnym, o ile nie naj-
wazniejszym, obszarem jakosci pro-
jektu jest wspodtpraca i komunikacja
partnerdw. Najlepsze inicjatywy to
takie, w ktérych uczniowie nie ogra-
niczajg sie jedynie do prostej wy-
miany materiatdéw i informacji, ale
razem wspotpracujg nad zagadnie-
niem, rozwigzuja problemy, zbieraja
i analizujg informacje. Uczestnicy
projektu sg partnerami i wszystkie
zadania powinny by¢ ukierunkowa-
ne na wspotprace. Nawet jesli gtow-
nym zatozeniem jest tylko wymiana

prezentacji, nalezy takie dziatania
rozszerzyc¢ np. o analize prezentadcji
partnera i przedstawienie jej szer-
szej publicznosci czy tez dyskusje
i komentarze.

Technologia w informacji

Rozpoczynajac projekt, partnerzy
majg do dyspozycji TwinSpace,
czyli przestrzenn do wspodtpracy.
Dzis w internecie dostepnych jest
tez mnostwo darmowych aplikacji,
ktére mozna wykorzystywac pod-
czas dziatan projektowych. Jed-
nak nalezy zachowac¢ maksimum
ostroznosci, poniewaz w sieci znaj-
dujg sie tez ztosliwe oprogramowa-
nia i nieodpowiednie tresci zagra-
zajace bezpieczenstwu uczniow.
Dodatkowe narzedzia z pewno-
Scig urozmaicg realizowane przed-
siewziecie i wptyna pozytywnie
na jego jakosc. Nalezy jednak pa-
mietac, ze wiecej nie znaczy lepiej
i warto odpowiednio dobierac na-
rzedzia do zaplanowanych dziatan.

Rezultaty i dokumentacja
Ostatnim waznym elementem
jakosciowym dobrze zarzadza-
nego projektu jest podsumowa-
nie i przedstawienie rezultatow
wraz z ewaluacja, ktora zbada
jego wptyw i wartos¢. Dodatko-
wo, dobry projekt powinien miec¢
bardzo schludnie przygotowana
dokumentacje, ktdra w zaden spo-
sob nie narusza praw autorskich.
Nalezy réowniez zadbac o dostep
do wypracowanych materiatow
poprzez upublicznienie TwinSpa-
ce lub umieszczenie linkéw do
tych materiatow w publicznej cze-
sci TwinSpace.
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Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji (FRSE) funkcjonuje od 1993 roku.
Jest jedyna w Polsce instytucjg z tak duzym doswiadczeniem w zarza-
dzaniu kilkunastoma edukacyjnymi programami europejskimi. W latach
2007-2013 koordynowata w Polsce programy ,Uczenie sie przez cate
zycie” (Erasmus, Leonardo da Vinci, Comenius i Grundtvig) oraz ,Mto-
dziez w dziataniu”. Obecnie petni funkcje Narodowej Agencji Programu
Erasmus+ na lata 2014-2020. Rownolegle realizuje europejskie inicjatywy
informacyjno-edukacyjne: eTwinning, Eurodesk Polska, Eurydice, Euro-
pass, ECVET i EPALE. Wspiera rowniez wspotprace z krajami Wschodu,
poprzez Polsko-Litewski Fundusz Wymiany Mtodziezy, Polsko-Ukrainska
Rade Wymiany Mtodziezy oraz Centrum Wspodtpracy SALTO z Krajami
Europy Wschodniej i Kaukazu. Od 2014 roku FRSE uczestniczy we wdra-
zaniu Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj.

Fundacja jest tez organizatorem wielu wydarzent edukacyjnych, w tym
konkursoéw promujgcych rezultaty projektow (EDUinspiracje i EDUinspi-
rator, European Language Label, SElfie+). Koordynuje obchody Europej-
skiego Tygodnia Mtodziezy oraz wspotorganizuje wydarzenia odbywajgce
sie w ramach Europejskiego Dnia Jezykdw. Prowadzi dziatalnos¢ anali-
tyczno-badawczg oraz wydawnicza (jest wydawca m.in. kwartalnikow:
Jezyki Obce w Szkole oraz Europa dla Aktywnych).

www.frse.org.pl
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