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Tegoroczna edycja konkursu ,Nasz projekt eTwinning” zbiegta sie z czasem pan-
demii. Okres ten okazat sie sprawdzianem umiejetnosci korzystania z internetu
i nowoczesnych technologii nie tylko dla ucznidw, ale réwniez dla nauczycieli.
Cieszy mnie, ze pedagodzy, ktdrzy realizowali projekty eTwinning, bardzo dobrze
poradzili sobie w edukacji zdalnej. Z badania przeprowadzonego na polskich
eTwinnerach* wynika, ze system ten nie stanowit dla nich wyzwania, a doswiad-
czenie zdobyte w programie przetozyto sig na znajomosé nowoczesnych metod
pracy oraz przydatnych narzedzi TIK.

Czas pandemii réwniez nie wptynat negatywnie na zainteresowanie konkur-
sem. Zgtoszono az 89 projektdw, z ktérych wytoniono 19 laureatéw. Szczegdlne
stowa uznania kieruje do koordynatoréw przedsiewzieé realizowanych w trybie
zdalnym, w ktérych — ze wzgledu na ograniczenia pandemiczne — kontakt z ze-
spotem projektowym odbywat sie wytacznie w sposdb wirtualny.

Poza czterema tradycyjnymi kategoriami wiekowymi konkursu, koordynatorzy
mogli zgtosi¢ swoje projekty do kategorii tematycznych: Zmiany klimatyczne,
Edukacja medialna oraz Synergia eTwinning-Erasmus+. Jak co roku nagrodzili-
sSmy réwniez najbardziej doswiadczonych eTwinneréw (Ambasador eTwinning).
Konkurs obfitowat w bardzo ciekawe i wartosciowe projekty edukacyjne, przy-
czyniajace sie do rozwoju zaréwno ucznidw, jak i nauczycieli.

Dziekuje za zaangazowanie i prace autorom wszystkich zgtoszonych projek-
téw, laureatom zas sktadam serdeczne gratulacje, zyczac kolejnych sukcesdw.

Pawet Czaplinski
koordynator
Krajowe Biuro eTwinning

* Nauczyciele w sieci. Raport z badania uzytkownikow platformy eTwinning. Badanie przeprowadzono w dniach
27 lipca-17 sierpnia 2020. Uczestniczyto w nim 1790 nauczycieli zarejestrowanych w programie eTwinning.
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Program eTwinning

eTwinning to europejska sie¢ szkolnej wspdtpracy. W te prezna spotecznosé
w ciggu ponad 15 lat zaangazowato sie ponad 900 tys. nauczycieli z catej Europy,
pracujacych w blisko 200 tys. szkét. W tym czasie zrealizowano ponad 105 tys.
projektéw (dane z korica marca 2020 roku). Program jest skierowany do szkét
i finansowany z budzetu Komisji Europejskiej za posrednictwem Europejskiej
Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury w ramach programu Erasmus+.

eTwinning zostat zainaugurowany w 2005 roku jako gtéwna akcja programu
eLearning Komisji Europejskiej. Od 2014 roku jest scisle zwiazany z progra-
mem Unii Europejskiej Erasmus+, wspierajgcym edukacje, szkolenia, inicjatywy
mtodziezowe oraz sportowe. Esencja projektéw eTwinning jest wspdtpraca.
W najlepszych przedsiewzieciach uczniowie tworza miedzynarodowe zespoty,
w ktdrych odgrywaja istotng role, wspdlnie wyznaczaja cele, ustalajg sposoby
dziatania i dziela sie ich efektami. Projekty umozliwiaja mtodym ludziom rozwdj
wszystkich sprawnosci jezykowych i motywuja ich do dalszej nauki. Uczniowie
szlifuja wtasne umiejetnosci przez kontakty z innymi osobami uczacymi sie
jezyka, ksztatca sie takze od siebie nawzajem. Z kolei dla nauczycieli projekty
eTwinning oznaczaja innowacyjne i kreatywne stosowanie narzedzi zwigzanych
z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi (TIK). Sg one obecne w eduka-
cji od dtuzszego czasu, wazne jest jednak, zeby intensywnie je wykorzystywacé
— do wspodttworzenia rezultatéw, do autentycznej komunikacji i wspotpracy:
ucznidw z uczniami, ucznidw z nauczycielamioraz nauczycieli z nauczycielami.

Program eTwinning to réwniez rozbudowana, prowadzona w 28 jezykach plat-
forma cyfrowa, z czesciami dostepnymi publicznie oraz z elementami przezna-
czonymi tylko dla zalogowanych uzytkownikéw. Na stronie internetowej www.
etwinning.net odwiedzajacy moga uzyskaé informacje o tym, jak zaangazowaé
sie w projekty oraz jakie mogg odnies¢ z nich korzysci. Mozna tam ponadto zna-
lez¢ inspiracje do realizacji zadan partnerskich. Z kolei eTwinning Live jest plat-
forma tylko dla zalogowanych nauczycieli. Umozliwia ona wspétprace w ramach
projektéw oraz doskonalenie zawodowe w Polsce i za granica. Nauczyciele maja
takze mozliwos¢ wspodtdziatania na TwinSpace, czyli w przestrzeni dostepnej
wytacznie dla zamknietej grupy uzytkownikdéw. Istotne jest tez to, ze eTwinning
oferuje uzytkownikom szerokie wsparcie — w kazdym z krajéw uczestniczacych
w programie dziata Krajowe Biuro €Twinning (National Support Organisation,
NSO) propagujace te inicjatywe, stuzace nauczycielom pomoca i umozliwiajace
doskonalenie zawodowe w kraju.



Na poziomie europejskim eTwinning koordynowany jest przez Centralne Biuro
Programu eTwinning (Central Support Service, CSS), ktérym kieruje European
Schoolnet (konsorcjum 34 ministerstw edukacji z krajéw europejskich). Biuro
centralne wspétpracuje z biurami krajowymi, odpowiada za rozwdj platformy
i oferuje szeroki wachlarz form doskonalenia zawodowego. Organizuje réwniez
dorocznga konferencje europejska oraz gale wreczenia nagrdd, podczas ktérej
nauczyciele i uczniowie wyrdzniani sg za realizacje wybitnych projektéw.

Najlepsze projekty eTwinning to przedsigwziecia interdyscyplinarne —wymaga-
jace kreatywnosci od nauczycieli, a takze pobudzajace kreatywnosé ucznidw.
Takie wtasnie sg inicjatywy prezentowane w naszej publikacji. Pokazujac je,
chcemy uhonorowac prace oraz ponadprzecietne osiggniecia ich uczestnikdw,
a takze wskazac innym, ze warto podejmowac dodatkowe wyzwania.
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Jury konkursu
+Nasz projekt eTwinning 2021"

dr hab. inz. Elzbieta Gajek
przewodniczaca jury

w kategoriach wiekowych

Inzynier elektronik, lingwistka, nauczycielka
jezyka angielskiego i edukatorka nauczycieli
jezykdéw obcych. W Instytucie Lingwistyki
Stosowanej Uniwersytetu Warszawskiego kieruje
Zaktadem Badan nad Przyswajaniem Jezyka

i Pracownig Nowych Mediéw w Lingwistyce
Stosowanej. Specjalizuje sie w metodyce
nauczania jezykéw obcych z wykorzystaniem
technologii informacyjnych i komunikacyjnych
oraz technologii mobilnych. Jest autorka ponad
120 ksiagzek i artykutow publikowanych w kraju
i za granica. Uczestniczyta w wielu programach
migdzynarodowych. Obecnie zajmuije sie
projektem ,European Network for Combining
Language Learning and Crowdsourcing
Techniques” w ramach programu COST.

0d 2004 r. jest ekspertem programu eTwinning.
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Jerzy Dorozko
przewodniczacy jury

w kategorii Edukacja medialna

Konsultant szkolacy nauczycieli w Warmirisko-
-Mazurskim Osrodku Doskonalenia Nauczycieli
w Elblagu oraz nauczyciel zawodowych
przedmiotéw informatycznych w technikum.
Ciagle poszukujacy entuzjasta Wolnego
Oprogramowania. Od kilku lat wspétpracuje

z Krajowym Biurem eTwinning w charakterze
eksperta w obszarach podstaw nauki
programowania, bezpieczeristwa w internecie
oraz wykorzystania nowoczesnych technologii

w edukacji.

dr hab. Marlena Lembicz, prof. UAM
przewodniczaca jury

w kategorii Zmiany klimatyczne

Botanik, ekolog roslin, nauczycielka
akademicka. Pracuje w Zaktadzie Botaniki
Systematycznej i Srodowiskowej na

Wydziale Biologii Uniwersytetu im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu. Absolwentka
studiéw podyplomowych Technologia
Ksztatcenia na UAM oraz Szkoty Tutoréw

i ,Przywédztwa w edukacji”. Prezes sekcji
.Grzyby w Interakcjach” dziatajacej w ramach
Polskiego Towarzystwa Mykologicznego.
Zwolenniczka myslenia o przyrodzie jako o sieci
relacji symbiotycznych. Bada efekty ekologiczne
i ewolucyjne interakeji migdzy organizmami

— grzybami, rodlinami i zwierzgtami. Autorka
wielu publikacji naukowych z bazy JCR. Brata
udziat w 11 krajowych projektach naukowych

i 3 przedsiewzigciach miedzynarodowych.
Pasjonatka wypraw goérskich i mitosniczka
twdrczosci Wistawy Szymborskiej. Lubi ludzi

i ciggle ma nadzieje, ze dzieki codziennej pracy
nad soba bedziemy w stanie budowad cos

naprawde pieknego.
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Anna Kowalczyk
przewodniczaca jury

w kategorii Synergia eTwinning-Erasmus+

Koordynatorka Zespotu Partnerstw

Strategicznych i Szkolnych programu Erasmus+.

Absolwentka Wydziatu Geografii i Studiow
Regionalnych Uniwersytetu Warszawskiego oraz
studiéw podyplomowych w zakresie samorzadu
terytorialnego i rozwoju lokalnego, a takze

w zakresie ewaluacji programéw spotecznych.
Od poczatku ponad dwudziestoletniej

kariery zawodowej zwigzana z zarzadzaniem
programami pomocy zagranicznej dla

Polski (Brytyjski Fundusz Know How) oraz

z funduszami unijnymi (IW EQUAL, program
.Uczenie sie przez cate zycie”, program
Erasmus+). W ostatnich 10 latach pracowata
dla sektoréw Ksztatcenie zawodowe, Edukacja
szkolna oraz Mtodziez. Ma doswiadczenie

w realizacji projektéw miedzynarodowych

i ich ewaluacji.

Home

Alicja Pietrzak
przewodniczaca jury
w kategorii Ambasador eTwinning

Dyrektor Biura Edukacji Szkolnej, Mtodziezy

i Europejskiego Korpusu Solidarnosci

w Fundacji Rozwoju Systemu Edukacji.
Absolwentka kierunku zarzadzanie i marketing
oraz studiéw podyplomowych w zakresie
integracji europejskiej. W 2004 r. rozpoczeta
dziatalno$¢ w obszarze edukacji, angazujac sie
we wdrazanie programu eTwinning w Polsce,

a nastepnie programu ,Uczenie si¢ przez cate
zycie" i Erasmus+. Zajmowata sie programami

i zdobywata doswiadczenie w obszarach edukacji
szkolnej, edukacji dorostych oraz ksztatcenia

i szkolenia zawodowego. W latach 2007-2008
kierowata realizacja procesu testowania

i ewaluacji narzedzi informatycznych przez
polskich nauczycieli w projekcie badawczym
.Calibrating eLearning in Schools” w ramach
Szdstego Programu Ramowego Badar i Rozwoju
Technicznego Unii Europejskiej. Obecnie
zarzadza zespotami zajmujacymi sie unijnymi
projektami w obszarze edukacji formalnej

i pozaformalnej w ramach programéw Erasmus+

i Europejski Korpus Solidarnosci.

1
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Konkurs ,,Nasz projekt eTwinning”

Ogdlnopolski konkurs ,Nasz projekt eTwinning” — organizowany co roku przez
Fundacje Rozwoju Systemu Edukac;ji —jest skierowany do nauczycieli wszystkich
przedmiotdw, dyrektordw, bibliotekarzy oraz innych pracownikéw pedagogicz-
nych przedszkoli i szkét. Jego celem jest wybranie i upowszechnienie najlep-
szych miedzynarodowych projektéw eTwinningu zrealizowanych z udziatem
polskich nauczycieli w biezacym lub poprzednim roku szkolnym.

Projekty zgtoszone do konkursu sg oceniane przez niezalezne jury w kilku ka-
tegoriach, okreslonych wedtug dwdch gtéwnych sciezek: wieku ucznidw wta-
czonych w projekt oraz tematyki przedsiewzigcia. Kazdego roku we wrzesniu
ogtaszane sg kategorie w kolejnej edycji. Regulamin konkursu, jego harmono-
gram i kryteria oceny projektéw sg dostepne na portalu etwinning.pl w zaktadce
+Konkursy".

W edycji konkursu ,Nasz projekt eTwinning 2021" mozna byto startowac w na-
stepujacych kategoriach:

+ Projekt dla ucznidw w wieku 3-6 lat,

¢ Projekt dla uczniéw w wieku 7-10 lat,

¢ Projekt dla uczniéw w wieku 11-15 lat,

¢ Projekt dla uczniéw w wieku 1619 lat,

¢ Edukacja medialna (projekty majace na celu rozwdj kompetencji medialnych,
m.in. sprawne postugiwanie sie nowymi technologiami, umiejetnos¢ selekgcji
i twdrczego wykorzystania informacji oraz poruszajace tematyke bezpiecz-
nego i odpowiedzialnego korzystania z zasobdw Internetu, a takze nowocze-
snych technologii z poszanowaniem praw autorskich),

¢ Zmiany klimatyczne (projekty o tematyce zwiazanej ze zmianami klimatu,
ochrong srodowiska, ekologia),

¢ Synergia eTwinning-Erasmus+ (projekty taczace elementy obu programéw),

+ Ambasador eTwinning (dla nauczycieli realizujgcych zgtaszany projekt w trak-
cie petnienia funkcji ambasadora eTwinning),

+ Debiut - pierwszy projekt eTwinningu nauczyciela i szkoty (w tegorocznej
edycji konkursu nagrody nie przyznano).

12



Kryteria oceny projektow

Obecnie srednio co piaty polski nauczyciel uczestniczacy w projekcie eTwinning
otrzymat Krajowg Odznake Jakosci za realizacje zadan w sposdéb interesujgcy
i oryginalny (rok temu udawato sie to co szdéstemu nauczycielowi). Co 6smy
projekt (rok temu co dziewigty) ma przynajmniej jedng odznake krajowa, a co
pietnasty (rok temu co szesnasty) —europejska. Tego rodzaju wyrdznienie ozna-
cza, ze przedsigwzigcie jest realizowane na wysokim poziomie w kilku obszarach.
Widacd tez, ze jakos¢ realizowanych projektow stale rosnie.

Innowacja pedagogiczna: Nauczyciel siegajacy w swojej pracy po eTwinning
stosuje oryginalng metode nauczania, ktdra przeksztatca lekcje w interesuja-
ce przedsiewzigcie. Oceniajac projekt eTwinningu pod katem innowacyjnosci,
zwraca sie szczegdlng uwage na kilka czynnikéw determinujacych te ceche.
Whbrew pozorom nie musi zainteresowac swoim tematem, aby zyskaé miano in-
nowacyjnego —nawet najprostsze przedsiewziecia, np. ,Tradycje s$wigteczne” czy
,Moje miasto”, wzbogacone odpowiednio oryginalnymi aktywnosciami, moga
okazacd sie bardzo dobrymiinicjatywami. Projekt innowacyjny to taki, ktéry w jak
najwiekszym stopniu angazuje uczniéw do dziatania. To wtasnie oni odgrywaja
w nim gtéwna role, a nauczyciel koordynuje postep prac. Oprécz gromadzenia
i prezentowania materiatéw uczniowie osiggaja zatozone cele projektu, wcielajac
sie w rézne role. Nierzadko ich zaangazowanie przejawia sie w aktywnej obec-
nosci na platformie TwinSpace i wykorzystywaniu dostepnych tam narzedzi.

Integracja z programem nauczania: Projekt eTwinning powinien by¢ od poczat-
ku dostosowany do podstawy programowej. Warto tak zaplanowac dziatania,
aby udato sie przeprowadzi¢ atrakcyjne dla ucznia przedsiewziecie i jednocze-
snie uzyskac konkretna wartos¢ edukacyjng w postaci elementdéw z podstawy
programowe;j. Projekt zyskuje na jakosci, kiedy uda sie zawrze¢ w nim tresci
z kilku obszaréw edukacyjnych.

Wspotpraca i komunikacja: Niezwykle istotnym obszarem jakosci projektu jest
wspotpraca i komunikacja partnerdw. Najlepsze inicjatywy to takie, w ktérych
uczniowie nie ograniczaja sie jedynie do prostej wymiany materiatéw i wiedzy,
ale razem pracuja nad zagadnieniem, wspdlnie rozwigzuja problemy, zbierajg
i analizuja informacje. Uczestnicy projektu sa partnerami i wszystkie zadania
powinny by¢ ukierunkowane na wspdtprace. Nawet jesli gtdwnym zatozeniem
jest prosta wymiana prezentaciji, to nalezy takie dziatania rozszerzy¢ (np. o ana-
lize materiatéw partnera czy dyskusje i komentarze).

13



Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2021

14

Technologie informacyjno-komunikacyjne: Rozpoczynajac wspdlne dziatania
partnerzy maja do dyspozycji TwinSpace, czyli elektroniczna przestrzen do
wspotpracy. Dzis w internecie dostgpnych jest wiele darmowych aplikacji, ktére
mozna wykorzystywaé w projekcie (nalezy jednak uwazac na ztosliwe aplika-
cje i nieodpowiednie tresci zagrazajace bezpieczenstwu uczniéw). Dodatkowe
narzedzia z pewnoscig urozmaicaja realizowane przedsiewziecie i wptywaja
pozytywnie na jego jakosé. Wiecej nie znaczy jednak lepiej, w zwiazku z czym
warto z rozwagg dobieraé¢ narzedzia do zaplanowanych dziatan.

Rezultaty i dokumentacja: Ostatnim waznym elementem jakosciowym dobrze
zarzadzanego projektu jest podsumowanie i przedstawienie rezultatow wraz
z ewaluacja, umozliwiajagca ocene jego wptywu i wartosci. Takie przedsiewziecie
powinno mie¢ bardzo starannie przygotowang dokumentacje, ktdra nie narusza
praw autorskich. Nalezy réwniez zadbacd o jak najwieksza dostepnosé wypraco-
wanych materiatéw przez udostepnienie TwinSpace (lub umieszczenie linkdw
do tych materiatéw w publicznej czesci TwinSpace).

Wiecej na temat jakosci i ewaluacji w projektach programu eTwinning moz-
na znalez¢ w poradniku Jakos¢ i ewaluacja w projektach programu eTwinning,
dostepnym w wersji online (bit.ly/3nfPOPd).



Odznaki jakosci

Odznaka jakosci to przepustka do ubiegania sie o nagrode w ogdlnopolskim
konkursie ,Nasz projekt eTwinning". Jest wyréznieniem przyznawanym nauczy-
cielom za przedsiewziecia, ktdre prezentuja wysoki standard krajowy (Krajowa
Odznaka Jakosci) i europejski (Europejska Odznaka Jakosci). Ma ona forme elek-
tronicznego certyfikatu, widocznego po zalogowaniu sie nauczyciela na platfor-
mie eTwinning Live. Lista laureatdw Europejskiej Odznaki Jakosci zamieszczona
jest na portalu etwinning.net, a takze na stronie etwinning.pl.

Krajowa Odznaka Jakosci przyznawana jest przez Krajowe Biuro eTwinning za-
rejestrowanym w programie nauczycielom, ktérzy wyrdznili sie podczas pracy
w projekcie. Formularz zgtoszeniowy znajduje sie na platformie eTwinning Live
(w zakfadce ,Projekty”).

Warunki otrzymania Krajowej Odznaki Jakosci:

* projekt jest zakoriczony lub znajduje sie w ostatniej fazie realizacji,

+ zgtoszony nauczyciel w znacznym stopniu przyczynit sie do realizacji
przedsiewziecia, co ma odzwierciedlenie w wypracowanych materiatach,
projekt ma plan i sprecyzowane cele,
dziatania opieraty sie na wspotpracy partneréw, w wyniku ktdrej powstaty
wspolne materiaty,

¢ rezultaty sa dostepne, aby mozliwe byto przeprowadzenie ewaluac;ji.

By ubiegac sie o odznake, konieczne jest réwniez upublicznienie tresci stworzo-
nych przez nauczycielii uczniéw na platformie TwinSpace. Zgodnie z zasadami,
materiaty tam umieszczone powinny by¢ opisane w taki sposdéb, by umozliwié¢
identyfikacje szkoty oraz nauczyciela koordynatora. Jest to szczegélnie wazne
w projektach, w ktdrych uczestniczy kilka polskich placéwek. Jesli rezultaty
umieszczone sa na serwerach zewnetrznych, to na upublicznionej stronie Twin-
Space nalezy zamiesci¢ czytelng informacje z odnosnikiem do tego miejsca.

Europejska Odznaka Jakosci przyznawana jest przez Centralne Biuro Programu
eTwinning tym projektom, ktdre zostaty zgtoszone do Europejskiej Odznaki Ja-
kosci przez co najmniej jedno Krajowe Biuro eTwinning, a ponadto przynajmnie;j
dwdch partneréw otrzymato Krajowa Odznake Jakosci. To kolejny wyznacznik
sukcesu i poswiadczenie, ze projekt osiggnat pewien standard na poziomie euro-
pejskim. Europejskie odznaki przyznawane sg tylko raz w roku i ogtaszane sg na
portalu etwinning.net. Nauczyciele, ktérzy chca sie o nie ubiegaé, powinni zgtosic
projekt do Krajowej Odznaki Jakosci do korica sierpnia. Nadanie Europejskiej Od-
znaki Jakosci uprawnia do udziatu w konkursie europejskim Nagrody eTwinning.
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Projekt dla uczniow
w wieku 3-6 lat

)-




One Step Recycling One Step STEM

Anna Bebenek
Publiczne Przedszkole

nr 18 w Jastrzebiu-Zdroju,
woj. Slaskie

twinspace.etwinning.net/91260

9 miesiecy

biologia/przyroda, wychowanie
przedszkolne, edukacja wczesnoszkolna,
ochrona srodowiska

Turcja, Wtochy, Butgaria, Portugalia,
Rumunia, Grecja, Litwa

YouTube, Facebook, Kizoa, Emaze, Tricider,
MeetingWords, Canva, PicCollage,

The Wizard Text, Map Creator, BeFunky,
Jigsaw Planet, Google Docs,

Book Creator, Padlet, Renderforest,
Biteable, ThingLink, Voki, PosterMyWall,
WordArt, Tagxedo, VivaVideo, Piktochart,
PhotoFunia, Biugo, Pixiz, Photofacefun,
Photojet, StoryJumper, Greeting Island,
LearningApps, Quiver, Cool Text,
ChatterKid, Puzzle AR, Pixabay

Zasoby naturalne Ziemi topnieja z dnia na dzien, ze wzgledu
zaréwno na wzrost liczby jej mieszkancow, jak i coraz wigksze
potrzeby konsumpcyjne spoteczenstwa. Powstrzymanie

tego procesu wymaga zmiany nawykow konsumenckich

i zagospodarowania materiatéw nadajacych sie do ponownego
wykorzystania. Budowanie swiadomosci prosrodowiskowej
realizatorzy projektu postanowili rozpoczac od przedszkolakow,
ktorzy w nieodlegtej przysztosci beda odpowiedzialni

za los naszej planety.

Cele projektu:

* wprowadzenie na zajecia elementéw STEM ¢ ksztatcenie umiejetnosci
analitycznego myslenia i zadawania pytan ¢ wzbudzanie kreatywnosci

* budowanie swiadomosci ekologicznej, poszerzenie wiedzy na temat
ochrony srodowiska naturalnego oraz wtérnego wykorzystania i segregac;ji
odpaddw ¢ ksztattowanie umiejetnosci: wspotpracy w grupie, publicznych

wystapien oraz wykorzystywania roznorodnych zrédet informacji

odczas realizacji projektu ,One step recycling one step STEM" dzieci

miaty okazje dowiedzie€ sie, jakie sa (i beda) skutki zanieczyszczenia sro-

dowiska, poznaé zasady recyklingu, nauczy¢ sie segregowania Smieci oraz

wykorzystywania ich do pracy twérczej. — W naszym projekcie dziatania
zwiazane z recyklingiem byty prowadzone zgodnie z zasada 3R. Podstawowe
idee 3R (reduce, reuse, recycle) to: zmniejszenie zuzycia, ponowne wykorzy-
stanie, recykling — podkresla Anna Bebenek, koordynatorka projektu. — Celem
byto réwniez zapoznanie przedszkolakéw z koncepcja STEM!, a tym samym
wyksztatcenie u nich analitycznego myslenia, zadawania pytan i kreatywnego
rozwigzywania problemdéw — umiejetnosci niezwykle przydatnych w szybko
zmieniajacej sie rzeczywistosci XXI wieku.

1 STEM to skrdt od angielskich nazw dyscyplin nauki: Science (nauki przyrodnicze), Technology (technologia),
Engineering (inzynieria) i Math (matematyka). Koncepcja zaktada zwigkszenie udziatu tych dziedzin
w edukacji, a tym samym ufatwienie dzieciom budowania powiazan pomigdzy nimi i lepsze ich zrozumienie.
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Plakat promujqcy oszczedzanie wody

Okazato sie, ze tematyke ekologii mozna tatwo wplesé
w rézne zajecia. Projekt potaczony byt zatem z realiza-
cja podstawy programowej wychowania przedszkolnego,
wzbogaconej o inne elementy, np. jezyk polski (tworzenie
wierszy, opowiadan), matematyke (przeliczanie nakretek,
butelek), plastyke (malowanie, wyklejanie) czy edukacje

Dzieci uczyty sig, jak ponownie wykorzystac zuzyte materiaty

18

przyrodnicza (poznanie skutkéw zanieczyszczen, regut
segregowania smieci oraz sposobdéw ponownego wyko-
rzystania materiatéw).

Praca w projekcie zostata podzielona na miesigczne eta-
py. W zwiazku z tym, ze w przedsigwzigciu uczestniczyty
placéwki z réznych krajow europejskich, wspdtpraca roz-
poczeta sie od opracowania planu dziatan podczas spotka-
nia online. Utworzony zostat dokument Google, w ktérym
uczestnicy rejestrowali podjete aktywnosci. Dobrg prak-
tyka byto wspdlne poszukiwanie stron internetowych za-
wierajacych sprawdzone informacje, utatwiajace przed-
szkolakom realizacje zadan projektowych.

Kazda z placéwek uczestniczacych w projekcie przygoto-
wata propozycje logotypu oraz plakatu (ostateczne wersje
zostaty wybrane w gtosowaniu). Dzieci miaty mozliwos¢
realizowania réznorodnych dziatan — tworzyty prace pla-
styczne (powstat m.in. komiks Comic Book of the Project),
karmniki dla ptakdéw, torby ekologiczne czy projekty domdw
przysztosci oraz samochoddéw napedzanych powietrzem.
Przedszkolaki uczestniczyty w webinarach dotyczacych
ochrony srodowiska, a swoje prace zamieszczaty (i ogla-



daty) na blogu i padletach. Pod koniec kazdego miesigca
wszystkie przygotowane produkty byty dokumentowane
we wspolnym filmie. Tego rodzaju aktywnosci pomogty
rozbudzi¢ swiadomos¢ ekologiczna i poszerzyé ich wiedze
na temat zachowania srodowiska naturalnego.

— W ramach dziatan powigzanych ze STEM uczestniczy-
lismy w Dniu Kosmosu, Code Week, Dniu eTwinning, Dniu
Ziemi, Dniu Wody, Swiatowym Tygodniu Recyclingu. Za-
projektowalismy maskotke projektu, ktdra zostata gtédw-
nym bohaterem ekologicznego komiksu —wspomina Anna

Spotkania online byty [...] niecierpliwie
wyczekiwang atrakcja, a dodatkowo miaty
wymiar edukacyjny — uczestnicy projektu
mogli w praktyce sprawdzi¢ swoje
umiejetnosci komunikacyjne w jezyku
angielskim, a takze poznac réznorodne
narzedzia TIK.

Bebenek. — Wykorzystujac narzedzia cyfrowe przygoto-
walismy i wystalismy kartki Swigteczne oraz noworoczne,
a takze opracowalismy gry interaktywne na platformach
Jigsaw Planet, LearningApps. Tworzylismy wtasne gry o re-
cyclingu i wspdlnie je testowalismy.

Dzieki projektowi przedszkolaki angazowaty sie w prak-
tyczne zadania wymagajace samodzielnych poszukiwan.

Nauka kodowania

Wspétpraca z rowiesnikami z innych krajow sprzyjata
ksztattowaniu w nich postaw tolerancji i otwartosci wo-
bec innych kultur. Spotkania online byty dla nich ogromna,
niecierpliwie wyczekiwana atrakcja, a dodatkowo miaty
wymiar edukacyjny — uczestnicy projektu mogli w prakty-
ce sprawdzi¢ swoje umiejetnosci komunikacyjne w jezyku
angielskim, a takze poznac réznorodne narzedzia TIK, co
utatwito im opanowanie i utrwalanie materiatu po przejsciu
placéwek w tryb zdalnego nauczania.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.
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Green Route

Katarzyna Byczkowska
Przedszkole Publiczne

w Zespole Szkolno-
-Przedszkolnym

w Szemudzie,

woj. pomorskie

twinspace.etwinning.net/90553

12 miesiecy

wychowanie przedszkolne, ekologia
Wtochy, Hiszpania, Chorwacja, Turcja

TwinSpace, Faceboook, YouTube, Google
Docs, tablica interaktywna, Skype
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Projekt ,,Green Route"” nauczyt dzieci szacunku dla przyrody

oraz zwiekszyt ich sSwiadomos¢ ekologiczna. Nauczyciele
zachecali swoich podopiecznych do refleksji na temat problemow
zwiazanych z zanieczyszczeniem srodowiska, recyklingiem

i namawiali ich do podejmowania konkretnych dziatan, majacych
pozytywny wptyw na przyrode.

Cele projektu:

¢ przeprowadzanie i pordwnywanie doswiadczen ¢ poznanie
podstawowych elementdéw przyrody ¢ rozwijanie kreatywnosci

i umiejetnosci manualnych ¢ nawigzanie znajomosci z dzie¢mi z réznych
krajéw europejskich oraz z réznych regiondéw Polski

godnie z zatozeniami projektu nauczyciel jest partnerem dzieci— pomaga

im w indywidualnym rozwoju, a wszelkie dziatania podporzadkowuje

ich wszechstronnemu rozwojowi. Ze wzgledu na pandemie COVID-19

przedsiewzigcie zostato dopasowane do mozliwosci zdalnego nauczania.
Dzieci przeprowadzaty eksperymenty, badania, aw domach korzystaty z przy-
gotowanych dla nich edukacyjnych, interaktywnych gier online.

W ramach projektu przedszkolaki wcielaty sie w badaczy, prezentujacych przy-
bytym z innej planety kosmitom (dzieciom z innych grup przedszkolnych) bo-
gactwo ziemskiej fauny i flory. Analizujgc obserwowane zjawiska przyrodnicze
dzieci poznawaty zaleznosci przyczynowo-skutkowe, a pracujac z réwiesnikami
z innych krajéw w naturalny sposdb przyswajaty podstawowe zwroty w jezyku
angielskim. Przedszkolaki przygotowaty réwniez prezentacje i przedstawienia
muzyczno-multimedialne zwigzane z przyroda. Kazdy nauczyciel byt zobowiaza-
ny do opracowania karty pracy, publikowanej na TwinSpace, dzieki temu powstata
seria materiatdw edukacyjnych oraz gier na temat $wiata zwierzat i roslin.

Dzieci braty udziat w wielu réznorodnych dziataniach proekologicznych. Wraz
zinnymi uczestnikami stworzyty logotyp projektu i teledysk o tematyce ekolo-


http://twinspace.etwinning.net/90553

Mali detektywi w poszukiwaniu ,,zbrodni ekologicznych”

Eksperymenty w przedszkolu

gicznej. Realizowaty eksperymenty pokazujace, jak wazne
do zycia i prawidtowego rozwoju sg woda, powietrze i Swia-
tto, stworzyty poradnik dotyczacy zachowania proekolo-
gicznego, przygotowaty stroje z surowcéw wtérnych na bal.
Na podstawie zdobytej wiedzy dzieci opracowaty e-booka

Analizujac obserwowane zjawiska
przyrodnicze dzieci poznawaty
zaleznosci przyczynowo-skutkowe,

a pracujac z rowiesnikami z innych
krajow w naturalny sposdb przyswajaty
podstawowe zwroty w jezyku angielskim.

dotyczacego ochrony srodowiska, braty rowniez udziat
w stworzeniu interaktywnej gry, utatwiajacej utrwalenie
wiedzy z zakresu segregacji odpaddw. Szerokim echem
w lokalnych mediach odbit sie ,Eko Patrol” — happening,
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Co z ciebie wyrosnie?

w ramach ktdérego dzieci szukaty dowoddw ,zbrodni ekolo-
gicznych” (nielegalnych wysypisk $mieci) w lesie w poblizu
swojej miejscowosci.

Bardzo waznym elementem projektu byto wtaczenie
w dziatania takze rodzin przedszkolakéw. Przyktadem
moze byd konkurs ,Smieciuszek”, w ramach ktérego cate
rodziny przygotowaty przedmioty z wykorzystaniem rze-
czy z recyklingu. Dzieki takiemu podejsciu zasieg projektu
wykraczat poza ramy edukacji przedszkolnej i oddziaty-
wat nie tylko na uczestnikdw, lecz takze na ich najbliz-
sze otoczenie.

Szerokim echem w lokalnych mediach
odbit si¢ ,,Eko Patrol” — happening,

w ramach ktorego dzieci szukaty
dowodow ,,zbrodni ekologicznych”
(nielegalnych wysypisk smieci).

Zgtebiajgc tematy ekologiczne dzieci dowiadywaty sie, jak
réznorodna biologicznie jest nasza planeta oraz jaki wptyw
ma na nia nieodpowiedzialna dziatalnos¢ cztowieka. Co
jednak najbardziej istotne — miaty réwniez okazje poznaé
zasady zréwnowazonego rozwoju, w tym kwestie dotycza-
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ce odzyskiwania, recyklingu i ponownego wykorzystania
surowcow. Zasady, o ktdrych — miejmy nadzieje — nie za-
pomna w dorostym zyciu.

Zeskanuj kod, by dowiedzie¢ si¢ wiecej
o projekcie.




Hlada sa dinosaurus

Marzena Stepien

Przedszkole Miejskie

nr 11 w Legionowie,

woj. mazowieckie

twinspace.etwinning.net/93510

10 miesiecy

biologia/przyroda, geografia, wychowanie
przedszkolne, edukacja wczesnoszkolna

Stowacja, Czechy

TwinSpace, YouTube, Skype, Jigsaw Planet,

PicCollage, ChatterKid, Google Drive,

Windows Movie Maker, GoCongr, Calaméo,

WordArt

Projekt ,Hl'ada sa dinosaurus"” (,Szukam dinozaura”), realizowany
z partnerami z Czech i Stowacji, byt skierowany do przedszkolakéow
oraz uczniow z ciezka niepetnosprawnoscia w wieku 11-15 lat.
Zatozeniem przedsiewzigcia byta nauka poprzez zabawe, a zadania
byty tak skonstruowane, by nie sprawiaty trudnosci zaréwno
dzieciom, jak i nauczycielom.

Cele projektu:

+ uzyskanie wiedzy na temat zwierzat ¢ wykorzystanie réznych zrédet
informacji (internet, ksiazki, fotografie) ¢ rozwijanie kompetencji
jezykowych i komunikacyjnych ¢ nauka wspdtdziatania w grupie

i prezentowania efektéw swojej pracy szerszej publicznosci

unktem wyjscia byta oryginalna historia fabularna. Na Ziemie przybywa

Marsjanin Miko, ktéry poszukujac dinozauréw, co miesigc odwiedza jeden

kontynent, a tam poznaje zamieszkujace go zwierzeta. Jego przewodni-

kami i pomocnikami sg dzieci — uczestnicy projektu. Ich zadaniem jest
przedstawienie wybranych zwierzat (za pomocga arkuszy, puzzli, quizéw, kolo-
rowanek), a ostatecznym rezultatem ich pracy ma byc¢ encyklopedia zwierzat
w jezykach placéwek partnerskich: polskim, stowackim i czeskim.

Pracujac nad encyklopedia uczestnicy projektu samodzielnie lub w grupach
zdobywali informacje na temat zwierzat zamieszkujacych poszczegdlne zakatki
Ziemi. Zadania otrzymywali w formie elektronicznej—w taki sam sposéb odsytali
opracowane materiaty: teksty, zdjecia lub filmy.

— Wykorzystywatam narzedzia eTwinning na réznych etapach projektu,
np. podczas wspdlnego tworzenia logotypu, przygotowywania plakatu, sSpiewa-
nia piosenki o Ziemi czy opracowywania stownika stowacko-polsko-czeskiego
—modwi Marzena Stepien, nauczycielka z przedszkola w Legionowie. — Moi pod-
opieczni byli chetni do dziatania w grupie, bardzo intensywnie takze pracowali
indywidualnie. Odkrywali ciekawostki o poszczegdlnych kontynentach iich
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Prace dzieci

24

Po wprowadzeniu edukacji zdalnej

w zwiazku z pandemia COVID-19
eTwinning stat sie miejscem bezpiecznej
pracy, komunikacji i gromadzenia
materiatow edukacyjnych.

mieszkancach, ale najwazniejsze jest to, ze ta praca spra-
wiata im ogromna radosc.

Dziegki projektowi dzieci miaty mozliwos¢ ksztatcenia
przydatnych umiejetnosci (dziatanie w zespole, efek-
tywna komunikacja, samodzielne podejmowanie decyzji,
przetwarzanie informacji, krytyczne myslenie i rozwia-
zywanie problemdw, inicjatywa i przedsiebiorczos¢). Po



Projekt uruchamiat kreatywnos¢ dzieci

wprowadzeniu edukacji zdalnej w zwiazku z pandemia
COVID-19 eTwinning stat sig¢ miejscem bezpiecznej pra-
cy, komunikacji i gromadzenia materiatéw edukacyjnych.

Jednym z elementdéw przedsiewzigcia byto przyblizenie
dzieciom problemu niepetnosprawnosci. Uczestnicy pro-
jektu mieli okazje sie przekona¢ (m.in. podczas spotkan
online), ze dysfunkcje nie musza by¢ przeszkoda w reali-
zacji dziatan. Uczniowie z niepetnosprawnosciami wyko-
nywali czes¢ zadan samodzielnie, w niektérych pomagali
im nauczyciele, jednak ostatecznie udato im sie osiagnaé
wszystkie zatozone cele.

— Dzieci w sposdb entuzjastyczny podeszty do realizacji
kolejnych zadan, ale wazne jest tez to, w jaki sposdb od-
nosity sie do réwiesnikéw z innych krajéw, w tym do dzie-
ci z dysfunkcjami. Nauczyty sie akceptowac takie osoby
i wyraza¢ wobec nich pozytywne emocje. Wiem, ze moje
przedszkolaki zdobyty nowa wiedzg i na dtugo zapamietaja
ten projekt. Co wiecej, juz teraz maja ochote realizowad
kolejny! — podsumowuje Marzena Stepien.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.




Projekt dla uczniow
w wieku 7-10 Iat

/-

10



Let's Take a Stand

Barbara Gtuszcz
Szkota Podstawowa
nr 4 im. Wtadystawa
Broniewskiego

w Zambrowie,

woj. podlaskie

twinspace.etwinning.net/94881

9 miesiecy

informatyka, biologia/przyroda,
historia/wiedza o spoteczenstwie,
sztuka/muzyka/plastyka, jezyk obcy

Grecja, Wtochy, Hiszpania

TwinSpace, Padlet, AnswerGarden,
Tricider, Colorillo, MeetingWords, FlipGrid,
PosterMyWall, LearningApps, WordWall,
Genial .ly, Windows Movie Maker

W ramach projektu uczniowie przeniesli si¢ do wyimaginowanej
krainy Fruitlandii, w ktorej zdobywali rzeczywiste umiejetnosci
— uczyli si¢ wspotpracy, akceptaciji i szacunku wobec innych,

a przez to budowania silnego spoteczenstwa obywatelskiego.

Cele projektu:

+ ksztattowanie postaw demokratycznych ¢ zwiekszenie umiejetnosci
jezykowych i cyfrowych ¢ nauka pracy w grupie miedzynarodowej
* rozwijanie umiejetnosci spotecznych

czestnicy projektu — uczniowie ze szkdt podstawowych z kilku kra-

jéw europejskich — swoj pierwszy projekt eTwinning rozpoczeli od

poznania TwinSpace i partnerédw. Nastepnie utworzyli miedzynaro-

dowe zespoty, ktdrych zadaniem byto stworzenie i rozwijanie nowych
spotecznosci we Fruitlandii. Ich wspdélnym celem byto stworzenie harmonijnie
dziatajacej wspdlnoty — opracowanie mapy krainy, regulaminu, herbu i motta,
wybranie burmistrza, przygotowanie plakatéw wyborczych, wskazanie cech
Super Obywatela, rozwazenie mozliwych probleméw zwiazanych z funkcjo-
nowaniem spoteczenstwa i zaprezentowanie pomystéw na ich rozwigzanie.
Wszelkie pomysty byty omawiane wspdlnie, a ich wprowadzenie wigzato sie
z przeprowadzeniem gtosowania.

Dzieki projektowi dzieci poczuty sie aktywnymi obywatelami, odpowiedzial-
nymi za pomyslnos¢ swojej wspdlnoty. Realizujac praktyczne zadania pozna-
waty zasady wspodtpracy, uczyty sie na czym polega dbatos¢ o dobro wspdlne
i zawieranie kompromisdw, a takze dowiadywaty sie, czym sg demokratyczne
wybory. Realizatorzy projektu organizowali dyskusje dla uczniéw dotyczace
demokracji, a konkluzje zbierali na tablicy AnswerGarden. Dzieci poruszaty
réwniez tematy ekologii — zastanawiaty sie nad tym, jak ich mate wspdlnoty
moga stac sie bardziej ,zielone". Uczniowie rozwineli kompetencje spoteczne
i obywatelskie, przyswajajac podstawowe koncepcje uczestnictwa w demokracji,
respektujac zasady wspdtzycia obywatelskiego i uczac sie wspdtpracy poprzez
dziatania zespotowe.
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—Moi uczniowie trafili do réznych grup miedzynarodowych,
co zwiekszyto ich motywacje, bo zdawali sobie sprawe,
ze reprezentuja nasz kraj. Wiekszos$¢ dziatan byta prowa-
dzona réwnolegle w ramach poszczegdlnych zespotédw
(np. tworzenie tozsamosci spotecznosci, wybory burmi-
strza), a czes¢ wymagata pracy indywidualnej i interakcji
miedzy wszystkimi uczestnikami projektu — wspomina
Barbara Gtuszcz, koordynatorka projektu. — Tworzenie
wspdlnych produktéw rozwineto i wzmocnito kreatyw-
nosc¢ ucznidw, ktérzy wychodzac od wyobrazonej sytuacji,
odnosili sig do rzeczywistosci, poréwnujac obecne spote-
czenstwo ze swoim idealnym swiatem.

Interesujace dziatania realizowane wspdlnie z réwiesnikami
w migdzynarodowych grupach, praca na TwinSpace oraz
niezwykte narzedzia internetowe mobilizowaty uczniéw
do nauki jezyka angielskiego. Poszerzali oni stownictwo
(m.in. z zakresu ochrony srodowiska i spoteczeristwa oby-
watelskiego), niezbedne do wykonania poszczegdlnych
zadan, i utrwalali poznane wczesniej struktury leksykalno-

Uczniowie przygotowywali swigteczne ozdoby
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-gramatyczne. Z uwaga stuchali wypowiedzi swoich ré-
wiesnikow z zagranicy, poréwnujac ich umiejetnosci jezy-
kowe ze swoimi. Zwiericzeniem projektu byt udziat dzieci
w zabawie w wirtualnym escape roomie, w ktérym mogty
wykorzystac zdobyta wiedze.

Uczniowie rozwingli kompetencje
spoteczne i obywatelskie, przyswajajac
podstawowe koncepcje uczestnictwa

w demokragcji, respektujac zasady
wspotzycia obywatelskiego i uczac si¢
wspotpracy poprzez dziatania zespotowe.

Projekt zaktadat multidyscyplinarnos¢, co umozliwito
wprowadzenie informacji z réznych dziedzin: wiedzy o spo-
teczenstwie (demokracja, prawa, wybory), jezyka angiel-
skiego, przyrody, plastyki (mapy spotecznosci, logotyp,



Uczniowie prezentowali swoje szkoty na forum miedzynarodowym

herb, stroje Super Obywateli) i informatyki. Przedsiewzie-
cie wptywato na ksztatcenie samodzielnosci, krytycznego
i analitycznego myslenia, a takze utatwiato zdobycie umie-
jetnosci przekrojowych (empatia, zdolnosci adaptacyjne,
wspotpraca i rozwigzywanie konfliktéw). Uczniowie samo-
dzielnie organizowali sobie nauke i prace, a dotrzymujac
termindéw zadan przekonywali sie, ze maja realny wptyw
na osiagniecie sukcesu swoich zespotow.

Projekt zaktadat multidyscyplinarnosé,
co umozliwito wprowadzenie
informacji z réznych dziedzin: wiedzy
o spoteczenstwie, jezyka angielskiego,

przyrody, plastyki i informatyki.

W czasie pandemii, mimo poczatkowych trudnosci, ucznio-
wie ze szkot partnerskich kontynuowali projekt zdalnie,
wykonujac swoja czes¢ zadan w domu. Aby utatwié im

prace, nauczyciele przygotowali filmy wideo z instrukcja-
mi i samouczki wyjasniajace zadania oraz wprowadzajace
nowe narzedzia internetowe.

—W projekcie najwazniejsze byty dziecii to, czego sie mogty
dzieki niemu nauczyé. Sukces nie bytby jednak mozliwy bez
zaangazowania partneréw. Uczylismy sie od siebie nawza-
jemiwspdlnie planowalismy kolejne zadania. Prawie wszy-
scy nauczyciele mieli duze doswiadczenie w eTwinningu,
wiec wspétpraca byta sposobem na eksperymentowanie
z innowacyjnymi dziataniami i jak najlepsze wykorzystanie
funkgciji platformy. Wspdlnie udato nam sie przejs¢ przez
trudny czas pandemii — podsumowuje Barbara Gtuszcz.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.
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eTwinning Travel Agency

Katarzyna Nuszkiewicz-Stopczynska
Magdalena Bartoszynska
Szkota Podstawowa nr 28

im. prof. Henryka Arctowskiego w Toruniu

twinspace.etwinning.net/94194

10 miesiecy

geografia, jezyk obcy, edukacja
wczesnoszkolna, doradztwo zawodowe,

przedsigbiorczos¢

Turcja, Ukraina, Hiszpania, Serbia, Finlandia

ZeeMaps, VoiceThread, Padlet, Canva,
Kizoa, LearningApps, Quizizz, Gif Mania,
Zeitverschiebung, Animoto, kody QR,
Flipsnack, Fodey, Colorillo, Jigsaw Planet,
StoryJumper, AnswerGarden, Tricider,
Genial.ly, Book Creator, Mentimeter,
Piktochart, Wakelet, Jeopardy, ToonyTool,
Smore, Google Drive
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~eTwinning Travel Agency” to interdyscyplinarny projekt taczacy
wiedze z zakresu przedsigbiorczosci, jezyka angielskiego,
geografii i informatyki. Jego uczestnicy — uczniowie szkoét
podstawowych — wcielili si¢ w role pracownikéw wirtualnego biura
podroézy, poznajac w praktyce specyfike dziatania firmy z branzy
turystycznej.

Cele projektu:

* rozwijanie przedsiebiorczosci ucznidw oraz umiejetnosci skutecznego
planowania, organizowania i prowadzenia wspétpracy w zespotach
miedzynarodowych ¢ ksztatcenie umiejetnosci dydaktycznych
nauczycieli w zakresie przedsiebiorczosci i doradztwa zawodowego

+ zwiekszenie motywacji do nauki jezyka angielskiego * rozwijanie
kompetencji miedzykulturowych ¢ wykorzystanie narzedzi TIK

ramach projektu uczniowie realizowali zadania w migdzynarodo-

wym srodowisku. Jezykiem komunikacji byt angielski, a partnerami

— réwiesnicy z Turcji, Ukrainy, Hiszpanii, Serbii i Finlandii. Gtédw-

nym zatozeniem projektu byta edukacja poprzez zabawe (gamifi-
kacja) — uczestnicy zdobywali wiedze w praktyce, odgrywajac przydzielone im
role zawodowe dotyczace prowadzenia wirtualnego biura podrézy. W ramach
.obowigzkdw stuzbowych” uczniowie poznawali zawody zwigzane z sektorem
turystycznym i hotelarskim, projektowali swoje wtasne wizytéwki, poznawali
zasady pisania CV. Zadania realizowali podczas lekcji jezyka angielskiego oraz
edukacji wczesnoszkolnej. Opracowali m.in. pytania do pracownikéw praw-
dziwego biura podrézy, przygotowali plakat ,My cultural suitcase” (za pomo-
ca aplikacji Colorillo), komiks Wycieczka po Londynie i ksiazeczke Our Story
Book, zawierajaca informacje na temat krajow partnerskich, a takze stowniczek
Business Dictionary.

Niezwykle inspirujgce dla ucznidw byty spotkania online, podczas ktérych od-
bywaty sie ,burze mézgdédw" na temat wymarzonego zawodu czy zasad zréw-
nowazonej turystyki. Dzieci wymieniaty sie kartkami swiatecznymi i listami.


http://twinspace.etwinning.net/94194

llustracje do komiksu Wycieczka po Londynie

Zdobywajac informacje musiaty wykazac sie samodziel-
noscia, inicjatywa, a praca w grupie sprzyjata rozwijaniu
ich umiejetnosci komunikacyjnych. Dzigki wspdtpracy
z réwiesnikami uczniowie poznawali takze kraje part-
nerskie, ich kulture i potozenie geograficzne, a jednocze-
snie uczyli sie otwartosci i akceptacji dla innych kultur
oraz obyczajéw.

Projekt rozwijat dzieci na wielu poziomach: komunika-
cyjnym (korzystanie z informacji, tworzenie wypowiedzi,
poszerzanie stownictwa, rozbudzanie motywacji do czy-
tania i odbioru réznych tekstéw), spotecznym (wspdtdzia-
tanie z réwiesnikami z innych krajéw, tolerancja wobec in-
nych narodowosci), plastycznym (ilustrowanie stowniczka
Business Dictionary, projektowanie wtasnej wizytéwki),
informatycznym (zdobywanie umiejetnosci w zakresie
narzedzi TIK), a takze w zakresie jezyka angielskiego
(mdwienie, pisanie, stuchanie, rozumienie tekstéw).

Przed rozpoczeciem projektu partnerzy zatozyli doku-
ment Google, w ktérym uzgodnili zakres wspdtpracy, te-
matyke i sposdb realizacji przedsiewziecia. Nauczyciele na
TwinSpace i podczas spotkan online dzielili sie uwagami,

rozwijali pomysty kolegéw i dostosowali je do mozliwosci
wtasnej szkoty i grupy uczniow.

Dziatania w projekcie musiaty byé zmodyfikowane
w zwiazku z zamknigciem szkét z powodu pandemii koro-
nawirusa. Partnerzy zdecydowali sie kontynuowac wspot-
prace na platformach do zdalnego nauczania. Dzigki temu
powstat wczesniej nieplanowany album fotograficzny ,wi-
dok z mojego okna”, na ktéry ztozyty sie zdjecia wykonane
przez uczestnikéw podczas edukacji zdalnej. Okazato sig,
ze dzigki narzedziom TIK czas przymusowej izolacji prze-
ksztatcit sie w ekscytujaca i pouczajaca przygode.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.
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Kim bede, kiedy dorosne?

«Kim bede, kiedy dorosne?” to projekt, ktory udowadnia,

Anna Majerska 5 .. . . . . ..
Ze zajecia dotyczace orientacji zawodowej mozna prowadzié

Szkota Podstawowa nr 1

im. prof. K. Sosnowskiego juz od najmtodszych klas szkoty podstawowej. Dzigki niemu

w Obidzy, uczniowie z Obidzy poznawali wymarzone zawody oraz

woj. matopolskie dowiadywali sig, jakie cechy i umiejetnosci nalezy posiadaé,
aby je wykonywac.

twinspace.etwinning.net/91464

Cele projektu:

+ okreslanie mocnych i stabych stron, zdolnosci oraz zainteresowan
uczniéw ¢ poznawanie wybranych zawoddw, ich specyfiki oraz
predyspozycji, jakie trzeba posiadaé, zeby je wykonywac ¢ wykorzystanie
edukacja wezesnoszkolna narzedzi TIK ¢ nauka wspdtpracy w grupie ¢ rozwijanie aktywnosci
ucznidw ¢ doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem polskim

6 miesiecy

totwa, Czechy

ealizujac zadania projektowe dzieci rozwijaty swoje zainteresowania

TwinSpace, Dotstorming, AnswerGarden, i zdolnosci oraz dowiadywaty sie, jaka sciezka edukacyjng powinny po-
Google Forms, Issuu, Quizizz, Padlet, dazaé, zeby méc wykonywaé wymarzony zawdd. — Zajecia organizowa-
Microsoft Paint tam w taki sposdb, aby sytuacje, w ktdrych znaleZli sie uczniowie, byty

dla nich zaskakujace, ciekawe i motywowaty ich do dziatania. W ten sposéb
wyzwalatam w nich state zainteresowanie projektem oraz cheé poszukiwa-
nia nowych informacji i zdobywania umiejetnosci — wspomina Anna Majerska,
koordynatorka projektu.

Wielkim zainteresowaniem cieszyty sie lekcje z przedstawicielami wybranych
zawodow: nauczycielem historii, leSniczym, polarnikiem, ktéry opowiedziat
o specjalistach na stacji polarnej oraz ekspedientka, z ktdrg uczniowie przepro-
wadzili wywiad. Spotkania pomogty uczniom odkry¢ wtasne zdolnosci i umie-
jetnosci, okresli¢ stabe oraz mocne strony, a takze zaplanowac kolejne kroki na
drodze do wymarzonego zawodu.

— Jednym z zadan byta burza mézgéw na temat ,Kim chciatbym byc¢?”. Na jej
podstawie dokonalismy wyboru zawoddw, z ktérymi chcemy sie blizej zapoznaé

i dokonalismy podziatu na grupy miedzyszkolne - méwi Anna Majerska. — Gru-
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Dzieci okreslaty swoje mocne strony

py wykonaty prezentacje dotyczace wybranych profesji,
a sposob przygotowania materiatéw zalezat od umiejet-
nosci i kreatywnosci uczniéw. Kazdg grupa opiekowat sie
inny nauczyciel. Wypracowane przez poszczegdlne grupy
materiaty postuzyty do stworzenia ksigzeczki promuja-
cej projekt.

Uczniowie pracowali w grupach klasowych, a takze
w szerszych zespotach miedzyszkolnych (poprzez wideo-
konferencje z réwiesnikami z Czech i kotwy). Przydziat za-
dan byt zgodny z mozliwosciami dzieci i ich zdolnosciami.
Dziatania w projekcie miaty charakter multidyscyplinarny.
W ramach zaje¢ ,Poznajmy si¢" dzieci tworzyty wspdlna
prezentacje, a pracujac nad nia, uczyty sie redagowania
zdan, zgtebiaty historie swojej miejscowosci, odczytywaty
informacje, korzystaty z narzedzi TIK (prezentacje Google).
Podobnie byto w przypadku przygotowywania informa-
cji o zawodach — uczestnicy musieli poznaé¢ narzedzie, na
ktérym pracowali, zdoby¢ wiedze z réznych Zrédet, wy-
konac ilustracje i opis, a ponadto — dotrzymywac termi-
néw i ustalen, jakie zapadty w ramach danej grupy. Dzieki
wspdlnym dziataniom dzieci uczyty sie funkcjonowania
w zespole i brania odpowiedzialnosci za realizacje powie-
rzonych zadan.

Wspétpraca ze szkotami partnerskimi przyczynita sie
tez do rozwijania wiedzy o Polsce i Europie. Uczniowie
poznawali miejscowosci partnerdw, ich historie, tradycje
i zwyczaje. Przy okazji swiagt Bozego Narodzenia dzieci
wykonywaty kartki z zyczeniami oraz ozdoby choinkowe,
ktdére — z pomoca rodzicéw — rozsytaty do szkét partner-
skich. Realizujac zadania projektowe uczniowie pozna-
wali réznorodne narzedzia TIK, dowiadywali sie, jak i do
czego mozna je wykorzystac oraz jak bezpiecznie dziataé¢
w sieci. Uczestniczyli w Europejskim Tygodniu Kodowania,
w ramach ktdrego przygotowali sobie nawzajem zadania,
realizowane pdZniej podczas zajec.

Dzieki projektowi uczniowie mieli okazje poszerzaé wiedze
poprzez dziatanie i prezentowacé swoja prace szerszemu
gronu odbiorcéw — a to umiejetnosci i kompetencje, kto-
re z pewnoscia przydadza im sie w przysztosci (nie tylko
zawodowej).

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.
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Responsible Consumption in Action

Matgorzata Walkusz
Anna Adamczyk
Szkota Podstawowa nr 22

im. Janusza Korczaka we Wtoctawku

twinspace.etwinning.net/91876

12 miesiecy

informatyka, jezyk obcy

Hiszpania, Czechy

TwinSpace, Tricider, Google Docs,

Microsoft Teams, AnswerGarden,
LearningApps, Kahoot!, Pixabay,
Mentimeter, Pictramap, Padlet,
The Carbon Footprint Calculator,

Water Calculator, The Climate Clock,

Pearltrees, Canva, Genial.ly,
QR Code Generator

Jednym z najwiekszych wspétczesnych problemow jest
nadprodukcja, nadmierna konsumpcja i wytwarzanie ogromnej
ilosci odpadow. Budowanie nowoczesnego spoteczenstwa,
gotowego do zmiany tego stanu rzeczy, wymaga edukacji

od najmtodszych lat.

Cele projektu:

+ uwrazliwienie uczestnikdw na problemy wspdtczesnego swiata

¢ zapoznanie ucznidw z Celami Zréwnowazonego Rozwoju ONZ
(Agenda na Rzecz Zréwnowazonego Rozwoju 2030) ¢ motywowanie
do nauki jezyka angielskiego oraz do zdobywania wiedzy wykraczajacej
poza ramy programowe ¢ doskonalenie umiejetnosci z zakresu TIK

* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy i komunikacji poprzez dziatania
w grupie szkolnej i miedzynarodowej ¢ przygotowanie do pracy
samoksztatceniowej i wykorzystania mediéw jako narzedzia pracy
intelektualnej

réwnowazona konsumpcja i produkcja daza do tego, by «dokonac czegos

lepiej i wiecej przy uzyciu mniejszych srodkdw». Prowadza do zwiek-

szenia korzysci [...] z dziatalnosci gospodarczej poprzez zmniejszenie

zuzycia srodkéw oraz zmniejszenie skali degradacji i zanieczyszczen,
jednoczesnie poprawiajgc jakosé zycia — gtosi zapis 12 Globalnego Celu Zréw-
nowazonego Rozwoju ONZ. W realizacje tej idei wtaczyli sie uczniowie szkét
podstawowych z trzech krajéw: Hiszpanii, Czech i Polski.

—Naszym zatozeniem byto wychowywanie odpowiedzialnego konsumenta od
najmtodszych lat, a takze propagowanie dobrych wzorcéw dbatosci o srodowi-
sko naturalne i nasza planete — méwia Matgorzata Walkusz i Anna Adamczyk,
koordynatorki projektu. — Pytania stawiane uczniom miaty otworzy¢ ich umysty
na problem nadmiernej konsumpcji we wspdtczesnym swiecie, zmusi¢ do my-
slenia i przebudowacd ich motywacje jako konsumentdw.
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Uczestnicy projektu zajmowali si¢ badaniem sladu weglowego

W poczatkowej fazie projektu uczniowie samodzielnie
zdobywali informacje na temat wptywu nadprodukgciji to-
wardéw na srodowisko naturalne. Analizowali m.in. pocho-
dzenie ulubionych produktéw i ich opakowania, oceniali
slad wodny i weglowy z wykorzystaniem internetowych
kalkulatoréw. Zapoznawali sie z Celami Zréwnowazonego
Rozwoju poprzez poszukiwanie materiatéw w internecie
czy prowadzenie dyskusji na ten temat. Zdobyta wiedza
dzielili sig z innymi uczniami — m.in. podczas warsztatéw
LJak by¢ odpowiedzialnym konsumentem” czy w trakcie
przeprowadzania ankiet w swoich szkotach.

Kluczowa czescig projektu byty dziatania online w szesciu
miedzynarodowych grupach (z wykorzystaniem Google
Drive). W ten sposdb dzieci opracowaty wspdlne mate-
riaty, np. gry online, certyfikaty, krzyzéwki, rozsypanki
wyrazowe, quizy czy prezentacje dotyczace idei odpo-
wiedzialnej konsumpcji. Niezwykle istotnym wydarze-
niem byto stworzenie przez wszystkich partneréw pro-
jektu broszury podsumowujacej, zawierajacej deklaracje
uczniéw w sprawie wniesienia wtasnego, realnego wktadu
w zréwnowazony rozwdj naszej planety. Pracujac nad re-
zultatami uczniowie pisalii rozmawiali w jezyku angielskim,
korzystali z angielskojezycznych stron internetowych oraz
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filmdw, a tym samym znacznie poprawili swoje umiejet-
nosci komunikacyjne.

—Projekt w naturalny sposdb taczyt wiele dyscyplin, takich
jak ekologia, sztuka, jezyki obce, a nawet wychowanie oby-
watelskie oraz etyka. Realizowalismy go zgodnie z zato-
zeniami metodologii Learn/Explore — Act — Share [ucz sie/
odkrywaj — dziataj — dziel si¢], ktdéra motywuje ucznidéw do
pracy. Dzieci musiaty stac sie ekspertami (nauczycielami),
zeby przeprowadzié¢ warsztaty dla swoich kolezanek i kole-
gdéw, co wptywato naich duze zaangazowanie na wszyst-
kich etapach projektu. Poza tym projekt nie ograniczat sie
do pracy w internecie, ale wtaczat uczniéw w praktyczne
dziatania tu i teraz, co przetozyto sie na ich poczucie sa-
tysfakcji z dobrze wykonanych zadan (a zatem z nauki)
— podsumowuja koordynatorki projektu.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.




A to Z of Being a Teenager

Matgorzata Walkusz

Szkota Podstawowa

nr22im. Janusza

Korczaka we Wioctawku

twinspace.etwinning.net/92484

12 miesiecy

informatyka, jezyk obcy

Wtochy, Grecja, Ukraina, Hiszpania, Turcja

TwinSpace, Pixabay, Tricider,
AnswerGarden, Framapad, Padlet,
Google Docs, Pixton, Make Beliefs Comix,

AdventMyFriend, Spreaker, LearningApps,

Madmagz, Pearltrees

Okres dorastania to czas peten radosnych momentéw, ale takze
trudnych sytuacji. Dzigki projektowi ,A to Z of Being a Teenager”
uczniowie z szesciu krajow europejskich mogli w przyjaznym
srodowisku swobodnie omoéwié problemy trapiace dzisiejszych
nastolatkow. Bylto to o tyle istotne, Zze realizacja projektu
przypadta na okres izolacji spotecznej spowodowanej

pandemia COVID-19.

Cele projektu:

¢ dzielenie sie problemami okresu dorastania i poszukiwanie rozwigzan
+ motywowanie do nauki jezyka angielskiego ¢ poznawanie nowych
narzedzi TIK ¢ rozwijanie umiejetnosci wspdtpracy w grupie klasowej
oraz miedzynarodowe;j

ierwszy etap projektu miat charakter zapoznawczy. Grupy narodowe

tworzyty filmy i prezentacje o swoich szkotach, a wypracowane przez nie

produkty byty zamieszczane na mapkach na Padlecie. W poczatkowej

fazie nastolatkowie zapoznali sie z zasadami bezpiecznego korzystania
z internetu i zdobyli wiedze w zakresie respektowania praw autorskich (przy-
gotowali komiksy na ten temat).

— Dzigki trafnie dobranej tematyce uczniowie od poczatku czuli, ze projekt jest
o nich i dla nich. Problemy, troski i radosci nastolatkéw to ich wtasne doswiad-
czenia zyciowe, co sprawito, ze temat byt im bliski — méwi Matgorzata Walkusz,
koordynatorka przedsiewziecia. — Pojawita sie ogromna ciekawos$¢ partnerdw,
kto i skad bedzie z nami tworzyt projekt. Moi uczniowie wyczekiwali na to, kiedy
kolejne kraje wykonaja zadania i zapoznawali si¢ z zamieszczonymi materiatami.
Reagowali na nie bardzo pozytywnie, odpisywali nowym kolezankom i kolegom,
pokonujac bariery komunikacyjne w jezyku angielskim.

Drugi, zasadniczy etap projektu, polegat na wspdlnym pisaniu, ilustrowaniu i na-
grywaniu opowiadan. Poprzez aplikacje Tricider uczniowie wybrali zagadnienia

istotne dla wspdétczesnych nastolatkéw (takie jak: uzaleznienie od smartfondw,
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Jedna z propozycji logotypu projektu

sport, przyjazn, kieszonkowe, stres, zdrowy tryb zycia czy
cyberprzemoc), ktdre staty sie podstawg powstajacych
tekstéw. Zebrane pomysty rozwijali w miedzynarodowych
zespotach. Zanim powstat tekst, uczniowie musieli do-
gtebnie przeanalizowac i zrozumieé temat. We wszystkich
opowiadaniach pojawiata sie sytuacja problemowa, ktdrej
rozwiazanie dzieci musiaty znalez¢ samodzielnie. Gotowe
opowiadania, wspdlnie poprawione w celu uzyskania spoj-
noscijezykowej i fabularnej, trafity w wersji elektronicznej
do zbiorczej publikacji, ktdrej ostateczny wyglad zostat
opracowany dzieki aplikacji Madmagz.

Dzigki trafnie dobranej tematyce
uczniowie od poczatku czuli, ze projekt
jest o nichidla nich.

— Nasz projekt okazat sie znakomitym pomystem na ak-
tywizacje ucznidw, ktdrzy bardzo si¢ angazowali, czujac,
Ze robig co$ waznego, a przy okazji wcielajg w zycie swoje
pomysty (nie narzucone przez nauczyciela). Dzieci swietnie
poradzity sobie z realizacja gtdwnego celu, chociaz zadanie
poczatkowo wydawato sie zbyt wymagajace dla dwunasto-
latkdw — wspomina Matgorzata Walkusz. — Wspdttworzenie
opowiadan w miedzynarodowych zespotach jest trudnym
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Uczniowie wspdtpracowali online z réwiesnikami z innych krajow

i ztozonym procesem (np. ze wzgledu na koniecznos¢ pisa-
nia tekstéw w ustalonej kolejnosci). Tym wigksza jest nasza
satysfakcja i duma z koricowego efektu. Nastolatkowie
byli zachwyceni ogladajac ksigzeczke, na ktdrg ztozyty sie
pojedyncze strony tworzone wczesniej w grupach.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.




Let’'s GTA! - STEAM as a Versatile
Language Describing the World

Elzbieta Matras

Szkota Podstawowa

im. Jana Pawta Il

w Zaborze, woj. lubuskie

twinspace.etwinning.net/94006

9 miesiecy

matematyka, fizyka/astronomia,
informatyka, sztuka/muzyka/plastyka,
jezyk obcy

Stowacja, Litwa

TwinSpace, Kahoot!, Quizizz, Quizlet,

Wordwall, LearningApps, Genial.ly, Padlet,

AnswerGarden, Google Forms, Canva,
Google Docs, Mentimeter, YouTube,
QR Code Generator, Adobe Connect,
Messenger

Uzyty w tytule skrét GTA, dotychczas kojarzony

z seria popularnych gier komputerowych, zostat w projekcie
rozszyfrowany jako gathering, technology, art — wspétpraca,
technologia i sztuka. Zatozeniem byto pokazanie uczniom,

Ze na otaczajacy nas swiat nalezy patrze¢ holistycznie,

bo przenikaja si¢ w nim elementy znane im z lekcji przedmiotow
scistych, humanistycznych i artystycznych.

Cele projektu:

+ uswiadomienie uczniom powigzania nauk Scistych z zyciem codziennym
* taczenie tresci przedmiotdw scistych, artystycznych i jezykdw obcych

+ doskonalenie znajomosci jezyka angielskiego ¢ opracowanie zadan
interdyscyplinarnych, odpowiednich zaréwno dla uczniéw szkoty
podstawowej, jak i poczatkowych klas szkoty sredniej (uniwersalnosc)

ardzo czesto zdarza sie, ze uczniowie maja problem z dostrzeganiem

powigzan miedzy przedmiotami szkolnymi a codziennym zyciem. Cze-

sto nie sg w stanie zastosowac poznanego w klasie materiatu w prakty-

ce, nie dostrzegaja sensu uczenia sie, nie potrafig wyciggac logicznych
whioskéw na podstawie posiadanej wiedzy, jesli wymaga to potaczenia tresci
miedzyprzedmiotowych. Realizatorzy projektu postanowili zmienic ten stan
rzeczy. Celem projektu byto uswiadomienie uczestnikom, w jakim stopniu tresci
omawiane na poszczegdlnych przedmiotach przektadaja si¢ na ich codzienne
zycie. Projekt poswiecony byt zagadnieniom, z ktérymi uczniowie maja najwiek-
sze trudnosci (matematyka, fizyka), a takze przedmiotom artystycznym, ktére
sa w szkole traktowane jako ,zapychacze” migdzy ,waznymi”, ,prawdziwymi”
lekcjami.

W przedsiewzieciu brali udziat uczniowie szkét podstawowych z Polski, Litwy
i ze Stowacji. Podstawg projektu byto Sciste wspdtdziatanie online (jezykiem
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2021

Grunt to miec perspektywe
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Uczniowie wykorzystywali swoje zdolnosci artystyczne

komunikacji byt angielski). Wspdtpraca polegata przede
wszystkim na wymianie materiatéw, informacji, opinii,
przygotowywaniu dla siebie nawzajem zadan, wypraco-
wywaniu rezultatéw. Uczniowie stworzyli dla siebie liste
stron internetowych przydatnych w edukacji na odlegtos¢,
a swoja wiedze sprawdzali, przygotowujac dla partneréw
interdyscyplinarne quizy. Projekt byt podzielony na krétkie
zajecia, odpowiednie zaréwno dla ucznidéw szkdt podsta-
wowych, jak i srednich.

Wiekszos¢ uczestnikow przyznata,

ze dzieki projektowi wiedza szkolna
przestata by¢ abstrakcyjna, a stata sie
blizsza i przydatna.

Zadania wykonywane przez uczestnikéw byty powigzane
z realnymi sytuacjami zyciowymi. W czesci matematycznej
uczniowie mogli przelicza¢ waluty w wirtualnym kantorze,
projektowaé menu restauracji wraz z cenami, prowadzi¢



wirtualny sklepik szkolny, przyswaja¢ utamki podczas nauki
gotowania czy tworzy¢ modele bryt przestrzennych.

W czesci artystycznej uczniowie odkrywali matematycz-
ne elementy w sztuce (np. w architekturze), poznawali
pojecia symetrii i asymetrii, przyktady naukowej wiedzy
i precyzji w dzietach sztuki, roslinne inspiracje w sztuce,
elementy naukowe w literaturze fantastycznej, powiaza-
nie matematyki z muzyka (melodia oparta o liczbe Pi, ciag
Fibonacciego i kombinatoryka w muzyce). Mieli takze oka-
zje odgrywac scenki poswigcone zmianom klimatycznym.

W sekcji poswigconej naukom sScistym, projektowaniu
i technologii dzieci miaty mozliwos¢ tworzenia makiet,
uktadania parkietu wzorowanego na plastrze miodu, ko-
dzie binarnym i kodach QR, poznawaé wptyw wynalazkéw
na codzienne zycie. Zgtebiaty réwniez dorobek wielkich
naukowcow i historig waznych odkry¢.

Architektura czy geometria?

Projekt byt duzym sukcesem w kazdej z partnerskich
placéwek, czego dowodem byty prosby uczniéw o konty-
nuowanie wspotpracy w tym samym sktadzie w kolejnym
roku szkolnym. Dziatania z réwiesnikami stanowity dla nich
atrakcyjne urozmaicenie zaje¢ zdalnych w okresie ksztat-
cenia na odlegtosé. Wiekszos¢ uczestnikow przyznata, ze
dzieki projektowi wiedza szkolna przestata by¢ abstrak-
cyjna, a stata sie blizsza i przydatna. Zaczeli dostrzegad
sens uczenia si¢ poszczegdlnych przedmiotéw szkolnych
—ktdrych elementy, choé nie zawsze widoczne na pierwszy
rzut oka, sg caty czas obecne wokdt nas.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.
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Wise Words

Anna Tobiacelli
Spoteczne Liceum
Ogodlnoksztatcace
nr 1 Spotecznego
Towarzystwa
Oswiatowego

w Warszawie

twinspace.etwinning.net/90913
10 miesiecy

historia/wiedza o spoteczenstwie,
jezyk obcy, filozofia i etyka

Portugalia, Chorwacja, Niemcy,
Grecja, Turcja

TwinSpace, Facebook, Skype, Zoom,
Pearltrees, Padlet, PowerPoint,
AdobeSpark, iMovie, Moviemaker, Slidely,
Calameo, Prezi, Issuu, Canva, Google Docs
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Celem projektu byto zachecenie uczniow do krytycznej obserwaciji
otaczajacego swiata, obrony wlasnego stanowiska i dochodzenia
do konsensusu w grupie migdzynarodowej. W przedsiewzigciu
uczestniczyli licealisci i uczniowie szkét podstawowych

z Portugalii, Chorwacji, Niemiec, Grecji, Turcji i Polski.

Cele projektu:

¢ poznanie pojecia kultury stowa i regut budowania wypowiedzi

* rozwdj umiejetnosci miekkich (kultura osobista, komunikatywnosé,
samodyscyplina, dobra organizacja pracy, kreatywnosé) ¢ poznanie zasad
debat oksfordzkich ¢ praca w miedzynarodowych grupach réwiesniczych
(podziat pracy, odpowiedzialnos¢ za rezultat grupy) ¢ rozwdj umiejetnosci
postugiwania sie jezykiem angielskim ¢ wprowadzenie debaty jako
metody edukacyjnej w szkotach partnerskich

miejetnos¢ efektywnej komunikacji jest niezwykle istotna, o czym

mozna sie przekonaé zwtaszcza w czasie izolacji spowodowanej pan-

demig. Jasne wyrazanie opinii, znalezienie odpowiednich argumentdéw,

budowanie linii obrony stanowiska, prezentowanie logicznej, bogatej
w stownictwo i przekonujacej wypowiedzi pomaga w prezentowaniu wynikéw
wtasnej pracy w szkole i na uczelni, w procesie poszukiwania pracy oraz w zy-
ciu spotecznym. Zatozeniem realizatoréw projektu byto przekazanie uczniom
zasad dobrych wystapien i debat oraz umozliwienie im sprawdzenia nowych
umiejetnosci w praktyce.

Uczniowie pracowali (stacjonarnie oraz online) w grupach szkolnych i miedzy-
narodowych pod okiem nauczycieli — opiekundw. Projekt ,Wise Words" sktadat
sie z dwoch, powigzanych ze soba czesci. Pierwsza skupiata sie na poznawaniu
teoretycznych podstaw szeroko pojetej sztuki stowa. Uczestnicy zastanawiali
sie nad technikami manipulacji i kwestia wptywania na stuchaczy, uczyli sie
argumentowania i przekonywania partneréw dyskusji do wtasnych racji, dowia-
dywali sig, jak mozna unikaé logicznych btedéw i trzymad sie linii rozumowania.
Analizowali znaczenie stowa pisanego na konkretnych przyktadach (ksiazki


http://twinspace.etwinning.net/90913

Uczniowie wspédtpracowali online

zakazane, wptywowi autorzy, cenzura), poznawali réwniez
zyciorysy wielkich méwcdw, poruszane przez nich tematy
i etyke ich wypowiedzi, a przez to zasady, ktérymi powinien
kierowac sie dobry orator.

— Uczac zasad konstruowania wypowiedzi zorganizowa-
lismy konkurs szkolny TEDX, uczniowie zaprezentowali
swoje umiejetnosci na forum. Dziatania projektowe miaty
charakter miedzyprzedmiotowy, taczyty historie z etyka
i jezykiem angielskim. Przypominalismy tez o bezpiecznych
zasadach korzystania z internetu i koniecznosci selekgc;ji
informacji — méwi Anna Tobiacelli, koordynatorka projektu.

Druga faza przedsigwziecia obracata si¢ wokdt debat. Naj-
pierw odbyty sie szkolne konkursy na mowy TEDx, ktdre
zakonczyty sie podsumowujgcym etapem miedzynarodo-
wym. Nastepnie zrealizowane zostaty dwie tury konkursu
debat online, w ktérych rywalizowaty ze soba migdzynaro-
dowe grupy ucznidéw. Kultura stowa, wazny temat projektu,
znalazta odbicie w debatach, ktére petnity jednoczesnie
funkcje praktycznego sprawdzianu zdobytych wczesniej
wiadomosci teoretycznych. Spotkania online byty dla dzie-
ci szczegdlnie cennym doswiadczeniem w czasie pandemii
COVID-19, kiedy szkoty byty zamkniete, a one same stra-
city mozliwos¢ bezposredniego spotykania sie z réwiesni-
kami. Uczestnicy projektu zyskali poczucie przynaleznosci
do wigkszej spotecznoscii ciekawa alternatywe dla nieta-
twej codziennosci.

Zatozeniem realizatorow projektu byto
przekazanie uczniom zasad dobrych
wystapien i debat oraz umozliwienie
im sprawdzenia nowych umiejetnosci
w praktyce.

—Zaobserwowalismy zauwazalng zmiane u uczniéw wobec
roli jezyka w kulturze. Uczestnicy projektu poznali mozli-
wosci efektywnego dyskutowania i przekonali sie, ze nie
powinni wahac sie zabiera¢ gtosu w istotnych kwestiach
i smiato bronié¢ swoich pogladdw. Projekt miat tez zna-
czenie wychowawcze, przygotowujac odpowiedzialnych
obywateli, ktérzy potrafig wystuchaé innych, reaguja na
wazne problemy wspotczesnego Swiata i wyrazaja swoje
opinie, akceptujac jednoczesnie réznorodnosé stanowisk
—podsumowuje Anna Tobiacelli. — Doceniajac wptyw debat
na rozwoj umiejetnosci miekkich, postanowiliSmy na state
wprowadzi¢ te metode edukacyjna do naszych szkot.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.







| miejsce

Space Cafe

Marzena Miazek-Banach
IV Liceum

Ogolnoksztatcace

im. Jana Pawta Il w tukowie,

woj. lubelskie

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/90664

CZAS TRWANIA
10 miesiecy

PRZEDMIOTY
informatyka, jezyk obcy,

podstawy przedsiebiorczosci

KRAJE SZKOk PARTNERSKICH

Holandia, Portugalia, Niemcy

WYKORZYSTANE NARZEDZIA TIK
Homestyler, CAD Decor, Sims 4, Kahoot!,
LearningApps, Picasa, Paint, Canva, Adobe
Lightroom, Pixlr, iPiccy, Adobe Photoshop,
dokumenty Europass, Google Maps,
Windows Movie Maker, Flipgrid, Prezi,
Mentimeter

ﬁ}—(um,

Gtownym celem projektu byto stworzenie licealistom ze szké6t
partnerskich przestrzeni, w ktérej mogliby wspoélnie pracowaé,
dzieli¢ si¢ pomystami, ale takze wspiera¢ si¢ w okresie pandemii
i dobrze si¢ bawi¢. Takim miejscem okazato si¢ prowadzone
wspolnie wirtualne przedsiebiorstwo — kawiarnia ,Space Cafe".

Cele projektu:

+ prowadzenie wirtualnego przedsiebiorstwa ¢ ksztattowanie
kompetencji spotecznych i miedzykulturowych ¢ rozwijanie umiejetnosci
jezykowych oraz cyfrowych ¢ podnoszenie Swiadomosci uczniéw

na temat zréwnowazonego rozwoju ¢ ksztattowanie umiejetnosci
planowania oraz samodzielnej selekcji materiatéw

ematyka projektu wpisata sie w program nauczania podstaw przed-

siebiorczosci, w zakresie m.in. zaktadania firmy, zarzadzania przedsie-

biorstwem, marketingu, poszukiwania pracy, rozmowy kwalifikacyjne;j.

Zadaniem uczniéw byto opracowanie projektu kawiarni —przygotowanie
od podstaw pomystu na to miejsce, a takze planu jego dalszego funkcjonowania.
Efektem ich pracy miat by¢ szczegdtowy biznesplan.

Uczestnicy dziatali indywidualnie lub w matych grupach. Samodzielnie szukali
informacji na temat zaktadania przedsiebiorstwa, wymieniali sie spostrzezeniami
i pomystami dotyczacymi charakteru kawiarni, jej dostosowania do potrzeb oséb
niepetnosprawnych, wystroju wnetrza, zatrudnienia pracownikéw czy wyboru
menu. Pracujac nad wtasnym przedsiebiorstwem uczniowie poznawali zasady
sprawiedliwego handlu, uwzgledniajace poszanowanie ludzi oraz srodowiska
w praktyce biznesowej. Przygotowali m.in. filmy dotyczace funkcjonowania
kawiarni przyjaznej osobom niepetnosprawnym i kawiarni ekologicznej, plakaty
reklamowe, kartki z zyczeniami dla ludzi pozostajagcych na kwarantannie, pro-
pozycje logotypu. Partnerzy wspdlnie opracowali réwniez finatowa prezentacje
multimedialng na temat ,Space Cafe".
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Projekty logotypow kawiarni

W kawiarni uwzgledniono potrzeby
0sob z niepetnosprawnosciami

Wspodtpraca online w miedzynarodowej grupie sprzyjata
nie tylko zdobywaniu wiedzy w zakresie przedsigbiorczo-

sci, ale wptyneta korzystnie na budowanie kompetencji
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Uczniowie opracowywali wtasne przepisy

spotecznych uczestnikdéw i umiejetnosci przydatnych na
rynku pracy. Wykonanie danego zadania projektowego
wymagato od ucznidw scistego wspdtdziatania w grupie,
brania odpowiedzialnosci za siebie i innych, rzetelnosci
oraz punktualnosci.

Projekt umozliwit nauke jezyka angielskiego, w szczegdl-
nosci w zakresie stownictwa dotyczacego warunkdéw pra-
cy i zatrudnienia, wyboru profesji — przydatnego podczas
poszukiwania pracy, prowadzenia rozmowy kwalifikacyjnej
czy pisania CV. Ponadto, pracujac nad pomystami, uczest-
nicy projektu poznawali w praktyce mozliwosci nowych
narzedzi TIK.

— Chciatam, zeby dzieki projektowi moi uczniowie zdobyli
kompetencje, ktére przydadza im sie zaréwno w dalszej



Wizualizacje kawiarni

edukaciji, jak i w zyciu. Wspétpracujac z réwiesnikami z in-
nych krajéw nauczyli sie rozwigzywania konfliktéw, wy-
razania wtasnych opinii, stuchania innych, poszukiwania

Pracujac nad witasnym przedsigbiorstwem
uczniowie poznawali zasady
sprawiedliwego handlu, uwzgledniajace
poszanowanie ludzi oraz srodowiska

w praktyce biznesowe;j.

kompromiséw, dyskutowania, dokonywania obiektywnej
oceny pracy swojej i innych, pokonywania trudnosci, ale
tez zdyscyplinowania. Wazne byto dla mnie ksztattowanie
postawy odpowiedzialnosci oraz tolerancji wobec innych

kultur — podsumowuje Marzena Miazek-Banach, koordy-
natorka przedsiewziecia. — Wspdlne dziatanie, wzajemna
pomoc, poleganie na sobie nawzajem nauczyty uczniéw
wiecej niz jakikolwiek podrecznik. Pracowali oni nad pro-
jektem z petnym zaangazowaniem, nie opuszczali zajeg,
a nawet poswiecali swoj wolny czas na poszukiwanie i gro-
madzenie potrzebnych informaciji.

Zeskanuj kod, by dowiedzie¢ si¢ wiecej
o projekcie.
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Il miejsce

Skilled Europeans

Eliza Bogdanska

Il Liceum
Ogdlnoksztatcace

im. Marii Konopnickiej

w Radomiu

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/108314

CZAS TRWANIA

5 miesiecy

PRZEDMIOTY
jezyk obcy

KRAJE SZKOk PARTNERSKICH

Francja, Niemcy

WYKORZYSTANE NARZEDZIA TIK

TwinSpace, Google Docs, Padlet, Vocaroo
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Realizujac wspdlne dziatania polscy, niemieccy i francuscy licealisci
ksztatcili umiejetnosci jezykowe w naturalnym, rzeczywistym
kontakcie z innymi. Bylo to szczegdlnie wazne w okresie pandemii,
gdy interakcje z rowiesnikami byty znacznie ograniczone.

Cele projektu:

* rozwoj kompetencji psychospotecznych poprzez prace w grupach,
podejmowanie wspdlnych decyzji, wykorzystanie potencjatu twdrczego
+ zwiekszenie umiejetnosci komunikacyjnych i umiejetnosci w zakresie
TIK ¢ otwarcie sie na Europe i poznanie innych kultur

ealizatorzy projektu ,Skilled Europeans” zadbali o to, zeby nauka jezyka
angielskiego nie byta nudna. Uczniowie mieli do wykonania wiele rézno-
rodnych zadan, a wspotprace utatwiaty (i uatrakcyjniaty) im nowoczesne
narzedzia TIK. Wspdlnie wykonywali prezentacje lub filmiki obrazujace
kultury poszczegdlnych krajow, szukali podobienstw miedzy soba w swoich
nowych grupach, po czym podsumowywali rezultaty dyskusji na Padlecie, pisali
opowiadania, stworzyli scenariusz kreskéwki, do ktdrej podtozyli gtosy, dzielili sie
wiedzg i komentarzami na temat zrealizowanych zadan na wspdlnej platformie.

Cwiczenia gramatyczne z jezyka angielskiego potagczone byty z tematami roz-
wijajacymi kompetencje spoteczne, np. pisanie opowiadania z uzyciem drugie-
go okresu warunkowego, odbywato sie zespotowo — kazdy uczestnik projektu
kontynuowat historie po swoich poprzednikach. Realizujac wspdlne zadania
licealisci poznawali zasady dobrej wspdtpracy w srodowisku miedzynarodowym
(uczyli sie m.in. brania odpowiedzialnosci za siebie i innych cztonkdéw grupy,
podziatu rél i obowigzkdéw). Dowiadywali sie, jak mozna skutecznie rozwiazywaé
powstate problemy i wyjasnia¢ ewentualne nieporozumienia wynikajgce z réznic
kulturowych. Po kazdym zadaniu analizowali dotychczasowa prace i wyciagali
whnioski, poznajac jednoczesnie sztuke zawierania kompromisdw.

— Dzieki uczestnictwu w projekcie ,Skilled Europeans” uczniowie mogli pro-
duktywnie wykorzystac¢ czas izolacji i nauki zdalnej spowodowany pandemia.


http://twinspace.etwinning.net/108314

Kolaze na temat krajow partnerskich

Codzienny kontakt z réwiesnikami, w tym z partnerami
z Francji i Niemiec, pozytywnie wptynat na ich psychike
i emocje w tak trudnym dla nich czasie — twierdzi Eliza Bog-
danska, koordynatorka projektu. — Licealisci lepiej poznali

Po kazdym zadaniu [uczniowie]
analizowali dotychczasowa prace

i wyciagali wnioski, poznajac jednoczesnie
sztuke zawierania kompromisow.

jezyk angielski i nowoczesne aplikacje, ale zyskali tez cos
wiecej: przekonanie o wtasnych umiejetnosciach i zaletach,
czyli zasoby, utatwiajace radzenie sobie z przysztoscia.
Dzieki projektowi zdobyli umiejetnosci, ktére przydadza
im sie na dalszej drodze zawodowej i osobiste;j.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.
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lll miejsce

YoungAction for YouropeVision

Alena Jackowska
Renata kaczak-Stachura
LXVIII Liceum Ogdlnoksztatcace

im. Tytusa Chatubiriskiego w Warszawie

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/92718

CZAS TRWANIA
10 miesiecy

PRZEDMIOTY

informatyka, biologia/przyroda, geografia,
historia/wiedza o spoteczenstwie, sztuka/
muzyka/plastyka, jezyk polski, jezyk obcy

KRAJE SZKOk PARTNERSKICH
Turcja, Grecja, Wtochy, Niemcy,
Francja, Litwa

WYKORZYSTANE NARZEDZIA TIK

TwinSpace, AnswerGarden, Weebly,
Tripline, Tricider, SurveyMonkey,
StoryboardThat, Pixabay, Smore, Powtoon,
Padlet, MindMeister, Musixmatch,
Kahoot!, Google Slides, Genial.ly, Zoom,
Google Docs, Emaze, CoSpaces Edu,
BirdsDessinés, ClassTools, Artsteps,
Calameo, YouTube, Joomag, FlipGrid
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Tozsamos¢, wspélne wartosci, Swiatowe zagrozenia czy
demokracja to hasta, ktére w dzisiejszym, zglobalizowanym
swiecie, sa ciagle przeformutowywane. Realizatorzy projektu
«~YoungAction for YouropeVision” wraz z licealistami z kilku krajow
zajeli sie kwestig aktywnego obywatelstwa w wielojezycznej,
cyfrowej Europie.

Cele projektu:

* wzmacnianie wspdlnej tozsamosci europejskiej ¢ pokazanie znaczenia
réznorodnosci kulturowej ¢« promowanie aktywnego obywatelstwa
* rozwijanie umiejetnosci jezykowych i informatycznych ¢ ksztattowanie
kompetencji miekkich ¢ integracja uczniéw poprzez wspdlng prace

ramach projektu uczniowie z Polski, Turcji, Grecji, Wtoch, Niemiec,

Francjii Litwy wspdlnie poznawali i analizowali problemy, przed jaki-

mi stajg dzi$ spoteczenistwa europejskie. Nauczyciele, ktorzy petnili

funkcje mentordw, przygotowali zadania, ktére dawaty uczniom
mozliwos¢ wykazania sig, a jednoczesnie ksztattowaty ich Swiadomosé oby-
watelskga. Dziatania projektowe opieraty sie na skutecznej komunikacji i Sciste;j
wspotpracy, a ostateczne rezultaty byty wynikiem kompromiséw i porozumienia.
Najbardziej efektywnym sposobem wspétpracy byty sesje Euro Synchronic
— spotkania online stuzace omdwieniu realizowanych tematéw, dajace mozli-
wos¢ uzyskania natychmiastowej informacji zwrotnej, biezacego komentowania
wspdlnie opracowanych filmdw, ale takze umozliwiajace zabawy (quizy) i czer-
panie radosci z kontaktu z uczniami z réznych krajow.

W ramach projektu zespoty ze wszystkich krajéw opracowaty logotypy pro-
jektu, a ostatecznego wyboru uczniowie dokonali w gtosowaniu (popartym
komentarzem). Uczestnicy stworzyli mapy mysli dotyczace réznych aspek-
téw pojecia ,nardd”, nakrecili dwa filmy na temat tozsamosci europejskiej,
wspdlnych wartosci i aktywnego obywatelstwa, przygotowali e-book na te-
mat swoich miast, zilustrowany zdjeciami Google. Jedno z zadan — ,Climate
Change"” — dotyczyto ekologii. Powstaty réznorodne prace na temat ochrony


http://twinspace.etwinning.net/92718

Uczniowie zastanawiali sig, czym dla nich jest demokracja

srodowiska, w tym infografiki, komiksy, atlasy niedoboru
wody, wspdlna piosenka.

Tematyka poszczegdlnych dziatarnh w duzym stopniu po-
krywata sie z punktami z programéw nauczania réznych
przedmiotdw szkolnych —w najwiekszym stopniu z jezyka
angielskiego i z informatyki (intensywne wykorzystanie
narzedzi TIK). Uczniowie czesto odwotywali sie réwniez do
faktdéw z historii swojego narodu, np. polscy licealisci oma-
wiali pojecie wolnosci na przyktadzie lat komunizmu (1945-
—1989). Panele dyskusyjne i projekty wewnetrzne byty sil-

Logotyp projektu opracowany przez uczestnikow

nie powiazane z tematami wiedzy o spoteczenstwie, takimi
jak demokracja, prawa mtodziezy czy parlamentaryzm.

Dzieki projektowi licealisci zyskali mozliwos¢ poznania
réwiesnikoéw z catej Europy, a takze zrealizowania niety-
powych (w codziennej praktyce szkolnej) zadan. Ponadto,
zdobyli cenne umiejetnosci, w zakresie pracy zespotowe;j,
komunikacji, strategicznego myslenia, podejmowania de-
cyzji, rozwigzywania problemoéw oraz zarzadzania czasem.

— Projekt dziatat mobilizujaco na naszych ucznidw. Z przy-
jemnoscig obserwowatysmy ich wspétdziatanie i gotowosé
do pomagania sobie nawzajem, co byto szczegdlnie istotne
w trudnym czasie izolacji, w trakcie pandemii — twierdza
Alena Jackowska i Renata kaczak-Stachura, koordynatorki
projektu. — Projekt dat nam réwniez wglad w to, jakiego
rodzaju zajecia z jezyka angielskiego chciatybysmy orga-
nizowac w przysztosci. Okazato sie, ze istnieje alternatywa
dla tradycyjnych podrecznikéw i tablic — skutecznie uczyé
mozna sie réwniez w ramach wspdétpracy miedzynarodo-
wej, podczas interaktywnych, zréznicowanych kulturo-
wo lekgcji.

Zeskanuj kod, by dowiedzie¢ si¢ wiecej
o projekcie.

51




Edukacja medialna
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High Tech...

Renata Ochniowska
[l Liceum
Ogdlnoksztatcace
im. C. K. Norwida

w Zamosciu

twinspace.etwinning.net/113503
3 miesiace

matematyka, fizyka/astronomia,
informatyka, historia/wiedza

o spoteczenstwie, sztuka/muzyka/
plastyka, jezyk polski, jezyk obcy

Portugalia

Padlet, AnswerGarden, Wordcloud,

Madmagz, Windows Movie Maker, Zoom,

Google Forms, Messenger, WhatsApp,
YouTube

How to Live WithOUT It?

Czas izolacji spotecznej i kryzysu wywotanego przez wirus
COVID-19 uswiadamia nam, w jak duzym stopniu nasze zycie
zalezy od technologii. Giownym celem projektu ,High Tech..." byta
refleksja nad tym, jaki wptyw na nasze dzisiejsze funkcjonowanie
miat rozwéj nauki. Zadaniem uczniéw byto zgiebienie biografii
wielkich naukowcow i historii przetomowych odkryé.

Cele projektu:

+ uswiadomienie uczniom znaczenia wynalazcow w rozwoju
technologii ¢ rozwijanie umiejetnosci spotecznych, komunikacyjnych
i jezykowych ¢ nauka krytycznego myslenia ¢ rozwijanie zdolnosci
twdrczych ucznidw i umiejetnosci wspotpracy w zespotach krajowych
oraz miedzynarodowych ¢ pogtebienie wiedzy w zakresie technologii
informacyjno-komunikacyjnych

astolatki w XXI wieku nie wyobrazaja sobie zycia bez gadzetéw

elektronicznych — utatwien, ktdre traktuja jako oczywisty element

codziennego zycia. Impulsem do realizacji projektu ,High Tech...” byto

przeniesienie aktywnosci szkolnej do internetu w wyniku epidemii
koronawirusa, kiedy okazato sie, ze technologia jest nie tylko pomocna, ale wrecz
niezbedna do codziennego funkcjonowania. W przedsiewzieciu uczestniczyli
polscy i portugalscy licealisci, ktorzy wspdtpracujac ze soba online, zgtebia-
li historie wynalazkdw i ich twdrcow, a takze zastanawiali sig, jak wygladatby
dzisiejszy swiat bez rozwoju nauki.

Gtéwnym celem projektu byto uswiadomienie uczniom zaleznosci miedzy
osiagnieciami wielkich naukowcdéw a dzisiejszymi technologiami. W poczatko-
wym etapie polscy i portugalscy licealisci okreslili na platformie AnswerGarden
wspdlne obszary zainteresowan i kierunki dalszych prac. W trakcie spotkan
zdalnych wspdlnie zgtebiali kwestie ewolucji technologicznej na przestrzeni
wiekow i opracowywali artykuty na ten temat (uzywajac aplikacji Madmagz)
lub tworzyli mural online (z informacjami na temat odkry¢ naukowych). Podczas
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Uczestnicy projektu przedstawiali si¢ na Padlecie

debaty online mogli poréwnywac¢ wady i zalety rozwoju
technologii oraz rozwija¢ swoje umiejetnosci komunika-
cyjne w jezyku angielskim. Jednym z zadan byto wspdlne
tworzenie opowiadania (The Day When the Internet Broke
Down) pokazujacego, jak wygladatby dzisiejszy swiat, gdy-
by nagle zabrakto internetu. Kazdy z uczestnikdw projektu
miat napisa¢ czesé historyjki, a nastepnie wykonac do niej
ilustracje — tym sposobem powstat prosty film rysunkowy.
Wszystkie produkty opracowane w ramach projektu byty
zamieszczane na TwinSpace.

Uczniowie uswiadomili sobie,

ze technologie moga stuzy¢ nie tylko
zabawie, lecz takze utatwia¢ edukacje
i wspolna prace.

Niematerialnym efektem przedsiewziecia byt wszech-
stronny rozwdj uczniéw, ktdrzy realizujac poszczegdlne
zadania musieli sie wykazaé samodzielnoscia, inicjatywa,
a takze wykorzystac swoja wiedze jezykowa. Licealisci sci-
sle ze soba wspdtpracowali — spotykali sie online nie tylko
w ramach konkretnych dziatan projektowych, ale réwniez
prywatnie, dzieki czemu rozwijali swoje umiejetnosci ko-
munikacyjne i spoteczne.
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Kadry do filmu narysowane przez uczniow

—Poczatkowo uczniowie podejmowali wspdtprace z pewna
doza nieufnosci i bez wiekszego przekonania, ale w miare
rozwoju projektu, kiedy zarysowywat sie ogdlny ksztatt

Gtownym celem projektu byto
uswiadomienie uczniom zaleznosci
miedzy osiagnieciami wielkich
naukowcow a dzisiejszymi technologiami.
przedsiewziecia, wzajemnie sie dopingowali. Zaczeli sie

kontaktowac poprzez media spotecznosciowe, co bardzo
wptywato na poprawienie ich umiejetnosci komunika-



Oktadka wspdlnie stworzonego magazynu

cyjnych w jezyku angielskim — moéwi Renata Ochniowska
z Il Liceum Ogdlnoksztatcacego w Zamosciu.

Niezwykle istotnym aspektem przedsiewziecia byto wyko-
rzystanie narzedzi TIK podczas realizacji kolejnych zadan.
Uczniowie uswiadomili sobie, ze technologie moga stuzy¢
nie tylko zabawie, lecz takze utatwia¢ edukacje i wspdlng
prace. Dzigki poznaniu nowych rozwiazan TIK uczestnicy
projektu przygotowali sie do realizacji kolejnych projektéw
—by¢ moze nowych odkryé naukowych, ktére w przysztosci
wptyna na zycie kolejnych pokolen.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.
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Zwyciezca

From Erasmus to Globe: Student
Research Projects on Environment

Lucyna Bagrowska-Feige
Jolanta Wawrzyniak-Részczka

Il Liceum Ogodlnoksztatcace w Nysie

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/72637

CZAS TRWANIA

24 miesiace

PRZEDMIOTY
geografia, jezyk obcy

KRAJE SZKOk PARTNERSKICH

Holandia, Chorwacja

WYKORZYSTANE NARZEDZIA TIK
WhatsApp, Padlet, PosterMyWall,
TwinSpace, Skype, Google Forms,
AnswerGarden, Kahoot!, Facebook,

Microsoft PowerPoint, baza danych
GLOBE, kalkulator sladu weglowego

O tym, jaki wptyw na srodowisko wywiera dziatalnosé cztowieka,
przekonywali si¢ licealisci z Polski, Holandii i Chorwacji. W ramach
wspolnego projektu badali atmosfere, hydrosfere, gleby i biosfere
w swoich miejscowosciach, a nastepnie porownywali poczynione
obserwacje do zjawisk wystepujacych w krajach partnerskich.

Cele projektu:

* rozwijanie umiejetnosci badawczych mtodziezy ¢ promocja
interdyscyplinarnego podejscia do analizowania zjawisk przyrodniczych

+ ksztattowanie Swiadomosci ekologicznej uczniéw ¢ rozwdj kompetenc;ji
kluczowych (porozumiewanie sie w jezykach obcych, przedsiebiorczosé,
umiejetnosci naukowo-techniczne, informatyczne, umiejetnosé uczenia
sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie)

czniowie realizowali ciekawe i zréznicowane zadania — takie, z jakimi

wczesniej nie zetkneli sie¢ w szkotach. W ramach projektu badali stan

wod w ich miejscowosciach i zjawisko ,miejskiej wyspy ciepta” (spraw-

dzanie temperatur powietrza o wyznaczonych godzinach iich analiza),
zajmowali sie pomiarami jakosci powietrza i poréwnaniem wynikéw z danymi
np. Wojewddzkiego Inspektoratu Ochrony Srodowiska oraz aplikaciji arly.com,
atakze analizowali parametry gleby w wyznaczonych miejscach oraz prowadzili
obserwacje fenologiczne.

Catosciowe projekty badawcze uczniowie realizowali szescioosobowych gru-
pach (po dwdch przedstawicieli kazdego kraju). Wspdlnie wybierali obszar
analiz, formutowali pytania i hipotezy, koordynowali swoje prace prowadzac
pomiary i obserwacje srodowiska, pisali raporty oraz przygotowywali ich
streszczenia. W komunikacji obowiazywat jezyk angielski. Podczas pracy ko-
rzystali ze specjalnego sprzetu pomiarowego oraz protokotdw przygotowanych

57



http://twinspace.etwinning.net/72637

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2021

Prace uczestnikow projektu

przez naukowcoéw programu GLOBE (Global Learning and
Observations to Benefit the Environment), zmodyfikowa-
nych na potrzeby licealistéw. Zgromadzone dane postuzy-
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Realizacja ambitnych wyzwan byta
dla uczniow zrodtem duzej satysfakciji,
o czym swiadczyty ich wypowiedzi

w ankiecie ewaluacyjnej.

ty do analizy danego problemu i opracowania wnioskdw.
Wyniki prac —raporty z badan — zostaty zamieszczone na
TwinSpace. Mtodzi ludzie mogli zweryfikowaé wiedze na
temat otoczenia przyrodniczego, nauczyli sie lepiej oce-
niacé jego stan, a takze zaproponowali dziatania zmierzaja-
ce do poprawy zaobserwowanych niekorzystnych zjawisk.

— Przedsigwzigcie obejmowato dwa cykle projektéw ba-
dawczych. Staratysmy sie wyciagaé wnioski z popetnia-
nych bteddw i usprawniaé prace zespotéw badawczych,
zaréwno pod wzgledem merytorycznym, jak i organiza-
cyjnym — wspominaja koordynatorki projektu, Lucyna
Bagrowska-Feige i Jolanta Wawrzyniak-Rdszczka. Pod-
kreslaja jednoczesnie znaczenie przygotowan: — Praca
projektowa poprzedzona byta zajeciami warsztatowymi,
podczas ktérych uczniowie uczyli sie zadawaé pytania
badawcze i formutowad hipotezy czy okreslaé narzedzia
oraz odczynniki potrzebne im do prowadzenia analiz. Brali
réwniez udziat w wycieczkach dydaktycznych, podczas
ktdérych uczyli sie obserwacji komponentéw srodowiska
wedtug standardéw GLOBE. Wzmacnialismy ponadto ich
kompetencje jezykowe —w ramach lekcji jezyka angielskie-
go przeprowadzitysmy dwukrotnie akcje ,Talking Scien-
ce", wzbogacajgca stownictwo specjalistyczne ucznidw,
niezbedne do omawiania wynikéw badan z partnerami
i tworzenia raportéw. W dziatanie to zaangazowani byli
wszyscy nauczyciele jezyka angielskiego w naszej szkole
oraz wszyscy uczniowie, nie tylko ci bezposrednio wtaczeni
w prace badawcze.

Nauczyciele ze szkét partnerskich pozostawali ze soba
w statym kontakcie przez caty okres trwania projektu.
Informacje biezace wymieniali za pomoca komunikato-
réw (WhatsApp), co kilka tygodni organizowali réwniez
wideokonferencje za pomoca Skype. Wspdlnie tworzyli
dokumenty zapisane na dysku Google (np. raporty, spra-
wozdania). Z takich samych narzedzi korzystali ucznio-
wie. Czes¢ dziatan odbywata sie przez internet, a czesé
miata miejsce podczas spotkan w szkotach partnerskich.
Uczniowie przygotowywali prezentacje i filmy podsumo-



W projekcie brali udziat uczniowie z Chorwacji, Holandii i Polski

wujace kolejne etapy projektu, wspdttworzyliinteraktywny
stownik zwrotéw naukowych w czterech jezykach, opra-
cowywali wnioski do dalszej realizacji projektu. W trakcie
dwuletniej wspotpracy odbyty sie trzy spotkania tego typu.

[W trakcie projektu] mtodzi ludzie mogli
zweryfikowac wiedze na temat otoczenia
przyrodniczego, nauczyli si¢ lepiej

oceniac jego stan, a takze zaproponowali
dziatania zmierzajace do poprawy
zaobserwowanych niekorzystnych zjawisk.

Realizacja ambitnych wyzwan byta dla uczniéw zrédtem
duzej satysfakcji, o czym swiadczyty ich wypowiedzi w an-
kiecie ewaluacyjnej. W wyniku prac zespotéw powstato
wiele cennych produktéw, m.in. raporty, artykuty czy stow-
nik angielsko-polsko-chorwacko-holenderski z zakresu
badan srodowiska.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.
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Synergia
eTwinning-Erasmus+



Bits and Pieces of Culture

Barbara Gtuszcz
Szkota Podstawowa
nr 4 im. Wtadystawa
Broniewskiego

w Zambrowie,

woj. podlaskie

twinspace.etwinning.net/70163

36 miesiecy

informatyka, geografia, historia/wiedza
o spoteczenstwie, sztuka/muzyka/
plastyka, wychowanie fizyczne,

jezyki obce

Grecja, Chorwacja, Wtochy, Cypr, Hiszpania

TwinSpace, czytniki kodéw QR,

Padlet, Kahoot!, VoiceThread, Tricider,
AnswerGarden, PosterMyWall, Genial.ly,
Virtual City Game, Animoto, Popplet,
Windows Movie Maker, Tripline , ThingLink,
Mixbook, Google Slides, Emaze, Sutori,
Zunal, Stop Motion Studio, Little Birds
Tales, Make Beliefs Comix, Fakebook,
Colorillo, Canva, Visme, Google Forms,
Zoom, Skype

Sukces projektu ,,Bits and Pieces of Culture” dowodzi, jak ogromne
korzysci moze przyniesé potaczenie mozliwosci programow
Erasmus+ i eTwinning. Uczniowie ze szkoty w Zambrowie mieli
okazje realizowac réznorodne zadania podczas spotkan ze swoimi
réowiesnikami z kilku krajow europejskich, a nowa sytuacja,
zwiazana z pandemia koronawirusa otworzyta im droge do
cyfrowego eksperymentowania na platformie eTwinning.

Cele projektu:

+ poszerzenie wiedzy ucznidw o wtasnej kulturze i poznanie krajéw
partnerskich ¢ rozwijanie kompetencji cyfrowych i jezykowych oraz
umiejetnosci przekrojowych ¢ poznanie i zastosowanie na wieksza skale
nowoczesnych metod nauczania, uczenia sie i oceniania

ajwazniejszym elementem przedsiewzigcia byta wspdtpraca ucznidw

w grupach miedzynarodowych podczas realizacji interdyscyplinar-

nych zadan — dzieki niej dzieci mogty sie zaprzyjazni¢ i w sposéb

naturalny zaznajomi¢ z kulturami krajéw partnerskich. Uczestnicy
projektu poznawali tradycyjne piesni, stroje ludowe, kuchnie, literature i jezyk,
zwyczaje Swiateczne, geografig, zabytki oraz malarstwo i fotografie. Dowia-
dywali sie na czym polegata stowianska tradycja tworzenia lalek-motanek
i w grupach miedzynarodowych szyli dla nich stroje ludowe (prezentowa-
ne w serwisie Mixbook), za pomoca metody WebQuest zgtebiali zyciorysy
stawnych literatéw i wspdlnie przygotowali na ich temat materiaty (plakaty,
osie czasu). Stworzyli prezentacje o bohaterach ksiazek, opracowali animacje
poklatkowa oraz komiksy.

— Uczniowie tworzyli nowe tresci i przedstawiali je przy uzyciu nowoczesnych
technologii informacyjno-komunikacyjnych. Odwotywalismy sie do wspét-
czesnosci, eksperymentujac z nowoczesnymi formami przekazu — podkresla
Barbara Gtuszcz. - Od samego poczatku staralismy sie wzbudzi¢ ciekawos¢
w dzieciach, wprowadzajac np. kody QR i quizy lub organizujgc zajecia w esca-
pe roomie.
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Wizyta w Warszawie

Dzieki grom miejskim uczniowie zdobywali informacje na
temat odwiedzanych miejsc (zadania do poszczegdlnych
stacji ukryte byty w kodach QR, aich rozwigzanie wymaga-
to nie tylko Scistej wspdtpracy w zespotach migdzynarodo-
wych, ale tez komunikacji w jezyku angielskim). Uczestnicy
projektu opracowywali prezentacje na temat wybranych
obiektdw z listy swiatowego dziedzictwa UNESCO, wspdl-
nie rysowali zabytki (online) oraz stworzyli publikacje na
temat dziejéw swoich miast.

O ile COVID-19 pokrzyzowat nasze plany,
uniemozliwiajac realizacje wyjazdow,

o tyle dzieki trybowi online w wirtualnych
mobilnosciach mogta wzia¢ udziat
znacznie wigksza grupa uczniow,

niz poczatkowo zaktadalismy.

Ze swoimi partnerami uczniowie spotykali sie nie tylko
bezposrednio, ale takze online — podczas wideokonfe-
rencji, czatéw. Dzieki projektowi uczniowie poznali zalety
edukacyjnego wykorzystania narzedzi TIK, np. przygo-
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towujgc prezentacje (zdjecia, filmy, prace plastyczne).
Projekt dostarczyt tez wielu okazji do wykazania sie kre-
atywnoscia i zaprezentowania umiejetnosci praktycznych
(projektowanie logotypu, maskotki, tworzenie rysunkow,
wspolne gotowanie i opracowywanie ksiazki kucharskiej,
tekstu piosenki, melodii i choreografii). Dzigki tak rézno-
rodnym dziataniom uczniowie rozwijali sie wielokierunko-
wo i wszechstronnie — zdobywali kompetencje w zakresie
jezykdéw czy TIK, a takze niezwykle przydatne umiejetnosci
przekrojowe (komunikacja, wspdtpraca w grupie, przedsie-
biorczosc¢ i kreatywnosc).

Ciekawe zadania, nowoczesne narzedzia i miedzyna-
rodowa wspdtpraca to czynniki, ktére motywowaty do
nauki i dalszego rozwoju. Uczniowie chetnie uczestniczyli
po lekcjach w spotkaniach klubu ,Europejski Krag" (naj-
pierw stacjonarnych, pézniej online). Po powrocie z wy-
mian zagranicznych z duma prezentowali opracowane
materiaty, dzielili sie wiedzg i wrazeniami ze spotecz-
noscia szkoty.

Nagty rozwdéj pandemii koronawirusa w 2020 roku zwe-
ryfikowat plany dotyczace wyjazdéw. Dzigki narzedziom
TIK projekt mégt by¢ jednak kontynuowany — mobilnos¢



W projekcie wykorzystano inwencje uczniow

odbywata sie za pomoca platformy Zoom, a miejscem wy-
miany informacji, harmonogramdw i linkdw byt TwinSpace.

— Mamy satysfakcje, ze udato nam sie stawié czota pro-
blemom zwigzanym z zarzagdzaniem miedzynarodowym
projektem w Srodku globalnej pandemii. O ile COVID-19
pokrzyzowat nasze plany, uniemozliwiajac realizacje

wyjazddw, o tyle dzieki trybowi online w wirtualnych mo-
bilnosciach mogta wzig¢ udziat znacznie wieksza grupa
ucznidw, niz poczatkowo zaktadalismy. Dzieci bardzo je
przezywaty i z wielkim entuzjazmem opowiadaty o swoich
doswiadczeniach i sukcesach — wspomina Barbara Gtuszcz.
—Na pewno tym razem byto inaczej niz w trakcie spotkania
w innym kraju, ale wcigz niepowtarzalnie. Nic nigdy nie
moze zastapi¢ bogactwa tradycyjnej wymiany uczniow-
skiej, ale to doswiadczenie pozwolito nam wprowadzié¢
innowacyjne elementy nauczania, ktére mozna réwniez
zintegrowac z mobilnoscig bezposrednig w nowych pro-
jektach, a takze z powodzeniem wykorzystaé¢ w naszej
pracy zdalne;.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.







| miejsce

European Bedtime Stories! EDL 2019

Katarzyna Sopolinska
Szkota Podstawowa
nr 11 im. Stefana Batorego

w Inowroctawiu

TWINSPACE

twinspace.etwinning.net/91661

CZAS TRWANIA
10 miesiecy

PRZEDMIOTY

informatyka, geografia, historia/wiedza
o spoteczenstwie, sztuka/muzyka/
plastyka, jezyk polski, jezyk obcy

KRAJE SZKOt PARTNERSKICH
Wtochy, Niemcy, Francja, Butgaria, Grecja,
Turcja, Portugalia, Ukraina, Belgia, Rumunia

WYKORZYSTANE NARZEDZIA TIK
TwinSpace, Wakelet, StoryJumper,
WordArt, LearningApps, TTSReader,
Collage Photo, Genial.ly, Tricider,
QuizStunde, Padlet, OpenStreetMap,
Mentimeter, Madmagz, Google Slides,
Framapad, Kahoot!

Projekt ,,European Bedtime Stories" powstat z okaz;ji
Europejskiego Dnia Jezykow. Gtéwnym celem tego przedsiewziecia
byto przedstawienie uczniom mozliwosci komunikacyjnych

i kreacyjnych jezyka na przyktadzie bajek na dobranoc.

Cele projektu:

+ ksztatcenie kompetencji jezykowych ¢ nauka tworzenia tekstéw
(opowiadan, artykutdéw, listéw) ¢ rozwdj kreatywnosci ¢ zaznajomienie
z narzedziami TIK ¢ zapoznanie ucznidw z kwestig przestrzegania praw
autorskich ¢ ksztatcenie kompetencji kluczowych (komunikacyjnych,
informatycznych, spotecznych i obywatelskich, artystycznych

oraz w zakresie przedsiebiorczosci)

rojekt byt prowadzony na duzg skale —wzieto w nim udziat 31 nauczycieli
iaz 256 ucznidw. W przedsiewzieciu wykorzystany zostat edukacyjny po-
tencjat bajek — mozliwoscijakie daja w inicjowaniu komunikacji, rozwijaniu
stownictwa i wyobrazni. Zatozeniem projektu byto tworzenie opowiadan
w miedzynarodowych grupach uczniowskich (dzieki wykorzystaniu nowocze-
snych narzedzi TIK). Kazdy cztonek zespotu musiat wykonaé okreslone zadanie
np. zapoczatkowanie historii, dodanie zakoriczenia, narysowanie ilustracji, na-
granie historii. Efektem projektu sa e-booki (i zapisy dzwiekowe) z opowiesciami
na dobranoc wymyslonymi, spisanymi i zilustrowanymi w miedzynarodowych
zespotach, a takze karty do gry powiagzane z powstatymi opowiesciami.

— Bajki s3 waznym elementem rozwoju dzieci, budujg ich uwage i skupienie,
a przede wszystkim wyobraznie. Pozwalaja rozwinaé ich uczuciowosc oraz chec
do czytania i pisania. Réwnie istotnym elementem w zyciu dzieci jest techno-
logia. Uznalismy, ze warto pokazac¢ uczniom, ze moga te dwa sSwiaty potgczyé
—tworzy¢ niezwykte historie z réwiesnikami z innych krajéw i lepiej poznawadé
ich dziedzictwo kulturowe - méwi Katarzyna Sopoliriska, koordynatorka projek-
tu.—Uczniowie dziatali na TwinSpace, gdzie mogli bezpiecznie wspdtpracowacd
i realizowac kolejne zadania.
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http://twinspace.etwinning.net/91661

Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2021

Uczniowie kontaktowali sig ze sobq nie tylko online

Dzieki projektowi uczniowie mogli poznac historie z kra-
joéw partnerskich, podstawowe zwroty w réznych jezy-
kach, postuchac¢ sposobu wymowy. Co wiecej, poszuku-
jacinspiracji do wtasnych tekstow zetkneli sie z wieloma
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odmianami jezyka (opowiadania, listy, artykuty prasowe),
atym samym z réznorodnymi sposobami wyrazania mysli.
Mieli tez okazje przekonad sig, ze podczas przekazywania
informacji znaczenie ma wiele czynnikéw: zaréwno forma,
jak i odpowiedni do sytuacji ton wypowiedzi. Bogactwo

Bajki sa waznym elementem rozwoju
dzieci, buduja ich uwage i skupienie,

a przede wszystkim wyobraznie.
Pozwalaja rozwinaé ich uczuciowos¢ oraz

chec do czytania i pisania.

mozliwosci komunikacyjnych uczestnicy projektu po-
znawali rdwniez, celebrujagc obchody Miedzynarodowe-
go Dnia Bibliotek Szkolnych i Swieta Jezyka Ojczystego.
Wzieli takze udziat w Dniu Bezpiecznego Internetu — or-



Uczestnicy projektu ze swoimi zwierzgtami

ganizatorzy projektu zwracali szczegdlna uwage na bez-
pieczenstwo uczniéw w sieci oraz kwestie respektowania
praw autorskich.

Poszukujac inspiracji do wiasnych

historii [uczniowie] zetkneli si¢ z wieloma
odmianami jezyka (opowiadania, listy,
artykuty prasowe), a tym samym

z roznorodnymi sposobami wyrazania
mysli. Mieli tez okazje przekonag sieg,

ze podczas przekazywania informagiji
znaczenie ma wiele czynnikow: zaréwno
forma, jak i odpowiedni do sytuacji

ton wypowiedzi.

Niezwykle istotnym aspektem projektu byt rozwdj umie-
jetnosci miekkich ucznidw (praca w miedzynarodowym

zespole, dziatanie metodg projektu, organizowanie czasu
pracy, dbanie o kontakty interpersonalne, tolerancja, po-
szanowanie réoznorodnosci i wielokulturowosci). Dziatajac
online uczniowie zdobywali réwniez wiedze na temat na-
rzedzi TIK, szczegdlnie przydatnych podczas zdalnej nauki.

Nauczyciele zaangazowani w projekt ,European Bedtime
Stories! EDL 2019" stworzyli baze narzedzi i materiatdw,
ktére mozna réwniez wykorzystac w innych przedsigwzie-
ciach jezykowych.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2021

Il miejsce

Lion King goes STEAM

Anna Urbasik

Publiczne Przedszkole
nr 17 im. Majki Jezowskiej

w Jastrzebiu-Zdroju,

woj. Slaskie

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/100630

CZAS TRWANIA

8 miesigcy

PRZEDMIOTY
wychowanie przedszkolne, edukacja

wczesnoszkolna

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Wtochy, Grecja, Turcja

WYKORZYSTANE NARZEDZIA TIK
TwinSpace, Genial.ly, Jigsaw Planet,

Aggie.lo, ThingLink, ToonyTool, Padlet,
Google Forms, Bee-Bot, Mind Designer,

Kids First Coding and Robotics,
StoryJumper
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Projekt umozliwiat rozwijanie réznorodnych umiejetnosci uczniow
w interdyscyplinarnej i interaktywnej formie, taczac sztuke,
muzyke, geografie, technologie informacyjno-komunikacyjne

i matematyke. Punktem wyjscia byt... Krol Lew.

Cele projektu:

* nauka krytycznego i twdrczego myslenia ¢ zapoznanie z kultura,
geografig innych krajéw, poréwnanie zycia w Afryce i Europie, rozumienie
réznorodnosci ¢ wprowadzenie podstaw programowania (kodowanie)

+ rozwijanie umiejetnosci opartych na STEAM poprzez eksploracje

i odkrywanie * kreatywne korzystanie z narzedzi TIK

ramach projektu dzieci ze szkét i przedszkoli w krajach partnerskich

obejrzaty dobrze znana historie lwa Simby, jednak w tym przypadku

seans byt wyjatkowy — stanowit pretekst do zainicjowania szer-

szych, interdyscyplinarnych dziatar edukacyjnych. Zaczeto sie od
zadan artystycznych (stworzenia rysunkdw, zaprojektowania logotypu projektu,
opracowania wiasnego alfabetu, zaspiewania swojej ulubionej piosenki z filmu),
a to byt zaledwie pierwszy krok do dalszych aktywnosci, realizowanych réw-
niez z réwiesnikami z zagranicy (dzieki wykorzystaniu przestrzeni TwinSpace).
Podstawa projektu byto wspdtdziatanie i kooperatywne uczenie sie — uczniowie
pracowali w matych zespotach, a w razie pojawienia sie probleméw mogli ko-
rzystac¢ z pomocy partneréw.

Opracowane scenariusze lekcji i zaje¢ miaty charakter interdyscyplinarny i byty
realizowane zgodnie z metodologia STEM (Science, Technology, Engineering,
Mathematics), zaktadajaca taczenie w edukacji wiedzy z kilku dziedzin — nauk
przyrodniczych, technologii, inzynierii i matematyki. Jednym z zadan pro-
jektowych byta pomoc Simbie w zadaniach programistycznych, a to z kolei
wymagato stworzenia prostych kodéw oraz zapisania gotowych aplikacji.
Inne dziatanie polegato na opracowaniu przez uczniéw wspdlnego e-booka
na podstawie wtasnej opowiesci, inspirowane;j filmem. Dzieci wykonaty takze


http://twinspace.etwinning.net/100630

Dzieci uruchamiaty swojq kreatywnos¢

elementy ilustracyjne do swoich opowiesci, np. tratwe,
jaskinie czy wulkan przy uzyciu dostepnych materiatéw
(np. klockéw Lego). Przygotowana historige ozywity za
pomoca robota z zestawu ,Kids first Coding & Robotics”
oraz Beeboota.

Wychodzac od znanego filmu,

udato nam sie¢ wciagnac uczniow do
interdyscyplinarnej zabawy edukacyjnej,
ktora, jak si¢ okazato, bardzo przypadta
im do gustu.

Afrykanska sawanna, dominujace kolory i dzika przyroda
pokazana w Krdlu Lwie zainspirowaty uczestnikdw projek-
tu do dziatan zwigzanych z przyroda i jej ochrona. Dzieci
przygotowaty dioramy, gry online, interaktywne mapy, pre-
zentacje, aby poznacd przyczyny wymierania zwierzat oraz
wptyw zmian srodowiskowych naich zycie. Poréwnaty wa-
runki panujgce w Afryce oraz w ich krajach (przygotowaty
na ten temat specjalne prezentacje). Stworzyty rowniez
wiasne instrumenty muzyczne (ktére rozpoznaty podczas
stuchania sciezki dZwiekowej z Krdla Lwa), uzywajac do
tego celu materiatéw z recyklingu. Wspdlnie z partnerami
zagranicznymi opracowaty rowniez wtasng gre (za pomocg
aplikacji Kahoot!).

W projekcie przestrzegano zasad bezpieczeristwa w internecie

- Wychodzac od znanego filmu, udato nam si¢ wciagnaé
ucznidéw do interdyscyplinarnej zabawy edukacyjnej, kto-
ra, jak sie okazato, bardzo przypadta im do gustu. Dzieci
z niecierpliwoscia czekaty na kolejne zadania. Nauczyty
sie wiele, w tym analitycznego myslenia: identyfikowania
problemu i przedstawiania mozliwych rozwigzan — podsu-
mowata Anna Urbasik, koordynatorka projektu. — Projekt
cieszyt sie tak duzym zainteresowaniem dzieci (oraz ich ro-
dzicéw), ze nie zatrzymata go nawet pandemia COVID-19.
Duza czes¢ zadan zrealizowalismy zdalnie.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.
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Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2021

lll miejsce

ECO-logical & Trendy

Marcin Hoscitowicz
Il Liceum
Ogdlnoksztatcace

z Oddziatami
Dwujezycznymi

im. Alfreda Lityriskiego

w Suwatkach

TWINSPACE

twinspace.etwinning.net/109614

CZAS TRWANIA

4 miesiace

PRZEDMIOTY

informatyka, biologia/przyroda, geografia,

jezyk obcy

KRAJE SZKOk PARTNERSKICH

Turcja, Hiszpania

WYKORZYSTANE NARZEDZIA TIK
Padlet, Google Forms, Google Docs,
AnswerGarden, Mentimeter, Zoom,
Poll Everywhere, WhatsApp, Canva,
Vimeo, YouTube, Flipsnack, WordArt
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Polscy, tureccy i hiszpanscy licealisci starali si¢ pokazaé, w jaki
sposob nasze nawyki zakupowe wptywaja na srodowisko
naturalne, zasoby wody, powietrze oraz zycie ludzi pracujacych
w fabrykach produkujacych ubrania. Celem mtodziezy byto
zwiekszenie spotecznej swiadomosci ekologicznej.

Cele projektu:

* podniesienie Swiadomosci ekologicznej spoteczeristwa
+ zwiekszenie umiejetnosci w zakresie jezyka angielskiego
+ poszerzenie wiedzy na temat innych kultur

rojekt rozpoczeta dyskusja nad ekonomicznymi, moralnymi i ekologicz-

nymi aspektami zwigzanymi z procesem produkcji odziezy. Uczestnicy

wspdlnie zastanawiali sie nad zaletami i wadami kupowania uzywanych

ubran, analizowali koszty produkcji, zuzycie wody, cene transportu towa-
réw, wielkosé zakupdw w stosunku do indywidualnych potrzeb. Przeprowadzili
ankiete dotyczaca trendéw modowych w réznych krajach i grupach wiekowych,
awypracowane wnioski zaprezentowali na Padlecie. Na tej podstawie przygoto-
wali i wysytali listy do wybranych producentéw ubran w sprawie warunkdéw pracy
w ich fabrykach, norm czystosci, dziatan proekologicznych, jakosci produktéw
czy respektowania praw cztowieka.

Uczniowie wykorzystali swoje umiejetnosci artystyczne podczas opracowywa-
nia logotypu czy plakatéw z zasadami swiadomych i odpowiedzialnych zakupdw
odziezy. Materiaty te byty publikowane w mediach spotecznosciowych. Zato-
zyli wirtualny bazar z ofertami wymiany odziezy (z ktérego mogli skorzystac
uczestnicy projektu), przygotowali wtasne koszulki (dajac drugie zycie uzywa-
nym ubraniom), a w miedzynarodowych grupach warsztatowych opracowali
internetowg gazetke na temat projektu. Promowali Swiadome zakupy ubran
poprzez akcje informacyjne w mediach spotecznosciowych, telewizji lokalne;j,
na stronach poszczegélnych szkét.


http://twinspace.etwinning.net/109614

Uczniowie wykorzystywali logotyp projektu przygotowujgc
wiasne koszulki

Projektu nie przerwata pandemia COVID-19 i wprowadzone
ograniczenia w przemieszczaniu sie —dziatania przeniosty
sie do internetu. Okres spotecznej izolacji licealisci wyko-
rzystali bardzo efektywnie, w czym pomogty im narzedzia
TIK. - Kontekst miedzynarodowy byt naturalny. Bez proble-
mu znalaztem partneréw do projektu: wysmienitych, zaan-
gazowanych, kreatywnych nauczycieli z Turcji i Hiszpanii.
Jestem pewien, ze byta to dla ucznidw znakomita lekcja
kreatywnosci, innowacyjnosci, wspotpracy, swiadomosci
i odpowiedzialnosci za siebie oraz innych — méwi Marcin
Hoscitowicz, koordynator projektu.

Dzieki aplikacjom takim jak Zoom czy WhatsApp reali-
zowali zabawy integracyjne, burze mdézgdéw, omawiali
kolejne etapy projektu, prowadzili sesje Q&A (pytan i od-
powiedzi). Podczas spotkan warsztatowych w grupach
miedzynarodowych pod nadzorem nauczyciela tworzyli
ulotki promujace swiadome zakupy ubran, opracowy-
wali ankiety czy przygotowywali materiaty do gazety
online (w tym celu wykorzystywali réznorodne aplikacje,
np. Canva, AnswerGarden, Mentimeter).

Projekt rozwinat uczestnikéw w wielu wymiarach — edu-
kacyjnym (pogtebienie wiedzy z zakresu geografii, infor-
matyki, przyrody), merytorycznym (nowa wiedza na temat

Jedna z wersji logotypu

wptywu przemystu odziezowego na srodowisko), spotecz-
nym czy emocjonalnym (poczucie wspdlnoty podczas izo-
lacji w trakcie pandemii). Dzigki wspdtpracy z rowiesnikami
z roznych krajow licealisci poprawili swoje kompetencje
jezykowe i kulturowe, a takze umiejetnosci w zakresie wy-
korzystania narzedzi TIK.

Okres spotecznej izolaciji licealisci
wykorzystali bardzo efektywnie, w czym
pomogty im narzedzia TIK. [...] Dzieki
aplikacjom takim jak Zoom czy WhatsApp
realizowali burze mézgow, omawiali kolejne

etapy projektu, prowadzili sesje Q&A.

Dzigki projektowi —a to jest by¢ moze najwazniejsze — zy-
skali réwniez poczucie sprawczosci. Przekonali sie, ze nie-
zaleznie od odlegtoscii dzielacych ich réznic moga wspét-
pracowac i przyczynié sie do zmiany Swiata na lepsze.

Zeskanuj kod, by dowiedziec¢ sie wiecej
o projekcie.
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Ogolnopolski konkurs ,,Nasz projekt eTwinning”, organizowany co roku przez Fundacje Rozwoju Systemu Edukacji,
jest skierowany do nauczycieli wszystkich przedmiotéw, dyrektoréw, bibliotekarzy oraz innych pracownikéw
pedagogicznych przedszkoli i szkét. Jego celem jest upowszechnienie najlepszych miedzynarodowych projektéw
eTwinning, zrealizowanych z udziatem polskich nauczycieli — przedsiewzieé, ktére pomagajg pozytywnie zmieniac
polska (i europejska) edukacje. W niniejszej publikacji przedstawiamy laureatéw edycji 2021.

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji dziata od 1993 roku. Obecnie petni funkcje Narodowej Agencji Programu
Erasmus+ oraz Europejskiego Korpusu Solidarnosci na lata 2021-2027. Réwnolegle realizuje europejskie
inicjatywy informacyjno-edukacyjne: eTwinning, Eurodesk Polska, Eurydice, Europass, ECVET i EPALE.
Wspiera réwniez wspdtprace z krajami Europy Srodkowo-Wschodniej przez Polsko-Litewski Fundusz Wymiany
Mtodziezy, Polsko-Ukrairiska Rade Wymiany Mtodziezy oraz Centrum Wspétpracy SALTO z Krajami Europy Wschodniej
i Kaukazu. Od 2014 roku FRSE uczestniczy we wdrazaniu Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwd;.
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