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Z radoscig prezentujemy publikacje zawierajaca opisy projektow, ktore zwycie-
zyty w roku 2022 w konkursie ,Nasz projekt eTwinning”. Cieszy nas duze zaintereso-
wanie konkursem posréd doswiadczonych eTwinnerdw, a szczegdlnie doceniamy
przedsiewziecia realizowane przez nauczycieli poczatkujgcych w programie, ktére
w tym roku zostaty zgtoszone do kategorii dodatkowej — ,Debiut”.

Wszystko wskazuje, ze rok 2022 bedzie kolejnym okresem intensywnego
rozwoju programu w Europie. Liczba zarejestrowanych nauczycieli na portalu
eTwinning przekroczyta juz milion, a warto podkresli¢, ze co dziesigty uczest-
nik tej spotecznosci pochodzi z Polski. Rodzina eTwinning rozrasta sie réwniez
geograficznie — do programu dotgczyta niedawno Czarnogéra, dla ktérej udziat
w europejskich inicjatywach edukacyjnych jest kolejnym krokiem w kierunku
integracji z Unig Europejska.

Tegorocznej edycji konkursu towarzyszy rowniez historyczna zmiana na platfor-
mie eTwinning, czyli potaczenie dwdch europejskich portali: eTwinning oraz School
Education Gateway. Komisja Europejska oddaje tym samym do uzytku nowg, zin-
tegrowang Platforme Europejskiej Edukacji Szkolnej. Celem tej fuzji jest skupienie
wszystkich ustug i mozliwosci dostepnych dla spotecznosci edukacyjnej w jednym
miejscu. Portal jest waznym narzedziem edukacji cyfrowej oraz rozwoju kompetencji
kluczowych, a jego fundamentem nadal pozostaje wspotpraca ponad granicami
w ramach programéw Erasmus+ i eTwinning.

Wspomniane zmiany w programie €Twinning oznaczaja jeszcze wiecej mozliwo-
$ci atrakcyjnej wspotpracy szkot w Europie i — o czym jestem gteboko przekonany
— przyciggna kolejnych nauczycieli do tej inicjatywy. Dziekuje wszystkim, ktérzy
tworza spotecznos¢ eTwinnerow i aktywnie angazujg sie w dziatania na rzecz rozwoju
programu. Tegorocznym laureatom konkursu sktadam najserdeczniejsze gratulacje,
zyczac im kolejnych sukcesow.

Pawet Czaplinski
koordynator
Krajowe Biuro eTwinning
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Konkurs ,Nasz projekt eTwinning”

Program eTwinning zainaugurowano
w 2005 roku jako gtéwna akcje Progra-
mu eLearning Komisji Europejskiej, a od
2014 roku jest on $cisle zwigzany z Era-
smusem-+, programem Unii Europejskiej
wspierajagcym edukacje, szkolenia, inicja-
tywy mtodziezowe i sportowe. eTwinning
promuje wspotprace szkot w Europie za
posrednictwem technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych (TIK), oferujac
szkotom wsparcie i odpowiednie narze-
dzia w tym zakresie. Dzieki platformie
eTwinning powstajg projekty, w ramach
ktorych nauczyciele i uczniowie z Pol-
ski, Europy oraz z wybranych panstw
z innych regiondw $wiata wspotpracujg
ze sobg i rozwijajg swoje kompetencje
kluczowe. Miejscem wspolnych dziatan
jest TwinSpace — bezpieczna platforma
internetowa, dostepna w petnym zakre-
sie wytacznie dla uczestnikow projektdw.
Nauczyciele zapraszajg na nig ucznidw,
ktorzy moga dzieki niej nawigzywad
kontakty z rowiesnikami ze szkét part-
nerskich iz nimi wsp&tpracowac. Najlep-
sze projekty to te, w ktérych nauczyciele
wspdlnie organizujg zadania dla swoich
ucznidw, a uczniowie odgrywaja w nich
aktywna role: komunikuja sie, badajg wy-
brane zagadnienia, podejmujg decyzje.

Najwyzszym wyroznieniem krajo-
wym, jakie moga otrzymacd eTwinnerzy
Z3a Swoje zaangazowanie w program,
jest nagroda w ogdlnopolskim konkur-
sie ,Nasz projekt eTwinning”, organizo-
wanym co roku przez Fundacje Rozwoju
Systemu Edukacji (FRSE) — Narodowa
Agencje Programu Erasmus+ i Euro-
pejskiego Korpusu Solidarnosci. Moga
w nim wzig¢ udziat nauczyciele wszyst-

kich przedmiotow, dyrektorzy szkdf,
bibliotekarze, pedagogowie z przed-
szkoli oraz innych placéwek uprawnio-
nych do udziatu w programie. Celem
konkursu jest wybranie i upowszech-
nienie najlepszych miedzynarodowych
projektéw eTwinning z udziatem Pola-
koéw, zrealizowanych w biezacym lub
poprzedzajgcym roku szkolnym.

Projekty zgtoszone do konkursu
oceniane s3 przez niezalezne jury w kil-
ku kategoriach zwigzanych z wiekiem
ucznidéw oraz z tematyka przedsiewzie-
cia. Kazdego roku we wrzesniu ogtasza-
ne sg kategorie kolejnej edycji. Regu-
lamin konkursu, jego harmonogram
i zasady oceny projektéw sg dostepne
na portalu etwinning.pl, w zaktadce
LKonkursy”.

W tegorocznej edycji konkursu
rozpatrzono 82 zgtoszenia, sposrod
ktérych jury wytonito 20 projektow,
tym samym nagradzajac 22 nauczycie-
li 19 placéwek. Inicjatywy zgtoszone
do konkursu oceniano w nastepuja-
cych kategoriach:
¢ Projekt dla uczniow

w wieku 3-6 lat;
¢ Projekt dla uczniow

w wieku 7-10 lat;
¢ Projekt dla uczniow

w wieku 11-15 lat;

+ Projekt dla uczniéw
w wieku 1619 lat;

+ Edukacja medialna: inicjatywy
majace na celu rozwdj kompe-
tencji medialnych (m.in. sprawne
postugiwanie sie nowymi tech-
nologiami, umiejetnosc selek-
¢ji i twdrczego wykorzystania



informacji), poruszajagce tematyke
bezpiecznego i odpowiedzialnego
korzystania (z poszanowaniem
praw autorskich) z zasobow inter-
netu i nowoczesnych technologii;
Edukacja wiaczajaca i wyréwny-
wanie szans edukacyjnych:
projekty wspierajgce dziatania na
rzecz zapobiegania wykluczeniu;
Synergia eTwinning i Erasmus+:
projekty taczace elementy

obu programow;

Ambasador eTwinning: projekty
realizowane przez nauczycieli

w trakcie petnienia funkcji ambasa-
doréw eTwinning;

Debiut: pierwszy projekt
eTwinning nauczyciela i szkoty.

Przedsiewziecia, ktore spetniajg

wymagania formalne, s3 kierowane
do oceny merytorycznej. W jej trakcie
jurorzy analizujg TwinSpace projektéw
oraz poszczegolne zgtoszenia pod ka-
tem kluczowych kryteridw, takich jak:

*

Innowacja pedagogicznai kre-
atywnos¢: ocena powigzania celéw
i dziatan projektowych z zatozona
tematyka. Jury sprawdza, czy po-
szczegolne aspekty projektu moz-
na uznad za innowacyjne w zakresie
tresci, celow, dziatan i metodologii,
rezultatéw, upowszechniania.
Integracja z programem naucza-
nia: ocena stopnia dostosowania
projektu do podstawy programo-
wej i analiza, czy dziatania realizo-
wane przez ucznidéw umozliwiaja
uzyskanie konkretnej wartosci

edukacyjnej (osiggniecie celdw
sformutowanych w podstawie
programowej). Jako$¢ projektu
jest oceniana wyzej, jesli uda sie
powigzac tresci programowe z kil-
ku przedmiotow.

Wspotpraca szkot partnerskich:
ocena wspotpracy miedzynarodo-
wej, czyli sposobu, w jaki nauczy-
ciele i uczniowie komunikuja sie

ze sobg i wspétdziatajg w trakcie
realizacji projektu. Wysoko ocenia
sie nie wymiane wynikéw nieza-
leznie prowadzonych dziatan, ale
rowne, aktywne zaangazowanie
partneréw projektowych i wspdlne
tworzenie rezultatow.

Kreatywne wykorzystanie
technologii informacyjno-
-komunikacyjnych: zastosowa-
nie TIK jest nieodtgczng czescia
eTwinningu, jednak ich nadmiar nie
oznacza, ze projekt bedzie lepszy
— uzyte w projekcie narzedzia,
aplikacje i programy musza by¢
wykorzystywane racjonalnie, zeby
utatwic skuteczng wspdtprace

i rozwdj kompetencji kluczowych.
Rezultaty i ewaluacja projektu:
ocena, czy zadbano o trwatosé
rezultatéw projektu i o mozliwosé
ich dalszego wykorzystania, a takze
analiza wptywu przedsiewziecia

na jego uczestnikow. To kryterium
obejmuje rowniez ocene TwinSpace
pod katem prezentacji przebiegu
projektu i jego wynikdw.
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Jury konkursu
.Nasz projekt eTwinning 2022"

W wieloosobowych zespotach jury zasiadaja znawcy programu eTwinning — eksperci w zakresie
nowoczesnej edukacji i wspotpracy w projektach miedzynarodowych: wyktadowcy akademiccy,

nauczyciele, pracownicy FRSE.

Przewodniczacy jury w poszczegdlnych kategoriach:

dr hab. inz.
Elzbieta Gajek, prof. UW
przewodniczaca jury

w kategoriach wiekowych

oraz w kategoriach

+Ambasador eTwinning"”
i ,Debiut”

Inzynier elektronik, lingwistka, nauczy-
cielka jezyka angielskiego i edukatorka
nauczycieli jezykéw obcych. W Insty-
tucie Lingwistyki Stosowanej Uniwer-
sytetu Warszawskiego kieruje Zakta-
dem Badan nad Przyswajaniem Jezyka.
Specjalizuje sie w metodyce nauczania
jezykdéw obcych z wykorzystaniem
technologii informacyjno-komunika-
cyjnych oraz technologii mobilnych.
Jest autorka ponad 120 ksigzek i arty-
kutéw opublikowanych w kraju i za gra-
nica. Uczestniczyta w wielu programach
miedzynarodowych. Obecnie kieruje
czes$cig polskyg projektu ,ReFLAME:
Reforming Foreign Languages in Aca-
demia in Montenegro”. Od 2004 roku
jest ekspertem programu eTwinning.

dr Joanna Rabiega-
-Wisniewska
przewodniczaca

jury w kategorii

+Edukacja wtaczajaca

i wyréwnywanie szans

edukacyjnych”

Jezykoznawczyni, ekspertka w za-
kresie edukacji medialnej i wykorzy-
stywania technologii w edukacji,
nauczycielka akademicka. Pracuje w In-
stytucie Badan Edukacyjnych oraz wy-
ktada na Akademii PedagogikiSpecjalnej
im. M. Grzegorzewskiej. Stypendyst-
ka Programu Rozwoju Organizacji
Obywatelskich na lata 2018-2030
oraz Programu ,Empirical Methods in
Linguistics and Natural Language Pro-
cessing 2002-2003”. Cztonkini Polskie-
go Towarzystwa Edukacji Medialnej,
Polskiego Towarzystwa Technologii
i Mediéw Edukacyjnych. Autorka pro-
jektéw edukacyjnych, artykutéw na-
ukowych i materiatow dotyczacych
podnoszenia kompetencji cyfrowych
pracownikow os$wiaty oraz grup za-
grozonych wykluczeniem. Cztonkini
zespotu badawczego w projekcie ,Key
engaging educational practices used
by secondary school teachers to keep
connected with their students fol-
lowing COVID-19 pandemic — KEEP”
w ramach programu Erasmus-+.



Jerzy Dorozko
przewodniczacy jury
w kategorii ,Edukacja

medialna”

Konsultant szkolgcy nauczycieliw War-
minsko-Mazurskim Osrodku Dosko-
nalenia Nauczycieli w Elblagu oraz
nauczyciel zawodowych przedmiotéw
informatycznych w technikum. Ciaggle
poszukujacy entuzjasta idei wolnego
oprogramowania. Od kilku lat wspot-
pracuje z Krajowym Biurem eTwinning
w charakterze eksperta w obszarach
podstaw nauki programowania, bez-
pieczenstwa w internecie oraz wyko-
rzystywania nowoczesnych technologii
w edukacji.

Izabela Laskowska
przewodniczaca jury
w kategorii ,Synergia

eTwinning-Erasmus+"

Dyrektor Biura Ksztatcenia Zawodowe-
go i Sportu w Fundacji Rozwoju Systemu
Edukacji. ©d 2000 roku zwigzana z pro-
gramem Leonardo da Vinci jako koor-
dynator projektéw pilotazowych oraz
transferu innowacji. W latach 2007-2013
uczestniczyta w realizacji projektow
miedzyagencyjnych na temat witacze-
nia spotecznego, e-learningu, wspar-
cia 0sob o niskich kwalifikacjach oraz
uczenia sie w miejscu pracy. Brata udziat
w pracach zespotéw roboczych i grup
konsultacyjnych Komisji Europejskiej
dotyczacych projektéw partnerstw
strategicznych oraz transferu innowacji.
Inicjatorka seminariow oraz konferen-
¢ji na temat ksztatcenia zawodowego,
stazy i praktyk w przedsiebiorstwach,
budowania partnerstw miedzy szkota-
mi a pracodawcami oraz doskonalenia
zawodowego osob dorostych. Petni
takze funkcje delegata technicznego
WorldSkills Poland.






Projekt
dla uczniow
w wieku 3-6 lat
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rESCue possible!

Kiedy wybuchta pandemia COVID-19, wszyscy mieli nadzieje na
odkrycie skutecznej szczepionki przeciwko wirusowi. Taki byt
fabularny punkt wyjscia projektu ,,rESCue possible!”. Formuta
specyfiku powstaje w Europie, ale... ktos j3 wykrada. Doktor
Sirius, naukowiec o miedzynarodowej renomie, kontaktuje

sie z przedszkolakami z réznych krajoéw, proszac ich o pomoc

Joanna Pacholczyk-
-Mizdalska
Przedszkole z Oddziatami

Integracyjnyminr 226

.Matego Europejczyka”
w Warszawie,

woj. mazowieckie

twinspace.etwinning.net/119877

Francja, Grecja, Polska, Serbia, Stowacja

w rozwigzaniu zagadki.

taki sposdb dzieci z roz-
nych zakatkéw Europy
rozpoczety edukacyj-
ng podréz przez kraje,
zagadki i misje w celu odnalezienia
szczepionki. Dzieki burzom mdzgdw,
badaniom i rozwigzywaniu problemow
uczyty sie wspotpracowad i komuniko-
wad sie w grupie. Podczas realizacji za-
dan rozwijaty wyobraznie, kreatywnosc
i umiejetnosci krytycznego myslenia.
— Staralismy sie przyblizy¢ dzie-
ciom trudne zagadnienie, jakim byta
pandemia, a takze da¢ im nadzieje na
powrdt do normalnosci po okresie
przymusowej izolacji od rowiesnikéw
— méwi Joanna Pacholczyk-Mizdalska,
koordynatorka polskiej czesci projektu.
- ,Polowanie” na ztodzieja szczepionki

Cele projektu

(zakonczone sukcesem!) bardzo zain-
teresowato dzieci i motywowato je do
realizowania kolejnych zadan projek-
towych, takze tych w formule online.
Na uwage zastuguje wykorzystanie
metodyki STEAM (Science, Technolo-
gy, Engineering, Arts and Mathema-
tics — nauka, technologia, inzynieria,

+ rozwijanie umiejetnosci miekkich (wspétpraca, logiczne i kreatywne
myslenie) ¢ ksztattowanie spostrzegawczosci, ciekawosci poznawczej,
kompetencji komunikacyjnych i cyfrowych ¢ wskazywanie sposobéw
rozwigzywania sytuacji problemowych ¢ ksztattowanie otwartosci

i tolerancji wobec przedstawicieli innych narodéw


http://twinspace.etwinning.net/119877

ﬁ)—{ume

Opinia jury

Formuta podrozy-poscigu

okazata sie bardzo produktywna
edukacyjnie.

Opinia jury

Tematyka utatwita aktywizowanie
przedszkolakéw (dzieki

nowoczesnym technologiom).
Projekt jest dopracowany,
udato sie przygotowacd
ciekawe rezultaty.

sztuka i matematyka), dzieki ktorej
dzieci miaty mozliwos¢ uczenia sie
przez doswiadczanie, dziatanie i od-
krywanie zwigzkéw miedzy réznymi
dziedzinami wiedzy. Jednym z zadan,
ktdre szczegolnie przypadto im do qu-
stu, byto programowanie robotow.

W trakcie poszukiwania rozwigzania
globalnego problemu dzieci miaty oka-
zje pracowac z rowiesnikami z innych
krajow, poszerzac swoje perspektywy,
a takze rozwija¢ umiejetnosci spo-
teczne. Z projektu skorzystali réwniez

nauczyciele, ktérzy wymieniali sie
pomystami i eksperymentowali z in-
nowacyjnymi metodami dydaktycz-
nymi. Co wiecej — praca na odlegtosé
pozwolita wtaczy¢ do projektu takze
cztonkdéw rodzin przedszkolakdw,
ktérzy pomagali im wykonywad zada-
nia w domach. Ciekawym pomystem
na integracje uczestnikéw projektu
byto stworzenie pudetka ze skarbami
z kazdego kraju, krazacego miedzy
placowkami partnerskimi. Dzieci odga-
dywaty, skad pochodza umieszczone
w pudetku przedmioty, i decydowaty,
jakie pamiatki z wtasnego kraju dotoza
do $rodka.

Projekt miat wiele ciekawych re-
zultatéw, ktore mozna wykorzystad
w innych placéwkach edukacyjnych.
Wsrdd nich sg prezentacje w Genial.ly,
gry online, zestawy informacji o krajach
uczestniczgcych we wspdlnych dziata-
niach. Dzieci przygotowaty réwniez
plakaty i materiaty wideo dotyczace
szczepien, dbania o zdrowie i zachowan
pozadanych w czasie epidemii.

— Kwarantanna i zamkniecie przed-
szkoli w trakcie trwania projektu mogty
sie przyczyni¢ do porazki catego przed-
siewziecia — podsumowuje Joanna Pa-
cholczyk-Mizdalska. — Tak sie na szcze-
$cie nie stato, wrecz przeciwnie, to nas
tylko wzmocnito. Nowe technologie
pozwolity nie tylko zrealizowa¢ projekt,
ale i znaczaco rozszerzyc jego zasieg,
dzieki wtaczeniu w dziatania réwniez
cztonkdw rodzin przedszkolakéow. =
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Natural Pharmacy

Przyroda skrywa wiele tajemnic i skarbéw. Nie zawsze zdajemy
sobie sprawe z ich istnienia, a przeciez mogg one by¢ znakomitym
punktem wyjscia do realizacji ciekawych zaje¢ dla dzieci. Projekt
skupit sie na uwrazliwieniu przedszkolakéw na piekno otaczajacego
Swiata, a takze na wzmocnieniu relacji dzieci z natura.

Elzbieta Sobolewska
Przedszkole nr 1 ,Bajka”

w Myszkowie, woj. slaskie

twinspace.etwinning.net/121166

Czechy, Estonia, Grecja, Hiszpania,

Stowacja, Stowenia, Turcja

zieki projektowi przedszko-

laki z kilku krajéw europej-

skich zetknety sie z pojeciem

,naturalnej apteki”, poznajgc
wykorzystanie daréw przyrody do
wspomagania zdrowego trybu zycia.
Koordynatorzy przedsiewziecia zapro-
ponowali swoim podopiecznym liczne
aktywnosci, gtownie w formie zabawy;,
pobudzajgce wyobraznie, logiczne my-
$lenie, a przede wszystkim umozliwiaja-
ce dostrzezenie piekna i roznorodnosci
przyrody. Bardzo w tym pomogto stwo-
rzenie na terenie przedszkoli ogrédkow
z réznorodnymi warzywami i ziotami
(w tym z roélinami, ktérych nasiona
dzieci otrzymaty od swoich rowiesni-
kéw z innych krajow). Starszaki dbaty
o rosliny, codziennie obserwowaty ich

Cele projektu

rozwdj (w trakcie nauki zdalnej dzieci
otrzymywaty zdjecia obrazujgce prze-
miany kacika przyrodniczego).

— Dzieki empirycznej nauce i za-
bawie pobudzilismy ciekawo$¢ dzieci,
motywujac je do odkrywania przyro-
dy. Przedszkolaki poznawaty nature za

+ zdobywanie nowych doswiadczen w kontakcie z natura ¢ zwrécenie uwagi

na skarby przyrody w otoczeniu oraz na koniecznosé¢ ochrony srodowiska

* wzmacnianie wiezi z naturg ¢ rozwijanie umiejetnosci spotecznych

+ wspieranie ciekawosci jako czynnika motywujgcego do odkrywania,

poznawania, eksperymentowania ¢ zachecanie do samodzielnosci
w procesie edukacyjnym ¢ rozwijanie kreatywnego myslenia ¢ ksztatcenie
podstawowych umiejetnosci w postugiwaniu sie prostymi narzedziami TIK


http://twinspace.etwinning.net/121166
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Opinia jury

Projekt mocno powigzany
z podstawa programowa.
Umozliwit wprowadzenie

do przedszkola innowacyjnych
aktywnosci w zakresie wspolnej
pracy, wykorzystywania
nowych technologii i nauki
jezyka angielskiego.

sprawg doswiadczen, emocji, uczué,
3 swoje wrazenia odwzorowywaty
w dziataniach artystycznych — mowi
Elzbieta Sobolewska, koordynatorka
projektu. — Chcac przyblizy¢ dzieciom
tematyke ,naturalnej apteki”, wykorzy-
staliSmy ciekawe narzedzia i wykonali-
$my mndstwo interesujacych dziatan,
dostosowanych do wieku uczestnikdéw.

Przedszkolaki miaty okazje samo-
dzielnie przygotowywac naturalne pre-
paraty (m.in. szampony, olejki czy kremy)
i w praktyce sprawdzac ich przydatnosé
oraz skutecznosé. Istotng czescig projek-
tu byto zwrdcenie uwagi dzieci na kwe-
stie prawidtowego odzywiania., ktore
wspolnie stworzyty piramide zdrowego
zywienia. Warzywa i owoce pielegnowa-
ne w przedszkolnym ogrédku trafiaty na
ich kanapki, a ziota byty wykorzystywane
np. jako dodatek do lemoniady (przepisy
na wtasne napoje powstawaty z udzia-
tem dzieci, ktdre pozniej dzielity sie nimi
z réwiesnikami z innych krajow biorgcych
udziat w projekcie).

Dzieci przygotowywaty przedsta-
wienia, podczas ktorych za pomoca

Opinia jury

Bardzo dobry projekt,
dostosowany do wieku

uczestnikéw, podejmujacy
istotna tematyke. Na uwage
zastuguja piekne materiaty
korcowe.

pacynek odgrywaty scenki na temat
dziatan prozdrowotnych. Doskonale sie
przy tym bawity, a jednoczesnie mogty
sie rozwija¢ — doskonali¢ mowe, prze-
tamywac niesmiatos¢ i uczy¢ sie wspot-
dziatania. Dodatkowym czynnikiem
motywujgcym byt kontakt z przed-
szkolakami z innych krajéw i mozliwos¢
wymiany spostrzezen na temat hodowli
roslin oraz wykorzystywania naturalnych
sktadnikéw w codziennej diecie.

W ramach projektu powstaty m.in.:
tablice na temat zdrowego zywienia,
kartki Swigteczne z nasionami ukrytymi
w papierze czerpanym, opowiadanie
o kreciku i ziotach, miedzynarodowy
stowniczek Nazwy ziét, zielnik, kalendarz
i filmy na temat roélin, ktére mozna zna-
lez¢ na placach przedszkolnych. [ ]

15




Zwycigskie projekty w konkursie eTwinning 2022

Become a Scientist...
Experiments and Arts

Dlaczego jabtko zmieni kolor, gdy po przekrojeniu zostawimy je na
talerzyku? Czy polanie go sokiem z cytryny bedzie miato na to jakis
wptyw? Odpowiedzi na te pytania (oraz wiele innych) poszukiwaty
przedszkolaki uczestniczace w projekcie ,Become a Scientist...

Matgorzata Chojnacka
Gminne Przedszkole
Publiczne w Zalesicach,

woj. mazowieckie

twinspace.etwinning.net/159909

Malta, Polska, Turcja

Experiments and Arts”.

atozeniem przedsiewziecia
realizowanego w polskich,
maltanskich i tureckich przed-
szkolach byto przedstawienie
przedszkolakom ,dziatania” $wiata
przyrody poprzez jego odkrywanie
i eksperymentowanie. Projekt byt in-
terdyscyplinarny — uwzgledniat tresci
dotyczace edukacji przyrodniczej, spo-
tecznej, artystycznej, a takze elementy
informatyki i nauki jezyka obcego.
Zastosowane metody edukacyjne
i techniki aktywizujace (m.in. rozwia-
zywanie zadan i zagadek, obserwacja,
pokaz) sprzyjaty ksztattowaniu u dzie-
ci samodzielnosci myslenia i dziatania,
a takze pozytywnie je motywowaty

Cele projektu

do zdobywania wiedzy. Przedszkolaki
wcielaty sie w role naukowcdw i od-
krywcow, a w ten sposdéb samodziel-
nie odkrywaty tajemnice przyrody
(np. dowiadywaty sie, dlaczego wul-
kany wybuchaja lub jak powstajg tor-
nada). Czerpaty rados¢ z nauki przez

+ rozwijanie umiejetnosci obserwacji, logicznego myslenia, stawiania

hipotez i ich weryfikacji ® wykorzystywanie eksperymentéw do ukazania

najwazniejszych proceséw zachodzacych w przyrodzie ¢ wymiana

doswiadczen z partnerami projektu ¢ budzenie zainteresowania swiatem
nauki i przyrody ¢ rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci artystycznych

+ doskonalenie sprawnosci manualnych


http://twinspace.etwinning.net/159909

ﬁ o

zabawe, a to z kolei wptywato na ich
zaangazowanie w zadania. Dzieci sa-
modzielnie przygotowywaty mate-
riaty niezbedne do eksperymentow,
pod okiem nauczyciela wykonywaty
doswiadczenia, a nastepnie wspdlnie
omawiaty otrzymane rezultaty i dzie-
lity sie swoimi przemysleniami.

Opinia jury

Nauczanie za pomoca
eksperymentow to znakomity
pomyst, podobnie jak utrwalanie

przyswojonego materiatu

w formie prac plastycznych
(najciekawsze rezultaty zebrano
w publikacji ksigzkowey).

W ramach projektu rozwijaty takze
kreatywno$¢ i umiejetnosci manualne
dzieki wykonywaniu ciekawych prac
plastycznych. Powstaty np. rysunki
wymarzonej taki czy obrazki z unosza-
cym sie balonem (wczesniej, podczas
eksperymentow, dowiadywaty sie,
w jaki sposéb wzbija sie w powietrze).
Gtéwnym rezultatem projektu jest
ksigzka w StoryJumper, zawierajgca
opisy najciekawszych doswiadczen
(wybranych przez dzieci) wraz z ilu-
strujacymi je zdjeciami. Publikacja moze
byc¢ inspiracja do realizowania zajed wy-
korzystujacych eksperymenty nie tyl-
ko w przedszkolach, ale i w szkotach.
Innymi rezultatami projektu s zdjecia,
filmy, plakaty i albumy w aplikacji Canva.

- Uczniowie komentowali swo-
je prace, dzielili sie spostrzezeniami
i nowo zdobyta wiedza. Najmocniej-
sz3 strong przedsiewziecia byto do-
$wiadczanie radosci ze wspotdziatania
z réwiesnikami z krajow partnerskich
- wspomina Matgorzata Chojnacka,
nauczycielka z przedszkola w Zalesi-
cach. - Udziat w projekcie byt czasem
petnym pozytywnych emocji. Przed-
szkolaki mocno przezywaty wykony-
wanie niesamowitych eksperymentdw,
ale najbardziej podekscytowane byty
podczas spotkania online z réwiesnika-
mi oraz ogladania ich prezentacji. Byto
to niezapomniane przezycie — do dzi$
mito wspominane przez dzieci. [ ]
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Projekt
dla uczniow
w wieku 7-10 lat
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STEAMIST

Dorota Stanatowska

Szkota Podstawowa nr 5
w Bolestawcu,

woj. dolnoslaskie

twinspace.etwinning.net/118413

Albania, Litwa, Macedonia Pétnocna,
Motdawia, Polska, Portugalia, Rumunia,

Tunezja, Turcja, Ukraina, Wtochy

Biomimikra oznacza zastosowanie procesow wystepujacych

w naturze w réznych obszarach dziatalnosci cztowieka,

m.in. w automatyce, informatyce, elektronice, mechanice

i architekturze. To wiasnie t3 dziedzing wiedzy zajmowali sie
uczniowie szkét podstawowych w trakcie interdyscyplinarnego,
miedzynarodowego projektu eTwinning.

nicjatorami przedsiewziecia byli

nauczyciele z Turcji. Przygotowali

dla uczniéw wiele ciekawych hi-

storii, ktore byty punktem wyj-
$cia do omodwienia zagadnienia
biomimikry. Zadania projektowe reali-
zowano zgodnie z metodologig STEM
(Science, Technology, Engineering,
Mathematics) — zaktadajaca, ze zagad-
nienia dotyczace przyrody, technologii,
inzynierii lub matematyki sg omawiane
tacznie, poniewaz w zyciu dziedziny te
s ze sobg $cisle powigzane.

Jedno z ¢wiczen ilustrujgcych zja-
wisko biomimikry nosito tytut ,0d
$limaka do schodéw”. Dzieki niemu
dzieci zapoznawaty sie z konstrukcja
schodéw kreconych, wymyslonych na
podstawie obserwacji budowy skorupy
$limakdw, a nastepnie same tworzyty

Cele projektu

na ten temat prace plastyczno-tech-
niczne (z réznych materiatéw, np. pla-
steliny, kamieni, bibuty).

W trakcie ¢wiczenia ,Od kwiatka do
rzepu” uczniowie zapoznawali sie zopo-
wiescig o naukowcu, ktory postanowit
wykorzystaé w praktyce przyczepnosé
rzepow, zmuszony do ich zdejmowa-
nia z siersci swojego psa po kazdym
spacerze. Dzieci analizowaty, ktére

+ utatwienie taczenia wiedzy z réznych dziedzin i odkrywania bogactwa

natury za pomoca badan biomimikry * ksztattowanie i rozwijanie

wartosci oraz umiejetnosci przydatnych w XXl wieku (wspétpraca,

solidarnos¢, kreatywnos¢, tolerancja i empatia) ¢ rozwijanie umiejetnosci
komunikacyjnych i zwiekszanie pewnosci siebie


http://twinspace.etwinning.net/118413
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Opinia jury

Innowacyjna tematyka projektu.
Przedsiewziecie zostato dobrze
zaprezentowane, a na dodatkowa
pochwate zastuguje odpowiednie
podkreslenie wspolnych dziatan

partnerow projektowych.
Inicjatywa byta powigzana

z podstawg programowa wielu
przedmiotow, a stopien trudnosci
zadan zostat dopasowany

do mozliwosci ucznidw.

przedmioty domowego uzytku mogty
powstac na podstawie obserwacji zy-
cia — do szkoty przychodzity w butach
na rzepy, przynosity zabawki i ubrania
wykorzystujgce to rozwigzanie.
Uczestnikom projektu w pamiec
zapadta opowie$¢ o wykorzysta-
niu przez japonskich konstruktoréw
ksztattu dzioba zimorodka do za-
projektowania przodu szybkiej loko-
motywy. Ciekawa historia pobudzita
wyobraznie uczniéw do tworzenia
kreatywnych prac plastycznych. Po
wykonaniu kazdego zestawu ¢wiczen

rozszerzali oni i utrwalali swoja wie-
dze o biomimikrze, korzystajac z gier
w Learning Apps, Wordwall, Educaplay
(kazde zadanie miato kilka stopni trud-
nosci i mozna je byto dostosowac¢ do
poziomu uzytkownikdw).

— Dzieci, ktore wezesniej nie zda-
waty sobie sprawy z istnienia zjawiska
biomimikry, byty zachwycone projek-
tem — wszyscy przeciez lubimy nowosci
i interesujaca nauke. Uczniowie chetnie
angazowali sie w proponowane zada-
nia, sugerowali, co dodatkowo mozna
zrobi¢ lub zmienié. To uczniowie byli
w projekcie najwazniejsi, mogli za-
demonstrowad wtasne umiejetnosci,
wyrazi¢ siebie oraz uczy¢ sie przez
dziatanie i wspdtprace — méwi Dorota
Stanatowska, koordynatorka przedsie-
wziecia. — Uczniowie zakonczyli projekt
z przekonaniem, ze warto uwaznie
obserwowac to, co dzieje sie dooko-
ta, oraz ze podejmowanie nowych
wyzwan, takze miedzynarodowych,
ma sens. [ |
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Bee Happy

Paulina Kurowska-

-Lorynska
Szkota Podstawowa

im. 11 Listopada w Rusi,

woj. warmirsko-

-mazurskie

twinspace.etwinning.net/159910

Cypr, Polska, Turcja

»,Bee Happy” to przedsiewziecie, dzieki ktéoremu uczniowie
szkot podstawowych z trzech krajow (Cypr, Polska, Turcja)

mieli mozliwos¢ blizszego przyjrzenia sie zyciu pszczot, a takze
poznania korzysci, jakie uzyskujemy dzieki pracy tych niezwykle

pozytecznych owadow.

adania projektowe zostaty

opracowane zgodnie z me-

todologig STEAM (Science,

Technology, Engineering, Arts,
Mathematics — nauka, technologia, in-
zynieria, sztuka, matematyka). Ucznio-
wie nie byli biernymi odbiorcami tresci
prezentowanych przez nauczyciela,
lecz stawali sie naukowcami, ktérzy
sami zdobywali nowa wiedze.

Dzieki projektowi uczniowie mieli
okazje poznawac zycie pszczdt z wie-
lu perspektyw. Dowiadywali sie, jak
zbudowany jest kwiat i w jaki sposéb
powstaje owoc, a takze — co najwaz-
niejsze — jaka funkcje w tym procesie
petnig pszczoty. Dzieci sadzity rosliny
i siaty taki kwiatowe, stworzyty model
ula z klockéw, budowaty domki i po-
idetka dla owaddw. Wcielity sie tak-

Cele projektu

ze w role kucharzy — przygotowaty
desery i lemoniady z miodem, a tym
samym poznaty wartosci odzywcze
tego produktu. Projekt wyzwolit row-
niez potencjat artystyczny dzieci, kto-
re przygotowywaty i odgrywaty scenki
na temat zycia pszczdt, tworzyty ksia-
zeczki o zapylaczach i karty teatrzyku

+ uwrazliwienie na piekno natury ¢ wtgczenie do wspétpracy rodzin ucznidw,

a tym samym rozbudzanie ekologicznej Swiadomosci u przedstawicieli

réznych pokolen ¢ ukazanie korzysci z pracy owadéw ¢ zwrdcenie uwagi

na kwestie wptywu jednostki na globalne procesy i wptywu globalnych
procesow na jednostke ¢ ksztattowanie krytycznego myslenia, zmiana

postaw


http://twinspace.etwinning.net/159910
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Opinia jury

Na TwinSpace zgromadzono
wiele atrakcyjnych gier

oraz zabaw ksztatcacych
umiejetnosci i kompetencje

(m.in. jezykowe). Rezultaty maja
spory potencjat edukacyjny

i moga by¢ wykorzystywane
przez innych nauczycieliw ich
codziennej pracy.

kamishibai. Zauwazalnym efektem
projektu byt wzrost swiadomosci na
temat réznorodnosci i ztozonosci
pszczelego $wiata.

- Projekt sprawit, ze zaréwno
uczniowie, jak i ich nauczyciele oraz
rodzice zmienili nastawienie do pszczét
i roli, jaka odgrywaja one w ekosyste-
mie. Okazato sie, ze ich wczesniejsza
wiedza na ten temat byta niewielka
— mowi Paulina Kurowska-Lorynska,
koordynatorka projektu. — Cele pro-
jektu i jego tematyka byty bliskie do-
$wiadczeniom dzieci i wpisaty sie w nurt
nauczania realistycznego. Spotkanie
z pszczelarzem, mozliwo$¢ poznania
jego miejsca pracy i narzedzi sprawity,
ze podczas wykonywania kolejnych
zadan uczniowie byli coraz bardziej
pewni siebie.

Wsrdd rezultatow projektu warto
wymienic escape room ,Maja i Gucio na
tropie” oraz opracowang przez dzieci
ksigzke kucharska z przepisami na da-
nia z miodem. Dzieci ze szkét partner-
skich wspadlnie nakrecity i zmontowaty

film o pszczotach. Pod koniec projektu
przygotowaty kampanie spoteczna do-
tyczacg ochrony tych owaddéw i wziety
w niej udziat jako wolontariusze.

- Niewatpliwie najwiekszym wy-
zwaniem byta sytuacja pandemicz-
na. Nasi uczniowie nie byli wczesniej
wdrozeni do samodzielnej pracy za
pomoca komunikatoréw interneto-
wych, co sprawito, ze na chwile pro-
jekt sie zatrzymat. Z pomoca przyszty
nam jednak aplikacje, takie jak Zoom,
Teams czy Genial.ly — wspomina Pau-
lina Kurowska-Lorynska. — Zaangazo-
walismy w dziatania rodzicow, ktorzy
otrzymywali wiadomosci od opieku-
ndéw projektu i starali sie na nie aktyw-
nie odpowiadac — tak realizowalismy
tresci, ktore w normalnych warunkach
trafityby tylko do uczniéw. Epidemia
sprawita, ze wytonita sie grupa mocno
zaangazowanych rodzin, ktére z rado-
$cig podejmowaty wszystkie ,pszczét-
kowe” wyzwania. [ ]
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European Women in Science

Zatozeniem projektu ,,Europan Women in Science” byto
przedstawienie uczniom postaci kobiet — badaczek, lekarek,
astronautek — ktére miaty ogromny wktad w rozwéj nauki
oraz wptyw na ksztatt dzisiejszego swiata.

Magdalena Czop-
-Niewolik

Zespdt Szkot
Ogodlnoksztatcacych

nr 14 w Gliwicach

(Szkota Podstawowa
nr 14 w Gliwicach),

woj. Slaskie

twinspace.etwinning.net/124447

Grecja, Hiszpania, Turcja, Wtochy

czniowie szkét podstawowych
z pieciu krajéw partnerskich
(Grecja, Hiszpania, Polska,
Turcja, Wtochy) poznawali zy-
ciorysy kobiet zastuzonych dla nauki,
dowiadywali sie, jakie bariery musiaty
przetamywac, a co najistotniejsze — jaki
byt ich wktad w rozwéj wiedzy. Ucznio-
wie zdobywali informacje z réznych
zrédet, czesto w formie zabawy (ukta-
dajac puzzle, rozwiazujac krzyzowki
czy biorac udziat w grach w aplikacji
Kahoot!). Pomocne byty wspdlne spo-
tkania online wszystkich uczestnikow
projektu oraz wideokonferencje z In-
grid Mateo Manrique, naukowczynia
z Uniwersytetu w Maladze.
Zdobyte informacje uczniowie
zbierali na specjalnych kartach iden-
tyfikacyjnych (ID cards), zawierajgcych

Cele projektu

najwazniejsze dane na temat zastuzo-
nych kobiet, ich zyciorysy i osiggnie-
cia. Dzieci miaty okazje zgtebiac losy
nie tylko najbardziej znanych postaci,
takich jak Maria Sktodowska-Curie,
ale i mniej oczywistych bohaterek,
np. Margarity Salas (hiszpanskiej ba-

+ promowanie dziatalnosci naukowej wspétczesnych kobiet i ich
poprzedniczek ¢ ksztatcenie umiejetnosci pracy w grupie ¢ zainteresowanie
udziatem w eksperymentach ¢ ksztattowanie nawyku zdobywania informacji
zréznych zrédet ¢ rozwijanie wyobrazni i logicznego myslenia za pomoca

gier edukacyjnych ¢ rozwijanie umiejetnosci wnioskowania i kojarzenia

+ wzmacnianie poczucia tozsamosci indywidualnej, kulturowej, narodowe;j,

regionalnej, etnicznej


http://twinspace.etwinning.net/124447

daczki zajmujacej sie biochemia i ge-
netyka molekularng), Samanthy Cris-
toforetti (wtoskiej astronautki), Dilhan
Eryurt (tureckiej astrofizyczki), Amalii
Fleming (greckiej lekarki i polityczki)
czy Hypatii z Aleksandrii (filozofki neo-
platonskej i matematyczki). Waznym
aspektem projektu byta wymiana wie-
dzy miedzy uczniami z réznych krajow
— zebrane przez nich materiaty po-
stuzyty do stworzenia elektronicznej

Opinia jury

Innowacyjna tematyka projektu
dla uczniow z grupy wiekowej

7-10 lat. Na pochwate zastuguja
wspolne dziatania partneréw
projektowych.

ksigzki Women in Science, zawierajacej
wiedze zdobytg w trakcie projektu.

Uczestnicy projektu poznawali
$wiat nauki nie tylko teoretycznie, ale
i w praktyce. Mieli mozliwo$¢ samo-
dzielnego przeprowadzania ekspery-
mentéw (pod nadzorem nauczycieli).
W ten sposéb mogli dowiedziec sie,
jak powstaja wulkany, dlaczego balony
napetnione cieptym powietrzem uno-
sz3 sie nawet z obcigzeniem, a takze
jak powinna wygladac¢ zdrowa, zbilan-
sowana dieta. Opisy i zdjecia wszyst-
kich doswiadczen wykonanych przez
uczniow w poszczegodlnych krajach ze-
brano w publikacji Experiments’ Book
- Young Scientists in Action.

Dzieki dziataniom online ucznio-
wie z krajéw partnerskich mogli sie
zaprzyjazni¢, a takze poznac¢ nowe
kulturyitradycje. Wsp&tpraca z rowie-
$nikami pozwolita dzieciom rozwingé
wyobrazZnie, umiejetnosci kojarzenia
i wnioskowania oraz komunikacje w je-
zyku angielskim. Jednym z rezultatéw
wspdlnej pracy byta ilustrowana ksigz-
ka opublikowana w aplikacji StoryJum-
per — zawierajgca opowiadanie o fikcyj-
nej naukowczyni Noeli i jej pracy oraz
o poszukiwaniu leku na COVID-19. Kaz-
da czesd tej historii, opisujaca kolejne
perypetie bohaterki, zostata opraco-
wana przez dzieci z réznych szkét part-
nerskich i zawierata elementy legend
oraz folkloru danego regionu. [ |
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Projekt
dla uczniow
w wieku 11-15 lat



Zwycigskie projekty w konkursie eTwinning 2022

My Water Footprint

Slad wodny (water footprint) pozwala okresli¢ iloé¢ wody zuzywanej
w codziennym zyciu oraz wykorzystywanej do produkcji towaréw

i realizacji ustug, z ktérych korzystamy. Gtéwnym celem projektu
byto przekonanie uczniéw do swiadomego i odpowiedzialnego
korzystania z wody, a takze zwrécenie ich uwagi na skutki

Justyna Plota
Szkota Podstawowa
im. Orta Biatego

w Sokotowicach,

woj. dolnoslaskie

twinspace.etwinning.net/120761

Belgia, Bosnia i Hercegowina, Chorwacja,
Francja, Grecja, Hiszpania, Litwa,
Portugalia, Rumunia, Turcja, Ukraina,
Wtochy

zmian klimatycznych.

rojekt, w ktorym wzieto udziat

23 nauczycieli i ponad 300

uczniéw z kilkunastu krajéw

europejskich, byt realizowany
zgodnie z metodologig zintegrowa-
nego ksztatcenia przedmiotowo-je-
zykowego (Content and Language In-
tegrated Learning — CLIL). Uczestnicy
projektu zdobywali i wykorzystywali
wiedze nie tylko podczas tradycyjnych
lekcji. Waznym elementem byty spotka-
nia online, podczas ktérych uczniowie
ze szkot partnerskich wymieniali sie in-
formacjami na temat ochrony zasobéw
wodnych, wymyslali tytuty wspdlnej
opowiesci i przeprowadzali gtosowania
w sprawach wypracowywanych mate-
riatow. W kilkuosobowych grupach
uczniowie przygotowali m.in. lapbooki
— teczki tematyczne zawierajgce naj-

Cele projektu

wazniejsze informacje na temat wody;,
sposobdw jej oszczedzania czy ilosci
potrzebnej do wytworzenia przedmio-
tow codziennego uzytku.
Wypracowane materiaty — prezen-
tacje, quizy, gry, filmiki — udostepniono
na TwinSpace. Najwazniejszym rezulta-
tem koncowym byta ksigzka dotyczaca
$ladu wodnego, opracowana w jezyku
angielskim przez ucznidw ze szkot part-

+ uswiadomienie, czym jest water footprint * ksztatcenie dobrych nawykéw

dotyczacych codziennego zuzycia wody ¢ zwiekszenie swiadomosci

na temat ochrony przyrody, w tym zasobéw wodnych ¢ nauczanie jezyka

angielskiego ¢ ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie ¢ rozwijanie
kompetencji informatycznych ¢ pobudzanie kreatywnosci


http://twinspace.etwinning.net/120761
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nerskich. Dopisywali oni kolejne roz-
dziaty, a jednoczesnie sprawdzali, czy
tekst jest spojny z wezesniej powstaty-
mi materiatami. Tworzac opowie$é, do-
wiadywali sie m.in.: czym jest posrednie
i bezposrednie zuzycie wody, gdzie na
$wiecie znajduja sie obszary zagrozone
jej brakiem i jakie s3 metody oszcze-
dzania tego cennego zasobu. Publi-
kacja jest dostepna w wersji cyfrowej.
Wydrukowane egzemplarze zostaty
przekazane do bibliotek we wszystkich
szkotach partnerskich.

— Dzieki projektowi uczniowie nie
tylko zdobyli przydatne informacje
na temat wody i sposobow jej ochro-
ny, ale takze kompetencje niezbedne
w XXI| wieku. Poznali zasady dobrej
wspotpracy i skuteczne sposoby
rozwigzywania problemoéw, nauczyli sie
wykorzystywac narzedzia TIK, zwiek-
szyli produktywnosc i stali sie bardziej
odpowiedzialni. Spotkania online, wpi-
sy na forum i komentarze do kolejnych
etapow dziatan na platformie projekto-
wej to czynniki, ktére motywowaty ich
do nauki jezyka angielskiego — mowi

Opinia jury

Projekt porusza istotne
zagadnienia: water footprint,
niedostatek wody w niektérych
regionach swiata, ksztatcenie
dobrych nawykoéw podczas

korzystania z zasobow wodnych.
Przedsiewziecie byto swietnie
zaplanowane i przeprowadzone,
a uczestnicy rozwineli wiele
istotnych kompetencji (m.in.
informatycznych i tworczych).

Justyna Plota, koordynatorka projek-
tu. — W podobny sposéb uczniowie
zdobywali wiedze z innych obsza-
réw. Abstrakcyjne informacje z lekgji
geografii nabieraty konkretnego
ksztattu (i znaczenia), kiedy w zwigz-
ku ze spotkaniem online trzeba byto
sprawdzic réznice czasu miedzy Polska
a Grecja i Turcja, z kolei matematyka
okazywata sie niezwykle przydatna
do obliczenia korzysci wynikajacych
z oszczedzania wody. [ |
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Strong and Independent

Women in Our History

5 listopada 1906 roku na paryskiej Sorbonie Maria Sktodowska-Curie
wygtosita wyktad z fizyki jako pierwsza kobieta profesor tej uczelni.
Dzis takie wydarzenie nie wydaje sie niczym nadzwyczajnym,
jednak jeszcze niewiele ponad sto lat temu, gdy europejskie
uniwersytety dopiero zaczynaty przyjmowac kobiety do grona
studenckiego, byla to sytuacja wyjatkowa.

Karolina Majk
Zespdt Szkét nr 79
im. Stanistawa Kostki

Potockiego w Warszawie,

woj. mazowieckie

twinspace.etwinning.net/153944

Hiszpania, Holandia, Turcja

zieki projektowi ,Strong and

Independent Women in Our

History” uczniowie pozna-

li losy kobiet, ktore dzieki
swoim osiggnieciom przyczynity sie
W znaczacy sposob do rozwoju $wia-
ta. Z przyczyn kulturowych badz spo-
tecznych ich dorobek nie zawsze byt
jednak w petni doceniany. Nauczyciele
z Hiszpanii, Holandii, Polski i Turcji po-
stanowili zrealizowa¢ przedsiewziecie,
ktére uswiadomitoby ich uczniom, ze
na przestrzeni dziejéw mimo nie-
sprzyjajacych warunkéw kobiety po-
trafity osiggad swoje cele, a jedno-

Cele projektu

cze$nie przyczyniac sie do rozwoju
wtasnych krajow.

Uczniowie przez ponad pie¢ mie-
siecy badali losy kobiet dziatajacych
w XIX, XX i XXI wieku, przekonujac
sie, ze ich wktad w rozwdj nauki, po-
lityki, sztuki czy sportu byt ogromny.
Oproécz Marii Sktodowskiej-Curie mieli
okazje poznad takie postacie jak: Olga
Boznanska i Frida Kahlo (malarki), Ire-
na Sendlerowa (dziataczka spoteczna,
za pomoc w ratowaniu Zydéw podczas
Il wojny $wiatowej odznaczona me-
dalem Sprawiedliwy wéréd Narodéw
Swiata), Maria Luz Morales (dziennikar-

* zapoznanie uczniéw z silnymi, niezaleznymi kobietami (dziatajacymi

w obszarach: nauki, kultury, sztuki, technologii) * wspieranie aktywnosci
W procesie uczenia sie - podnoszenie swiadomosci na temat réwnosci ptci
+ ksztatcenie umiejetnosci w zakresie efektywnego wykorzystania
technologii oraz narzedzi web 2.0 ¢ przezwyciezanie réznic kulturowych,

poznawanie innych kultur ¢ zwiekszenie umiejetnosci komunikacyjnych

w jezyku angielskim


http://twinspace.etwinning.net/153944
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Opinia jury

Bardzo ciekawa tematyka
projektu, uzupetniajgca braki
podstawy programowe;j

w zakresie edukacji
réwnosciowej. Dzieki pracy

w miedzynarodowych grupach
uczniowie poznali wazne postacie
kobiece z krajow partnerskich.

ka i pisarka, pierwsza kobieta w Hisz-
panii, ktéra kierowata gazetg), Clara
Campoamor (hiszpanska prawnicz-
ka, pisarka, obronczyni praw kobiet),
Sabiha Gokgen (pierwsza kobieta lotnik
w armii tureckiej), Florence Nightingale
(angielska dziataczka spotecznai pu-
blicystka, twdrczyni nowoczesnego
pielegniarstwa). Kazda szkota wybra-
ta kilka postaci kobiecych ze swoje-
go kraju, ktére uczniowie poznawali
w trakcie realizacji dziatan projekto-
wych (w tym zadan online z uczniami
ze szkdt partnerskich).

Temat réwnosci ptci, aktualny we
wspotczesnym $wiecie, bardzo zainte-
resowat ucznidéw. Dzieki realizacji cie-
kawych zadan, wspolnym webinarom
oraz pracy w zespotach mieszanych
uczestnicy projektu ksztattowali kom-
petencje przydatne we wspotczesnym
$wiecie — samodzielne myslenie, kre-
atywnosé, umiejetnos¢ prowadzenia
dyskusji, zadawania pytan, komuniko-
wania sie w jezyku angielskim, wykorzy-
stywania narzedzi TIK czy rozwigzywa-
nia problemaow.

Opinia jury

Projekt podejmuije wazna

i interesujgca tematyke,
przedstawiajac ja w nietuzinkowy
sposob, dostosowany do wieku
odbiorcow. Widoczne odniesienie
do podstaw programowych
réznych przedmiotéw,

zwtaszcza do historii. Wzorcowo
prowadzona TwinSpace.

Efektami swoich poszukiwan
uczniowie dzielili sie na TwinSpace
i podczas spotkan online. — Projekt
byt realizowany gtownie w czasie na-
uki zdalnej z wykorzystaniem nowo-
czesnych narzedzi TIK, co przydato sie
uczniom podczas innych lekgji online
w szkole — méwi Karolina Majk, koor-
dynatorka projektu. — Dzieki naszemu
projektowi uczniowie uswiadomili so-
bie, jakie znaczenie miata walka kobiet
o réwnosc w roznych dziedzinach zycia.
Dowiedzielisie, jak wiele zawdzieczamy
tym odwaznym pionierkom. [ |
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Women Who Changed the World

Réwnos¢ pici jest dla wielu uczniéw szkét podstawowych pojeciem
abstrakcyjnym. Inicjatorzy miedzynarodowego projektu ,Women
Who Changed the World”, realizowanego w ramach programu
Erasmus+ i eTwinning, postanowili je oswoic dzieki przedstawieniu
zycia i dokonan dwunastu wybitnych kobiet.

Irena Gtowinska
Szkota Podstawowa
im. Tadeusza Kosciuszki

w Gebicach,

woj. kujawsko-pomorskie

twinspace.etwinning.net/107759

Butgaria, Cypr, Estonia, Finlandia, Francja,
Grecja, Hiszpania, Holandia, Norwegia,
Rumunia, Wtochy

ednym z celéw projektu byto
zapoznanie ucznidow z waznymi
pojeciami: tolerancja, szacunek
i rownos$¢ pici. Punktem wyjscia
byto przedstawienie postaci dwunastu
wybitnych kobiet, ktére przyczynity sie
do rozwoju $wiata i budowania spote-
czenstwa obywatelskiego. W ich gronie
znalazty sie nich m.in.: Malala Yousafzai
(pakistanska dziataczka na rzecz praw
kobiet, laureatka Pokojowej Nagro-
dy Nobla), Maria Sktodowska-Curie,
Matka Teresa z Kalkuty, Anne Frank, Jane
Goodall (brytyjska badaczka w dziedzi-
nie prymatologii, etologiii antropologii)
i Rosa Parks (afroamerykanska dziatacz-
ka na rzecz praw cztowieka, uznawana za
symbol walki z segregacja rasows).
Uczestnicy projektu opracowa-
li wielowymiarowe biografie kazdej

Cele projektu

z kobiet, przy czym zespoty z poszcze-
golnych krajéw odpowiadaty za rézne
(zaplanowane wczesniej) zadania.
Uczniowie tworzyli nagrania z opowie-
$ciami o wybranej bohaterce, cyfrowe
plakaty z linkami do istotnych informa-
cji najej temat w réznych mediach oraz
dioramy. Niektore z tych materiatéw
byty wykorzystywane podczas wystaw
organizowanych przez uczniéw w szko-
tach partnerskich. Najwazniejszym ma-

+ propagowanie réwnosci ptci ¢ doskonalenie umiejetnosci
komunikacyjnych i cyfrowych ¢ udziat w globalnej kampanii ONZ na rzecz
zréwnowazonego rozwoju * rozwijanie krytycznego myslenia, autonomii
i kreatywnosci ¢ zwiekszenie kompetencji kluczowych (m.in. w zakresie
swiadomosci kulturowej), spotecznych i obywatelskich ¢ rozwijanie
kompetencji jezykowych i umiejetnosci TIK


http://twinspace.etwinning.net/107759
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terialnym rezultatem projektu byt mul-
timedialny e-book na temat dwunastu
wybitnych kobiet, ich dokonan i epok,
w ktorych dziataty.

Dzieki projektowi uczniowie po-
znali w praktyce pojecie rownosci
ptci, a wspdlna praca z réowiesnikami
ze szkot partnerskich pozwolita im
zaznajomic sie z nowymi kulturami,
zwiekszy¢ kompetencje jezykowe
i umiejetnosci w zakresie obstugi no-
woczesnych narzedzi TIK (do weryfi-
kacji zdobytych informacji wykorzysty-

Opinia jury

Projekt realizowany w synergii
Erasmus+ i eTwinning uzupetnia

braki podstawy programowej
w zakresie edukacji
réownosciowej.

Opinia jury

Do tworzenia tresci i materiatow

w projekcie wykorzystano
wiele narzedzi TIK. Tematyka
przedsiewziecia byta powiazana
z podstawami programowymi
wielu przedmiotow.

wali m.in. aplikacje Kahoot!). W trakcie
realizacji zadan projektowych uczest-
nicy nauczyli sie planowa¢ swoja pra-
ce, dzieli¢ sie zadaniami, podejmowacd
decyzje, wyszukiwac informacje, re-
dagowac i organizowaé dokumenty.
Zdobyli tez cenne kompetencje spo-
teczne, komunikacyjne i edukacyj-
ne, ktére przydadza im sie nie tylko
w szkole, ale takze w zyciu prywatnym
badz zawodowym. [ ]
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w wieku 16-19 lat
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| miejsce

Futurtopia

Ewa Gajek

Technikum
w Dolnoslaskim Zespole

Szkot w Karpaczuy,

woj. dolnoslaskie

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/134891

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Francja, Grecja, Holandia, Polska, Wtochy

ZESKANUJ KOD,
BY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE.

Kryzys klimatyczny, pandemia, bezrobocie, bieda, konflikty
militarne — z ekologicznej, ekonomicznej i spotecznej perspektywy
nasz $wiat zmierza w niedobrym kierunku. Czy jest jakas
alternatywa? Odpowiedzi na to pytanie poszukiwali uczniowie

realizujacy projekt , Futurtopia”.

atozeniem projektu byto za-

checenie uczniéw do komu-

nikacji i wsp&tpracy ze swoimi

réwiesnikami z innych krajow
europejskich, a tym samym umoz-
liwienie im rozwijania umiejetnosci
pracy w zespole oraz postawy aktyw-
nego obywatelstwa. Punktem wyjscia
byta refleksja nad 17 celami, zawarty-
mi w przyjetej przez ONZ Agendzie
na rzecz zrGwnowazonego rozwoju
2030. Uczniowie analizowali rozwia-
zania przyjete w tym dokumencie,
wspdlnie wypracowywali wobec nich
stanowisko i witaczali sie w ich promo-
wanie. Wybrany temat projektu byt po-
jemny i no$ny edukacyjnie — w ramach
interdyscyplinarnych zadan umozliwit
taczenie ksztatcenia obywatelskiego, li-
terackiego (tworzenie wizji przysztego
$wiata na wzor literackich utopii i dy-
stopii) i jezykowego. Niezwykle istotne
byto przesuniecie akcentu podczas na-

uczania jezyka obcego: w zwiazku z ko-
niecznoscia wspolnej pracy z uczniami
zroznych krajéw angielski przestat by¢
kolejnym przedmiotem szkolnym, stat
sie za$ niezbednym narzedziem komu-
nikacji i wspotpracy z réwiesnikami.
To z kolei zwiekszyto cheé ucznidw
(takze tych stabszych) do nauki i wpty-
neto na wzrost ich zaangazowania
w proponowane zadania.

Usitujac znalez¢ odpowiedz na pyta-
nie ,Jak wygladatby moj idealny swiat?”,

Opinia jury

Przestrzen TwinSpace projektu
jest bardzo uporzadkowana,

stafa sie istotng platforma
wspotpracy i komunikagji,
gromadzaca wyniki pracy
grup uczniowskich.

Cele projektu

i celow Agendy 2030

+ wspdtpraca uczniéw z réznych krajéow europejskich * rozwijanie
umiejetnosci pracy w zespole ¢ wspieranie aktywnego obywatelstwa



http://twinspace.etwinning.net/134891

uczniowie pracowali w domu nad filma-
mi lub tekstami, ¢wiczac we wiasnym
tempie umiejetnosci stuchania i czy-
tania, a nastepnie weryfikowali zdo-
byte wiadomosci w klasie w parach
lub w wiekszych grupach (rozwijajac
tym samym umiejetnos$é wspdtpracy).
Swoimi wizjami idealnego $wiata dzielili
sie réwniez z kolezankami i kolegami
ze szkét partnerskich (za pomoca apli-
kacji Flipgrid, Twinboards lub Tricider).
Wspodlnie omawiali swoje pomysty, po-
magali sobie i przesytali konstruktywne
informacje zwrotne.

Opinia jury

Bardzo inteligentny projekt,
rozwijajacy krytyczne myslenie
przez tworzenie Swiata

wyobrazonego — idealnego.
Warto zwréci¢ uwage na dobra
wspotprace miedzynarodowsa

i Swietne rezultaty.

Projekt w znaczacy sposéb przy-
czynit sie do zwiekszenia kompetencji
spotecznych, jezykowych i kulturowych
uczestnikéw. Rezultaty — filmy, wiersze,
podcasty, prezentacje czy infografiki
z uczniowskimi pomystami na realizacje
idei zrébwnowazonego rozwoju — moga
by¢ wykorzystywane jako pomoce dy-
daktyczne na zajeciach z literatury, jezy-
ka angielskiego i edukacji obywatelskiej.

— Dzieki wspdtpracy z europejskimi
partnerami uczniowie zdobyli niezwy-
kle przydatne kompetencje i umiejet-
nosci, dotyczace np. pracy w zespole
czy komunikacji w jezyku angielskim
- méwi Ewa Gajek, koordynatorka pro-
jektu. — Zastosowanie innowacyjnych
metod edukacyjnych (burze mdzgdw,
odwrdécone klasy) oraz wykorzystanie na-
rzedzi TIK utatwito angazowanie uczniow
w dziatania projektowe. Dzieki naszemu
przedsiewzieciu stali sie oni swiadomy-
mi i odpowiedzialnymi promotorami idei
zréwnowazonego rozwoju. |
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Il miejsce

Chefs Across Borders

»,Chefs Across Borders” to projekt, ktérego celem byto faczenie
kultur. Odbywato sie to w nietypowy sposéb — przez dziatania
kulinarne. Uczniowie z Grecji, Hiszpanii, Polski i Turcji wspolnie
pracowali nad tradycyjnymi daniami narodowymi, a tym samym

Ewa Gajek, Iwona kaczna
Technikum w Dolnoslaskim Zespole Szkét

w Karpaczu, woj. dolnoslaskie

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/120786

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Grecja, Hiszpania, Turcja

ZESKANUJ KOD,

BY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE.

poznawali swoje kultury i zwyczaje.

ajwazniejszg czescia projek-
tu byta wymiana przepiséw
i historii kulinarnych miedzy
szkotami partnerskimi (za
pomoca narzedzi cyfrowych). Niektére
zadania uczniowie realizowali wytgcznie
z kolegami ze swojej szkoty (zdobywa-
nie, przygotowanie i prezentacja lokal-
nych przepiséw, tworzenie opowiadan
kulinarnych), a niektore z cztonkami
grup miedzyszkolnych. W taki sposéb
powstata np. ponadnarodowa pizza
z lokalnych produktéw z krajow part-
nerskich. Sprawna realizacja zadan byta
mozliwa dzieki odpowiedniemu po-
dziatowi obowigzkéw i przydzieleniu
uczniom konkretnych funkgji (koordy-
nator, sekretarz, specjalista ds. mediéw
cyfrowych, badaczitp.).
Poznajac i przygotowujac dania
zroznych kregow kulturowych, ucznio-

wie realizowali swoje pasje kulinarne.
Dzieki temu przez caty czas trwania
przedsiewziecia udato sie utrzymacd
ich motywacje na wysokim poziomie
(warto doda¢, ze w trakcie pandemii
zaangazowanie ucznidow wzrosto — pro-
jekt dat im mozliwos¢ kontaktu z ré-
wie$nikami podczas przymusowego
lockdownu). Praca w miedzynarodo-

Opinia jury

Uczestnicy projektu zdobywali
od swoich europejskich
przyjaciot wiedze, ktorej nie

mozna znalez¢ w internecie.
Poznawali dania narodowe,
przepisy i zwigzane z nimi
konteksty kulturowe.

Cele projektu

+ faczenie kultur europejskich ¢ uczenie sie przez dziatanie, dzielenie
sie pomystami ¢ wymienianie sie przepisami kulinarnymi ¢« promowanie
wspotpracy w grupie i wspotpracy miedzynarodowej * rozwijanie
umiejetnosci jezykowych, w tym poszerzanie stownictwa zawodowego
* zwiekszanie umiejetnosci w zakresie TIK



http://twinspace.etwinning.net/120786

wych zespotach umozliwita uczestni-
kom projektu zdobycie wiedzy kulinar-
nej, ale takze poszerzenie znajomosci
jezyka angielskiego (w tym zakresu
stownictwa zawodowego). Dzieki pro-
jektowi uczniowie rozwineli wiele
przydatnych kompetencji — nauczyli
sie wyszukiwac i selekcjonowac infor-
macje z réznych zrédet, korzystac z na-
rzedzi TIK, a takze skutecznie pracowad
w zespotach.

Rezultatami pracy uczniéw sa m.in.
przepisy i opowiesci kulinarne (zdjecia,
filmy) oraz jadtospisy lokalne i narodo-
we. W przysztosci materiaty te moga
by¢ wykorzystane na lekcjach zawodo-
wych w szkotach gastronomicznychina
zajeciach kulturowych. Zwiefczeniem
projektu byto przygotowanie positkdw
wedtug przepiséw otrzymanych ze
szkét partnerskich. Powstat stét z przy-
gotowanymi potrawami, a takze jego
cyfrowa wersja, zawierajgca zdjecia
potraw i zebrane przez ucznidw regio-
nalne receptury oraz historie kulinarne.

|

Projekt aktywizowat uczniéw
szkét gastronomicznych,
ktérzy mieli mozliwosé
poszukiwania wspolnych
cech narodéw europejskich

dzieki przygotowywaniu
positkow w miedzynarodowych
grupach, celebrowaniu

jedzenia, pokazywaniu tradycji

i zwyczajow, wymianie przepisow
czy nagrywaniu filmikow
kulinarnych.
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Il miejsce

Necessary Skills and Instruments
for Supply Chain Management

Dzieki projektowi ,Necessary Skills and Instruments for Supply
Chain Management” uczniowie ksztatcacy sie w zawodach
logistycznych mieli szanse pozna¢ w praktyce najwazniejsze
narzedzia stuzace do zarzadzania faricuchami dostaw. Co réwnie
istotne, zyskali mozliwos¢ sprawdzenia swoich umiejetnosci

Ludmita Mienszykowa-Dessus
Krzysztof Wszelaki

Technikum nr 25 im. Stanistawa Staszica,
Zespot Szkoét nr 10 im. Stanistawa Staszica

w Warszawie, woj. mazowieckie

TWINSPACE

twinspace.etwinning.net/126506

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Austria, Polska

ZESKANUJ KOD,
BY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE.

w srodowisku miedzynarodowym.

nnowacyjnym elementem projektu

byty wspdlne lekcje miedzynaro-

dowe, prowadzone we wspdtpracy

warszawskiego technikum z au-
striacka instytucja Training Compa-
ny. Celem tych zaje¢ byto pokazanie
uczniom, na czym w rzeczywistosci
polega praca spedytora w transporcie
miedzynarodowym, a to miato im po-
moc zdecydowad, czy chcieliby swoja
droge zawodowa zwigzac z ta branza.
W kontaktach z partnerem austriackim
wykorzystywano wytgcznie narzedzia
cyfrowe - nie tylko podczas zaje¢, ale
w trakcie ich przygotowania. Sporym
wyzwaniem byto dla uczniow zasto-
sowanie w praktyce, w $rodowisku

miedzynarodowym, zblizonym do re-
alnych warunkdw pracy, umiejetnosci
zawodowych i jezykowych zdobytych
w trakcie nauki szkolnej. Taki tryb

Opinia jury

Dobrze przygotowany kurs
spedycyjny, przeprowadzony
we wspotpracy z partnerami

zagranicznymi. Dzieki projektowi
uczniowie mieli okazje zwiekszy¢
swoje kompetencje w szerszym
zakresie, niz zaktada to podstawa
programowa.

Cele projektu

zawodowego

+ ksztatcenie w zakresie narzedzi pracy spedytora i TIK * rozwijanie
umiejetnosci nawigzywania i podtrzymywania kontaktéw biznesowych
+ umiedzynarodowienie zaje¢ * ksztatcenie w zakresie profesjonalnego
stownictwa w jezyku angielskim ¢ umozliwienie zdobycia doswiadczenia



http://twinspace.etwinning.net/126506

dziatania okazat sie bardzo efektyw-
ny edukacyjnie.

W ramach wspétpracy wirtualnej
uczniowie prowadzili rozmowy w ma-
tych grupach miedzynarodowych i re-
alizowali kolejne zadania. Nacisk po-

Opinia jury

Duze zaangazowanie uczniow
w ksztatcenie umiejetnosci
zawodowych przy uzyciu

technologii informacyjno-
-komunikacyjnych (TIK). Projekt
skutecznie wspiera praktyczna
nauke zawodu.

tozono na ksztatcenie praktycznych
umiejetnosci oraz obstuge narzedzi
niezbednych na stanowisku spedyto-
ra, utatwiajacych posrednictwo mie-
dzy przedsiebiorstwami wysytajacymi
i odbierajagcymi towary a firmami prze-
wozowymi. Uczestnicy projektu mieli
mozliwos¢ kontaktowania sie z praw-
dziwymi kontrahentami i prowadzenia
z nimi rozméw biznesowych — nie za-
wsze przyjemnych i nie zawsze zwien-

czonych sukcesem. Byto to dla nich
cenne doswiadczenie przygotowujace
na podobne sytuacje w przysztosci.
Uczniowie z klasy informatycznej
stworzyli strone internetowg oraz baze
klientow i kontrahentéw w programie
MySQL (ktéry nie zostat uwzgledniony
w podstawie programowej nauczania za-
wodu, natomiast jest powszechnie wyko-
rzystywany w branzy transportowo-logi-
stycznej). Pozostali uczestnicy projektu
uzupetnili baze danymi rzeczywistych
kontrahentéw, a tym samym zyskali
przydatne narzedzie, mozliwe do wyko-
rzystania w przysztej pracy zawodowe;j.
Projekt ,Necessary Skills and In-
struments for Supply Chain Manage-
ment” byt dla uczestnikow istotnym
elementem ksztatcenia zawodowego,
utatwiajagcym ptynne przejscie z etapu
edukacji do pracy zawodowej. Nowe
umiejetnosci, wiedza praktyczna na te-
mat funkcjonowania dziatu sprzedazy
oraz organizacji transportu, zdobyte
w kontaktach z partnerami miedzyna-
rodowymi, to ogromne atuty, ktére uta-
twig uczniom rozmowy z potencjalnymi
pracodawcami z branzy spedycyjnej. l
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/wyciezca

MonStars

Ewa Lisiowska

Szkota Podstawowa
nr 187 im. Adama

Mickiewicza w Warszawie,

woj. mazowieckie

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/119307

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Litwa, Serbia, Szwecja, Turcja, Wtochy

ZESKANUJ KOD,
BY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE.

f

Projekt ,MonStars” umozliwit stworzenie wirtualnego, bezpiecznego
srodowiska edukacyjnego, w ktérym pracowali uczniowie z kilku
krajow europejskich — takze ci ze specjalnymi potrzebami. Wspdlnie
zdobywali wiedze i nowe umiejetnosci w zakresie technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK) i jezykéw obcych.

adania projektowe umozliwity

rozwijanie umiejetnosci nie-

zbednych w XXI wieku dzieki

wykorzystaniu réznych narze-
dzi TIK. Najwazniejszy element przed-
siewziecia — wirtualng klase — utwo-
rzono w aplikacji ClassDojo. Tematyka
projektu dotyczyta waznych kwestii
w zyciu ucznidw: rodziny, najblizszego
otoczenia (szkoty, miasta) i wtasnego
kraju (tradycji i obyczajow, przyrody,
pogody, zwierzat). Dzieci wykonywa-
ty réznorodne zadania wymagajace
od nich aktywnosci i zaangazowania:
opracowywaty materiaty (prezentacje,
rysunki) na zadane tematy, projektowa-
ty logotyp projektu, rozwigzywaty krzy-
zéwki edukacyjne, éwiczyty stownictwo
w jezyku angielskim. Podczas spotkan
online chetnie dzielity sie informacja-

mi na temat najistotniejszych dla nich
spraw i dowiadywaty sie, jak wyglada
codzienne zycie w krajach partnerskich.

Opinia jury

Na uwage zastuguje wtaczenie
do projektu rodzicéw, ktérzy
mieli mozliwos¢ obserwowania
poczynan swoich dzieci dzieki

narzedziu do zarzadzania klasa.
Zadania projektowe zostaty
dostosowane do potrzeb
ucznidw, a cate przedsiewziecie
uwzgledniato indywidualizacje
pracy z osobami o specjalnych
potrzebach edukacyjnych.

Cele projektu

partneréw projektu

* poszerzanie znajomosci jezyka angielskiego ¢ rozwijanie kluczowych
umiejetnosci XXI wieku oraz kompetencji cyfrowych * zwiekszanie
aktywnosci w procesie uczenia sie * zwiekszanie zainteresowania jezykiem
angielskim ¢ budowanie przyjazni miedzy uczniami z réznych krajéw

+ stymulowanie kreatywnosci ¢ przedstawienie dziedzictwa kulturowego



http://twinspace.etwinning.net/119307
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Opinia jury

Poza kreatywnym
wykorzystaniem technologii

waznym efektem projektu
byto zainteresowanie uczniow
innymi kulturami.

Opinia jury

Uczniowie dziatali aktywnie

w grupach miedzynarodowych
i rozwijali umiejetnosc pracy
zespotowe]. Za posrednictwem
ClassDojo stworzyli wirtualna

szkote, a do poszczegdlnych
klas trafity dzieci z kazdego kraju
uczestniczacego w projekcie.
Trudnosci jezykowe

nie przeszkadzaty im

w nawigzywaniu relacji.

Zadania dostosowano do ucznidéw
ze zréznicowanymi potrzebami edu-
kacyjnymi i funkcjonujacych na roz-
nym poziomie, dzieki czemu kazdy
uczestnik miat okazje zaprezentowad
swoje mocne strony. Odpowiednio do-
brane dziatania wzmocnity samooce-
ne dzieci i zmotywowaty je do nauki
oraz do samodzielnego zdobywania
informacji niezbednych do realizacji
zadan projektowych.

— W centrum uwagi byli uczniowie,
a nauczyciele jedynie towarzyszyli im
w zdobywaniu wiedzy i nowych umie-
jetnosci. Wszystkie zajecia zostaty do-
stosowane do wieku i potrzeb uczest-
nikéw projektu. Czasami stosowalismy
prace indywidualng, aby monitorowa¢

samodzielno$¢ ucznidéw, innym ra-
zem zas$ metode uczenia sie oparta
na wspotpracy, aby podkresli¢ wage
dziatania w grupie. Zeby zwiekszy¢ za-
angazowanie i motywacje, wprowadzili-
$my elementy grywalizacji — mdwi Ewa
Lisiowska, koordynatorka projektu.
Dzieki udziatowi w tym przedsie-
wzieciu dzieci dowiedziaty sie, jak moz-
na efektywnie wykorzystac telefon, ta-
blet lub komputer do nauki. Realizujac
zadania w mieszanych miedzynarodo-
wych zespotach, nauczyty sie pracowad
w grupie i szanowad inne kultury. Zaje-
cia i seminaria internetowe w klasach
wirtualnych zwiekszyty ich umiejetno-
Sci komunikacyjne w jezyku angielskim.
- Dzieki udziatowi w projekcie
uczniowie nie czuli sie odizolowani
podczas nauki zdalnej. Wyniki ankiet
przeprowadzonych po kazdym webi-
narze pokazaty, ze uczniowie czerpali
ogromna rado$¢ z udziatu w miedzy-
narodowych spotkaniach. Miato to
przetozenie naich motywacje do nauki
jezyka angielskiego. Co wazne, na dzia-
tania projektowe pozytywnie reagowali
réwniez rodzice uczniow, ktérzy bacz-
nie $ledzili postepy swoich dzieci i po-
magaliim w realizagji niektérych zadan
- podsumowuje Ewa Lisiowska. [ ]

45







Edukacja
medialna



Zwycieskie projekty w konkursie eTwinning 2022

/wyciezca

eSafety

Arleta Szydtowska

Technikum nr 13
im. Marii Dgbrowskiej

we Wroctawiu,

woj. dolnoslaskie

TWINSPACE

twinspace.etwinning.net/120511

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Grecja, Niemcy, Turcja, Wiochy

ZESKANUJ KOD,
BY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE.

W projekcie ,,eSafety” uczniowie zajmowali sie kwestig mediow
cyfrowych oraz zwigzanymi z nimi szansami i zagrozeniami.
Podejmowali aktualne i istotne dla siebie tematy (nauka, zycie
towarzyskie, zakupy), szczegdlnie wazne w okresie pandemii, kiedy
ogromna czesc ich zycia przeniosta sie do przestrzeni wirtualnej.

ealizacja projektu przypadta na
trudny czas pandemii, przedtu-
zajacego sie lockdownu i mo-
notonnej naukionline. - W pro-
jekcie staratam sie pobudzi¢ inicjatywe
i kreatywnos$¢ ucznidw, zaproponowac
im réznorodne formy pracy, zainspiro-
wac ciekawymi przyktadami — wspo-
mina Arleta Szydtowska, nauczycielka
zwroctawskiego technikum, koordyna-
torka projektu. — Podejmowalismy ak-
tualne tematy dotyczace koronawirusa
i szczepien lub wyborow prezydenckich
w Stanach Zjednoczonych, co budzito
emocje wsrdd ucznidw i tym samym
zwiekszato ich zaangazowanie.
Analiza pozytywnych i negatyw-
nych aspektéw internetu odbywata
sie przez realizacje zadan odnosza-
cych sie do realnego zycia i do $wiata
online. Uczniowie rozwijali kreatywnosc,

tworzac graffiti w sieci dotyczace cy-
berbezpieczenstwa (zadanie nosito ty-
tut,, Follow Banksy”) czy przygotowujac
memy na temat influencerdéw i zdalnej
nauki. Tworzyli animowane awatary
i wich usta wktadali hasta dotyczace za-
sad cyberbezpieczenstwa. Ciekawym
zadaniem, rozwijajacym krytyczne
myslenie i umiejetnos¢ weryfikowania

Opinia jury

Projekt umozliwit zrealizowanie
najwazniejszych celow edukacji
medialnej. Na uwage zastuguje

kreatywne podejscie do kwestii
fake news (tworzenie przez
uczniéw fatszywych informacji
na wtasny temat).

Cele projektu

+ zwiekszenie $wiadomosci w zakresie zagrozen w mediach cyfrowych

+ rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych (jezyk angielski) i cyfrowych
oraz ich wykorzystywanie w praktyce ¢+ promowanie odpowiedzialnych
postaw w internecie ¢ aktywizowanie uczniéow podczas lockdownu

+ wspotpraca z partnerami zagranicznymi



http://twinspace.etwinning.net/120511

Opinia jury

Opiekunowie projektu w sposéb
wyjatkowo przemyslany,

z wykorzystaniem wielu
ciekawych form i metod

pracy, osiggneli zatozone cele

z zakresu edukacji medialne;j.
Kompleksowosc tematu i szeroki
zakres tresci nie przeszkodzity
uczestnikom dobrze sie bawic
podczas realizacji zadan.

zrodet, byto tworzenie przez ucznidéw
fatszywych informacji na swdj temat
oraz wyszukiwanie i prezentowanie
przyktadéw dezinformacji na temat
koronawirusa i szczepien. Uczestnicy
projektu zajmowali sie réwniez kwe-
stig legalnego korzystania z internetu
— opracowywali materiaty na temat
praw autorskich i mozliwosci korzy-
stania z cudzej wtasnosci intelektualne;j.

W projekcie czesto wykorzy-
stywana metodg pracy byta burza
mdzgow — w ten sposéb uczniowie
m.in. omawiali wady i zalety zakupow

online czy zasady netykiety. W innych
przypadkach pracowali samodzielnie
(np. studiujac materiaty dotyczace pra-
wa autorskiego, przygotowujac prace
graficzno-jezykowe). Wprowadzenie
elementéw gamifikacji — uczenia przez
zabawe, zagadki, gry — byto inspiru-
jace dla ucznidw i utatwito realizacje
celéw edukacyjnych.

— W projekcie stosowali§my me-
tode student-centered approach — to
uczen znajdowat sie w centrum pro-
ceséw edukacyjnych, wazne byty jego
potrzeby. Omawiajac zagadnienia doty-
czace swiata wirtualnego, wykorzystali-
$my graficzne zainteresowania uczniow
z klasy reklamy, inspiracje czerpalismy
z subkultur internetowych (memy)
i sztuki ulicznej (tworzenie graffiti na
temat cyberbezpieczenstwa) — mowi
Arleta Szydtowska. — W czasie lekgcji
pracowalismy z filmami, quizami, ma-
teriatami graficznymi, kodami QR. Takie
zréznicowanie sprawito, ze projekt dat
mtodym ludziom mozliwos¢ rozwoju
artystycznego, uruchomienia wyobraz-
ni, a takze — co istotne — pozwolit im
na jakis$ czas oderwac sie od trudne;j,
pandemicznej rzeczywistosci. |
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/wyciezca

Energy is Power

»Energy is Power” to przedsiewziecie zrealizowane w jezyku
angielskim przez dwie szkoty podstawowe: polska i hiszpanska.
Impulsem do jego realizacji byta che¢ poprawienia wynikow
uczniéw z przedmiotéw Scistych, zwiekszenie ich motywacji
do nauki, a takze wzbudzenie w nich swiadomosci ekologiczne;j.

Justyna Kukutka,
Andrzej Wilk
Szkota Podstawowa nr 13

w Zawierciu,

woj. Slaskie

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/95353

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Hiszpania

ZESKANUJ KOD,
BY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE.

ematem przewodnim projektu

byta energia. Uczniowie rozpa-
trywali to zagadnienie z réznych
perspektyw — tworzyli tresci

i materiaty dotyczace m.in. odnawial-
nych zrédet energii czy mechanizmow
jej powstawania. Prace projektowe
prowadzono przy uzyciu réznorod-
nych technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych (TIK). Narzedzia eTwinning
(np. wirtualne mobilno$ci na TwinSpace)
w naturalny sposéb uzupetnity wcze-
$niejsze dziatania projektowe podjete
w ramach programu Erasmus+. Szkoty
partnerskie wprowadzity zmiany w na-
uczaniu przedmiotdéw scistych i jezyka
angielskiego — poszerzyty swéj program
o elementy ekologii oraz zwiekszyty wy-
korzystanie narzedzi TIK podczas lekcji.
Zakres proponowanych aktywno-

$ci byt bardzo szeroki. Uczniowie brali

udziat m.in. w zajeciach laboratoryjnych
(stacjonarnych i online), w debatach
oksfordzkich dotyczacych probleméw
srodowiskowych, np. zycia w zgodzie
z przyrodg, madrego i $wiadomego
podrézowania. Prowadzili badania na
temat zuzycia energii w ich domach
i poznawali regiony, gdzie stosuje sie
efektywne rozwiazania ekologiczne,
poszukiwali réwniez miejsc, w ktdrych
mozna spedzi¢ wakacje bez szkody dla

Opinia jury

Realizacja przedsiewziecia
umozliwita wprowadzenie

konkretnych zmian w metodach
i formie nauczania w placéwkach
partnerskich.

Cele projektu

+ rozwoj kompetencji jezykowych i spotecznych ¢ pogtebienie wiedzy

na temat ekologii * zwiekszenie motywacji do nauki przedmiotéw scistych
i poprawienie wynikéw nauczania ¢ zwiekszenie umiejetnosci w zakresie
TIK * pobudzenie kreatywnego myslenia ¢ zdobycie wiedzy o kulturze
hiszpanskiej ¢ wyksztatcenie postaw tolerancji i otwartosci



http://twinspace.etwinning.net/95353
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Opinia jury

Cele projektu wynikaja z realnych
potrzeb edukacyjnych.
Wykorzystano réznorodne

metody aktywizujace uczniow
i motywujace ich do nauki

— widac¢ konkretne, mierzalne
rezultaty (wzrost ocen

z przedmiotow Scistych).

srodowiska. Sami wykazali sie tez ini-
cjatywa — w trakcie projektu wtaczyli
sie w kampanie ,Nie dla kopalni cynku
i otowiu na Jurze” oraz w ogdlnopolska
akcje ,Czyste powietrze”.

Na motywacje i zaangazowanie
uczniéw miato w znacznym stopniu
wptyw wykorzystanie innowacyjnych
narzedzi TIK. Dzieci mogty dzieki nim
tworzy¢ m.in. profesjonalne filmy (za
pomoca Final Cut Pro) oraz hologramy
(Holaplex, Quiver).

W ramach projektu przeprowa-
dzono konkurs na najlepszy budynek
w grze Minecraft. Biorgcy w nim udziat
uczniowie podczas lekcji geografii za-
poznawali sie z mozliwosciami wyko-
rzystania odnawialnych zrodet ener-
gii, w tym energii z wnetrza Ziemi.
Nastepnie cztonkowie grupy budow-
lanej w Minecrafcie wykorzystywali
zdobyta wiedze do konstruowania
budynku zasilanego energia natural-
n3. Dodatkowym utrudnieniem byta
koniecznos¢ opisania poszczegdl-
nych elementéw infrastruktury wokédt
wulkanu oraz wyjasnienia, jak dzia-
ta elektrownia.

Opinia jury

Na pochwate zastuguje
réznorodnosé zastosowanych

w projekcie technik
pedagogicznych
oraz narzedzi TIK.

Doskonale sprawdzito sie réwniez
zastosowanie klockéw LEGO w wersji
edukacyjnej (LEGO Mindstorms EV3).
Podczas zajeé uczestnicy projektu
sami musieli poszukiwac rozwigzan,
by osiagna¢ zatozony cel (stworzyé
i zaprogramowac robota w taki spo-
sob, zeby wykonat konkretne zadanie),
co wyzwalato ich kreatywnosé i zmu-
szato do logicznego myslenia.

Dowodem na sukces projektu jest
to, ze jego uczestnicy, oprocz popra-
wienia wynikdw w nauce, po powrocie
do nauki w trybie stacjonarnym ak-
tywnie zaangazowali sie w akcje pro-
ekologiczne w szkole. Co wiecej, ich
entuzjazm sprawit, ze przedsiewzie-
cie zostato przedtuzone na kolejny
rok szkolny. [ |
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| miejsce

STEAM like Leonardo

W 2019 roku mineta 500. rocznica smierci Leonarda da Vinci.
Realizatorzy projektu postanowili zaprezentowac uczniom jego
dziedzictwo w obszarach nauki, sztuki i inzynierii. Uczestnicy
projektu, realizujac multimedialne zadania, przekonywali sie,

ze potaczenie umystu naukowca i technologa z podejsciem artysty
czy projektanta moze zaowocowac prawdziwg innowacja.

Matgorzata Garkowska
Zespdt Szkdt nr 1
im. Anny Wazéwny

w Golubiu-Dobrzyniu,

woj. kujawsko-pomorskie

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/71362

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Belgia, Hiszpania, Rumunia, Wtochy

ZESKANUJ KOD,
BY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE.

rojekt ,STEAM like Leonardo”

taczyt wiedze z roznych obsza-

row — nauki (science), techno-

logii (technology), inzynierii
(engineering), sztuki (art) i matema-
tyki (mathematics). Posta¢ Leonarda
da Vinci stata sie punktem wyjscia do
poznawania ,trudnych” przedmio-
tow, gtownie Scistych, poprzez sztuke.
W projekcie zastosowano interdyscypli-
narne i cato$ciowe podejécie, a zadania
bazowaty na doswiadczeniach, ekspe-
rymentach, nauce poprzez dziatanie,
umozliwiajac jednoczesnie uczniom
wyrazenie artystycznej ekspresji.
Przedsiewziecie podzielono na etapy
odnoszace sie do zycia i dzieta wto-
skiego geniusza (Leonardo i jego czasy;

Leonardo jako: artysta, anatom, wizjo-
ner, wynalazca i matematyk). Realizato-
rzy projektu przygotowali dla uczniow
quizy i interaktywne ¢wiczenia, a zdo-

Opinia jury
Uczniowie pracowali
w miedzynarodowych zespotach,

wykorzystujgc réznorodne
narzedzia TIK. Realizowali

zadania ksztatcgce kompetencje
kluczowe. W wyniku projektu
powstaty cenne rezultaty,
mozliwe do wykorzystania

po jego zakonczeniu.

Cele projektu

metody CLIL i gamifikacji

+ zachecenie uczniéw do rozwijania umiejetnosci i zdobywania wiedzy

z zakresu przedmiotow STEAM ¢ ksztattowanie kompetencji spotecznych,
kulturowych, miedzykulturowych i umiejetnosci jezykowych * nauka
krytycznego myslenia, pracy zespotowej, kreatywnego rozwijania
problemoéw ¢ opracowywanie, wdrazanie i udostepnianie innowacyjnych
metod nauczania przedmiotéw STEAM z wykorzystaniem narzedzi TIK,



http://twinspace.etwinning.net/71362

byta przez ucznidw wiedze sprawdzili
w wirtualnym pokoju zagadek (utwo-
rzonym w aplikacji Genial.ly).

Uczniowie pracowali w miedzy-
narodowych grupach zadaniowych.
Analizowali i rozwigzywali problemy,
podejmowali wyzwania, poznawali
i stosowali réznorodne narzedzia TIK
(m.in. gogle VR, hologramy), opra-
cowywali i prezentowali materiaty
w jezyku angielskim. Poszukiwanie
rozwigzan problemoéw nauczyto ich
twérczej, samodzielnej pracy. Ucznio-
wie zbudowali m.in. anemometry do
pomiaru predkosci wiatru za pomoca
czujnikéw Arduino i MicroBit, wykonali
katapulty oraz modele dtoni. Efektem
pracy zespotéow miedzynarodowych
byty prezentacje, dokumenty i filmy,
przedstawiajagce m.in. eksperymenty
ze $wiattami, doswiadczenia ilustrujace
zasade Bernoulliego. Powstaty réwniez
plakaty, infografiki, aplety GeoGebra
(m.in. obrazujace spirale Fibonaccie-
go), matematyczne kartki $wigteczne
(z fraktalami i wyszywankami), modele
origami, rysunki, broszury.

Wiekszos¢ wypracowanych w pro-
jekcie rezultatéw ma postac cyfrowa
- 53 to e-booki zawierajace krétkie

Opinia jury

Uczniowie przekonali sie,
ze nauki Sciste, jezyk angielski
i nowoczesne narzedzia

technologii informacyjno-
-komunikacyjnych mozna
wykorzysta¢ w niemal kazdej
sferze zycia.

opisy dziatan i linki do odpowiednich
zasobdw, a takze dokumenty, filmy,
prezentacje, zdjecia, karty pracy. Ma-
teriaty te sa wykorzystywane podczas
warsztatow i zajed w szkotach partner-
skich, a nauczyciele z innych placéwek
z nich korzysta¢ na podstawie licengji
Creative Commons.

- ,Zgtebiaj nauke, ktdra jest sztuka,
i sztuke, ktdra jest nauka” — te stowa
Leonarda da Vinci przy$wiecaty cate-
mu naszemu przedsiewzieciu — mowi
Matgorzata Garkowska, koordynator-
ka. - Interdyscyplinarny, miedzyprzed-
miotowy projekt uruchomit u uczniéw
nieszablonowe myslenie, pozwolit
im dostrzec zwigzki miedzy roznymi
dyscyplinami nauki i — co najistotniej-
sze — zachecit do wykorzystania zdo-
bytej wiedzy w praktyce. [ |
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Il miejsce

Wild Networking — WiFi of Trees

and Fungi

Tomasz Ordza

Szkota Podstawowa
im. Kazimierza Nowaka

w Dabréwce,

woj. wielkopolskie

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/117816

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Portugalia, Turcja

ZESKANUJ KOD,
BY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE.

Dzieki projektowi ,Wild Networking — WiFi of Trees and Fungi”
uczniowie szkét podstawowych z trzech krajéw europejskich
zajmowali sie kwestiami naturalnej réznorodnosci drzew i grzybow,
ich znaczenia dla srodowiska oraz praktycznego zastosowania przez
cztowieka. Poznali takze odpowiedz na intrygujace pytanie:

czy rosliny sie ze sobg komunikujg?

adania projektowe, zapro-

jektowane zgodnie z zato-

zeniami metodyki STEAM,

taczyty kilka dziedzin, m.in.
biologie, sztuke i nowe technologie.
Uczestnicy przedsiewziecia wcielali
sie w role badaczy zdobywajgcych
wiedze nie na zwyktych lekcjach,
ale poprzez obserwowanie zjawisk
przyrodniczych, stawianie hipotez,
przygotowywanie i realizowanie eks-
perymentdw, omawianie uzyskanych
efektéw oraz ich prezentowanie na
szerszym forum.

Najwazniejszym celem projek-
tu byto uswiadomienie uczniom, ze
sposoby porozumiewania sie roslin
i grzybdw to ewolucyjnie spraw-
dzone rozwigzania, ktore mogg by¢

Opinia jury

Bardzo interesujacy projekt

— nowatorska idea wykraczajaca
poza podstawy programowe
przedmiotéw szkolnych.

Cele projektu

+ poznanie bioréznorodnosci drzew i grzybdw z réznych czesci Europy

+ stworzenie wirtualnego zielnika ¢ zorganizowanie warsztatow
artystycznych i zaje¢ naukowych poswieconych roslinom i grzybom

oraz ich sieciowaniu ¢ poznanie sposobéw ochrony przyrody ¢ praktyczne
zastosowanie narzedzi informatycznych i jezyka obcego w nauczaniu
przedmiotéw Scistych ¢ integracja programow nauczania réznych
przedmiotéw ¢ rozwoj spotecznosci szkolnej oraz akademickiej poprzez
zacie$nienie wspotpracy ¢ wspoétdziatanie w ramach projektu ,,Rhizosphere”



http://twinspace.etwinning.net/117816

Opinia jury

Projekt udowodnit, ze sztuka

i zajecia artystyczne moga by¢
wykorzystane jako narzedzia
odkrywania oraz interpretowania
praw nauki. Wypracowane
rezultaty sprawdza sie doskonale
jako materiaty podczas zajec
dydaktycznych.

wzorcem do tworzenia przez cztowie-
ka nowych technologii. Do przedsta-
wienia uczniom zjawisk zachodzacych
w przyrodzie wykorzystano nowe od-
krycia z badan eksperymentalnych,
dotyczace procesu komunikacji mie-
dzy roslinamii grzybami (poréwnanie
do sieci wi-fi). Zadania wykonywane
byty przez ucznidw w trakcie zajeé
naukowych i warsztatow artystycz-
nych. Sztuka zostata wykorzystana
do przedstawienia produktu kon-
cowego, czyli opowiesci o interak-
cjach symbiotycznych zachodzacych
w ogrodzie szkolnym.

Eksperymenty, zajecia terenowe
i mozliwos¢ korzystania z réznych
technologii, w tym tych wirtualnych,
to elementy, ktére wptywaty na atrak-
cyjnosc proponowanych zadan. Pro-
jektu nie zatrzymata takze pandemia
COVID-19, przeciwnie — zdalne na-
uczanie byto pretekstem do pokazania
uczniom, ze komunikacja w sieci nasla-
duje rozwigzania ewolucyjne wystepu-
jace w naturze, a wspdtpraca (na wzér
roslinnych zwigzkdw symbiotycznych)
moze przynie$¢ korzysci wszystkim
jej uczestnikom.

Istotnym elementem projektu byto
wspotdziatanie uczelni ze szkotami. Dzieki
temu uczniowie mogliwzigc udziat w wir-
tualnych spotkaniach z naukowcami lub
spotkac sie z nimi podczas pleneru ar-
tystyczno-naukowego. — Stosujac nie-
tuzinkowe podejscie do tradycyjnych
przedmiotéow szkolnych udato nam sie
zainteresowad uczniéw nauka, a jedno-
czesnie stymulowad ich rozwoj na wielu
ptaszczyznach — méwi Tomasz Ordza,
koordynator. — Nasz projekt, zrealizowa-
ny we wspotpracy szkédt i uczelni, moze
by¢ drogowskazem i dobra praktyka dla
innych placéwek edukacyjnych. Wymia-
na doswiadczen, wiedzy i umiejetnosci
pomiedzy nauczycielami akademickimi
a szkolnymi ma znaczenie nie tylko ze
wzgledu na podniesienie jakosci ksztat-
cenia przysztych pedagogéw, ale takze
poziomu catej oswiaty. |

Opinia jury

Projekt bardzo rozbudowany,

wymagajacy duzej dyscypliny
pracy oraz uwagi ze strony
nauczycieli.
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Il miejsce (ex aequo)

DRE@M - Digitally Raising
European Awareness in Media

Dla nastolatkéw swiat internetu jest srodowiskiem naturalnym.
Podczas nauki, zabawy, a takze budowania i utrzymywania
kontaktow spotecznych korzystaja oni z réznorodnych narzedzi
technologii informacyjno-komunikacyjnych. Uczestnicy projektu
,DRE@M” dowiedzieli sig, jak potaczyc¢ aktywnga i produktywna
obecnos¢ w sieci z bezpieczenstwem.

Edyta Borowicz-
-Czuchryta
Szkota Podstawowa

w Szczekarkowie,

woj. lubelskie

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/150919

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Turcja, Ukraina, Wtochy

ZESKANUJ KOD,

BY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE.

[m] g ]

dobie btyskawicznego roz-
woju technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych
niezwykle istotng kwestig
jest edukowanie uzytkownikow w za-
kresie mozliwosci, jakie daje internet,
ale takze uswiadamianie im niebezpie-
czenstw czyhajgcych w sieci. Uczniowie
bioracy udziat w projekcie ,DRE@MW”
zdobywali wiedze z tego obszaru, wy-
konujac réznorodne zadania z réwiesni-
kami z Turgji, Ukrainy i Wtoch.
Podstawowg forma wspdtpracy
byty systematyczne spotkania online.
Powstaty mieszane zespoty szkolne,

ktére wykonywaty zadania dotyczace
technologii cyfrowych, mediow elek-

Opinia jury
Znakomity projekt, podejmujacy

bardzo wazne zagadnienie
kompetencji medialne;.

Na pochwate zastuguja:
efektywny podziat pracy
miedzy uczniami, ewaluacja
i upowszechnianie oraz
wykorzystanie narzedzi TIK.

Cele projektu

+ nauka bezpiecznego korzystania z technologii cyfrowych

+ przeprowadzenie badan dotyczacych umiejetnosci XXI wieku

+ rozwijanie kompetencji badawczych uczniéw, umiejetnosci logicznego

i komputacyjnego myslenia oraz wnioskowania ¢ wiaczenie do wspétpracy
uczniodw, nauczycieli, rodzicéw, instytucji + poznawanie podstaw
programowania i wykorzystanie zdobytej wiedzy w praktyce ¢ rozwijanie
wrazliwosci emocjonalnej, otwartosci



http://twinspace.etwinning.net/150919

tronicznych, podejmowaty kwestie ich
oddziatywania na uzytkownikdw, $la-
du cyfrowego (digital footprints), praw
w internecie. Uczniowie zbierali oraz
analizowali informacje na dany temat,
a wnioski (w jezyku angielskim) przed-
stawiali innym uczestnikom projektu.
Za pomoca réznorodnych narzedzi
TIK tworzyli takze materiaty dotyczace
odpowiedzialnego korzystania z sieci.
W ten sposdb powstaty m.in. gry edu-
kacyjne, ksigzeczki, quizy, albumy i pre-
zentacje multimedialne. Wtaczyli sie
réwniez w obchody Dnia Bezpiecznego
Internetu — wydarzenia, ktérego celem
jest zwrdcenie uwagi na kwestie bez-
piecznego dostepu dzieci i mtodziezy
do zasobéw internetowych.

Dzieki kontaktom szkét partner-
skich udato sie przeprowadzi¢ cie-
kawe wideokonferencje z udziatem
ekspertow z dziedziny astronautyki,
informatyki, programowania. Ogrom-
n3 atrakcja byto dla uczniéw spotka-

Opinia jury

W projekcie opracowano
wiele ciekawych materiatow
w ramach wspotpracy
miedzynarodowej. Duzy plus

za przejrzysta i czytelna strone
TwinSpace projektu, a takze za
wykorzystanie roznorodnych
narzedzi TIK i przekazanie
uczniom zasad e-bezpieczenstwa
w internecie.

nie z Richardem Rogersem, ktory-
opowiadat o swojej pracy w NASA
i przygotowywaniu astronautéw do
misji na replice miedzynarodowej
stacji kosmicznej.

Projekt byt interdyscyplinarny,
uwzgledniat innowacyjne metody
edukacyjne oraz nowoczesne rozwig-
zania informacyjno-komunikacyjne.
Uczniowie poznawali $wiat technologii
w dziataniu, wykorzystujac rozmaite
aplikacje lub narzedzia dostepne na
platformie eTwinning. Na ich zaanga-
zowanie i motywacje pozytywny wptyw
miata wspdtpraca z rowiesnikami ze
szkot partnerskich.

— Realizujgc zadania, uczniowie
wspierali sie w zdobywaniu kompe-
tengji jezykowych, spotecznych, pro-
gramistycznych czy informatycznych.
Co wiecej, w zwiagzku z tym, ze podczas
pandemii przebywali przez wiekszos¢é
czasu w domach, do wspotpracy uda-
to nam sie wtaczyd takze rodzicéw!
— méwi Edyta Borowicz-Czuchryta, ko-
ordynatorka projektu. — Przekonalismy
sie ponadto, jak cenne byto nawigza-
nie miedzynarodowych znajomosci.
Na bazie projektowych kontaktow
realizujemy kolejne przedsiewziecie,
kontynuujace nasze wczesniejsze
wspolne dziatania. [ |
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Il miejsce (ex aequo)
Smart Cities Now and 2040

Wspotczesne miasta stajg sie z dnia na dzien bardziej inteligentne
— coraz szerzej wykorzystuja nowoczesne technologie

do utatwienia zycia mieszkaricom. W ramach projektu ,Smart
Cities Now and 2040” uczniowie z trzech krajéw partnerskich
przygladali sie swoim miejscowosciom pod katem ich ucyfrowienia
i przedstawiali swoje propozycje zmian w tym zakresie.

Anna Ptawecka
Il Liceum
Ogdlnoksztatcace

im. Czestawa Mitosza

w Jaworznie, woj. Slaskie

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/121510

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Grecja, Niemcy

ZESKANUJ KOD,
BY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE.

sig projektu byta wspdtpraca

szkdt partnerskich z Gregji,

Niemiec i Polski. Uczniowie

podczas wideokonferencji
wybierali obszary cyfryzacji, ktérymi
byli najbardziej zainteresowani, i wspol-
nie opracowywali model wymarzone-
go inteligentnego miasta przysztosci
(2040 roku). W proponowanych roz-
wigzaniach zwracali uwage na ekologie
i wigczenie w proces rozwoju wszystkich
mieszkancow — proponowane utatwie-
nia dotyczyty m.in. senioréw i oséb
z niepetnosprawnosciami.

Dziatania projektowe rozpoczety
sie od rozmow z ekspertami oraz od ba-
dan terenowych, czyli sprawdzenia ak-
tualnego poziomu ucyfrowienia miast.

Na podstawie przeprowadzonych ob-
serwacji i konsultacji uczniowie ziden-
tyfikowali obszary dziatajgce bardzo
dobrze i takie, ktére wymagaty zmian
(infrastrukturalnych, proceduralnych).
Podczas wspolnych spotkan wymieniali

Opinia jury

Swietny projekt, dzieki
ktoremu powstaty gotowe
do wdrozenia rozwigzania

dotyczace inteligentnych miast.
Cennym rezultatem jest strona

internetowa redagowana przez
wszystkich partneréw.

Cele projektu

+ nawigzanie wspoétpracy miedzynarodowej dzieki narzedziom TIK

+ zbadanie stanu digitalizacji miejscowosci partnerskich i wspotpraca

w grupach miedzynarodowych w celu stworzenia modelu inteligentnego
miasta roku 2040 ¢ wypracowanie pomystéw na inteligentne rozwigzania
miejskie, uwzgledniajace zrbwnowazony rozwdj spoteczny i Srodowiskowy
+ przedstawienie opracowanych rozwigzan przedstawicielom urzedow

i instytucji w miastach/regionach szkét partnerskich



http://twinspace.etwinning.net/121510

Opinia jury

Duza wartosc¢ miata praca

w grupach miedzynarodowych
nad planami rozwoju
inteligentnego miasta
przysztosci. Uczniowie
przygotowywali rozwigzania
na podstawie badan
przeprowadzonych w swoich
miejscowosciach oraz spotkan
(online i bezposrednich)

z ekspertami.

sie pomystami i opracowywali rozwig-
zania, przyblizajagce wdrozenie ich wizji
miasta przysztosci. Na stworzeniu pla-
néw sie nie skonczyto — ze swoimi roz-
wigzaniami udato sie uczniom dotrzed
do przedstawicieli urzedéw i instytu-
cji miejskich.

— Licealisci bioracy udziat w naszym
projekcie uswiadomili sobie, ze maja
wptyw na ksztatt swojego miasta i re-
gionu oraz ze mozna wypracowywac
pomysty na forum miedzynarodowym,
a nastepnie wesprzed nimi instytucje
publiczne. Uczniowie wykazali sie ini-
cjatywa i wyzwolili ja réwniez u innych
— moéwi Anna Ptawecka, koordynator-
ka przedsiewziecia.

Gtéwnym rezultatem projektu jest
strona TwinSpace, zawierajaca wypra-
cowane w projekcie rozwigzania edu-
kacyjne, ktére nauczyciele moga wy-
korzysta¢ podczas zaje¢ dotyczacych
digitalizacji miast. Pomocny moze by¢
tez model miasta z roku 2040 przygo-
towany przez ucznidw, zamieszczony
na specjalnej stronie internetowe;.

— Dzieki wspotpracy miedzyna-
rodowej uczniowie nabrali wprawy
w postugiwaniu sie jezykiem angiel-
skim, a prowadzac badania na terenie
miasta, zdobyli nowe kompetencje
spoteczne i zyskali wiare we wtasne
mozliwosci. Przekonali sie rowniez, jak
wazny dla ksztattowania przysztosci jest
ekologiczny i zréwnowazony tryb zycia
- podsumowuje Anna Ptawecka. [ |
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/wyciezca

The Calendar of Emotions & Values

W trakcie realizacji projektu ,, The Calendar of Emotions & Values”
kazdemu miesigcowi patronowaty inne emocje i wartosci.
Uczniowie polskiej, hiszpanskiej i tureckiej szkoty podstawowej
uczyli sie wspdlnie tego, czym s3: tolerancja, szczescie, przyjazn,
mitos¢, strach czy stres, co w czasie przymusowego lockdownu

i niepewnej sytuacji pandemicznej nabrato szczegélnego znaczenia.

Martyna Minda
Publiczna Szkota
Podstawowa im. Zotnierzy

Armii Krajowej 72. Putku

Piechoty w Mniszku,

woj. mazowieckie

TWINSPACE
twinspace.etwinning.net/199839

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Hiszpania, Polska, Turcja

ZESKANUJ KOD,
BY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE.

adania projektowe byty wyko-

nywane zaréwno w zespotach

klasowych jednej szkoty, jak

i wspolnie z réwiesnikami z in-
nych krajéw (obowigzujgcym jezykiem
byt angielski). Proponowane uczniom
aktywnosci obracaty sie wokot kwestii
emogji i wartosci, a ich zakres byt bar-
dzo szeroki. Dzieci przygotowywaty
plakaty, tworzyty ksigzeczki elektro-
niczne i logotyp projektu. Swoja kre-
atywno$¢ wykorzystywaty, opracowu-
jac awatary i opisy wtasnych przyjaciét,
przygotowujac dla siebie gry online
oraz nagrywajac piosenki. llustrowaty
angielskie idiomy, rysowaty komiksy,
a pomystami i informacjami wymienia-
ty sie na czacie badz podczas spotkan

online. Dzieki czestym kontaktom z ré-
wiesnikami z innych krajéw uczestnicy
projektu przetamywali bariery i bloka-
dy jezykowe.

— W ramach wspoétpracy szkét part-
nerskich powstaty m.in. chmury wyra-
zowe, komiks (uczniowie dopisywali
kolejne jego rozdziaty), nowa wersja

Opinia jury
Podjecie tematu emocji i wartosci
miato szczegdlne znaczenie

podczas lockdownu. Projekt
bardzo skutecznie rozwija
kompetencje jezykowe uczniow.

Cele projektu

zespotu klasowego

+ ksztattowanie kompetencji kluczowych ¢ wprowadzenie narzedzi TIK
do nauki jezyka obcego ¢ autonomizacja nauczania jezykowego oraz
zwiekszenie zaangazowania uczniéw we wtasne ksztatcenie ¢ rozbudzanie
ciekawosci w poszukiwaniu nowych sposobdéw uczenia sie * pomoc

w zrozumieniu roli emocji i wartosci w zyciu ¢ ksztattowanie postawy
proeuropejskiej i tolerancji ¢ nauka netykiety ¢ integracja



http://twinspace.etwinning.net/199839

znanej piosenki swigtecznej. Stworzy-
lismy wspdlnie ksigzeczke What makes
us happy? w StoryJumper. Nasz projekt
miat zaangazowac ucznidéw w nauke
jezyka angielskiego z wykorzystaniem
narzedzi TIK, zacheci¢ ich do otwar-
to$ci, do kontaktéw z réwiesnikami
z innych krajéw i rozumienia emocji
w swoim zyciu. Moge powiedzied, ze
w trudnym czasie pandemii cele te uda-
to sie z nawiazka zrealizowac — méwi
Martyna Minda, jedna z koordynato-
rek projektu.

Tematyka projektu data mozli-
wos$¢ ksztatcenia anglojezycznego
stownictwa zwigzanego z preferen-
cjami, emocjami, cechami osobowo-
$ci oraz charakterystyka i wygladem
zewnetrznym. Uczniowie poszerzali
zaséb leksykalny dotyczacy Bozego
Narodzenia i Nowego Roku — przygo-
towywali kartki z zyczeniami, podczas
spotkan dzielili sie swoimi tradycjami
i zwyczajami z réwiesnikami z innych
krajow, gtosowali na najwiekszy prze-
boj bozonarodzeniowy.

Opinia jury

W projekcie wykorzystano wiele
nowoczesnych technologii

informacyjno-komunikacyjnych.
Widoczne Sciste powiazanie

z podstawami programowymi
jezyka angielskiego.

- Projekt pomdégt dzieciom zro-
zumied, czym s3 wartosci i jakie jest
ich znaczenie, a takze uczyt radzenia
sobie z emocjami. Udziat w przedsie-
wzieciu pomdgt ksztattowad poza-
dane postawy uczniéow — otwartosci,
tolerancji, akceptacji réznorodnosci,
wiary we wtasne mozliwosci — podsu-
mowuje Martyna Minda. — O sukcesie
projektu zadecydowata jego interdy-
scyplinarno$¢: wdrozenie elementéw
plastyki czy muzyki na lekcjach angiel-
skiego, a przede wszystkim bardzo
szerokie zastosowanie nowoczesnych
narzedzi TIK. [ |
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Ogolnopolski konkurs ,,Nasz projekt eTwinning”, organizowany co roku przez Fundacje Rozwoju
Systemu Edukacji, jest skierowany do nauczycieli wszystkich przedmiotéw, dyrektorow, bibliotekarzy oraz
innych pracownikéw pedagogicznych przedszkoli i szkét. Jego celem jest upowszechnienie najlepszych
miedzynarodowych projektow eTwinning, zrealizowanych z udziatem polskich nauczycieli — przedsiewziec,
ktore pomagajg pozytywnie zmieniac polska (i europejska) edukacje. W niniejszej publikacji przedstawiamy
laureatéw edycji 2022, obejmujacej projekty zrealizowane w biezgcym lub poprzednim roku szkolnym.

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji (FRSE) dziata od 1993 roku. Petni funkcje Narodowej Agencji
Programu Erasmus+ i Europejskiego Korpusu Solidarnosci na lata 2021-2027, od 2014 roku uczestniczy rowniez
we wdrazaniu Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj (PO WER). Réwnolegle realizuje europejskie
inicjatywy informacyjno-edukacyjne: eTwinning, Eurodesk Polska, Eurydice, Europass, EVET i EPALE. Wspiera takze
wspotprace z krajami Wschodu za posrednictwem Polsko-Litewskiego Funduszu Wymiany Mtodziezy, Polsko-
-Ukrainskiej Rady Wymiany Mtodziezy oraz Centrum Wspotpracy SALTO z Krajami Europy Wschodniej i Kaukazu.
Fundacja jest tez organizatorem Kongresu Edukacji, najwazniejszego w Polsce wydarzenia edukacyjnego.
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