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Szanowni Panstwo,

z przyjemnoscig oddajemy w Panstwa rece przewodnik prezentujacy przedsiewziecia nagro-
dzone w konkursie ,Nasz projekt eTwinning” 2023. Chcemy w ten sposéb uhonorowac prace
i zaangazowanie uczniow i nauczycieli oraz ich ponadprzecietne osiagniecia. Liczymy przy tym
na to, ze zebrane informacje o projektach oraz wypowiedzi laureatéw dowiodg, ze warto
podejmowac dodatkowe wyzwania edukacyjne, i dzieki temu stang sie inspiracjg dla kazdego
nowego eTwinnera i dla kazdego nowego projektu eTwinning.

Realizacja prezentowanych przedsiewzie¢ przypada na lata 2022 i 2023, ktérych tematy
przewodnie dla eTwinningowej spotecznosci to, odpowiednio: Nasza piekna, zréwnowazona,
wspdlna przysztosé: szkoty i Nowy europejski Bauhaus oraz Innowacja i edukacja. Smiato
mozna stwierdzi¢, ze wtasciwie kazdy projekt zgtoszony do tegorocznego konkursu stanowit
innowacyjne rozwigzanie na poziomie klasy lub szkoty biorgcej w nim udziat, a przedsiewziecia
prezentowane w tej publikacji sa przyktadami najlepszego wykorzystania mozliwosci programu
eTwinning oraz wprowadzania nowatorskich i kreatywnych rozwigzan w edukacji w ramach
wspotpracy miedzynarodowej. Przedstawione projekty, oprocz znakomitego wykorzystania
technologii informacyjno-komunikacyjnych, uwzglednity réwniez przestrzen do nauki dla ich
uczestnikow oraz niejednokrotnie pomagaty przeksztatcaé szkoty i przedszkola w bardziej
zréwnowazone i wigczajgce miejsca.

W tym roku aktywnie promujemy tez rozwijanie umiejetnosci zawodowych. Trans-
formacja cyfrowa, zmiany klimatyczne czy zmieniajgce sie potrzeby przedsiebiorcéw
to kwestie, ktore nalezy bra¢ pod uwage, zdobywajac i poszerzajgc swoje kompetencje.
Z tego powodu Komisja Europejska ogtosita rok 2023 Rokiem Umiejetnosci Zawodowych.
Nieprzypadkowo tez w tym roku Polska jest gospodarzem najwiekszego w Europie konkursu
umiejetnosci zawodowych — EuroSkills. Cieszy nas bardzo, ze takze program eTwinning wpisuje
sie w obecne trendy edukacyjne, a zapoczatkowana juz kilka lat temu kampania , Ksztatcenie
zawodowe z eTwinning” jest tego najlepszym przyktadem.

Dzieki konkursowi ,Nasz projekt eTwinning” juz po raz osiemnasty mozemy nagrodzi¢ naj-
znakomitsze miedzynarodowe przedsiewziecia przyczyniajace sie do rozwijania u uczniéw coraz
bardziej potrzebnych umiejetnosci. Cieszy nas réwniez, ze stale rosng zaréwno zainteresowa-
nie programem eTwinning, jak i liczba projektow zgtaszanych do kolejnych edycji konkursu.
Tym razem uhonorowalismy 18 sposréd 70 zgtoszonych projektéw. Tradycyjnie laureatéw wy-
tonilismy w przedsiewzieciach pogrupowanych wedtug czterech kategorii wiekowych uczest-
nikéw (3—-6, 7-10, 11-15 i 16—19 lat) oraz w specjalnych kategoriach dodatkowych: Budowanie
relacji i wyréwnywanie szans edukacyjnych, Projekty o tematyce zawodowej oraz Synergia
programdw eTwinning i Erasmus+ Podobnie jak wczesniej, tak i wtym roku nie zabrakto kategorii
dla najbardziej doswiadczonych eTwinnerdw, czyli Ambasadoréw programu.

Konkurs obfitowat w bardzo ciekawe i wartosciowe przedsiewziecia edukacyjne, z pewnoscig
przyczyniajace sie do rozwoju réznorodnych kompetencji. Dziekuje za zaangazowanie i prace
autorom wszystkich zgtoszonych projektow. Laureatom zas sktadam serdeczne gratulacje,
zyczac kolejnych sukcesow.

Pawet Czapliniski
koordynator
Krajowego Biura eTwinning
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eTwinning: wspotpraca i inspiracja

ZEeskANuJ koD QR,
BY PRZEGLADAC AKTUALNOSCI
NA POLSKIEJ STRONIE ETWINNING

eTwinning to europejska spotecznosé
szkét i przedszkoli prowadzacych pro-
jekty edukacyjne za posrednictwem
narzedzi cyfrowych. Sktada sie ona z ty-
siecy nauczycielii edukatoréw podziela-
jacych wizje szkot jako miejsc sprzyjaja-
cych wtaczeniu spotecznemu, rozsadnie
korzystajacych z najnowszych technolo-
gii oraz czerpigcych gars$ciami z kompe-
tengji XXI wieku. eTwinnerzy poznajg sie
i nawiazujg kontakty w sieci, w szkotach,
podczas wydarzen eTwinning oraz wsze-
dzie tam, gdzie mogg inspirowac innych
nauczycieli do zapewniania uczniom lep-
szej edukaciji.

Internetowa przestrzen eTwinning
funkcjonuje w ramach Europejskiej
Platformy Edukacji Szkolnej (European
School Education Platform). Oferuje ona
inspirujgce zasoby, jak zestawy projek-
towe i przyktady dobrych praktyk, oraz
srodowisko internetowe, w ktorym
mozna swobodnie rozmawiaé, udostep-
nia¢ materiaty, tworzy¢ projekty i uczyé
sie we wiasnym tempie i w zgodzie ze
swoimi zainteresowaniami.

Zaréwno eTwinning, jak i Europejska
Platforma Edukacji Szkolnej to inicjaty-
wy Komisji Europejskiej. Obie sg finan-
sowane z programu Erasmus+ na pod-
stawie umowy z Europejska Agencja
Wykonawcza ds. Edukacji i Kultury
(European Education and Culture Execu-
tive Agency). Ich obstugg merytorycz-
ng i techniczng zajmuje sie European
Schoolnet - zlokalizowana w Brukseli
miedzynarodowa organizacja zrzeszaja-
ca 34 europejskie ministerstwa edukacji.

Na poziomie europejskim eTwinnin-
giem kieruje Centralne Biuro eTwinning
(Central Support Service), a w kazdym

kraju, w ktérym eTwinning funkcjonuje,
dziata Krajowe Biuro Wsparcia (National
Support Organisation). Biuro central-
ne wspotpracuje z biurami krajowymi,
a odpowiada za rozwdj platformy oraz
za oferte doskonalenia zawodowego.
Ponadto organizuje doroczng konfe-
rencje europejska oraz gale wreczenia
nagrod eTwinning, podczas ktorej na-
uczyciele i uczniowie otrzymuja wyroz-
nienia za realizacje wybitnych projektéw.
W Polsce piecze nad programem spra-
wuje Krajowe Biuro eTwinning, dzia-
tajace w strukturze Fundacji Rozwoju
Systemu Edukacji (FRSE) — Narodowej
Agencji Programu Erasmus+ i Europej-
skiego Korpusu Solidarnosci. Fundacja
zarzadza europejskimi programami,
projektami i inicjatywami edukacyjny-
mi od 1993 roku, a funkcje Narodowej
Agencji petni od 2014 roku.

Krajowe Biuro eTwinning prowa-
dzi w Polsce dziatania informacyjno-
-promocyjne dotyczace programu, a tak-
Ze zapewnia jego uczestnikom pomoc
informacyjna, organizacyjng i technicz-
na za posrednictwem réznych kanatow.
Na polskiej stronie €Twinning znajduja
sie m.in. aktualne wiadomosci, opisy
inspirujgcych projektow, rady, publikacje
w wygodnych do pobrania formatach,
multimedia, jak rowniezinformacje o pol-
skich i europejskich konkursach oraz
o szkoleniach i kursach internetowych.
Rowniez tu zostaty zamieszczone wide-
oprzewodniki, w ktorych wyjasniono,
jak przebiega rejestracja w programie
oraz jak korzystac z eTwinningowych
narzedzi.


http://www.etwinning.pl

Jak dotaczyc do eTwinningu

Program obejmuje swoim dziata-
niem nauczycieli i ucznidw w wieku
3-19 lat z przedszkoli, szkdt pod-
stawowych i ponadpodstawowych.
Do eTwinningu mogg dotaczyd wszyst-
kie placowki realizujgce obowigzujaca
podstawe programowga okreslong przez
Ministerstwo Edukagjii Nauki. Kazdy na-
uczyciel pracujgcy w takim przedszkolu
lub w takiej szkole, uczacy dowolnego

przedmiotu, moze wzig¢ udziat w pro-
gramie. Wystarczy, ze za pomocg Swo-
jego EU Loginu zarejestruje sie jako
uzytkownik na Europejskiej Platformie
Edukacji Szkolnej, a nastepnie zwréci
sie o zatwierdzenie cztonkostwa przez
Krajowe Biuro €Twinning. Wskazdéwki, jak
to zrobic¢ krok po kroku, mozna znalez¢
nawww.etwinning.pl lub u regionalnych
Ambasadoréw programu.

Rozwdj zawodowy nauczycieli

Uczenie sie przez cate zycie (lifelong
learning) jest dla nauczycieli kluczowe,
dlatego eTwinning zapewnia cztonkom
swojej spotecznosci mozliwosé statego
rozwoju kompetencji. Moga oni korzy-
sta¢ z webinaridw, kurséw interneto-
wych, w tym z Masowych Otwartych
Kurséw Internetowych (Massive Open
Online Courses), oraz z materiatow do
samodzielnej nauki. Uczestniczg w kon-
ferencjach i w szkoleniach stacjonar-
nych, dzieki ktérym majg szanse po-
znawac spegjalistéw réznych dziedzin,

rozwijac¢ swoje umiejetnosci, nawigzy-
wac kontakty, wspoélnie sie uczyciczud
sie cztonkami tej najprezniej dziatajacej
spotecznosci edukacyjnej w Europie.
Program €Twinning wspiera takze
proces ksztatcenia wstepnego nauczy-
cieli w ramach strategii poszerzania
swojego zasiegu przez wtaczanie stu-
dentdw kierunkéw pedagogicznych do
programu. Wprowadzanie eTwinningu
do edukacji przysztych nauczycieli jest
niezwykle cenne rowniez dla ksztatca-
cych ich instytucji. [ |
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Odznaki jakosci eTwinning

Odznaka jakosci to przepustka do ubie-

gania sie o nagrode w ogdlnopolskim

konkursie ,Nasz projekt eTwinning”.

Jest ona wyrdznieniem przyznawa-

nym nauczycielom za przedsiewziecia,

ktére odznaczajg sie wysokim stan-
dardem na poziomie zaréwno kra-
jowym — Krajowa Odznaka Jakosci,
jakieuropejskim — Europejska Odznaka

Jakosci. Ma ona forme elektronicz-

nego certyfikatu, ktéry jest widocz-

ny na pulpicie po zalogowaniu sie
na platformie programowej. Odznake
krajowa przyznaje Krajowe Biuro eTwin-
ning eTwinnerom wyrdzniajacym sie za-
angazowaniem w dziatania projektowe.

By jg otrzymad, nalezy spetni¢ naste-
pujace warunki:

+ projekt jest zakonczony lub znajduje
sie w ostatniej fazie realizacji;

+ nauczyciel zgtoszony do nagrody
W znacznym stopniu przyczynit sie
do realizacji przedsiewziecia i znaj-
duje to odzwierciedlenie w materia-
tach projektowych;

+ projektmiatplanisprecyzowanecele,
a dziatania w jego ramach opieraty
sie na wsp&tpracy partnerow i za-
owocowaty wspdlnymi materiatami;

* rezultaty sg dostepne, tak aby ewa-
luacja przedsiewziecia byta mozliwa.

Konieczne jest rowniez upublicz-
nienie na platformie TwinSpace tre-
$ci stworzonych podczas projektu
przez nauczycieli i ucznidéw. Zgodnie
z zasadami materiaty tam udostepnia-
ne powinny by¢ opisane w taki sposéb,
by umozliwi¢ identyfikacje szko-
ty oraz nauczyciela wnioskujacego.
Jest to wazne zwtaszcza w projektach,

w ktérych uczestniczy kilka polskich
placéwek. Jesli rezultaty umieszczone
s3 na serwerach zewnetrznych, to na
upublicznionej stronie TwinSpace nalezy
zamiesci¢ czytelng informacje z odno-
$nikiem do tego miejsca.

Europejska Odznake Jakosci przy-
znaje Centralne Biuro eTwinning tym
projektom, ktore zostaty zgtoszone do
Europejskiej Odznaki Jakosci przez co
najmniej jedno krajowe biuro programu
i przynajmniej dwdch partnerdéw w tym
projekcie otrzymato Krajowg Odznake
Jakosci. Nagroda europejska jest kolej-
nym wyznacznikiem sukcesu i poswiad-
czeniem, ze projekt osiggnat oczekiwa-
ny standard na poziomie europejskim.
Nadanie Europejskiej Odznaki Jakosci
uprawnia do udziatu w konkursie o eu-
ropejskie nagrody eTwinning. |



Konkurs ,Nasz projekt eTwinning”

SzCZEGOLOWE INFORMACJE
0 WYRGZNIENIACH ETWINNING

Ogodlnopolski konkurs ,Nasz projekt
eTwinning” — organizowany co roku
przez FRSE — jest skierowany do dyrek-
toréw szkdt i przedszkoli, nauczycieli
wszystkich przedmiotéw, biblioteka-
rzy oraz innych pracownikéw peda-
gogicznych. Jego celem jest wybranie
i upowszechnienie najlepszych mie-
dzynarodowych projektow eTwinning
zrealizowanych z udziatem polskich na-
uczycieli w biezgcym lub poprzedzaja-
cym roku szkolnym.

Projekty zgtoszone do konkur-
su sg oceniane przez niezalezne jury
w kilku kategoriach, wedtug dwdch
gtownych kryteriéw: wieku ucznidéw
wtaczonych w projekt oraz tematy-
ki przedsiewziecia. Kazdego roku we
wrzes$niu ogtaszane sg kategorie ko-
lejnej edycji konkursu. Jego regula-
min, harmonogram i kryteria oceny

Najlepsze projekty eTwinning
to przedsiewziecia interdyscyplinarne
- wymagajace kreatywnosci od na-
uczycieli, a takze pobudzajace twor-
cze dziatanie u ucznidw. Takie wtasnie
s3 inicjatywy prezentowane w tej pu-
blikacji. Pokazujac je, chcemy uhono-
rowac prace i ponadprzecietne osig-
gniecia ich uczestnikoéw oraz wskazad
innym, ze warto podejmowac dodat-
kowe wyzwania.

Innowacja pedagogiczna: Na-
uczyciel siegajacy w swojej pracy po
zasoby eTwinning stosuje oryginalng
metode nauczania, ktora przeksztatca
lekcje w interesujgce przedsiewziecie.

projektéw sg dostepne na portalu

www.etwinning.pl — zaktadka Konkursy.

Laureaci w konkursie ,Nasz projekt

eTwinning 2023” s3 wytaniani w naste-

pujacych kategoriach:

¢ Projektdla uczniéw w wieku 3-6 lat,

Projekt dla ucznidéw w wieku 7-10 lat,

Projekt dla uczniow w wieku 1115 lat,

Projekt dla ucznidw w wieku16-19 lat,

Budowanie relacji i wyréwnywanie

szans edukacyjnych,

¢ Rozwijanie umiejetnosci zawodo-
wych,

¢ Synergia programoéw eTwinning
i Erasmus+ (projekty tgczace ele-
menty obu tych programaéw),

¢+ Ambasadorzy eTwinning (dla na-
uczycieli realizujgcych zgtaszany
projekt w trakcie petnienia funkcji
Ambasadora programu).

* & o o

Oceniajac projekt eTwinningu pod
katem innowacyjnosci, jury zwraca
szczegolng uwage na kilka czynni-
kéw przesadzajacych o tym, ze od-
znacza sie on tg cechg. Wbrew pozo-
rom projekt nie musi zainteresowacd
swoim tematem, aby zyskaé¢ miano
innowacyjnego — nawet najprost-
sze przedsiewziecia, np. ,Tradycje
$wigteczne” czy ,Moje miasto”, wzbo-
gacone oryginalnymi aktywnos$ciami,
mogg okazad sie bardzo innowacyj-
ne. Projekt innowacyjny to taki, ktory
w jak najwiekszym stopniu angazu-
je ucznidéw do dziatania. To wtasnie
oni odgrywaja w nim gtéwnga role,


http://www.etwinning.pl/konkursy
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a nauczyciel koordynuje postep ich
pracy. Oprécz gromadzenia i prezen-
towania materiatéw uczniowie osigga-
ja zatozone cele projektu, wcielajac sie
w rézne role. Nierzadko ich zaangazo-
wanie przejawia sie w aktywnej obec-
nosci na platformie TwinSpace i wyko-
rzystywaniu dostepnych tam narzedzi.

Integracja z programem naucza-
nia: Projekt eTwinning od poczatku po-
winien by¢ dostosowany do podstawy
programowej. Warto tak zaplanowacd
dziatania, aby udato sie przeprowa-
dzi¢ przedsiewziecie atrakcyjne dla
uczniow i jednoczesdnie uzyskac kon-
kretng warto$¢ edukacyjng w postaci
elementéw z podstawy programowe;.
Projekt zyskuje na jakosci, kiedy uda
sie zawrze¢ w nim tresci z kilku obsza-
réw edukacyjnych.

Wspétpraca i komunikacja: Bardzo
istotnymi aspektami wptywajacymi na
jakos¢ projektu sa wspdtpraca i komu-
nikacja partneréw. Najlepsze inicjaty-
wy to takie, w ktérych uczniowie nie
ograniczajg sie jedynie do prostej wy-
miany wiedzy i materiatdw, ale razem
pracujg nad danym zagadnieniem, zbie-
rajg i analizujg informacje, a nastepnie
wspolnie rozwigzujg problemy. Uczest-
nicy projektu sg partneramiiwszystkie
ich zadania powinny by¢ ukierunkowa-
ne na wspotprace. Nawet jesli gtow-
nym zatozeniem jest prosta wymiana
prezentacji, to nalezy takie dziatania
rozszerzy¢, np. o analize materiatow
partnera czy dyskusje i komentarze.

Technologie informacyjno-
-komunikacyjne: Rozpoczynajac
wspolne dziatania, partnerzy projekto-
wi maja do dyspozycji TwinSpace, czyli
elektroniczng przestrzen do wspdtpra-
cy. Ponadto w internecie jest dostep-
nych wiele darmowych aplikagji, ktére

mozna wykorzystywacé w projekcie (na-
lezy jednak uwaza¢ na ztosliwe aplika-
cjeinieodpowiednie tresci zagrazajace
bezpieczenstwu ucznidw). Dodatkowe
narzedzia z pewnoscig urozmaicajg re-
alizowane przedsiewziecie i wptywaja
pozytywnie na jego jako$¢. W tym wy-
padku jednak wiecej nie znaczy wcale
lepiej, dlatego narzedzia cyfrowe warto
dobierac z rozwaga.

Rezultaty i dokumentacja: Ostat-
nim waznym elementem, przektada-
jacym sie na jakos¢ dobrze zarzadza-
nego projektu, jest podsumowanie
z przedstawieniem rezultatow i ewalu-
acja, umozliwiajace ocene jego wpty-
wu i wartosci. Dokumentacja takiego
przedsiewziecia powinna by¢ bardzo
staranna i przygotowana w zgodzie
z prawami autorskimi. Nalezy réwniez
zadbac¢ o jak najwiekszg dostepnosé
wypracowanych materiatow przez
udostepnienie TwinSpace lub umiesz-
czenie linkéw do tych materiatow w jej
publicznej czesci.

Jak wynika z powyzszego zesta-
wienia, zasady eTwinningu nie nalezg
do skomplikowanych. Dzieki elastycz-
nosci programu proces planowania to
bardzo proste zadanie i kazdy, nawet
poczatkujgcy eTwinner, jest w stanie
dobrze przygotowac swoj pierwszy
projekt. Idea eTwinningu jest organi-
zowanie partnerskiej wspotpracy szkot
z roznych krajow — krotka i prosta re-
cepta na udany projekt eTwinningowy
mogtaby zatem brzmieé: Skrupulatnie
zaplanuj celowe dziatanie, do ktérego
realizacji na réwnych zasadach wtgcza
sie inni, abyscie razem mogli dojs¢
do satysfakcjonujgcych rezultatéw.



Zapytalismy laureatow tegorocznej
edycji konkursu, jakich rad udzielili-
by innym nauczycielom, aby zacheci¢
ich do realizacji projektow eTwinning.
Oto ich odpowiedzi.

Magdalena Dybizbanska-Klinkosz,
koordynatorka projektu
»Vegstigators”

Projekt eTwinning to niesamo-
wita przygoda rozwijajagca uczniow,
koordynatorow oraz placéwke
pod kazdym wzgledem. Przygoda
otwierajgca $wiat przed uczestni-
kami i ich przed swiatem, szerzaca
szacunek, tolerancje i ciekawosdé.
Zacznij, nie czekaj! Zacznij od projektu,
ktéry nie jest zbyt skomplikowany,
z partnerem, ktéry ma doswiadczenie
i chetnie je przekaze. Baw sie dobrze,
zarazaj pasja, powodzenial

Renata Ptonka,
koordynatorka projektu
»Mr STEM and the 4 Seasons”
Zachecam nauczycieli do udziatu
w projektach realizowanych w eTwin-
ningu. Program ten wprowadzit mnie
w najnowsze rozwigzania technologicz-
ne i metodologiczne. Udziat w kursach
i szkoleniach na platformie zdecydowa-
nie pogtebit moja wiedze i umiejetno-
$ci, ktére wykorzystuje réwniez poza
projektami. Wzmocnit tez mojg samo-
ocene. Do komunikacji i wspdtdziatania
w projektach wykorzystatam wiele pro-
stych i tatwo dostepnych aplikagji. Skre-
powanie i niesmiatos¢, jakie cechowaty
mnie na poczatku dziatarh w programie,
ustgpity pewnosci siebie, wierze we
wtasne mozliwosci oraz wzmocnieniu
poczucia wtasnej wartosci. Z wieloma

partnerami nawigzaliSmy miedzyna-
rodowe przyjaznie i z przyjemnoscia
prowadzimy kolejne wspdlne projekty.

Anna Bebenek, koordynatorka
projektu ,,Green Wonder”

Drodzy nauczyciele! Jezeli lubicie
prace projektowg, nie satysfakcjonuje
was praca typowo ksigzkowa, chcecie
poznac $wietnych, twérczych nauczy-
cieli — takich jak Wy, to eTwinning jest
wtasnie dla Was. Dzieki wykorzystaniu
nowoczesnych technologii program
ten pozwala na wspdtprace oraz budo-
wanie wspaniatych relacji na odlegtosc.
Jest swietnym sposobem na zdobycie
nowych umiejetnoscii poznanie niezna-
nych dotad narzedzi TIK, dzieki ktérym
praca dydaktyczna staje sie tatwiejsza
i atrakcyjniejsza dla dzieci. Praca pro-
jektowa w eTwinning to praca zespoto-
wa, ktéra umozliwia nie tylko realizacje
celéw podstawy programowej, ale row-
niez wychodzenie poza jej obszary. Tym
samym pozwala na zdobywanie nowej
wiedzyiumiejetnoscioraz przyczyniasie
do podnoszenia atrakcyjnosci zajed,
a to przektada sie takze na uznanie
w $rodowisku nauczycielskim.

Barbara Gtuszcz, koordynatorka
projektéw ,,Cub Reporters”
oraz ,Pets and Pots”

Udziat w programie €Twinning to
nieustajaca przygoda, zaréwno dla
uczniow, jakidlaich nauczycieli. Kazdy
rok przynosi nowe wyzwania i nie po-
zwala na nude. Uwielbiam te adrenaline,
kiedy wymyslam kolejny projekt, jego
temat czy zadania. eTwinning pozwa-
la na nieustanne zdobywanie wiedzy
i doskonalenie umiejetnosci w zakre-
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sie nowoczesnych technologii i jezykdw
obcych. Dzieki niemu nie tylko nawig-
zujemy kontakty z nauczycielami z catej
Europy, dzielimy sie doswiadczeniami
i uczymy sie od siebie. Nawigzujemy tez
przyjaznie. Najwazniejszg sprawa jest
znalezienie odpowiedzialnego partne-
ra, ktéry nie zawiedzie i nie zrezygnu-
je z pracy po rozpoczeciu projektu.
Z moja partnerka z Grecji znam sie od
2007 roku i wspdlnie zrealizowatysmy
liczne projekty, ktére zakonczyty sie
sukcesem. Za sprawg programu miaty-
$my mozliwosé spotykac sie nie tylko
online — razem, dzieki uczestnictwu
w konferencjach eTwinningu, pozna-
tysmy tez kilka stolic europejskich.

Warto zainteresowac sie eTwinnin-
giem, jesli chcemy nie poddad sie ruty-
nie i zapobiec wypaleniu zawodowemu.
Po zrealizowaniu pierwszego projektu
nie mozna juz sobie wyobrazi¢ kolej-
nego roku szkolnego bez tego mie-
dzynarodowego programu — dziata on
jak narkotyk i jest waznym elementem
motywowania do pracy. Ciekawe zada-
nia, realizowane za pomoca najnowo-
czesniejszych narzedzi internetowych,
i inspirujacy partnerzy pozwalaja na
doskonalenie zawodowe, poszerze-
nie wiedzy niekoniecznie zwigzanej
z nauczanym przedmiotem. Realizacja
projektéw miedzynarodowych daje
satysfakcje z pracy, ktéra ma ogromny
wptyw na nasze samopoczucie.

Przed rozpoczeciem projek-
tu dobrze jest utworzy¢ dokument
Google, w ktérym doktadnie okredli sie
zakres wspotpracy i sposob realizowa-
nia zadan. Sukces zapewnig tez odpo-
wiedzialni partnerzy, dobra komuni-
kacja miedzy nimi i ich systematyczne
spotkania zdalne.

Elzbieta Dras, koordynatorka
projektu ,Nature in Art”

Zachecam, by zacza¢ od korzysta-
nia z oferty szkoleniowej eTwinning.
Zadbac o baze partneréw zagranicznych
i krajowych. Uzmystowic sobie, jakie
korzysci realizacja projektow przynosi
uczniom, nauczycielom i szkotom.
S3 to: wspdtpraca miedzynarodowa,
wzajemne inspirowanie sie i uczenie
sie od siebie, stata aktualizacja wiedzy,
zdobywanie informacji na temat nowo-
czesnych metod nauczania oraz narze-
dzii materiatdéw, wzrost zaangazowania
ucznidw i zainteresowania nauka jezy-
ka angielskiego, mozliwos¢ kontaktu
z ludzmi z innych krajow oraz statej
wymiany spostrzezen, udziat w kon-
kursach, poprawa wizerunku szkoty
iwiele, wiele innych. A podczas realiza-
cji projektdw... wykazywac stata troske
o wiasciwe relacje, rozpowszechniaé
informacje, taczy¢ €Twinning z innymi
programami, np. z Erasmusem+.

Matgorzata Bielinska,
koordynatorka projektu
,Future Loading...”

Nie pamietam roku szkolnego bez
eTwinningu. Projekty s3 nieodzownga
czescig mojej pracy w szkole. Czesto po
zakonczeniu roku szkolnego, w wakacje
szukam pomystu na kolejny. Staram
sie tez, by kazda klasa miata chociaz
raz mozliwos¢ zrealizowania projektu
w ramach tego programu.

W projektach eTwinning najwazniej-
sze sa wspotpraca i odpowiedzialnosc.
Komunikujac sie z partnerami mieszka-
jacymiw innych krajach, uswiadamiamy
sobie europejski wymiar eTwinningu,
jednoczesnie rozpoznajac rézne kultu-
ry i efektywnie wykorzystujac techno-
logie informacyjne. Przekonujemy sie,



7e mogq one by¢ uzywane do celéw
edukacyjnych i przez to dajg szanse,
by tworzy¢ edukacje bardziej przyja-
zng i ciekawsza dla ucznidw. Spotkania
z partnerami uczg wyrazania swoich
pomystow i emocji, rozwijajg umie-
jetnos¢ komunikowania sie w obcym
jezyku oraz wyobraznie i kreatywnosc.

Kamilla Stefanska,
koordynatorka projektu ,,MIE”

Dla mnie jako nauczyciela kaz-
dy projekt to nowe wyzwanie. Jedne
wychodzj lepiej, inne gorzej, jednak
zaréwno kazde zwyciestwo, jak i po-
razka niosg ze soba wiele nowych do-
Swiadczen. Wierze, ze udaje nam sie
cho¢ troche zacheci¢ mtodych ludzi
do poznawania tajnikdw naukiinie tylko,
a to, co wspodlnie tworzymy, staje sie
inspiracja dla innych. Doskonata at-
mosfera, ktéra towarzyszy naszym
dziataniom, sprzyja wymianie wiedzy
i pogladdéw z innymi nauczycielami. Do-
$wiadczenie tym cenniejsze, ze nigdzie
indziej nie bytabym w stanie poznac tylu
ciekawych ludzi, petnych pasji i zaanga-
zowania, z taka energig i niewyczerpa-
nymi pomystami. To bardzo motywuje!

Anna Jatoszewska, koordynatorka
projektu ,,I.N.S.P.I.R.E”

Dobrze, jesli grupa ucznidéw re-
alizujacych projekt miedzynarodowy
jest zblizona wiekowo. Wazne tez,
zeby nauczyciel miat lekcje z uczniami
zaangazowanymi w projekt, poniewaz
moga pojawic sie trudnosci w jego re-
alizacji podczas zajec pozalekcyjnych.
Niemniej jednak po raz kolejny warto
podkresli¢, ze praca nad projek-
tem przynosi wiele satysfakcji,
rozwija wiele umiejetnosci, uczy
wspotpracy i odpowiedzialnosci

za wspdlne przedsiewziecia, otwiera
na to, co inne i nowe, poszerza hory-
zonty i przetamuje stereotypy.

Eliza Bogdariska, koordynatorka
projektéw ,, The Fellowship of
Maths” oraz ,Space Escape Room”

Podczas rozmdw z innymi nauczy-
cielami czesto zauwazam, ze wielu
z nich dostrzega potrzebe i zalety
prowadzenia projektow i chciatoby
dotaczy¢ do spotecznosci eTwinning.
Towarzyszg im jednak obawy. Niepo-
kojg sie, ze nie dadza sobie rady, ze ich
umiejetnosci cyfrowe nie sg wystarcza-
jace. Sadze, ze najlepszym sposobem,
by rozpoczaé wspdtprace miedzynaro-
dowa w ramach €Twinning, bedzie w ta-
kim wypadku dotaczenie do nauczy-
cieli, ktérzy majg juz doswiadczenie
w projektach eTwinning, prowadzenie
projektu razem z nimi, a nastepnie pod-
jecie samodzielnej pracy i inspirowanie
kolejnych nauczycieli.

Realizacja projektéw eTwinning
jest réwniez doskonatym sposobem
na wypalenie zawodowe. Osoby, kto-
re odczuwajg znuzenie wieloletnia
pracg, mogag nawigza¢ nowe kontakty,
zainspirowac sie praca i osiggniecia-
mi innych nauczycieli oraz wspélnie
z nimi uczy<¢ sie obstugi nowych na-
rzedzi, poznawaé nowoczesne formy
i metody pracy dydaktycznej. Dzieki
temu zyskujg szanse, by pozytyw-
nie wptywac na motywacje ucznidw,
ktérzy dzieki projektom eTwinning
nie tylko ucza sie w atrakcyjny dla nich
sposob, ale takze zyskujg mozliwosé
nawigzywania nowych znajomosci i re-
lacji oraz rozwijania wszechstronnych
zainteresowan i umiejetnosci kompu-
terowych i jezykowych oraz kompeten-
cji spotecznych.
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Pawet Ciesielczuk, koordynator
projektu ,,Europa Trivia Game”

Nie nalezy obawia¢ sie ogromu pra-
cy przy projekcie. Sami decydujemy;, ja-
kieiile dziatan chcemy przeprowadzic,
jak bardzo chcemy zaangazowac siebie
orazinnych nauczycielii ucznidéw. W za-
mian jest satysfakcja z wykonanej pra-
cy. Liczy sie tez przygoda polegajgca na
wspotpracy w miedzynarodowej grupie
ucznidéw i nauczycieli. Zachecam takze
do taczenia eTwinningu z innymi pro-
gramami zapewniajacymi dofinansowa-
nie mobilnosci, jak Erasmus+i PO WER.

Monika Knap, koordynatorka
projektu , Let’s Taste the World”

Jedyna rada, jaka przychodzi mina
mysl, to: nie zastanawiaj sie nad trudno-
$cig zaplanowanych dziatan, bo zawsze
mozna je ewaluowad. Pomysl o tym, ja-
kie korzysci moga wynies¢ z realizacji
projektu Twoi uczniowie, czego Ty sie
nauczysz, jakich poznasz ludzi. To jest
bezcenne doswiadczenie! Nie zastana-
wiaj sie — dziataj!

Magdalena Buczma-Pawelec,
koordynatorka projektu
»A Place to Stay”

Licza sie przede wszystkim klarow-
ny plan i dobra komunikacja z partne-
rami. Warto dziatania planowac wspél-
nie, a takze wyznaczac osoby za nie
odpowiedzialne i razem realizowac je
krok po kroku. Zachecam do tego, by
pomagac sobie nawzajem, a w zadania
witgczad jak najwiecej oséb. W centrum
powinni by¢ uczniowie, najlepiej jako
zintegrowana jednostka. Trzeba da¢
im mozliwos¢ podejmowania decyzji,
aby mieli wptyw na przebieg projektu.
Niech komunikuja sie miedzy sobg,
$wietnie sprawdza sie pracaw grupach,

podczas ktdrej wszyscy wybierajg sobie
role, a efekty zalezg od wspdlnego za-
angazowania. Polecam tez korzystanie
z nowych aplikacji, niech uczestnicy
maja rézne mozliwosci do eksploro-
wania. Mtodziez $wietnie porusza sie
w Swiecie cyfrowym, jest on dla niej
naturalny. Nauczyciel za$ sprawdza sie
w roli facylitatora.

Projekty eTwinning s3 Swietng,
tatwo dostepna forma podnoszenia
zaréwno atrakcyjnosci zajeé, jak i po-
ziomu znajomosci jezyka angielskiego.
Dzieki samodzielnej pracy, wyszukiwa-
niu informacji i bezposredniej komuni-
kacji uczniowie majg mozliwos¢ zdo-
bywania informacji praktycznych oraz
poznawania nowych stéwek.

Matgorzata Sokotowska,
koordynatorka projektu
»LEuro: hier, aujourd’hui, demain”
Ogromnag zaletg projektow eTwin-
ning jest to, ze z najmniejszego pomy-
stu mozna stworzy¢ wielkg rzecz. Nie
trzeba by¢ wybitnym ekspertem od
informatyki czy jezykow, aby dziataé
w tym programie. Z do$wiadczenia
wiem, ze kontakty z nauczycielami po-
znanymi na forum eTwinning z czasem
potrafig przerodzi¢ sie w silne partner-
stwo, zaréwno w sieci, jak i poza nig,
w $wiecie rzeczywistym. Sama w oba-
wie przed wypaleniem zawodowym czy
demotywacjg staram sie doceniac kaz-
de takie partnerstwo, gdyz otwiera ono
szanse na wspolne pokonywanie pro-
blemdw, ktdre choc pojawiaja sie w rdz-
nych spotecznosciach europejskich,
dotyczg catej naszej grupy zawodowe].
Ponadto daje ono poczucie przynalez-
nosci do spotecznosci nauczycielskiej
0raz ma moc ponownego motywowa-
nia do pracy.



Celina $wiebocka,
koordynatorka projektu
»Virtuelle Klassenfahrten”
Wspotpraca w ramach projektéw
eTwinning zwieksza motywacje i umoz-
liwia wymiane pomystow, a tematy pa-
sjonujace ucznidw mozna z tatwoscig
zintegrowac z programem nauczania.
Dodatkowo prowadzenie projektow
w ramach tego programu wspiera wy-
chowanie dzieci i mtodziezy w duchu
tolerangji i szacunku dla innych kultur
i wywodzacych sie z nich ludzi. Poma-
gatow prosty sposob realizowac jedno
z najwazniejszych zadan, jakie ma do
spetnienia szkofta, czyli przygotowanie
ucznidw do zycia w Swiecie bez granic.

Edyta Karwowska, koordynatorka
projektu ,,Around the World...
Again!”

Program eTwinningtoidealnaokazja,
aby bez ponoszenia naktadéw finanso-
wych wirtualnie przenies¢ sie cata kla-
s3 na spotkanie z partnerami projektu,
wspdlnie sie uczyd i poznawac $wiat.
Komunikacja miedzy partnerami odby-
wa sie w przyjaznej atmosferze petnej
zrozumienia i akceptacji, a brak biegtej
znajomosci jezyka obcego nie jest ba-
rierg. Mozliwo$¢ wymiany pomystéw
z innymi nauczycielami podczas pro-
jektéw to najlepsza inwestycja w swoj
rozwoj zawodowy. Dzieki $cistej wspot-
pracy nauczyciele uczg sie od siebie
nawzajem, poznajg nowe narzedzia,
aplikacje oraz wykorzystujg jezyk
angielski w praktyce. Dzieki temu
realizacja projektéw eTwinning jest
za kazdym razem potaczeniem nauki
z zabawga oraz niesamowitg przygoda.

Katarzyna Sopolinska,
koordynatorka projektu
»S.T.A.R.S & C.R.E.A.T.L.V.LLT.Y”
Projekty eTwinning sg niesamowi-
tg przygoda nie tylko dla uczniow, ale
i dla nauczycieli. Warto jg rozpoczad,
aby zobaczy¢, w jak wielu ptaszczy-
znach nasi uczniowie nabeda umiejet-
nosci twardych i miekkich. Nauczyciele
zdobeda szanse rozwoju zawodowego
dzieki miedzynarodowym kontaktom
i nowym metodom pracy. Nie trzeba
obawiad sie organizowania pracy w ze-
spotach. Na lekcji moze by¢ wtedy gto-
$niej, ale rezultaty takich dziatan zdecy-
dowanie przewyzszaja te wypracowane
metoda tradycyjna. u
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Vegstigators

L\Vegstigators” to pofaczenie stéw vegetables i investigators,
ktore oznacza badaczy warzyw. W ramach projektu w role
naukowcow biorgcych pod lupe jarzyny wcielili sie uczniowie.
Pomyst pojawit sie podczas przedszkolnego $niadania,

gdy maluchy zachecaty sie nawzajem do naktadania warzyw
na kanapki. Okazato sie, ze to wyborny temat na projekt!

Magdalena
Dybizbanska-Klinkosz
Niepubliczne Przedszkole

,Calineczka" w Gdansku,

woj. pomorskie

9 miesiecy

Armenia, Grecja, Hiszpania

twinspace.etwinning.net/202165

ali badacze stawiali hipotezy
i sprawdzali je podczas wy-
konywania eksperymentéw
i doswiadczen oraz przez
obserwacje ich wynikéw. Dzieci dostaty
tez decydujacy gtos, jesli chodzi o kie-
runek, w jakim zmierzata ich praca - to
one decydowaty, jakie warzywa maja
ochote bada¢, czego chca sie o nich
dowiedzie¢ oraz w jaki sposdb moga
to zrobié. Celem projektu byto takze
podniesienie zdolnosci ucznidw w za-
kresie nauki jezyka angielskiego oraz
pokazanie im, ze jest on narzedziem
miedzynarodowej komunikacji.
Uczniowie nie tylko wyniesli z pro-
jektu wiedze o warzywach, ale tez po-
szerzyli swoje kompetencje jezykowe
i badawcze. Ponadto wzmocnili wiare

Cele projektu

w siebie, umiejetnos¢ pracy indywidu-
alneji grupowej, umiejetnos¢ wypraco-
wywania kompromisu. Inicjatywa otwo-
rzyta przedszkolaki na inne kultury oraz
uswiadomita im, ze dobrze wykorzysta-
na technologia moze zbliza¢ ludzi.

+ badanie warzyw za pomoca réznych metod ¢ rozwijanie umiejetnosci
samodzielnego badania przyrody ¢ poszerzanie Swiadomosci na temat
procesu podejmowania decyzji oraz ich konsekwencji ¢ ksztatcenie
umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie ¢ rozwdéj umiejetnosci
komputerowych ¢ uswiadamianie, ze jezyk angielski jest srodkiem

komunikacji miedzynarodowe;j


http://www.canva.com/design/DAFdAt4PzA8/3Iywwka8oXBync6UDrSCfA/view?utm_content=DAFdAt4PzA8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
http://twinspace.etwinning.net/202165

Badanie wnetrza pomidora

Opinia jury
Na pochwate zastuguje
wspotpraca partnerska

pozwalajaca na prowadzenie
dziatan w grupach
miedzynarodowych.

O innowacyjnosci ,Vegstigators”
$wiadczy kilka jego cech. Po pierwsze,
przedsiewziecie odbywato sie wytacz-
nie po angielsku i podczas zajec¢ z tego
jezyka. Po drugie, wykorzystano w nim
metode zintegrowanego ksztatcenia
przedmiotowo-jezykowego (Content
and Language Integrated Learning). Po
trzecie, do wspotpracy z przedszkolami
partnerskimi wykorzystano technolo-
gie informacyjno-komunikacyjne (TIK).
Innowacjg jest réwniez poziom wspot-
pracy miedzynarodowej, osiggniety
dzieki wykorzystaniu tych trzech narze-
dzi. — Dzieki Vegstigators” przedszkole
nawigzato kontakty, ktére zaczety prze-
radzac sie w przyjaznie i deklaracje dtu-
goletniej wspotpracy. Dzieki udziatowi
w przedsiewzieciu przedszkole jako pla-
cowka zyskato nowe materiaty pomoc-
nicze, czyli ksigzeczke InVegstigations
Booklet, stownik warzyw oraz scena-
riusze zaje¢ dotyczace warzywnych
eksperymentdéw. Do projektu zostali

Opinia jury

Bardzo ciekawa forma

upowszechniania rezultatéw
w placowkach partnerskich.

zaproszeni takze rodzice uczestnikdw,
co poskutkowato zaciesnieniem relacji
przedszkolno-rodzicielskie;j.

- Projekt pokazat, ze dzieci potra-
fig wiecej, niz nam sie wydaje, i ze s3
w stanie przejaé cze$¢ odpowiedzial-
nosci za zadania. W trakcie dziatan
zrozumielismy, ze projekty badawcze
w przedszkolu to cos rozwijajacego
kompetencje i uczniodw, i nauczycieli,
a potaczenie sit z rodzicami przyno-
si wiele radosci i przede wszystkim
ciekawych mozliwosci. Wspdtpraca
miedzynarodowa okazata sie fascy-
nujacym wyzwaniem, a jezyk angielski
narzedziem, dzieki ktéremu to wszyst-
ko byto mozliwe. A warzywa? Warzywa
byty jedynie pretekstem do eksplo-
racji wtasnych mozliwosci i rozwoju
uczestnikéw zabawy — podsumowu-
je Magdalena Dybizbanska-Klinkosz,
koordynatorka projektu. [ ]

Dzieci tworza prace plastyczne
inspirowane malarstwem
Giuseppe Arcimbolda
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Mr STEM and the 4 Seasons

Dzieci najchetniej i najefektywniej uczg sie przez zabawe

i doswiadczenie. £3cz3cy te dwie metody dydaktyczne projekt
»Mr STEM and the 4 Seasons” stuzyt zacheceniu przedszkolakéw
do odkrywania ciekawostek zwigzanych z porami roku.

Ich przewodnikiem w podrézy do wiedzy byt Pan STEM — robot
zbudowany przez szkoty uczestniczace w przedsiewzieciu

Renata Ptonka
Publiczne Przedszkole
nr 18 w Jastrzebiu-Zdroju,

woj. Slaskie

24 miesiace

Grecja, Stowacja, Turcja, Wtochy

twinspace.etwinning.net/95091

aluchy poznaty Pana STEM-a

podczas projekcji angloje-

zycznego filmu zawieraja-

cego przestanie projektu.
Po jego przettumaczeniu uczestnicy,
postepujgc zgodnie z odpowiednim
algorytmem, uczynili Pana STEM-a ma-
skotka przedsiewziecia, odnaleZli droge
dojego warsztatu, a nastepnie pomaga-
li mu w pakowaniu walizki w zaleznosci
od klimatu panujacego w kraju, do kto-
rego sie wybierat.

Podczas realizacji projektu na przed-
szkolaki czekato mndstwo wyzwan zwia-
zanych z porami roku. Maluchy zreda-
gowaty i przedstawity mit o Persefonie,
bawity sie w kodowanie, stworzyty wir-
tualne obrazy przedstawiajgce odbicie
$wiatta stonecznego i ksiezycowego

Cele projektu

w wodzie oraz zorganizowaty gtosowa-
nie na swoje ulubione jesienne owoce.
Uczestnikom udato sie takze ztamad szyfr
i narysowac ptatek $niegu za pomoca
kodu binarnego, a takze wydac instruk-
cje, jak ulepic¢ batwana i utozy¢ kwiatek
z wykorzystaniem tangramu. Ponadto
najblizsze otoczenie przedszkola zostato

+ nauka o pogodzie oraz o jej wptywie na srodowisko naturalne

+ ksztattowanie wiedzy o zmianach klimatycznych ¢ podnoszenie

kompetencji w zakresie myslenia krytycznego i obliczeniowego

oraz podejscia algorytmicznego ¢ rozwijanie umiejetnosci komunikacji
i wspotpracy z rowiesnikami oraz rozwigzywania probleméw

+ bezpieczne korzystanie z narzedzi TIK


http://pp18jz.szkolnastrona.pl/p,524,mr-stem-and-the-4-seasons-kontynuacja
http://twinspace.etwinning.net/95091

Tworzenie rzeczywistosci rozszerzonej
za pomoca aplikacji Quiver

Wiosenny eksperyment

Przesuwanie todzi wedtug wspoétrzednych — w strone Wyspy Marzen

przez nich uwiecznione na fotografiach
wzbogaconych o tzw. wiosenne wia-
domosci, a klocki geometryczne po-
stuzyty do stworzenia letniego kolazu.
Na koniec mali badacze przedstawili
swoje propozycje dotyczace ochro-
ny $rodowiska, wymienili miedzy soba
zaszyfrowane wiadomosci i zorgani-
zowali misje ekologiczne z klasowy-
mi robotami.

— W pracy projektowej wykorzy-
staliSmy naturalng dziecieca ciekawosd,
uczenie sie pojeciowe oraz umiejetnosci
zadawania pytan i rozumowania. Obec-
nos¢ robota dodatkowo uruchamiata

wyobraznie przedszkolakdéw — mdwi
Renata Ptonka, koordynatorka projektu.

Wykorzystanaw przedsiewzieciu me-
todologia STEM (Science, Technology,
Engineering, Mathematics) odwrdci-
fa tradycyjne podejscie do nauczania.
Dzieci staty sie naukowcami, konstruk-
torami i odkrywcami. Przewidziane
dziatania projektowe miaty na celu
zapewnienie uczestnikom mozliwo-
$ci wszechstronnego rozwoju, w tym
krytycznego i logicznego myslenia.
Ponadto wptynety na zwiekszenie u nich
pewnosci siebie, uczyty ich samodziel-
nosci w podejmowaniu decyzji. Cha-
rakter projektu wzmocnit aktywnosé
dzieci, ainterdyscyplinarne podejscie do
koncepdji przedsiewziecia w potaczeniu
z wykorzystaniem réznych technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK),
jak Photocollage, PosterMyWall, Canva,
Animoto, Google Prezentacje, Genial.ly,
Wakelet, Emaze, Colorillo, StoryJumper,
LearningApps, Jigsaw Planet czy Quiver,
przyczynito sie do podniesienia ich kom-
petencji cyfrowych.
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Green Wonder

»,Green Wonder” — Zielony Cud, bo Ziemia jest cudem, cho¢ juz
nie wszedzie zielonym. Projekt miat na celu zachecenie dzieci

do poznawania przyrody w sposéb aktywny i dociekliwy,

a takze rozwijanie u nich poczucia wtasnej wartosci oraz ekspresji
tworczej i wyczucia estetyki. W wymiarze spotecznym przyczynit
sie do zwiekszania tolerancji i otwartosci wobec innych kultur

Anna Bebenek
Publiczne Przedszkole
nr 18 w Jastrzebiu-Zdroju,

woj. Slaskie

8 miesiecy

Butgaria, Chorwacja, Francja, Grecja,
Hiszpania, Litwa, Macedonia Pétnocna,
Portugalia, Motdawia, Rumunia,
Stowenia, Turcja, Ukraina, Wtochy

twinspace.etwinning.net/188010/home
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lanujac dziatania projektowe,

ich organizatorzy mieli na uwa-

dze przede wszystkim wszech-

stronny rozwoj uczestnikow.
To bowiem oni byli gtéwnymi realiza-
torami przedsiewziecia i to oni mieli
czerpac z niego najwiekszg satysfakcje
i rados¢.

Podczas projektu prowadzacy go
nauczyciele chcieli pokaza¢ uczniom
piekno otaczajgcego $wiata, poniewaz
wtasnie od nich bedzie zalezato, jak
w przysztosci bedzie wygladad Ziemia.
Dzieki przedsiewzieciu uczestnicy po-
znali i docenili piekno przyrody, zdali
sobie sprawe z tego, ze s tylko go$émi
na tej planecie. | chod s3 jeszcze mali,
wiedzg juz, ze dzi$ pracujemy na to, jaka
Ziemie bedg ogladac w przysztosci ich
dzieci i wnuki.

Cele projektu

Niewatpliwg korzysciag ptynaca
z przedsiewziecia byto réwniez zasto-
sowanie nowych narzedzi cyfrowych.
Kazdy z partnerdw uczestniczacych
w projekcie proponowat wykorzystanie
wybranych technologii informacyjno-
-komunikacyjnych (TIK), ktérych na ko-
lejnych etapach projektu uzywaliwspol-
nie wszyscy uczestnicy. Przyktadowo,
do komunikacji postuzyty Facebook
oraz WhatsApp, mape partnerdw
stworzyli w Google Maps, kolaze zdje¢
w Byfunky, ankiety w SurveyMonkey;,
prezentacje w Renderforest, materia-
ty video w Kizoa, a do promogji uzyli
Bloggera. Ato tylko niewielka cze$¢ tych
narzedzi! Technologie cyfrowe pozwo-
lity stworzy¢ piekne rezultaty material-
ne: prace plastyczne, chmury wyrazo-
we, gry na temat roslin i ich pielegnacji,

+ ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego zdobywania, poszerzania oraz
utrwalania wiedzy na temat srodowiska przyrodniczego w Polsce i w krajach
partnerskich ¢ doskonalenie umiejetnosci obserwowania przyrody oraz
wyciggania wnioskéw ¢ rozwijanie umiejetnosci wspoétdziatania w grupie,

pracy zadaniowej i prezentowania efektéw swojej pracy szerszej publicznosci


http://pp18jz.szkolnastrona.pl/p,662,green-wonder
http://twinspace.etwinning.net/188010/home

Prace wybrane do Zielonych roslin — gry w LearningApps

ksiege roslin i miedzynarodowy zielnik.
Wszystkie dziatania projektowe, takze
te spoza rzeczywistosci wirtualnej — po-
znawanie roslin wtasciwych dla krajéw
partnerskich oraz tworzenie ogrodéw
— zostaty udokumentowane na specjal-
nym kanale w serwisie YouTube.

Sadzimy, pielegnujemy i czekamy... co nam wyrosnie

Projekt ,Green Wonder” byt prowa-
dzony jako dziatanie $cisle powigzane
z codziennoscia dzieci w przedszko-
lu, cho¢ nie byt aktywnoscig catkiem
zwyczajng. Podczas jego realizacji
przedszkolaki wcielaty sie w badaczy,
poszukiwaczy i odkrywcéw. Wiele infor-
magji i wiadomosci musiaty zdoby¢ same,
do wielu waznych wnioskéw musiaty
dojé¢ wiasnymi sitami. Z wielkim en-
tuzjazmem i zaangazowaniem pod-
chodzity do wykonywania kolejnych
zadan. Bardzo czesto proponowaty
aktywnosci wiasne lub swoje sposoby
ich przeprowadzenia. Petne ekspresji,
witalnosci i energii do zadnego z dzia-
tan nie potrzebowaty specjalnej zache-
ty. Bardzo duzo radosci sprawiaty im
spotkania z kolegami ze szkét partner-
skich, byta to dla nich nie tylko atrakgja,
ale i okazja do sprawdzenia swoich moz-
liwosci jezykowych. Wszystko to ztozyto
sie na cudowng, twdrcza i radosng pra-
ce. Nie zdajac sobie ztego sprawy, przez
samodzielne dziatanie dzieci nauczyty
sie wiecej niz w standardowy sposab.
Nauczyciele zas mieli za zadanie jedy-
nie wspiera¢ swoich podopiecznych
i dobrze sie przy tym bawic. [ ]

Opinia jury

Bardzo ciekawy projekt dla
wychowankéw przedszkola.
Przewidziane zadania
rozdzielono pomiedzy
uczestnikéw z krajow

partnerskich, adekwatnie
do ich wieku. Widoczne
powigzanie z podstawa
programowa wychowania
przedszkolnego.

Bardzo tadnie prowadzona
strona na TwinSpace.
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Projekty
dla uczniow
w wieku 7-10 lat
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Cub Reporters

Celem przedsiewziecia byto przygotowanie jego uczestnikow,
wkraczajacych w swiat medidw i sieci spotecznosciowych,

do swiadomego korzystania z technologii cyfrowych.

Jednym z tematéw przewodnich projektu byta dezinformacja
oraz kluczowa z tej perspektywy nauka krytycznej analizy
informacji, uzupetniona o wiedze praktyczng, pozwalajaca
rozpoznawac i okreslac rozne formy znieksztatcania informacji

Barbara Gtuszcz
Szkota Podstawowa
nr 4 im. Wtadystawa

Broniewskiego

w Zambrowie,

woj. podlaskie

9 miesiecy

Grecja

twinspace.etwinning.net/195528

ziatania projektowe skoncen-

trowaty sie gtéwnie na tworze-

niu elektronicznego czasopi-

sma ,Patra & Zambrow Times”.
Uczniowie biorgcy udziatw przedsiewzie-
ciu, po zapoznaniu sie z funkcjonalno-
$ciami platformy Genial.ly, w zaleznosci
od indywidualnych preferencji dotaczyli
do wybranej miedzynarodowej gru-
py projektowej — redaktoréw, foto-
grafowdw, grafikow i twdrcow filmow
— pracujacej nad okreslonym aspek-
tem publikacji czasopisma. Ich gtowne
zadania polegaty na decydowaniu
o tematyce poruszanej na jego tamach
oraz na dobieraniu adekwatnej oprawy
graficznej. W grupach miedzynarodo-
wych wymyslali nazwe pisma i tematy

Cele projektu

jego poszczegdlnych numerdw, ktore
nastepnie opracowywali, a takze
stworzyli komiks tematyczny i plaka-
ty dotyczace fatszywych wiadomosci.
W grupach narodowych opracowali
opis szkoét biorgeych udziat w projekcie
oraz obyczajéw $wigtecznych w krajach
partnerskich, a indywidualnie tworzyli
krotkie teksty, posty, nagrania i rysunki.
Wszystkie zadania wykonywali z wyko-
rzystaniem zasobow internetowych.
Utworzyli tez serie artykutéw zawie-
rajgcych nieprawdziwe wiadomosci
i zdjecia, a ich wytowienie byto zadaniem
czytelnikéw — pozostatych cztonkéw
spotecznosci szkolnej oraz rodzicow.
W trakcie realizacji projektu duzy nacisk
potozono na bezpieczenstwo w sieci,

+ poprawa umiejetnosci méwienia, stuchania, pisania i czytania w jezyku
angielskim ¢ poznanie kultury kraju partnera projektowego

+ ksztattowanie postaw tolerancji i akceptacji dla innosci

+ rozwijanie umiejetnosci w zakresie TIK i umiejetnosci miekkich
(komunikacja, wspétpraca, decyzyjnosé, krytyczne myslenie i kreatywnosc)
+ doskonalenie umiejetnosci Swiadomego korzystania z mediéw


http://view.genial.ly/62a0f37a238e0300180c7cb8
http://twinspace.etwinning.net/195528

Opinia jury
Tematyka projektu jest

bardzo aktualna i innowacyjna.

Jego mocne strony to
roznorodnosd zadan,
podziat uczniéw na grupy
miedzynarodowe oraz fact
checking. Miedzynarodowa
wspotpraca projektowa
przebiegata na wzorcowym
poziomie. Na szczegdlng
pochwate zastuguje ewaluacja
przeprowadzana po kazdym
etapie projektu. Wykazano
réwniez trwatosc rezultatow.

Opracowanie w Popplet mapy mysli przedstawiajacej informacje o Grecji

w tym na przestrzeganie netykiety.
Ponadto, tworzac wiasne czasopismo,
uczniowie poznali specyfike pracy ze-
spotu redakcyjnego, zrozumieli, ze za
kazda gazetg stoi zespot specjalistow,
nauczyli sie pracy zespotowej, poprawili
swoje umiejetnosci jezykowe i rozwineli
kompetencje cyfrowe. Technologie in-
formacyjno-komunikacyjne (TIK) ode-
graty w projekcie bardzo waznj role,
okazaty sie wrecz niezbedne w pracy
nad tworzeniem czasopisma interne-
towego. Uczniowie rozwineli takze
umiejetnos¢ komunikacji, wspotpracy,
myslenia krytycznego oraz kreatywnosé
i znajomosc jezyka angielskiego.
Projekt miat bardzo duzy wptyw na
jego uczestnikow réwniez na pozio-
mie motywacyjnym. Swiat eTwinningu,
ktorego wezesniej nie znali, wzbudzit
w nich ciekawos¢ i entuzjazm, dosko-
nale wpisywat sie w szkolny program
nauczania. Uczniowie poznali kolezanki
i kolegdw z Grecji, ich szkote oraz grec-
kie tradycje $wigteczne. Pozwolito im to
doskonali¢ takze umiejetnosci miekkie

oraz uczyc sie tolerangji i akceptacji dla
innosci. Ponadto praca w miedzynaro-
dowych grupach i sprawne postugiwa-
nie sie nowymi narzedziami zwiekszyty
samoocene i autonomie dzieci, ktére
w czasie nauczania zdalnego doskonale
radzity sobie z korzystaniem z techno-
logii cyfrowych i byty w stanie kontynu-
owac prace nad projektem samodziel-
nie w swoich domach. [ |

Praca nad komiksem w Genial.ly,
w ktérym przedstawiono zasady
netykiety oraz bezpiecznego
korzystania z internetu
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Nature in Art

Tematem przewodnim projektu byto wprowadzenie uczniéw

w Swiat sztuki oraz przedstawienie im dziet z motywem przyrody.
Tworczos¢ Vincenta Van Gogha, Wassilego Kandinsky’ego,
Salvadora Dalego i Pieta Mondriana stafa sie dla jego uczestnikéw
punktem wyjscia do dziatan inspirowanych obrazami tych mistrzéw

Elzbieta Dras
Szkota Podstawowa nr 8
im. Bolestawa Zygmunta

Wirskiego w Chetmie,

woj. lubelskie

8 miesigcy

Gruzja, Turcja, Wiochy

twinspace.etwinning.net/189045/home
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rojekt rozpoczatsie od przedsta-

wienia uczestnikom podstawo-

wych pojec z zakresu sztuki, np.:

,natura”, ,portret”i falsyfikat”.
Uczniowie zostali takze zaznajomieni
z réznymi technikami plastycznymi,
nastepnie zas$ tworzyli kompozycje
i kolaze, a takze obrazy z motywem
stonecznikoéw i zwierzat, np. w kolory-
styce wiasciwej dla prac Mondriana. Styl
Kandinsky’ego, dzieki ktoremu dzieci
poznaty znaczenie stéw ,abstrakcja”
i ,mural”, zostat przez nie wykorzystany
podczas tworzenia choinki bozonaro-
dzeniowej, a stynny obraz Dalego Motyli
statek stat sie inspiracja do napisania
i zilustrowania opowiesci O przygodach
motyla, ktdry uciekt z obrazu. Ponad-
to uczestnicy zapoznali sie z inspiru-
jacymi wypowiedziami tych mistrzéw

Cele projektu

malarstwa, a nastepnie prezentowali je
w formie video. Dzieki réznorodnosci
dziatan projektowych mieli wiele moz-
liwosci, aby wykazac sie kreatywnoscia
w dziataniach artystycznych. Tworzyli
obrazy i mandale z réznych materia-
tow, jak kasztany, szyszki, liscie i kamy-
ki, a w aplikacji Silk wykreowali $niezne
gwiazdki. Produktem koncowym pro-
jektu byt escape room, z ktérego wy-
szli dzieki wiedzy o malarzach i dzietach
analizowanych w projekcie.

Inne aktywnosci projektowe wigzaty
sie z kalendarzem. Uczestnicy aktywnie
obchodzili rézne $wieta i uroczystosci.
Z okazji Europejskiego Dnia Jezykdw
stworzyli stownik wyrazéw zwigzanych
z przedsiewzieciem oraz sluchali utwo-
réw Antonia Vivaldiego. W Swiatowym
Dniu Drzewa poznawali drzewa rosnace

+ zapoznanie dzieci z wybranymi dzietami sztuki, ich twércami i stosowanymi
przez nich technikami plastycznymi ¢ rozwijanie zainteresowania swiatem
przyrody za pomoc3 dziet sztuki ¢ zrozumienie relacji miedzy sztuka

i przyrodg ¢ eksperymentowanie z narzedziami i materiatami plastycznymi
oraz odkrywanie talentow dzieci ¢ aktywne stuchanie muzyki klasycznej

* rozwijanie wiedzy na temat innych kultur i jezykéw


http://natureinartproject.weebly.com/project-outputs.html
http://twinspace.etwinning.net/189045/home

Opinia jury

To interesujacy projekt
uwrazliwiajacy dzieci

na sztuke. Zadania,
odpowiednie dla uczestnikow
w réznym wieku, zostaty
dobrze przemyslane.

Byty bardzo ciekawe i przez

to pobudzaty kreatywnos¢.
Rowniez wspotpraca
projektowa byta dobrze
zorganizowana. Rezultaty
przedsiewziecia mogg stuzy¢
jako materiaty dydaktyczne
takze po jego zakonczeniu.
Plusem jest porzadek

w dokumentacji.

Uczniowie probuja odtworzy¢ obraz
Salvadora Dalego Motyli statek

czerwonego, niebieskiego i z6ttego

Uczniowie zainspirowani tworczoscia Pieta Mondriana
przedstawiaja zwierzeta z uzyciem trzech koloréw:

w krajach partnerskich oraz wykony-
waliich ilustracje. Upamietnili tez poza-
ry laséw w Turcji. Podczas Dnia Kropki
rysowali szczesliwg Ziemie, a w Dniu
Bezpiecznego Internetu tworzyli swoje
portrety. Obchodzili tez Code Week,
podczas ktérego odkodowywali obrazki
przygotowane przez uczniow z innych
szkét i przedszkoli.

Ponadto przedsiewziecie umozli-
wito wprowadzenie do nauczania in-
nowacji w zakresie wykorzystywania
nowych technologii.

Ze wzgledu na wiek ucznidéw wy-
zwaniem w projekcie byto nauczanie
jezykowe. Z powodzeniem doskonalo-
no jednak méwienie, pisanie i czytanie
w jezyku angielskim.

Uczniowie doswiadczali radosci ze
wspotdziatania z rowiesnikami z krajow
partnerskich. Nauczyli sie prezentowad

prace wtasng i dostrzegac jej wartosc,
udziela¢ informacji zwrotnej, wspot-
pracowac na odlegtosé i pokonywad
niesmiatos¢. Projekt pobudzat tez ich
ciekawos$¢ poznawcza. Wyniesli z nie-
go przekonanie, ze warto uwaznie ob-
serwowac przyrode i wyrazac siebie
w artystyczny sposob. Nauczyli sie, ze
wzajemne inspirowanie sie jest cen-
ne oraz ze warto odkrywac i rozwijaé
swoje talenty — kazdy bowiem ma jakies
mocne strony. Wreszcie, nabrali prze-
Swiadczenia, ze znajomos¢ krélujacego
w internecie jezyka angielskiego jest
bardzo przydatna oraz ze podejmo-
wanie wyzwan ma sens i daje szanse na
osiggniecie sukcesu. Reasumujac, pro-
jekt przynidst wiele korzysci uczniom,
nauczycielom i szkole, a jego rezultaty
mogg by¢ wykorzystywane w innych
instytucjach edukacyjnych. [ ]
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Future Loading...

Kryzys ekologiczny, nieustanne niszczenie ekosysteméw

oraz inne zagrozenia sSrodowiskowe — tak wyglagda wspotczesna
rzeczywistosc klimatyczna. Czy jestesmy w stanie temu zaradzi¢?
Odpowiedzi szukali uczestnicy projektu, ktérego gtéwnym
zatozeniem byto naswietli¢ skutki zmian klimatycznych oraz
upowszechni¢ odpowiedzialne korzystanie z zasobéw naturalnych

Matgorzata Bielinska
Publiczna Szkota
Podstawowa w Zespole

Oswiatowym im. Sybirakéw

w Rozbitym Kamieniu,

woj. mazowieckie

6 miesiecy

Litwa, Turcja

twinspace.etwinning.net/218640/home

rojekt ,Future Loading...” kon-

centrowat sie na zagadnieniach

zwiazanych ze zmiang klimatu

0oraz na promowaniu przyja-
znych dla srodowiska podejs¢, ktére
sg tatwe do wprowadzenia w kazdym
gospodarstwie domowym. W ramach
dziatan projektowych uczestnicy
przedsiewziecia uczyli sie m.in. na te-
mat zrodet energii, emisji gazéw cie-
plarnianych oraz koniecznosci ochro-
ny $rodowiska i oszczedzania zasobdw
wody. W rezultacie mieli mozliwosé
poszerzenia wiedzy na temat ekologii
i zdrowego stylu zycia oraz podniesie-
nia swoich kompetencji jezykowych.
Nauczyli sie takze pracy w zespole.
Zadania projektowe rozwijaty row-
niez ich kreatywnos$¢, umiejetnosé

Cele projektu

rozwigzywania problemoéw oraz sa-
modzielnego formutowania wynikéow
obserwacji i tez. Mocna strong przed-
siewziecia byta ponadto wspétpraca
partnerdw, ktdrzy wspdlnie omawiali
wszystkie aspekty jego realizacji. Pro-
jekt umozliwit im poznanie europej-
skiego systemu edukacji, dzielenie
sie doswiadczeniem oraz rozwijanie
warsztatu pracy.

W ocenie organizatorow przedsie-
wziecia jego realizacja przyczynita sie
do zmian w zyciu codziennym w zakre-
sie dbatosci o srodowisko. Udato im sie
wyksztatci¢ swiadomego ekologicznie
i odpowiedzialnego uzytkownika za-
sobdw Ziemi. Praca z grupg mtodszych
dzieci miata na celu uzmystowienie im
wptywu, jaki maja na starsze pokolenia,

+ podniesienie swiadomosci ekologicznej i uzyskanie krytycznej
perspektywy wobec sposobéw ochrony srodowiska ¢ rozwijanie myslenia
kreatywnego ¢ zdobycie umiejetnosci analizowania i przekazywania wiedzy
+ rozwijanie umiejetnosci spotecznych ¢ wyksztatcenie podstawowych
umiejetnosci w postugiwaniu sie prostymi narzedziami TIK ¢ rozwijanie
kompetencji w zakresie jezyka angielskiego


http://prezi.com/view/f2ozaFheYUkzIhYADydE
http://twinspace.etwinning.net/218640/home

Opinia jury

Projekt, zrealizowany

w trudnych warunkach
edukacyjnych, nawiagzuje

do podstawy programowej,
jego tematyka jest istotna

dla uczniéw w grupie wiekowe;j
7-10 lat, podnosi kompetencje
w szerokim zakresie.

Efekty przedsiewziecia

sg adekwatne do jego poziomu
edukacyjnego. Na pochwate
zastuguje utworzenie grup
miedzynarodowych oraz
wigczenie rodzicow

w dziatania projektowe.

Sustainable Fashion — tworzymy
ekologiczne stroje

w tym na swoich rodzicéw, w zakresie
zmiany nawykow dotyczacych np. se-
gregacji $mieci i oszczedzania wody.
Z kolei praca w $srodowisku domowym
przyniosta rozwigzania praktyczne,
sprzyjajace ochronie srodowiska.

Poszukujemy zrédet energii odnawialnej

W wyniku przedsiewziecia jego
uczestnicy nauczyli sie takze przed-
stawiania swoich pomystow oraz roz-
wineli umiejetnos¢ komunikowania sie
w jezyku angielskim. Projekt realizo-
wany w grupie rowiesniczej pomdgt
im réwniez sprawniej wyrazaé emocje.
Komunikacja z kolegami z innych kra-
jow pozwolita na efektywne wykorzy-
stywanie najnowszych technologii,
poznanie innych kultur oraz na uswia-
domienie sobie europejskiego wymia-
ru wspotpracy w ramach eTwinningu.
Dla organizatoréw projekt zaowocowat
podniesieniem ich kompetencji zawo-
dowych. Lekcje prowadzone przez nich
w placowkach macierzystych staty sie
bardziej interesujace, m.in. dlatego ze
czesciej wykorzystuje sie w ich trakcie
dziatania praktyczne. [ |
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Projekty
dla uczniow
w wieku 11-15 lat
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Pets and Pots

Gtéwnym bohaterem projektu byt Mr Mole, czyli kret.

Zwierzatko to, kopiac dziury i drazac tunele, jest prawdziwg

zmorg dla posiadaczy ogrodéw. Przez dzieci biorace udziat

w projekcie zostato jednak uznane za wszedobylskie i sympatyczne.
Podazaty wiec za Panem Krecikiem, odkrywajac magiczny swiat
ogrodu — jego faune i flore — oraz rozwigzywaty zagadki przyrodnicze,
wykorzystujac do tego najnowoczesniejsze technologie cyfrowe

Barbara Gtuszcz,
Agnieszka Baczyk,
Dorota Zimacka

Szkota Podstawowa

nr 4 im. Wtadystawa

Broniewskiego
w Zambrowie,

woj. podlaskie

9 miesiecy

Grecja, Hiszpania

twinspace.etwinning.net/189704/home

czniowie entuzjastycznie po-

deszli do wszystkich dziatan,

byty on dla nich odskocznig od

codziennej rutyny. Interesuja-
ce zadania nieustannie mobilizowaty ich
do pracy, a réznorodnosé aktywnosci
sprawita, ze rozwijali sie wszechstron-
nie. Juz na samym poczatku projekt
przynidst im wiele ciekawych wyzwan.
Dzieki zabawie z kodami QR dzieci sa-
modzielnie odkryty jego tytut, péZniej
wziety udziat w wideokonferencjach ze
szkotami partnerskimi, podczas ktorych
za pomoca krotkich pytan dowiadywa-
ty sie, skad pochodzj ich koledzy. Na-
stepnie, podczas quizéw i gier online,
poznaty nauczycieli kierujgcych pro-
jektem. Wreszcie nagraty krotkie filmy
z prezentacjg swoich szkét.

Cele projektu

Wszystkie dziatania uczniowie wy-
konywali podzielenina12 grup miedzy-
narodowych. Wspdlnie wybrali ich na-
zwy, prezentowali w ich ramach swoje
zainteresowania oraz dyskutowali o te-

+ poznanie zwierzat, ktére mozna spotkac¢ w ogrodzie, oraz tamtejszych

roslin ¢ uswiadomienie znaczenia spozywania zdrowych produktéw

+ poznanie nowych narzedzi TIK oraz motywowanie uczniéw do nauki jezyka

angielskiego z ich wykorzystaniem ¢ doskonalenie umiejetnosci jezykowych

i pracy w grupie


http://view.genial.ly/62baba3f7f3600001865384f
http://twinspace.etwinning.net/189704/home

Opinia jury

Wspotpraca szkot partnerskich
zostata poprowadzona na
bardzo wysokim poziomie.
Projekt wpisat sie tez

w podstawy programowe

kilku przedmiotow.

matyce projektu. Opieka nad poszcze-
golnymi grupami zostata powierzona
wybranym nauczycielom. Kazdy z nich
nadzorowat prace swoich zespotéw
i stuzytim wsparciem.

W ramach aktywnosci projekto-
wych dzieci opracowaty logo przed-
siewziecia. Samodzielnie poszuki-
waty takze ciekawych informacji

Uczniowie tworza ogrédek

na temat zycia kretdw, zamieszczajac je
na tablicach Linoit, oraz przygotowaty
wspolng prezentacje dotyczaca tych
zwierzat. Dodatkowo stworzyty $wig-
teczne opowiadania o tytutowym
bohaterze projektu. Teksty bogato
zilustrowaty, a nastepnie zamiescity
w serwisie BookCreator. Niezwykle
ciekawym doswiadczeniem byto tez
wspdlne utozenie i od$piewanie swig-
tecznej piosenki o panu Kreciku.

Najwiekszym wyzwaniem ze wzgle-
du na klimat panujacy w Polsce okaza-
to sie zatozenie i prowadzenie szkol-
nego ogrédka warzywnego. Mimo to
uczniowie byli zafascynowani praca
w warzywniku, a dla dzieci mieszkaja-
cych w miescie byto to zupetnie nowe
wyzwanie. Wszystkie z ciekawoscia
wysiewaty swoje pierwsze nasiona,
obsadzaty sadzonki roslin i z ogromna
ciekawoscig czekaty na wyniki swo-
jej pracy. Kazdego dnia obserwowaty
zmiany zachodzace w ogrodzie, kazdy
nowy listek wzbudzat w nich zachwyt.
Z duzym zaangazowaniem poznawaty
tez faune ogrodowa.

Uczestnictwo w przedsiewzieciu
rozwijato ucznidéw interdyscyplinarnie
dzieki potaczeniu réznych dziedzin,
m.in. jezyka obcego, informatyki, bio-
logii, ekologii, plastyki i muzyki. Wspot-
praca w grupach miedzynarodowych
stworzyta dobre warunki do nauki
angielskiego. Uczniowie przetamali ba-
riere jezykowa i znaczaco wzrosty ich
umiejetnosci komunikacyjne. Ponadto
wspotpraca z réwiesnikami nauczytaich
wyrazania wtasnych opinii oraz stucha-
nia innych, dyskutowania, poszukiwania
wspdlnych rozwigzan oraz dazenia do
kompromiséow. Poprawili tez kompe-
tencje informatyczne i zdobyli wiedze
z zakresu ekologii. [ |
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MIE

Maths Is Everywhere

Gtéwnym celem projektu byto pokazanie uczniom, ze matematyka
stale towarzyszy im w codziennym zyciu oraz ze mozna j3 polubic,

a nawet Swietnie sie bawic przy jej odkrywaniu. Uczestnicy projektu
szukali przejawow zagadnien matematycznych w swoim otoczeniu,
odwotujac sie do wtasnych doswiadczen. Badania te rozszerzyli o inne
dziedziny nauki i sztuki, m.in. astronomie, muzyke i architekture

Kamilla Stefanska
Szkota Podstawowa
im. Jozefa Kulli

w Makoszycach,

woj. wielkopolskie

8 miesigcy

Bosnia i Hercegowina, Francja,
Hiszpania, Motdawia, Portugalia,
Rumunia, Serbia, Turcja, Wtochy

twinspace.etwinning.net/190307/home

godnie z zatozeniami projek-

tu uczniowie mieli bawi¢ sie

matematyka, tak by jej nauka

sprawiata im przyjemnosc.
Aktywnosci, w ktérych uczestniczyli,
zachecaty ich do poszukiwan, pobu-
dzaty wyobraznie i uwalniaty poktady
kreatywnosci. Dzieci organizowaty wiec
sklepy, wybieraty ich asortyment, wy-
ceniaty i kupowaty produkty, ¢wiczac
przy tym umiejetnosci rachunkowe.
Zapoznawaty sie z jednostkami miar
i wag. Poznawaty nowe pojecia zwigza-
ne z proporcjami, ztotym podziatem,
fraktalami i ciggiem Fibonacciego. Na-
stepnie poszukiwaty odzwierciedlenia

Cele projektu

tych zagadnien w naturze, badajac
strukture kwiatow i lisci oraz ciezar to-
dyg i gatezi. Inni uczniowie skupili sie na
analizie proporcji zeszytow. Sporo en-
tuzjazmu wsrdd uczestnikow wzbudzi-
to odnalezienie matematyki w muzyce
i badanie rytmu utwordw. Wszystko to
sprawito, ze zmniejszyta sie ich rezer-
wa wobec tego przedmiotu. Przestat
by¢ dla nich nudnym i kompletnie abs-
trakcyjnym zagadnieniem.

Podczas zadan tworczych uczest-
nicy niejednokrotnie decydowali, jaka
forma pracy odpowiada im najbardziej
i w jaki sposdb chcieliby realizowad za-
dania, by utatwito im to zdobywanie

+ rozwdj wiedzy, zdolnosci i kompetencji matematycznych

+ doskonalenie umiejetnosci poszukiwania i badania przejawéw matematyki
w otaczajacym $wiecie oraz praktyczne wykorzystanie zdobytej wiedzy

+ rozwijanie myslenia krytycznego i syntezy ¢ poprawa kompetengji
spotecznych i komunikacyjnych, takze w jezyku obcym

* rozwdéj umiejetnosci cyfrowych z wykorzystaniem TIK


http://youtu.be/ukSecy8OMwU
http://twinspace.etwinning.net/190307/home

Dzien liczby Pi

wiedzy. Ich pomystowosc i kreatyw-
nos$¢ owocowaty wynajdowaniem nie-
szablonowych przyktadéw obowia-
zywania zasad matematyki w naszym
otoczeniu. Réwniez wprowadzenie
elementow grywalizacji podczas wspdl-
nych wydarzen uczniowie przyjeli z en-
tuzjazmem. Rywalizacja zawsze pobu-
dza dzieci do dziatania.

Zastosowane metody i formy aktyw-
nosci przetozyty sie na zwiekszenie za-
angazowania ich uczestnikéw w zadania
projektowe, a ich motywacja znacznie
wzrosta. Mimo bariery jezykowej, ktéra
stanowita dla nich najwieksze wyzwanie,
radzili sobie doskonale. Ponadto praca
w grupach miedzynarodowych znacznie
poszerzyta horyzonty uczestnikow, data
im poczucie przynaleznos$ci do spotecz-
nosci wiekszej niz ta ograniczajaca sie
tylko do wsi, regionu i kraju.

Kahootowe wyzwanie z okazji Swiatowego Dnia Tabliczki Mnozenia

Opinia jury

Znakomity projekt!
Przetamuje stereotyp
matematyki jako przedmiotu
trudnego i nudnego,
ukazujac jej obecnos¢ wokot
nas, np. w naturze, sztuce,
architekturze, muzyce czy

w logice. Uczniowie byl
aktywnie zaangazowani,
badali, poszukiwali, wazyli,
mierzyli, a przede wszystkim
mysleli, uczac sie o trudnych

i rownoczesnie inspirujgcych
poznawczo zagadnieniach, jak
ciag Fibonacciego czy fraktale.

Projekt byt nowoscia takze dla pro-
wadzacych go nauczycieli. Wspotpra-
ca ze starsza wiekowo grupg uczniow
byta wyzwaniem, podobnie jak rézni-
ce w wiedzy i umiejetnosciach miedzy
partnerami projektowymi. Jednak mita
atmosfera, zyczliwos¢ i wyrozumiato$é
pozwolity je przezwyciezyé.

Realizacja przedsiewziecia stuzyta
rozwijaniu zainteresowan matema-
tycznych u ucznidéw. Dzieki niemu
uczestnicy w znacznym stopniu popra-
wili swoje umiejetnosci matematycz-
ne, jezykowe i spoteczne. Nauczylisie
korzysta¢ z nowych technologii jako
narzedzi wspomagajacych zdobywanie
wiedzy. Dowiedzieli sie, jak skutecz-
nie wspotpracowad w grupie, uczyli
sie odpowiedzialnosci za przydzielo-
ne zadania. Stali sie tez bardziej kre-
atywni i przedsiebiorczy. Dodatkowo
wspotpraca z elementami rywalizacji
z partnerami z innych krajoéw podnio-
sta znacznie ich zaangazowanie i mo-
tywacje do nauki. [ |
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I.N.S.P..LR.E

Inspirational Network
for the Sustainable Planet
& Inclusive and Renewed Education

Projekt byt odpowiedzig na zalecenia dotyczace edukacji

na rzecz zrbwnowazonego rozwoju srodowiska naturalnego.
Jego gtéwne zatozenie to zintegrowanie programu nauczania

z wyznaczonymi celami sSrodowiskowymi oraz poszerzenie
swiadomosci na temat koniecznosci ochrony Ziemi i jej zasobow,
zwtaszcza wsréd mtodego pokolenia — to bowiem w jego rekach
lezy przysztos¢ naszej planety i zamieszkujacych ja gatunkow

Anna Jatoszewska, Matgorzata Dwoérznik
Pierwsza Spoteczna Szkota Podstawowa
im. Dzieci Zjednoczonej Europy w Gdyni,

woj. pomorskie

6 miesiecy

Albania, Azerbejdzan, Chorwacja, Gruzja,
Hiszpania, Motdawia, Polska, Portugalia,

Stowacja, Turcja

twinspace.etwinning.net/218160/home

auczyciele nalezacy do spo-
tecznosci eTwinning wierza
w zrownowazony rozwdj
oraz s3 jego oredownika-
mi. Rozumieja kluczowa role edukag;ji
w tym kontekscie, wiec z determinacja
wykorzystujg swoja wiedze do tego,
by czyni¢ $wiat bardziej przyjaznym
do zycia. Ponadto sg prze$wiadczeni

Cele projektu

o koniecznosci poszerzania $wiado-
mosci na temat ochrony $rodowiska
naturalnego, inspirowania uczniéw
oraz spotecznosci lokalnych do dziatan
w tym zakresie. To wtasnie z myslg o nich
stworzyli projekt ,I.N.S.P.I.R.E”.

Wzieli w nim udziat uczniowie i na-
uczyciele z 10 krajow. Wszyscy byli bar-
dzo zaangazowani, identyfikowali sie

+ poznawanie celéw zréwnowazonego rozwoju i upowszechnianie wiedzy
na ten temat ¢ doskonalenie kompetencji kluczowych, jak umiejetnosci
cyfrowe, jezykowe i spoteczne, swiadomos¢ kulturowa, przedsiebiorczosé
oraz zaangazowanie obywatelskie ¢+ doskonalenie umiejetnosci wspotpracy
w zespole ¢ poznawanie nowych kultur i otwieranie sie na odmiennos¢

+ rozwdj znajomosci podstawowych narzedzi Web 2.0


http://www.canva.com/design/DAFcEn-fUCw/W4UO0Sptlbb2dToK2Zo-hA/view?utm_content=DAFcEn-fUCw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://twinspace.etwinning.net/218160/home 

Opinia jury

Bardzo duze i dobre
przedsiewziecie we wszystkich
kategoriach podlegajacych

ocenie. Jest przyktadem na

to, jak w projekcie Erasmus+
prowadzi¢ prace zdalna.
Projekt wyrdznia sie przejrzysta
struktura i konsekwencja

w realizacji celéw oraz

dobra dokumentacjg

pracy i osiggniec.

Uczniowie korzystajacy z aplikacji
Mentimeter podczas glosowania
nalogo projektu

Zréwnowazony rozwoéj wod Battyku — udziat w warsztatach Stacji Morskiej
Instytutu Oceanografii Uniwersytetu Gdanskiego w Helu

zjego tematyka i oceniali jg nie tylko jako
niezwykle istotna, ale takze inspirujaca
i sprzyjajaca rozwijaniu réznych umiejet-
nosci. W ramach dziatan projektowych
uczestnicy poszerzali swoja wiedze
na temat zréwnowazonego rozwoju
srodowiska naturalnego i w tym kon-
tekscie przekonali sie, ze ich codzienne
dziatania mogg przetozy¢ sie na reali-
zacje celéw jego ochrony. Otrzymali
tez zachete do tego, by podjac sie roli
ambasadordéw zréwnowazonego stylu
zycia i dzieli¢ sie swojg wiedzg z réwie-
$nikami. Praca projektowa w grupach
miedzynarodowych, takze z wykorzy-
staniem nowoczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK),
data im mozliwo$¢ zaréwno doskonale-
nia swojego warsztatu jezykowego, jak
i podnoszenia kompetencji cyfrowych.
Ponadto wyksztatcili umiejetnosé wspot-
pracy i odpowiedzialnosci za wspdlne
dziatania. Przedsiewziecie przyczynito
sie rowniez do zwiekszenia motywagji
i kreatywnosci wsrdd jego uczestnikow.
Otworzyli sie oni na nowe doswiadcze-
nia, poznali nowe kultury, nauczyli sie
szanowac¢ ich odmiennosé. W rezul-
tacie praca nad projektem przyniosta
im wiele satysfakcji, poszerzyta ich
horyzonty i pozwolita przetamac ste-

reotypy. Zrozumieli tez, co oznacza
by¢ odpowiedzialnym obywatelem.
W$rdd rezultatdw projektu trzeba wy-
mienic tez e-book z prezentacjami grup
miedzynarodowych, e-book z opowia-
daniami, stownik, wirtualng wystawe
plakatéw, prezentacje multimedialne,
filmyigry.

Najwiekszym wyzwaniem byto
zmotywowanie uczniéw do regu-
larnych spotkan i do zaangazowania
w dziatania — byta to konsekwencja
pandemii. Tematyka projektu okaza-
ta sie jednak dla nich na tyle ciekawa,
ze stopniowo zwiekszali swoje zaan-
gazowanie. Z entuzjazmem przyjeli
tez wiadomos¢ o kontynuacji projektu
w ramach programu Erasmus-+. [ |

Opinia jury
Projekt bardzo wazny pod

wzgledem tematyki z zakresu
ekologii — zrownowazonego

rozwoju $rodowiska. Swietna
wspotpraca miedzynarodowa

w jego ramach zostata
rewelacyjnie udokumentowana.
Dobrze opracowane rezultaty.
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| miejsce

Space Escape Room

Nauka staje sie tatwiejsza, gdy uwzglednia element grywalizacji.

W ten innowacyjny sposob projekt ,,Space Escape Room”
wprowadzit technologie i krytyczne myslenie do zajec lekcyjnych.
Wykorzystano w nim takze interesujacy dla uczniéw motyw
kosmiczny, a koniecznos¢ rozwiktania zagadek tematycznych
umozliwita im nauke trudniejszych zagadnien w angazujacy sposéb

Eliza Bogdanska
Il Liceum
Ogdlnoksztatcace

im. Marii Konopnickiej

w Radomiu,

woj. mazowieckie

CZzAs TRWANIA PROJEKTU

4 miesigce

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Turcja, Wtochy

TwINSPACE
twinspace.etwinning.net/223728

ZeskANuJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

42

czestnicy projektu uczg sie

w klasie z rozszerzonym jezy-

kiem angielskim i geografia.

Nauka o kosmosie $cisle wpi-
suje sie zatem w ich program nauczania
oraz wich zainteresowania. Aby pomoc
im sie rozwija¢, organizatorzy projek-
tu postanowili zrealizowac¢ przedsie-
wziecie multidyscyplinarne, w ktérym
mogli wykorzystac jezyk obcy do na-
uczania réznych przedmiotéw, row-
niez spoza profilu klasy. W tym celu po
raz pierwszy w szkole wykorzystano
escape room. Metoda ta byta pierw-
szym doswiadczeniem z lekcjami tego
typu takze dla uczestnikdéw projektu,
wiekszo$¢ z nich nie miata mozliwosci
sprawdzenia sie w podobnej sytuagji
rowniez poza szkotg. Dzieki tym roz-
wigzaniom uczniowie ochoczo podeszli

do realizacji przedsiewziecia. Z rado-
$cig tworzyli i rozwigzywali zagadki
o kosmosie zwigzane z réznymi przed-
miotami szkolnymi, nawet z tymi,
ktére nie nalezg do ich ulubionych
lub ktére wrecz sprawiajg im trudnosé.

Udziat w przedsiewzieciu przynidst
wszystkim jego uczestnikom korzysci
na wielu ptaszczyznach. Uczniowie,

Opinia jury
Innowacyjne zastosowanie
interdyscyplinarnego escape

roomu niewatpliwie podnosi
motywacje uczniéw do nauki

i wptywa pozytywnie na
przyswajanie przez nich wiedzy.

Cele projektu

+ wykorzystanie tematyki kosmicznej do nauki réznych przedmiotéw
szkolnych ¢ wykorzystanie jezyka obcego w nauce i podniesienie
kompetencji jezykowych * rozwdj umiejetnosci projektowania

+ umozliwienie uczniom interakcji miedzykulturowe;j

+ rozbudzenie poczucia odpowiedzialnosci



http://2lo.radom.pl/projekt-space-escape-room/#more-4569
http://twinspace.etwinning.net/223728 

Udziat w ostatnim, ewaluacyjnym spotkaniu online

ktérzy wzieli udziat w escape roomie,
¢wiczyli umiejetnosé krytycznego my-
$lenia, pracy zespotowej, wspdlnego
rozwigzywania problemoéw i kompromi-
su, stanowigcego szczegolne wyzwanie
w przypadku oséb wywodzacych sie

Opinia jury

Do realizacji projektu wybrano
bardzo aktualny i atrakcyjny
dla mtodych ludzi temat oraz
odpowiadajgce mu dziatania.

Projekt byt powigzany

z podstawami programowymi
réznych przedmiotow,

przez co przyczynit sie

do rozszerzenia znajomosci
wielu zagadnien u uczniéw.

Rozmowa zdalna z partnerami projektu — tworzenie wirtualnego escape roomu

Bardzo interesujace

uzycie koncepcji gry do
holistycznego poznawania
tajemnic kosmosu. Intensywna

wspotpraca uczniow

i nauczycieli.

Dobra i systematyczna
ewaluacja oraz szerokie
upowszechnianie.

z roznych kultur. Gra pozwolita takze
rozwing¢ kreatywno$¢ oraz utrwalié
wartosci przewodnie projektu, czyli:
sprawiedliwos¢, réwne traktowanie,
wzajemne zrozumienie, solidarnos¢,
uczciwosc, przestrzeganie zasad, zaufa-
nie, cierpliwo$¢, umiejetnosé czekania
i determinacje. Projekt przyczynit sie
rowniez do zwiekszenia u jego uczestni-
koéw zainteresowania roznymi przedmio-
tami. Uczniowie cieszyli sie takze z tego,
ze mogli pozna¢ nowe osoby z innych
krajow i praktycznie wykorzystac zna-
jomosé jezyka angielskiego w najbardziej
naturalnej sytuacji — do komunikacji
z osobami innych narodowosci.

— Jako nauczycielka i koordynator
projektu dzieki jego realizacji zyskatam
motywacje do dalszej pracy oraz poczu-
cie spetnienia zawodowego — méwi Eliza
Bogdanska. — Wspdlnie z uczniami pozna-
tam narzedzia Web 2.0 i nauczytam sie ich
uzywad. Projekt przynidst korzysci row-
niez szkole — umozliwit zawigzanie dtu-
goterminowych partnerstw miedzynaro-
dowych. Dziatania projektowe pozwolity
na wspotprace réwniez nauczycielom
réznych przedmiotdw, ktorzy chetnie
udzielali rad uczniom i pomagali im przy
tworzeniu pytan dziedzinowych. Te nowe
znajomosci zawodowe i kolezenskie za-
owocowaty planem realizacji kolejnych
projektéw, jednak juz o innej tematyce. l
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Il miejsce

The Fellowship of Maths

Eliza Bogdanska
Il Liceum
Ogdlnoksztatcace

im. Marii Konopnickiej

w Radomiu,

woj. mazowieckie

CZzAs TRWANIA PROJEKTU

4 miesigce

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Hiszpania, Rumunia, Turcja

TwINSPACE
twinspace.etwinning.net/225629/home

ZeskANuJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

Uczniowie méwig czesto, ze nie lubig matematyki. Jest ona dla
nich abstrakcyjna, nie dostrzegaja jej zwigzku z rzeczywistoscia,
a oderwane od zycia wzory i obliczenia s3 dla nich nuzace.
Wszystko to sprawia, ze mtodziez tatwo traci motywacje

do nauki. Negatywny stosunek do tego przedmiotu

jest podtrzymywany przez otoczenie, ktore utwierdza mtodych
w przekonaniu, ze matematyki mozna nie rozumiec i nie lubi¢

-Czasopisma opracowane w ra-

mach projektu miaty zmienié

to myslenie, pomdc uczniom

dostrzec powigzania matema-
tyki zinnymi dziedzinamii zacheci¢ich
do zainteresowania tym przedmiotem,
a nawet do polubienia go.

Oczywiste jest, ze na matematyce
trzeba ,rozmawiac jej jezykiem”. Do za-
pisu stosuje sie symbole i znaki, ucznio-
wie muszg je zapamietac i nauczyc sie
poprawnie ich uzywac. Zaréwno sam
przedmiot, jak i jego jezyk s3 jednak
miedzynarodowe, wszyscy uczniowie
ucza sie tej samej matematyki. Projekt
polegat na wykorzystaniu tego przed-
miotu do nawigzania miedzynarodowej
wspotpracy, a jej istota byto tworzenie
e-czasopism.

Uczestnicy z Polski to mtodziez
uczaca sie w klasie o profilu z rozszerzo-
na matematyka. Jest to przedmiot, ktd-
ry ich fascynuje, intryguje i absorbuje.
Wi3z3 z nim swojg przysztos¢. Przyjem-

Opinia jury

Bardzo ciekawy projekt
wykorzystujacy e-czasopisma
do przetamania stereotypow
o matematyce jako dyscyplinie

trudnej i nudne;j.

E-magazyny zostaty Swietnie
przygotowane, s3 petne
ciekawostek matematycznych.
Projekt na bardzo wysokim
poziomie poznawczym.

Cele projektu

+ przetamanie uprzedzen uczniéw wobec matematyki i nauka tego
przedmiotu przez zabawe * rozwdj umiejetnosci projektowania

+ podniesienie kompetencji jezykowych ¢ umozliwienie uczniom
interakcji miedzykulturowej ¢ rozbudzenie poczucia odpowiedzialnosci



http://2lo.radom.pl/the-fellowship-of-maths/#more-4640
http://twinspace.etwinning.net/225629/home 

Oktadka pierwszego wydania
czasopisma zaprojektowana
przez polskich uczniow

Artykut uczniow z Polski, ktorzy pisali
o powiazaniach matematyki z muzyka

Strona z trzeciego
wydania czasopisma
pokazujaca lekcje
matematyki

w polskiej szkole

Opinia jury

Bardzo interesujace

ujecie trudnej tematyki.
Zaproponowane dziatania
s3 ciekawe dla uczniéw
szkoty ponadpodstawowej.

Uczestnicy w grupach
miedzynarodowych
wypracowali rezultaty
W postaci e-czasopism.

Projekt zgodny z podstawami

programowymi kilku
przedmiotow.

nos¢ sprawia im zarowno rozwigzywa-
nie zadan, jak i czytanie tresci zwigza-
nych z matematyka. Jednoczesnie jest
to mtodziez, ktéra lubi wyrazaé swoje
myslii opinie. Dziekitemu bardzo chet-
nie tworzyta kolejne strony czasopism
i opracowywata wszystkie materiaty
projektowe. Wspotpraca z partnerami
zinnych krajéw to dla nich pierwsze do-
$wiadczenie tego typu. Sprawito to, ze
pracaw zespotach miedzynarodowych
byta dla nich wyjatkowo atrakcyjna.
Szczegdlnie zywo reagowali na spotka-
nia online z kolegami z innych krajéw,
ktére daty im okazje do spontaniczne-
go kontaktu w jezyku angielskim, bez
wczesniejszego planowania wypowie-
dzi czy przygotowania potrzebnego
stownictwa. Dodatkowo projekt umoz-
liwit im interakcje miedzykulturowa.

— Przedsiewziecie przyniosto ko-
rzysci uczniom, nauczycielom i szkole.
Sami uczniowie zauwazyli, ze projekt
przyczynit sie do ich ogdlnego rozwo-
ju, poszerzenia umiejetnosci badaw-
czych, komunikacyjnych w sytuacjach
spotecznych, obstugi komputera oraz

narzedzi Web 2.0. Umozliwit im réw-
niez poznanie innych kultur, zwyczajéw
w nich obowigzujacych oraz zdobycie
umiejetnosci dziennikarskich. Przede
wszystkim jednak zwiekszyt ich zain-
teresowanie matematyka. Z kolei ja,
jako koordynator projektu, zauwazy-
tam, ze projekt przyczynit sie do mo-
jego rozwoju zawodowego i podnidst
moja motywacje do pracy — méwi Eliza
Bogdanska. — Widok rozentuzjazmo-
wanych uczniéw podczas wykonywa-
nia zadan i spotkan online z partnerami
przynidst mi duzo satysfakcji — dodaje.
Na poziomie szkoty przedsiewziecie
zapewnito innym nauczycielom dostep
do materiatow wykorzystywanych do
nauki réwniez innych przedmiotow. M

Opinia jury

Dobrze zorganizowany

projekt, z rezultatami,
ktére moga by¢ przydatne
takze po jego zakonczeniu.
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Il miejsce

Europa Trivia Game

Zatozeniem tworcéw projektu byto stworzenie uczniom okazji
do wspodlnej nauki przez zabawe. W rezultacie opracowano gre
interaktywng z zakresu podstawowej wiedzy na temat Europy,
rozszerzong nastepnie o inne dziedziny i kolejne poziomy trudnosci

Pawet Ciesielczuk
Technikum Ekonomiczne
nr 3 w Zespole

Szkdt Ekonomicznych

i Mundurowych
im. gen. Wtadystawa
Andersa w Chetmie,

woj. lubelskie

CzAS TRWANIA PROJEKTU
36 miesiecy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH

Finlandia, Francja, Hiszpania, Litwa

TwINSPACE

twinspace.etwinning.net/92681

ZeskANuJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

o projektu zgtosili sie ucznio-
wie z roznych klas i w réznym
wieku, wielu sposrdd nich to
osoby z mniejszymi szansami.
W miedzynarodowych zespotach two-
rzyli quizy internetowe, rozwijajagc wten
sposdb swoje umiejetnosci cyfrowe
oraz kompetencje kluczowe, w tym
znajomos¢ jezyka angielskiego.

Wynik trzyletniej pracy projektowej
jest imponujacy: kilkadziesiat quizéw
Kahoot! natrzech poziomach trudnosci
oraz kilkadziesiat wyzwan dla uczniéw
podczas mobilnosci i zaje¢ zdalnych,
gotowych do wykorzystania nie tyl-
ko na lekcjach jezyka angielskiego
lub niemieckiego, ale takze geografii,
historii, matematyki i ekonomii. Stwo-
rzono rowniez unikalne kosci do gry
oraz, z wykorzystaniem technologii
druku w 3D, spersonalizowane dla kra-

jow partnerskich pojemniki na zesta-
wy wyzwan. Ponadto powstato kilkaset
filmow i zdje¢ dokumentujgcych prace
projektowa. Wszyscy uczestnicy brali
tez udziat w wyjazdach zagranicznych
oraz w ,mobilnosciach” wirtualnych,
organizowanych z powodu pandemii
koronawirusa. Byty to niezwykle inspi-
rujgce spotkania, w ktorych aktywny
udziat brali zaréwno uczniowie, jak
i nauczyciele. Gdy obostrzenia pande-
miczne zostaty zniesione, powrécono
do realizacji wyjazdow zagranicznych,
a $rodki finansowe zaoszczedzone na
wyjazdach, ktére nie doszty do skut-
ku, przeznaczono na zaangazowanie
wiekszej liczby ucznidw w mobilnosé
do Francji, bedgcej podsumowaniem
przedsiewziecia.

Znaczaca role w realizacji projek-
tu odegrali uczniowie z mniejszymi

Cele projektu

+ stworzenie gry w formie interaktywnych quizéw internetowych

oraz wyzwan dla uczniéw ¢ rozwijanie kompetencji kluczowych, jak
komunikacja w jezyku ojczystym i w jezyku obcym, rozwijanie umiejetnosci
matematycznych, technicznych i cyfrowych, kompetencji spotecznych

i obywatelskich, sSwiadomosci kulturowej ¢ sprawne potaczenie mozliwosci
oferowanych przez eTwinning z wykorzystaniem dofinansowania
uzyskanego dzieki programowi Erasmus+



http://twinspace.etwinning.net/92681/pages/page/852644
http://twinspace.etwinning.net/92681 

Opinia jury

Projekt zgodny z podstawami
programowymi réznych
przedmiotéw. Zaprezentowane
gry Kahoot! maja rozne

poziomy trudnosci, mozliwe
jest ich wykorzystanie

w przysztosci. Wspotprace
projektowa udokumentowano
na odpowiednim poziomie.

Opinia jury
Projekt zaangazowat
stosunkowo duza grupe

uczestnikow. W dziatania
w jego ramach udato sie
wiaczyd takze osoby
zagrozone wykluczeniem.

szansami, czyli ci pochodzacy ze $ro-
dowisk wiejskich oraz z rodzin w trud-
nej sytuacji materialnej, czesto majacy
problemy z naukga jezyka obcego lub
ze znalezieniem motywacji do pra-
cy szkolnej. Wielu z nich przejawiato
wyjatkowa aktywnos$¢ w zadaniach
projektowych. Byli najbardziej zaan-
gazowani i produktywni, czesto mieli
nieszablonowe pomysty. Wielu tez,
mimo trudnosci komunikacyjnych,
wykazato sie ponadprzecietng umie-
jetnoscig wspotpracy z rowiesnikami
Z zagranicy.

Z kolei nauczyciele bioracy udziat
w przedsiewzieciu zwiekszyli swo-
je doswiadczenie w prowadzeniu

wspotpracy miedzynarodowej, mieli
okazje rozwing¢ umiejetnosc zarza-
dzania wielonarodowa grupa ucznidw
oraz pogtebi¢ swoje umiejetnosci po-
stugiwania sie nowoczesnymi tech-
nologiami. Szkota zas umocnita swdj
wizerunek jako instytucji wiodacej
w regionie pod wzgledem wspdtpra-
cy miedzynarodowej. Zyskata przy tym
uznanie w spotecznosci lokalnej jako
placéwka dbajgca o wszechstronny
rozwdj swoich podopiecznych. Nie
mniej istotnym rezultatem s3 tez
przyjaznie zawigzane wsrod ucznidw
i nauczycieli ze szkdt partnerskich.
Byt to zatem projekt interdyscyplinar-
ny, ktéry przetozyt sie na zwiekszenie
kompetencji wszystkich uczestnikéw
w wielu dziedzinach. |

Opinia jury

Dobrze udokumentowana

wspotpraca projektowa,
doskonate rezultaty.

Polsko-ukrairiska grupa projektowa
podczas wizyty w Brukseli
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Let’s Taste the World

Uczniowie z dysfunkcjami z uwagi na trudnosci edukacyjne

chetniej angazujq sie w dziatania polegajace na wykonywaniu

zadan praktycznych. W placéwce ksztatcacej przysztych kucharzy

i cukiernikow taka praktyka s3 oczywiscie gotowanie i pieczenie.

A jesli przy okazji mozna uczyc sie jezyka angielskiego i nawigzywac
nowe znajomosci, to... jest to gotowy przepis na sukces!

Monika Knap
Specjalny Osrodek
Szkolno-Wychowawczy

im. Marii Grzegorzewskiej

w Siedlcach,

woj. mazowieckie

12 miesiecy

Francja, Grecja, Turcja

twinspace.etwinning.net/223716

odczas realizacji projektu gtéw-

nym celem przyswiecajgcym
Monice Knap, jego koordyna-

torce z Polski, z zawodu angli-

stce, byto naturalne i lekkie ,przemy-
cenie” jezyka angielskiego, poniewaz
bezposrednia komunikacja w jezyku
obcym jest bardziej atrakcyjna niz prze-
kaz podrecznikowy. — Przedsiewziecie
zaktadato tez przetamywanie barier
spotecznych i emocjonalnych oraz
umozliwienie uczniom posmakowania
$wiata bez koniecznosci podrézowania,
m.in. dzieki wykorzystaniu urzadzen
elektronicznych — méwi Monika Knap.
Podczas trwania projektu regular-
nie odbywaty sie spotkania zdalne na
Google Meet i TwinSpace. W ich trakcie
omawiano terminy i formy realizacji

Cele projektu

poszczegdlnych dziatar, w tym tworze-
nie awatardow, logotypdw i plakatow.
Poza tym uczniowie zdobywali wiedze
na temat systemdw edukacji w krajach
partnerskich oraz funkcjonowania
swoich szkdt, a takze stuchali opowie-
$ci o miejscach, z ktorych pochodza.
Uzyskane wiadomosci zobrazowali
na prezentacjach multimedialnych.
Ponadto poznawali potrawy z réznych
stron $wiata, sposoby ich przyrzadzania
oraz wigzace sie z nimi tradycje. Wzbo-
gacili rowniez swojg znajomos¢ jezyka
angielskiego, w tym stownictwo odno-
szace sie do zasad savoir-vivre’u obo-
wigzujgcych w krajach uczestniczacych
w przedsiewzieciu.

Formy pracy projektowej byty
stale dostosowywane do mozliwosci

+ przetamywanie barier jezykowych, spotecznych i emocjonalnych u uczniéw

z niepetnosprawnoscia w stopniu lekkim i umiarkowanym ¢ integracja

0séb niepetnosprawnych z w petni sprawnym spoteczenstwem ¢ poznawanie

tradycyjnych potraw réznych narodéw ¢ nauka przyrzadzania positkow
z zachowaniem zasad savoir-vivre’u ¢ rozwijanie umiejetnosci z zakresu

nowoczesnych technologii


http://www.flipsnack.com/69C8DBDD75E/cookery-book-etwinning-2022.html
http://twinspace.etwinning.net/223716 

Prezentacja tradycyjnego polskiego ciasta

w wykonaniu uczniéw z niepetnosprawnoscia

Opinia jury
Integrowanie uczniow,
przetamywanie barier,

uczenie sie innych kultur
przez poznawanie tradycji
kulinarnej niewatpliwie
sprzyjato tworzeniu wiezi.

uczniow, aby utatwic im przetamywa-
nie barier emocjonalnychijezykowych.
Uczestnicy mieli realny wptyw na dobor
narzedzi oraz na charakter wykonywa-
nych zadan. Dzieki temu w petni sie
w nie zaangazowali, czuli sie tez odpo-
wiedzialni za przebieg przedsiewziecia
izajego efekty. — Jeden z celow, ktdrym
byto wtaczenie osdb z niepetnospraw-
noscig w srodowisko oséb bez dysfunk-
cji, zostat zrealizowany po mistrzowsku
— dodaje Monika Knap.

Udziat w projekcie wyzwolit
w uczniach spontaniczng aktywnosé,
samodzielnos¢é, przedsiebiorczosé
i kreatywnos$¢ — sami szukali odpo-
wiedzi na nurtujace ich pytania, do-
konywali wyboréow, podejmowali
decyzje. Mogli ksztattowac postawy
otwartosci, ciekawosci i tolerancji
wobec innych kultur. Zastosowanie
jezyka angielskiego oraz technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK)
stato sie nieodzownym elementem
wypetniania podstawy programowe;j
w zakresie nauczania jezyka obcego
i informatyki.

Uczestnicy ze szkét partnerskich
byli zachwyceni dziataniami projekto-
wymi. Potwierdzeniem pozytywnego
odbioru s3 wyniki przeprowadzonej

Opinia jury

Dziatania projektowe
pozwolity uczniom uwierzyc
we wiasne sity, poznac inne
kraje, doskonalic jezyk

angielski, ktérego uzywali

w praktyce. Ciekawe rezultaty
projektu, takie jak kanat

w serwisie YouTube czy ksigzka
kucharska, moga stuzy¢ innym
uczniom.

wérdd nich ankiety oraz rezultaty dzia-
tan, dostepne na TwinSpace i YouTube.

— Zachecona sukcesem realizuje
projekt ,We can do it” w ramach Era-
smusa i udowadniam, ze dzieci i mto-
dziez z niepetnosprawnoscia intelek-
tualng maja szanse zaistnie¢ réwniez
w $rodowisku miedzynarodowym
- podsumowuje Monika Knap. [ |

Rozmowa uczniéw przez
Chat Room na TwinSpace
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/wyciezca

A Place to Stay

Zadaniem mtodziezy byto stworzenie od podstaw hotelu
idealnego — miejsca, w ktérym podroézujacy chciatby sie
zatrzymac i do ktérego chciatby wracac z przyjemnoscia.
Uczniowie nie tylko przedstawili wizualizacje takiego obiektu
wraz z otaczajaca go przestrzeniy, ale takze zaproponowali
najrézniejsze udogodnienia i atrakcje

Magdalena
Buczma-Pawelec

Technikum Hotelarskie

-Gastronomicznych

w Gdyni, woj. pomorskie

CZzAs TRWANIA PROJEKTU

8 miesiecy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Butgaria, Rumunia, Turcja, Wtochy

TwINSPACE
twinspace.etwinning.net/194516

ZeskANUJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

w Zespole Szkoét Hotelarsko-

czestnicy projektu samodziel-
nie stworzyliwymarzony hotel.
Wymyslili jego nazwe, logo,
oferte handlowg oraz program
animacji. Role gosci hotelowych od-
grywali uczniowie szkdt ogdlnoksztat-
cacych, ktérzy oceniali obiekt i jakosc
$wiadczonych w nim ustug. Uczestnicy
ze szkot o profilu hotelarskim i tury-
stycznym za$ odpowiadali na pytania
dotyczace oferty hotelu, proponowali

Opinia jury

Symulacja warunkow

dziatalnosci hotelarskiej
to dobry sposéb na transfer
wiedzy praktycznej.

udogodnienia, przyznawali znizkii zapo-
znawali sie z oceng swojej pracy.
Przedsiewziecie opierato sie na
wspotpracy zaréwno w obrebie danej
grupy i szkoty, jak i wszystkich placé-
wek partnerskich. Zatem porozumie-
wano sie w jezyku angielskim, wy-
mieniano opinie, wspdlnie tworzono
ksigzke internetowg, film promujacy
i inne rezultaty materialne projektu.
Uczniowie mieli takze okazje praco-
wac z wykorzystaniem technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK),
jak Lino, Padlet, Canva, Zoom, Tricider,
Weebly, Mentimeter, Quizziz, YouTube
czy Google Forms. Do zbudowania od-
powiedniej atmosfery dowspdtpracyido
stworzenia wiezi miedzy uczestnikami
wykorzystano ¢wiczenia rozgrzewajace
iintegrujace. Uczniowie pracowali takze

Cele projektu

+ podnoszenie znajomosci gramatyki i umiejetnosci pisania, rozwijanie
stownictwa i komunikacji werbalnej w jezyku angielskim dzieki pracy

w zespotach miedzynarodowych ¢ doskonalenie kompetencji cyfrowych
przy wykorzystaniu aplikacji ¢ sprawdzenie i rozwijanie wiedzy oraz
umiejetnosci w dyscyplinach hotelarstwo i turystyka



http://etwinningteenspace.weebly.com
http://twinspace.etwinning.net/194516 

Promujemy nasz projekt

Opinia jury
Projekt to przyktad na to,
jak w inspirujacy sposob

realizowac tresci programowe,
stwarzajac uczniom — i razem

z nimi — mozliwos¢ komunikacji
zawodowej w jezyku obcym.

w matych grupach, czesto podzielonych
tematycznie w zwigzku z zadaniem do
wykonania, a takze w parach badz indy-
widualnie. Dzieki wzajemnemu ocenia-
niu swoich prac i dzieleniu sie opiniami
na forum trenowali myslenie krytycz-
ne. W dziataniach projektowych zasto-
sowano réwniez metode grywalizacji
— dzieki zabawie rozbudzano ciekawos¢
i kreatywnosc uczestnikdw.

Uczniowie mieli mozliwos¢ za-
prezentowania efektow swojej pracy
przed spotecznoscia szkolna podczas
Dni Projektowych. Dziatania i rezultaty
przedsiewziecia zostaty udokumento-
wane na stronie internetowej, ktéra
jest uzupetnieniem materiatéw upu-
blicznionych na TwinSpace. Tresci te
sg ogdlnodostepne — nauczyciele za-
interesowani tematyka projektu moga
sie z nimi zapoznac i czerpac inspiracje
do pracy ze swoimi uczniami.

— Klasa biorgca udziat w projekcie
podniosta swoje umiejetnosci jezyko-
we oraz wiedze z zakresu przedmiotéw
zawodowych. Zyskata rowniez wieksza
swobode w postugiwaniu sie aplikacja-
mi internetowymi przydatnymiw nauce

Opinia jury

W kreatywny sposob
podijeto zagadnienia
zwigzane z prowadzeniem

hotelu, poczawszy od
opracowania wizualizacji
obiektu, przez przemyslenie
zakresu oferty i atrakgji,

az do przyjecia roli gosci.

i w przysztej pracy zawodowej. Stara-
my sie tak ksztatci¢ uczniow, aby kazdy
dysponowat zaréwno umiejetnosciami
kluczowymi, jak i zwiekszajacymi ich
szanse na rynku pracy. Dzieki projek-
towi mtodziez zdobyta informacje na
temat innych kultur oraz turystykiiho-
telarstwa w krajach partnerskich. Po-
nadto w wyniku realizacji tego przed-
siewziecia udato nam sie rozpoczaé
wspdtprace z tureckim partnerem. To
projekt Erasmus+, nasza szkofa zostata
jego koordynatorem — podsumowuje
Magdalena Buczma-Pawelec. [ ]

Przygotowywanie programu
animacji hotelowych
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/wyciezca

L'Euro: hier, aujourd’hui, demain

Projekt pokazat uczniom, jak Europa zmienita sie od czasu
utworzenia strefy euro, jak funkcjonuje dzis i jakie s dla niej
prognozy na przysztos¢. W ramach przedsiewziecia przebadano trzy
wymiary zycia jej obywateli — spoteczny, ekonomiczny i polityczny,
a spoiwem wszystkich czesci projektu byt jezyk francuski

Matgorzata Sokotowska
| Liceum Ogdlnoksztatcace
im. Jana Kasprowicza

w Raciborzu,

woj. Slaskie

CzAs TRWANIA PROJEKTU
ponad 36 miesigcy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Luksemburg, Wtochy

TwINSPACE
twinspace.etwinning.net/73918

ZeskANUJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

rojekt zorganizowano chrono-
logicznie, zwykorzystaniem osi:
wczoraj — dzi$ — jutro. Odwo-
tano sie w nim do doswiadczen
mieszkancow Luksemburga i Wtioch,
krajéw postugujacych sie euro na co
dzien, oraz do potencjalnych szans
i oczekiwan mieszkancow Polski, ktérzy
z waluty tej korzystaja sporadycznie.
,Euro wczoraj” to zatem dziatania
projektowe w Luksemburgu — kraju,
ktéry byt prekursorem zmian ekono-
micznych dzieki swojej polityce waluto-
wej w zakresie euro. Ten etap przedsie-
wziecia wptynat na wzrost sSwiadomosci
i wiedzy mtodych Europejczykow na
temat powstania i funkcjonowania réz-
nych instytucji europejskich, np. Banku
Centralnego czy Trybunatu Sprawiedli-
wosci. ,Euro dzi$” to propozycja spo-

Opinia jury
Przedsiewziecie wyrdznia
sie pomystem na realizacje
wybranej tematyki

oraz wysokim stopniem

zaangazowania partnerow.
Z dokumentacji projektowej
jasno wynika, ze wkfad szkot
partnerskich w realizacje
zatozonych celéw byt
zréwnowazony i solidarny.

tecznoscilokalnej Lipari, niewielkiej wy-
spy archipelagu eolskiego. Uczestnicy
projektu, dzieki wizycie w tym miejscu
w ramach Erasmusa+ oraz dzieki dzia-
taniom wirtualnym w okresie pandemii

Cele projektu

* rozwdj wiedzy i kompetencji ekonomicznych ¢ poszerzenie wiedzy

na temat roli euro * rozwijanie umiejetnosci jezykowych, kulturowych,
spotecznych i cyfrowych ¢ ksztatcenie kompetencji w zakresie zarzadzania
projektami i zasobami ludzkimi oraz komunikacji interpersonalnej

i finansowania inicjatyw partnerskich ¢ wzmocnienie pozycji

szkot uczestniczacych w projekcie na edukacyjnej arenie Europy



http://zso1raciborz.pl/leuro-hier-aujourdhui-demain
http://twinspace.etwinning.net/73918 

t

Wizyta polskiej grupy projektowej w Trybunale
Sprawiedliwosci Unii Europejskiej w Luksemburgu

Opinia jury

Opisane dziatania projektowe
bardzo dobrze wpisuja sie

w podstawe programowa.
Wypracowane rezultaty
miekkie i twarde s3 powigzane

z celami projektu.

Mogga okazac sie przydatne
jako materiaty poglagdowe
dla innych odbiorcéw
zainteresowanych
podobna tematyka.

koronawirusa, poznali mechanizm fi-
nansowy wptywu euro na szanse i za-
grozenia dla sektora turystycznego,
stanowigcego gtéwne zrodto utrzy-
mania ludnosci nawyspie. Z kolei ,Euro
jutro” to cze$¢ projektu dotyczaca
waluty europejskiej z perspektywy
Polakéw, narodu korzystajacego z nigj
nadal rzadko, podczas wakacji, w zwigz-
ku z praca za granica czy e-zakupami.
Projekt rozwingt wiedze i umie-
jetnosci ekonomiczno-spoteczne
uczestnikdw. Kontakty z rowiesnikami
zinnych krajow oraz wspélne dziatania
przyczynity sie do wzmocnienia ich
kompetencji jezykowych nie tylko
w zakresie francuskiego i angielskiego,

ale takze jezykdw mniejszosciowych,
jakimiw Europie s3 polski i wtoski. Wy-
korzystanie technologiiinformacyjno-
-komunikacyjnych (TIK) oraz wspét-
praca zdalna pozytywnie wptynety na
wzrost poziomu umiejetnosci cyfro-
wych uczestnikow, a wizyta w kazdym
z krajow partnerskich i bezposredni
kontakt z ich przedstawicielami umoz-
liwity przetamanie stereotypow oraz
otwarcie kulturowe. Projekt byt tak-
ze odpowiedzig na potrzeby kazdej
z uczestniczacych w nim szkdt w zakre-
sie rozwoju wspdtpracy miedzynaro-
dowej, w tym realizacji inicjatyw przez
nauczycieli budujacych swdj warsztat
na wymianie do$wiadczen.

Ponadto przedsiewziecie wzmoc-
nito w uczniach poczucie przynalezno-
$ci do spotecznosci Unii Europejskie;.
Zdobywajgc wiedze na temat jej histo-
rii, roli, postepujacych zmian, elemen-
téw wspdlnych i rozbieznosci wérod
panstw cztonkowskich, nauczyli sie,
jak Swiadomie decydowac o przysztym
losie Wspdlnoty. — Liczymy na to, ze
kontakty ze szkotami w Luksemburgu
i we Wtoszech juz wkroétce przetoza
sie na wspotprace nauczycieli w no-
wym zakresie — certyfikacji jezykowej
- mdéwi Matgorzata Sokotowska, ko-
ordynatorka projektu z Polski. [ |

Integracja podczas mobilnosci do Lipari
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| miejsce

Virtuelle Klassenfahrten

Celina Swiebocka
Szkota Podstawowa
w Jazowsku,

woj. matopolskie

CzAs TRWANIA PROJEKTU
10 miesiecy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Grecja, Wtochy

TwINSPACE
twinspace.etwinning.net/191124

ZeskANuJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

Czy mozna zwiedza¢ odlegte zakatki Europy bez opuszczania
murow szkoty? Oczywiscie! Udowodnili to uczestnicy projektu
»Wirtualne wycieczki klasowe”. Ich dziatania zaowocowaty
stworzeniem nowoczesnej encyklopedii wiedzy podrézniczej,
pozwalajacej na wyszukiwanie miejsc wyjazdu, zakup biletow,
rezerwowanie noclegu czy pytanie o droge w jezyku niemieckim

ramach projektu ucznio-
wie z Polski, Grecjii Wtoch
stworzyli wirtualne spa-
cery po budynkach swo-
ich szkét, ich okolicy oraz po wybranych
miastach Europy. Do realizacji tej czesci
projektu wykorzystano technologie AR
(Augmented Reality), ktéra umozliwia

Opinia jury
Bogactwo rezultatéw,
ktére moga stanowic inspiracje

dla innych edukatoréw i ktore
moga by¢ wykorzystywane
rowniez w kazdej innej
przestrzeni edukacyjnej.

naktadanie informacji, ilustragjiiinnych
tresci na obraz swiata rzeczywistego.
- Dzieki temu kontekstowi uczniom na-
suwaty sie skojarzenia, a to przyczynia
sie do wzbogacenia procesu nauczania
i uczenia sie — méwi Celina Swiebocka,
koordynatorka przedsiewziecia.

W ramach dziatan projektowych
uczestnicy, podzieleni na zespoty mie-
dzynarodowe, uczyli sie tworzy¢ obra-
zy 360° w aplikagji Street View, pobie-
ra¢ je na dysk komputera i zamieszczaé
w programach WeboBook i ThingLink.
Kolejnym etapom prac towarzyszyty
eksperymenty z nowoczesnymi narze-
dziami, podczas ktérych tworzono in-
nowacyjne gry jezykowe, np. Jeopardy
w Factile czy literowe Battle, pozwala-
jace na doskonalenie wymowy. Aktyw-

Cele projektu

+ zastosowanie technologii wirtualnej, rozszerzonej rzeczywistosci

i techniki green screen ¢ wykorzystanie metod aktywizujacych

oraz zwiekszajacych efektywnosé nauczania jezyka niemieckiego

+ personalizacja uczenia sie i nauczania w srodowisku mobilnym ¢ promocja
srodowisk i kultury wybranych regiondw ¢ nauka tolerancji i szacunku

+ dzielenie sie wiedz3 i doswiadczeniem w srodowisku miedzynarodowym



http://view.genial.ly/63ff7a40c3925b0011c4a5f6/presentation-projekt-virtuelle-klassenfahrten
http://twinspace.etwinning.net/191124 

Opinia jury
Kreatywne wykorzystanie
technologii informacyjno-

-komunikacyjnych,

m.in. Augmented i Virtual
Reality oraz green screen,
skutecznie rozwijato
kompetencje informatyczne
i jezykowe uczestnikow.

Uczen podczas gry

rozpoznaje fake newsy

ny udziat w konferencji online Tréjkata
Weimarskiego wzmocnit dziatania zwia-
zane z bezpiecznym wykorzystaniem
mediéw. Na koniec partnerzy projektu
zebralii zaprezentowali rezultaty swojej
wspdtpracy, poczawszy od planu az po
ewaluacje, w takiej formie, aby mozliwe
byto ich ogladanie w formacie 360° za
pomoca gogli VR (Virtual Reality).

— Aktywnosci projektowe rozpo-
czelismy od przygotowania gogli VR
z tektury. Wéwczas nikt nie przypusz-
czat, ze kilka miesiecy pdzniej bedzie-
my mogli korzystac z profesjonalnego
zestawu gogli ClassVR, ktéry nasza
szkota otrzymata w ramach programu
,Laboratoria Przysztosci” — informuje
Celina Swiebocka.

Wspadlne tworzenie gry typu escape
room w aplikacji CoSpaces

Ze wzgledu na interdyscyplinarny
charakter inicjatywy uczniowie posze-
rzyli swoj zakres czynnego stownictwa
i Srodkéw jezykowych, otworzyli sie na
rézne punkty widzenia i poznali zna-
czenie kompromisu. Z kolei atrakcyjne
metody pracy uczynity nauke przy-
jemna i skuteczng. — Przyjazny sposéb
nauczania byt celem naszego przed-
siewziecia, a wspolne lekcje zachecaty
do eksperymentowania, przetwarzania
informacji i nabywania przydatnych
umiejetnosci — podsumowuije.

Projekt w praktyce pokazat korzysci
ptynace z poznawania jezykow obcych
oraz znaczenie VRisztucznejinteligen-
cji w codziennym zyciu i w przysztej
pracy zawodowej. Jego uczestnicy
byli zachwyceni nowinkami technolo-
gicznymi i nowoczesnym sposobem
zdobywania wiedzy. By¢ moze zacheci
ich to do poszukiwania zatrudnienia
w sektorach nauki i technologii. [ |

Opinia jury

Projekt innowacyjnie pokazuije,

jak w praktyce wykorzystac
nowoczesny sprzet cyfrowy.
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Il miejsce

Around the World... Again!

Motywem przewodnim projektu byta historia Phileasa Fogga,
bohatera ksigzki Juliusza Verne’a W 80 dni dookofta swiata.
Uczestnicy wirtualnie zwiedzali $wiat, poznawali przedmioty
ukryte w walizce i brali udziat w najrézniejszych przygodach

Edyta Karwowska
Szkota Podstawowa
nr 16 im. Tony Halika

w Warszawie,

woj. mazowieckie

CzAs TRWANIA PROJEKTU
6 miesiecy

KRAJ PLACOWKI PARTNERSKIEJ
Grecja

TwINSPACE
twinspace.etwinning.net/210182

ZeskANuJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

rawie 150 lat temu niejaki pan

Johnwyposazyt Phileasa Fogga

w skrzynie umozliwiajacg podré-

ze dookota $wiata. Po powrocie
z eskapady Phileas wystat darczyncy
podziekowanie. Po wielu latach Finn,
daleki krewny pana Johna, odkrywaten
list i zafascynowany wspaniata historig
wysyta wiadomo$¢ do wszystkich szkot
partnerskich. Prosiw niej uczniéw o po-
moc w ustaleniu szczegdtdéw podrézy
Phileasa i poszerzeniu wiedzy o krajach,
ktére odwiedzit. Chee takze dowiedzied
sie czego$ o wynalazkach i przyrzadach,
ktore znajdowaty sie w skrzyni.

Dzieki aktywnosciom projektowym
uczniowie z krajéw partnerskich mogli
pozna¢ nowe kultury i tradycje, dosko-
nali¢ komunikacje w jezyku angielskim
i sie zaprzyjaznic. Z ,Around the World...
Again!” skorzystali rowniez nauczy-
ciele, ktérzy wymieniajac sie do-
Swiadczeniem i pomystami, rozwineli
swoj warsztat pracy. Ze wzgledu na

skorelowanie z podstawg programo-
wa projekt okazat sie nie tylko atrak-
cyjng, ale tez uzyteczna forma pracy.
Zaproponowane zadania moga by¢ re-
alizowane na zajeciach pozalekcyjnych
lub powtdrzone winnym przedsiewzie-
ciu o tematyce podroznicze;.

— Kluczem do sukcesu okazaty sie
znakomita komunikacja, wspotpra-
ca i entuzjazm wszystkich zespotow.
Przed kazdym kolejnym etapem pracy

Opinia jury
Bardzo kreatywny projekt

interdyscyplinarny z dobrze
zaplanowana i wciggajaca

fabuta, ktéra wprowadza
uczniéw do Swiata Phileasa
Fogga i zaprasza ich do
udziatu w kolejnych misjach
— dziataniach projektowych.

Cele projektu

wobec innych narodowosci i kultur

+ doskonalenie kompetencji z zakresu TIK ¢ wyksztatcenie nawyku
zdobywania informacji z réznych zrédet ¢ pobudzanie aktywnosci twoérczej
+ rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w zespole # ksztattowanie otwartosci



http://twinspace.etwinning.net/files/collabspace/2/82/182/210182/files/ba862dacf.pdf
http://twinspace.etwinning.net/210182 

Eksperyment ,Jak dziata kompas?"

Opinia jury

Projekt swietnie wykorzystuje
literature jako podstawe
¢wiczen. Wirtualne zbiory

rekwizytow z podrézy
Z pewnoscia postuza
kolejnym pokoleniom
mtodych badaczy.

losowo dobrane grupy przygotowywa-
ty prezentacje, rozwigzywaty zadania,
mierzyty sie z zagadkami dotyczacymi
przedmiotéw znalezionych w walizce
— mowi Edyta Karwowska, koordyna-
torka projektu.

Podczas realizacji przedsiewziecia
wykorzystano interaktywne metody
nauczania. Dzieci uczyty sie przez za-
bawe, nie baty sie kolejnych dziatan.
Zaangazowane w historie Phileasa,
sukcesywnie odkrywaty miejsca jego
podrdzy, a realizujac poszczegdlne
zadania, faczyty tresci z takich przed-
miotdw jak: jezyk polski, matematyka,
technika, przyroda, geografia, historia,
plastyka i muzyka. Uczniowie poznali
rézne srodki transportu, w tym legen-
darny Orient Express, stynne budyn-
ki, instrument koto z Japonii, wyroby
z kosci stoniowej, historie i zastoso-
wanie kompasu. Grali online w szachy
i bingo, uczestniczyliw prostych grach
na orientacje, odwiedzili Dziki Zachod

Praca wykonana
w Canvie

i stworzyli opowiadanie. Konstruowali
zegary, badali, jak dziata zegar stonecz-
ny, programowali roboty, projektowali
budowle, ktére partnerzy wydrukowali
na drukarce 3D. Na ostatnim spotkaniu
muzykowali online na wtasnorecznie
wykonanych instrumentach.

— Uczestnicy inicjatywy nauczyli sie
planowad swoje dziatania, dzieli¢ sie
zadaniami, wyszukiwaé informacje,
prezentowac na forum efekty swojej
pracy. Ponadto mieli szanse rozwijania
poczucia wtasnej sprawczosci — wpty-
wu na catosé projektu — podsumowuje
Edyta Karwowska. [ |

Uczniowie Sledza
trase podréozy Fogga

Zegar zbudowany na
zajeciach technicznych

Uczniowie graja
w szachy i kosci
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Il miejsce

S.T.A.R.S & C.R.E.A.T.LV.LTY

Przedsiewziecie miato na celu poszerzenie wiedzy uczniéw na temat
demokragji i etyki, tak aby ksztattowac u nich poczucie sprawczosci
oraz umiejetnos¢ prowadzenia dialogu miedzykulturowego.
Zaproponowane zadania wykorzystywaty szeroko pojete sztuke,
literature i ekspresje artystyczng do rozbudzania u uczestnikow
swiadomosci kulturowe;j i kreatywnosci

Katarzyna Sopoliriska
Szkota Podstawowa
nr 11 im. Stefana Batorego

w Inowroctawiu,

woj. kujawsko-pomorskie

CzAs TRWANIA PROJEKTU
10 miesiecy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Francja, Stowenia, Wtochy

TwINSPACE
twinspace.etwinning.net/171134

ZeskANuJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

omyst na projekt zrodzit sie
wsérdd nauczycieli z krajow
partnerskich, ktérzy w swoich
$rodowiskach zawodowych
dostrzegli potrzebe umozliwienia
uczniom wyrazania sie przez sztuke
oraz zainteresowania ich réznymi for-
mami przekazu. Réwnie istotna byta na-
uka jezyka angielskiego w ramach pracy
w miedzynarodowym srodowisku przy
jednoczesnym realizowaniu waznych
celéw edukacyjnych i ksztattowaniu
kompetencji kluczowych.

Dziatania projektowe zostaty po-
myslane tak, aby rozwija¢ umiejetno-
$ci z zakresu aktywnego obywatelstwa,
dotyczace m.in. wolnosci stowa, réwno-
$ci ptci, argumentowania i gtosowania.
Realizacja zadan z uzyciem technologii

Opinia jury

Mocna strong projektu

jest postawienie na rozwoj
kreatywnosci i odkrywanie
talentéw ucznidw.

informacyjno-komunikacyjnych (TIK)
pociggneta za soba doskonalenie kom-
petencji cyfrowych u ucznidw, ktérzy
za pomocg collaborative tools przed-
stawiali rezultaty swojej pracy. Projekt
miat charakter interdyscyplinarny,
taczyt tresci z podstawy programowej
réznych przedmiotdw.

Uczniowie, przy wsparciu nauczy-
cieli, zatozyli wirtualng agencje arty-
styczng Stars & Creativity Entertainment

Cele projektu

+ poszerzenie wiedzy na temat demokracji i etyki ¢ ksztatcenie umiejetnosci
z zakresu aktywnego obywatelstwa ¢ rozwijanie wiedzy o innowacyjnych
metodach pracy i narzedziach TIK ¢ doskonalenie umiejetnosci postugiwania
sie jezykiem angielskim ¢ ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie
miedzynarodowej ¢ rozwijanie zdolnosci artystycznych



http://madmagz.com/magazine/2037381#
http://twinspace.etwinning.net/171134 

Zajecia doskonalace wspoétprace

Agency. Jednym z ich pierwszych
zadan byto wejscie w role agenta
i stworzenie dla siebie plakietki infor-
mujacej o przynaleznosci do zespo-
tu oraz rozpoczecie dziatan w gru-
pach miedzynarodowych. Nastepnie
nowi pracownicy agencji otrzymali
zamowienie na zorganizowanie wy-
darzenia kulturalnego lub artystycz-
nego i razem musieli temu wyzwaniu
sprostac. Faza realizacji rozpoczynata
sie na etapie planowania, nastepnie
objeta reklame (plakaty w Canvie),
wykonanie (scenariusz, kostiumy,
dekoracje, rekwizyty) i ewaluacje
(recenzje widzéw). W wyniku przedsie-
wziecia powstata m.in. sztuka Cinderella,
Who?, do ktérej powotano nowych
bohaterdw, a watki dostosowano do
tematu réwnosci ptci. Praca nad pro-
jektem i wynikajgce z niego aktywnosci
zostaty udokumentowane w magazynie
»M.A.D. [Music. Art. Drama — Muzyka.

Efekt pracy uczniéw z materiatami malarskimi

Opinia jury

Projekt tagczacy mobilnosé
Erasmusa+ oraz prace

w eTwinningu jest wzorem

dla tego rodzaju
przedsiewziec. Dziatania

w jego ramach s3 nowatorskie
i zostaty skrupulatnie

udokumentowane.

Godne podkreslenia jest
zastosowanie réznorodnych
technologii oraz jasne
opracowanie tematu
kreatywnosci — cechy
odrdzniajacej ludzi

od sztucznej inteligencji.

Sztuka. Drama] for Italy”. Jego opraco-
wanie stanowito jedno z kolejnych za-
dan. Natomiast nauczyciele stworzyli
anglojezyczne glosariusze ze stownic-
twem utatwiajgcym prace w grupach,
m.in. przewodnik po sztuce, kulturze
i kreatywnosci. Agencja, bazujac na
wiedzy dotyczacej réznych epok arty-
stycznych oraz m.in. dziennikarstwa,
rozwijata talenty uczniéw i motywo-
wata ich do rozbudzania kreatywnosci.

— Projekt powstat w synergii z pro-
gramem Erasmus+, dlatego poza dziata-
niami wirtualnymi mielismy mozliwos¢
udziatu w podrézy do Wtoch. Mimo
Ze realizacja przypadta na czas pande-
mii, zasady wspotpracy okreslone na
TwinSpace pomogty nam osiggnac zato-
zone cele — méwi Katarzyna Sopolinska,
koordynatorka polskiej czesci projektu.
— Uczestnicy inicjatywy mieli mozliwosé
wspotpracy w miedzynarodowym gro-
nie, czerpania inspiracji i zawierania zna-
jomosci z réwiesnikami. Otworzyli sie na
inne kultury i zwyczaje. [ |
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